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LEDARE

Det andra och ett ndgot tjockare nummer av Gradnslandet har du nu i din
hand. I och med detta numret s& har vi f&att sdllskap av spelarna i
Imperia som frdn och med nu kommer att f& detta fanzine och ha en egen
liten avdelning (Sileria Sen Sist) dar de (férhoppningsvis) kommer

att meddela varandra och 6vriga om vad som hdnder i Imperia.

JAG har blivit skandinavisk mastare i Diplomacy, JIPPHI !! Tavlingen
som Per Westling utlyste i bdérjan av aret skulle utse en mistare fran
alla Diplomacy resultat pd de olika konventen i Skandinavien. Och jag
har vunnit. Vi, Gr&nslandet, har fatt sina férsta recensioner. I
Lepanto 4-Ever skrev Per Westling detta om ERA, "a fun-looking simple
anonymous foui— player game..." och berattade mer om fanzinet. I Dipsosis
skrev Carl-Magnus Hoglund, ocksa om ERA, "ett latt charmigt spel..." och
om fanzinet som helhet: "Layouten &r bra och tidningen &r véalskriven
vilket gbér att den ser valdigt lovande ut.". Vi tackar for de orden och
slutar med skrytet (f6r den hir gangen). Nu dver till £érsta halvan av
NAOCON III. Jag stédllde bara upp pa lérdagen den férsta helgen och det
i en Diplomacy variant konstruerad av Lars Holesadter och Vasilis
Parastis vid namn Supremacy. Skillnaderna mellan Supremacy och vanliga
Dip &r inte s& stora. Istdllet £&6r sju spelare sd &r man tolv. Det
finns fler typer av enheter, utdéver de vanliga armeerna och flottorna
sa finns kavalleri, artilleri, garnisoner och marinkars soldater. Man
far ocksa in pengar varje ar fran sina stdder och fran provinser som man
ockuperar, dessa kan man sedan spara eller képa nya trupper f£fér.

Jag tycker att Supremacy var klart bra och en rolig omvaxling till
orginalet trots det att det tar en langre tid att spela, jag hoppas att
senare kunna publicera regler och karta hidr i Granslandet och starta

en kampanj PBM Supremacy. Med en dénskan om att era brev ska fardas
snabbt samt problem fritt hilsar, jag er fér denna gang.



BkbVBI AL1bN t*116r HbJ RObAND!

Hej pad er sjalva! Har nedan kommer jag att publicera alla brev som
kommer in till Granslandet. De flesta av de som skrivit in till det har
numret visste nog inte att de skulle bli publicerade, men jag hoppas att
de har &verseende med det.

HENRIK EMILSSON: "Allt gar inte som planerat hir i livet. Jag gjorde nr
ett av Atlantis och annonserade i bade Sinkadus och Dipsosis. Resultats=
knappt 10 anmdlningar. Jag har skickat svar till alla och berédttat att
nr ett &r uppskjutet pad obestidmd tid. Marknaden verkar vara ganska midttad
just mu. Istdllet £for en egen tidning tankte jag att jag-skulle
"frilansa" 1lite i bl.a. Dipsosis. I Dipsosis nr 6 publiceras en 8 sidor
léng lista &6ver engelska PBM spel. En artikel &ver engelska PBM-tidningar
4r ocksa pa gang. Skriv och beridtta (férklara) i ndsta nummer av
Granslandet, s& skulle jag bli glad. Jag skickar tillbaka tian som du
skickade med, och skickar tio kronor sjalv. Din.tidning verkar bli
riktigt bra, Grattis! Skicka nista nummer till mig ocksa. Med i brevet
skickar jag listan pa engelska PBM."

- Det var mycket trakigt att hoéra att det inte blir nagon Atlantis,

vi far hoppas att det lyckas battre vid nista férsék. Att jag 1liat dig
sjalv foérklara gick vadl lika bra, eller hur? Tack,tack och tack foér
berémmet, listan och pengarna. Jag hoppas att du kanske skulle kunna
"frilansa" i Granslandet, vad tror du?

DANIEL NILSSON: "Jag ar ganska ny i det hiar med PBM och undrar lite
saker. Hur gér man £f6r att fi4 hem "Grinslandet" i ladan regelbundet? Kan
man prenumerera? Jag gillar det hir med strtegi, sa jag undrar om du har
eller vet nagon som har ett krigsstrategispel?"

- Att du &r ganska ny &r du nog inte ensam am. Du lar dig s&kert snabbt,
inget &r speciellt svart. Fdr att fa hem Grinslandet sa ska man se till
att jag far betalt (8 kronor/nummer) i fdrskott. Hur detta gar till kan
variera antingen sa sdtter man in pengarna pa mitt postgiro, lamnar dem
i handen pa mig (vilket &r mindre troligt) eller skickar dem i ett
kuvert. Glém inte att uppge ditt namn ndr du betalar och skicka INTE
mynt i kuvert. Krigsstrategispel som bridspel har jag sjélv nagra
stycken, men eftersom jag tror att du menar PBM sa ska jag inte gd in pa
dem ndgot mera. Som PBM sa& ké&nner jag till ett par stycken men de &r
fullbesatta eftersom de redan &r igédng. Det finns ett stort antal spel i .
england, om du ar intresserad av att spela dir sa kan jag skaffa fram
adresser och tips (tackvare egen erfarenhet, Krister Persson och Henrik
Emilsson). Vad som kommer att dyka upp i Granslandet i framtiden vet

jag inte &nnu, kanske blir det strategispel.

JOAKIM WALLBING: "Hoppas att det inte ar foérsent att ammdla sig till
ArabDip. Skulle hemskt gdrna vara med. "..(Arab-Dip preferenslista)..."
Sedan vill jag berdémma er £f6r ett mycket, mycket bra PBM, Domination sa
klart. Jag hoppas verkligen ni gdr en aterstart eller fortsdtter pa den
padbdérjade kampanjen. Det &r mycket vilgenomtinkt, verkar sa i alla fall.
Det som gjorde det hela speciellt intressant var att man inte visste vad
som vintade en pa ndsta ruta. Lite synd bara att ni inte manipulerade
lite med Hirolden s& att man inte kunde r&kna ut hur madnga spelare det
fanns. Det &r det enda jag kan komma pa att tilldgga. ". .."Na i alla fall
hér av dig &ven om jag inte far vara med. Hir uppe i Norrland &r man lite
issolerad fran konfl iktfrontens senaste nytt. Ar intresserad av alla
olika PBM och liknande. Halsningar Konung Ragnar II Solas. Okej, jag
heter Joakim men ville bara hylla Domination."



- Som du har férstatt sd var det inte férsent att anmdla sig till
Arab-Oip. Jag publicerade inte din preferenslista, spelet har ju inte
bérjat &nnu och de som inte har skickat in nagon &n ska inte ha nagon
tordel av att se din. Det var roligt att héra att du tyckte om Domination
och det var det fler &n du som gjorde har jag fatt héra. Hur
manipulerandet i Hdrolden skulle ha gatt till f6r att det skulle ha
blivit battre vet jag inte, hur hade du té&nkt dig? En av fdérdelarna med
PBM hobbyn &r att' det inte ska spela ndgon som helst roll var i landet
man bor, det svira kan kanske vara att fa den fdrsta kontakten.

RICKARD SIMMONS: "Gratulerar till en bra tidning. Den beh&éver nog nagra
nummer pa sig sa att spelen kommer igang men nir dom gdr det blir den
nog super. Jag har gett i uppdrag till var nya (och battre) tryckare
att fixa fram en liten bild som reklam om den inte kommer sa& skrev jag
ihop en liten annons." (Se annonsen f&r Phoenix pa annan plats. )

- Vi kan ju alltid hoppas att Granslandet blir "super" och lycka till

med Phoenix!



MAX KARLSSON: "Jag har inte Diplomacy reglerna men hoppas kunna vara
med &nda, gar det?"

- For att kunna deltaga i Arab-Diplomacy sa maste man kunna reglerna
fér Diplomacy. De svenska reglerna f£6r Diplomacy finns att fi tag i pa
Hobbyhuset i Uppsala (tel.018-111590).

HENRIK ALPSTEN: "Jag har egentligen matte mu, men lararen &ar inte hér.
Kul att PBM lever vidare. Det skulle vara ganska trakigt hir i England
om jag inte fick lite intellektuell utmaning. Jag har just visat din
mellandsternkarta f6ér en Kuwaitier i klassen och han klagar pa att
Bahrain egentligen ska vara halvén Qatar. Dessutom tycker han att

"Mr Lindstroem" ska gdra arabiskan pa brevladan mer lik arabiska. Sa
4r det att g& i internationell skola.

Fraga: Ar Diplomacy ett bra spel?"

- Bra att du anvander ledig tid till att skriva brev till Gréanslandet
pd, hoppas fler fdéljer ditt exempel. Fdérvéxlingen mellan Bahrain och
Qatar har jag redan fatt papekat £ér mig av Steve Nicewarner i Lepanto
4-Ever, som ocksa kom med en del andra férslag pa &andringar. Jag ber
om ursdkt och lovar att &ndra detta ndr (om) jag gér version nr 2.

Om Diplomacy &r ett bra spel? Skamtar du? Det &r ett av de basta spel
som finns, kanske DET basta, tycker jag. Diplomacy har enkla regler
men som kan vara svara att bemdstra (som i schack), det &r ett
sdllskapsspel foér sju personer och det finns inte nagra slumpmoment,
som i de flesta andra bradspel (jag och tarningsspel!). Det galler att
ténka taktiskt och hela tiden fdérhandla med sina med, och allt £for
ofta, motspelare. Ett spel som jag varmt rekommenderar.

CARL-MAGNUS HOGLUND: "Anmilningsblanketten var en bra grej, ett perfekt
sdtt att varva spelare. Gréanslandet ser verkligen levande ut.
Gladiatorspelen och Era &r spel som alla kan vara med i, men jag tror
att det behdévs ett tyngre spel som engagerar spelarna pad ett annat sitt,
Arab-Diplomacy &r ett sadant. Vad jag menar &r att det &r bra om du har
ett spel som bildar en stomme i tidningen, t.ex. som Diplomacy i L4-E
och Dipsosis. Alternativt kan du ha flera smaspel. Era kan kanske bilda
en. "stomme". Observera att detta &r vad jag tror av min lilla erfarenhet
Givetvis behdévs det inget sadant spel men det &r nog en férdel."

- Detta med ett "tyngre" spel som "stomme" har jag funderat pa en léngre
tid (innan férsta numret kom till) och jag har ett antal projekt pa gang
men det drdéjer nog nagra nummer innan det har blivit nagra resultat av
dessa. Det var ocksd ett av syftena med Minienk&ten, £6r att fa ett hum
om vad ni &r intresserade av.

UR ASKAN FRAN SYRTIS OBSERVER, GURUN OCH BARBAREN
RESER SIG PHOENIX. DET BASTA AV DET MESTA.

Nu antligen har forsta numret blivit klart och ur
innehallet framtrdder en artikel om Reptilmin,
noveller, &ventyr, bestiarium m.m.

KOP DETTA STJARNSPACKADE NUMMER NU!

KONTAKTPERSON: Hugo Ahlenius 0755-47057



SILERIA SEN SIST

Spalten for dig som spelar IMPERIA-PBM

Hejsan! Sa har iborjan ar det forstas en del oklarheter som jag tinkte passa pa att reda ut. Jag beklagar
att jag varit svar att na pa telefon, men férsék om och om igen sa nar ni mig nog till slut. Annars kan ni

alltid skriva.

Jag hoppas att alla har kopierat dragformularet, fér som sagt, fler skickas inte ut! Om ni d&nda lyckats
missa detta, kan ni bestédlla ett extra blad av mig mot dubbelt svarsporto (skicka mig alltsad 2 friméarken).
Jag kommer i fortsdttningen att skriva ut pa era resultatblad hur mycket ni betalat in till de olika
teknologinivahdjningarna, det blir enklare bade for er och mig. Exempel: star det (10) efter Allman niva
innebdr det att ni betalat in 10 pengar dit.

Ett litet tips - anvidnd alla Allmianna Order, det finns jLI sadana som inte kostar nagot (spionera och
radfraga for att ta ett par exempel).

Ooch en sak bara - X-koordinater anges alltid fore Y-koordinater i alla order! om ni &r osikra pa

vilket som ar vilket sa titta pa resultatbladet vart era enheter befinner sig.

Over till nagra svar pa en del av era fragor:

* KONTO anger hur mycket pengar ni betalat till dragavgift. En positiv summa innebdr att ni betalat i
forvdg, sa att sdga. 0:- innebé&r att ni kan skicka in detta drag, det &r betalt, men inga fler. -5:- innebér att
ni inte betalt det har draget, och -10:- att ni inte betalt forra draget heller. Dags att betala innan ni aker ut
alltsa... Dessutom skall ni naturligtvis inte glomma att betala svarsporto (2.50) varje drag!

Didremot behdver ni inte skicka med ett svarskuvert.

*STATSKASSA drde pengar landet har att réra sig med. Handel, Inkomst och Underhall ger er bara en
uppfattning om hur pass bra landet gatt sedan sist. Om underhallet blir stérre an inkomsterna gar landet
s4 smaningom kappritt 4t skogen. Det finns ingen order med vilken man betalar underhall, det dras av
inkomsten innan statskassan berédknas.

*BONDERNA bidrar till savil inkomst som mat. Om bénderna blir fér fa riskerar landet svilt.
*SPIONERA maste inte géras ien angrédnsande ruta, utan kan ske hur langt bort fran landet som helst.
Detta ar ett bra satt att hitta medspelare.

* Era linder har Militdr Teknologiniva 1. Detta innebér att ni pa sin héjd kanner till sviard och spjut,
laservapen och annat tjafs kraver minst Militdir Teknologinivd 5! IMPERIA 4r inget SF-PBMH!

Sa till nagra fragor fran mig till er:

* Vill ni att jag skall kommentera spelets utveckling i Grianslandet? T.ex. vilket land som gatt bast sedan
sist, vilket land som forst sjosatter ett fartyg, vilda gissningar om allianser och dyl? Jag hade inte tiankt
det, da det skulle kunna ge er lite vdl mycket information (i IMPERIA skall man skaffa all information
sjalv, via kontakter med andra spelare och med hjialp av spioner) men om ni alla 6nskar det, sa kommer
jag att gora det. Annars kan ni ju alltid sjdlva skryta om att ni byggt en statlig stad, sjosatt ett fartyg,
erévrat ett fort eller dylikt.

* Vill ni ha snabbare drag? Det skuile betyda att Granslandet bara kom med i vartannat drag, och
diaremellan kunde vi ha en snabbare omgang? Det blir mer jobb for mig och stressigare fér er, men inte

omojligt. Om majoriteten tycker det, sa blirdet sa. Ett langre drag vid jul och nyar blirdet dock.

Skicka med svar pa dessa fragor nér ni postar ert nasta drag! Och kom ihag - nu blir det drag 2, da &r

rutorna dubbelt sa dyra att képa!



Skapelsen:

Intet lag 6de.
Gudarna, som inte 4r fodda och inte heller ska dd,

led av tomheten.

Sa lat Gumphah Parahil sitt ljus strala 6ver Intet,
och se, dédr var inte bara Intet,

ty en massa hojde sig urden stora tomheten.

Ramahat, han som skakar bergen,
steg ned pa massan, som lag lika 6de

som den tomhet den kommit ur.

- Den maste ha ett namn, sa Aleia, kunskapens forkampe,
ty pa denna plats ska vi, och de vi kommer att skapa, leva,

ty Aleia varden visaste av dem alla, nast Gumphah.

Hiuna, fruktbarhetens gudinna, fann att platsen var vacker,
trots att den dnnu saknade liv, och sa:

- Vi kallar den, Sileria...

Parahils Prasterskap

Kungérelse fran H'Qermarun:

Fran det lilla slatt- och 6kenlandet H'Qermarun kom nyss en svart
korp med ett brev runt benet. Dar stod:

Antligen harS'Thuhncdels magiarki dtertagit makfen iSI'Q8rmarun efter
200 dars landsflykt i den Bistra (De'Slessert oknen.
Antligen har V'acht Q'hardet, S'Q"rmaruns armé, dter tagit upp sina vapen och deras
skpldarpryds av den svarta spindelguden Se 'Shipfersifun pa sandgul Botten.
Antligen har 9I'Q8rmarun Béljat organisera de olika ifenbeduinem afir att
dteruppbygga det viildiga vilde som sto d underS'tPhihnedels beskyddinnan de
stortades och fH'QSrmarun forfoll.

Slutligen villvi meddela att vi inte har ndgra krigiska avsiktergentem ot vira
eventuellagrannar, utan hoppas pa omsesidig vinskap och hjilp, men hotar ni oss .

kpmmer vi att krossa er medS e Slupfershins magi!

Td 'Slérig L'fundloz, S'Thihnedels talesman
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LIFTARENS GUIDE TILL GALAXEN av Douglas Adams

Boken handlar om Artur Dent och Ford Prefect, som lyckas ta
sig fran jorden néar den foérintas av vogonerna. Tillsammans
med Zaphod Beeblebrox, Trill ian och den deprimerade roboten
Marvin, hittar de den legendariska planeten Magrathea, dar
manga planeter har tillverkats. En av dem visade sig vara
Jorden. Svaret pa livet, universum och allting finns i
boken. Jorden tillverkades for att stdlla fragan till det
svaret. Boken handlar ocksd om en mycket marklig bok som
inte har publicerats pa planeten Jorden, en bok med stora

framgangar och med titeln "Liftarens Guide Till Galaxen", pa
vars omslag man kan ldsa "Ta't lungt" skrivet med stora
"vanliga" bokstdver. Boken slutar med att de till slut tar

sig fran planeten Magrathea och beger sig mot Restaurangen
vid Slutet av Universum som ocksa &r namnet pa nédsta bok av
Douglas Adams.

Artur Dent ar en vanlig méansklig manniska och en ganska
korkad sadan. Visserligen utsatts han for en mingd ogripbara
och ofattbara handelser dar man borde forsta hans beteende,
men dnda. Ford Prefect &r ej manniska, fast han latsades
vara det under sin tid pa jorden. Han gor intryck av att vara
en ratt sa intelligent varelse fast att han inte forstar
ironi. Trillian &r, liksom Artur, fran jorden men hon haller
sig mest i bakgrunden. Hon féljde bara med Zaphod fér &aven-
tyr i rymden. Zaphod Beeblebrox &r en konstig varelse och
halvkusin till Ford. Han har tvad huvuden i vilka han har
stangt av en del av hjarnan av en ofdrklarlig anledning. Han
hittar pa ratt manga och konstiga saker men vet aldrig sjalv
riktigt varfor. En teori finns, att han &ar galen. Den sista
jag nu kommer att beskriva ar Marvin. Han &r en robot med
Riktig Méannisko Personlighet. Han har en mycket stor hjarna
som han knappt behdéver anvdnda i sina uppgifter. Han ar
deprimerad.

| boérjan av boken befinner vi oss pa jorden, i England och
Artur Dents hemtrakt.Douglas Adams beskriver det mesta helt
sakligt. Han tar inte med en massa onddiga detaljer, bara
nagra, och det gor det han berdttar lite tokigt och mycket
underhallande. Senare befinner vi oss i rymden dar de olika
huvudpersonerna befinner sig. Vi féljer Zaphod fran Paskon
till Frankrike pa planeten Damogran innan han stjal rymd-
skeppet Hjdrtat av Guld. Vi besodker ett vogonskepp, blir ut-
slangda i rymden och sedan upplockade av Hjartat av Guld. Vi
landar och far se hur planeten Magrathea ser ut, innan det
badr av igen mot nasta bok.

Det ar svart att sidga nar detta utspelar sig men jag skulle
vilja pasta att det syftar pa nédsta vecka eller inom en snar
framtid. Boken borjar med en hédndelse, en torsdag, nastan
tvatusen ar efter det att en man blev fastspikad vid ett
trad, for att han antytt hur trevligt det vore om alla kunde
vara lite snédlla mot varann som omvixling. Vid tiden foér den
handelsen hade vi uppfunnit digital uren. Jo, det ar i hogsta
grad nutid, det tycker jag framgar klart sa ldnge vi be-
finner oss pa jorden. Efter jordens forintelse spelar det
inte langre nagon roll.

Jag tycker mycket bra om denna bok, den &ar rolig och
Douglas Adams har en underbar berdttarformaga. Den inne-
haller en del tokiga saker, och jag undrar hur han kan komma
pa dem. Ta t ex: den Al1-Galaktiska Gurgelbrédnnaren, dia-
logen, i vilken Mr Prosser medverkar, om rivningen av Arturs
hus. Och kaskelotvalen som matrial iseras i rymden, och som
faller ner och springsi bitar i nedslaget mot marken. Han
glommer aldrig bort nagra detaljer, en del saker aterkommer
han helt ovantat till och far en mycket komisk effekt. En
mycket bra bok enligt min asikt.

Arma £ JVsvm



ANMALNINGSBLANKETT / DRAGFORMULAR
GLADIATORSPELEN
Gladi ator:

Drag Till forsta kampen: Ong. : 1 2 3
Anfall :

Férsvar:
Satsar en guld pa:
Ger guld till:

Skriker (om jag vinner):

ERA
DRAG:
ARAB-DIPLOMACY
Preferenslista: 1. Regel 7.4 (ja el nej):

\IO\guth



VANTELISTA

(P) betyder att jag har fatt preferensi ista av spelaren och (G) att jag
har rédtt namn pad gladiatorn.

ARAB-DIPLGMACY (med regel 7.4, kortspel): Daniel Nilsson (P),
Tommy Fransson (P), Jesper Olsson <P).

ARAB-DIPLOMACY (utan regel 7.4): Johan Almgvist (P), Emil Schén (P).

Joakim Wallbing (P) har inte uppgett om han vill spela kort eller 1langt.
Om jag inte far ihop tillrédckligt med spelare till en av de tva sa
kommer jag att ta spelare fran bagge grupperna och kéra den som det
blev flest anmdlningar till (just nu: kort spel).

GLADIATORSPELEN: Henrik Alpsten (G), Jonas Bergsten, Jesper Olsson,
Carl-Magnus Hoglund, Henrik Hoglund (G).

Det &r nu &ppet f6r de Overlevande gladiatorerna att anmidla sig pa
nytt, fast inte f6r de som fortfarande &r med i turneringen.

Ni behéver inte skicka in dragen &nnu bara namnen pa era nya (gamla)

gladiatorer.

ERA: Det finns nu fyra stycken som star pa Eras vintelista. Jag sidtter
inte ut namnen eftersom de ska vara hemliga under spelets gang.

REGLER TILL:

Arab-Diplomacy, Gladiatorspelen och Era finns publicerade i nr 1 (8:-).



GLAD IATURSPELEN

forsta turneringen bérjar i detta numret. Férst har vi atta tappra
gladiatorer som slass, av dessa sa ar det fyra som gar vidare. Det

kan ju sluta sd att det inte alls blir fyra som gar vidare sa darfér
finns det en reservgrupp pa fyra stycken som slass om vilka som far
vara reserver. Jag lamnar nu &6ver till min kommentator Fil ias Skrikhals
pd “Kungliga Institutionen £&r Domstol och Cirkus".

- Hir har vi nu dagen som vi har vintat pd. Det &r strdlande vader och
vadslagare fran hela den k&nda virlden har samlats f6r att beskada
detta enastaende &égonblick i cirkusens historia. Férst ut har vi

Zeke Bentuggaren och Khardiz "Krossar 'n" Maximus.

Omgang: 1 2 3
Zeke Bentuggaren: Anfal 1: © (o] I
(Jakob Wallgren) Forsvar: D D D
Khardiz Maximus: Anfall: D P ©
(Max Karlsson) Forsvar: D D i

- 0j,0j detta var snabbt avgjort. Och hdr kommer Krossarens segervral,
men vad skriker han? "Aven du kommer att f£f& huvudet skilt fran kroppen
av mig! 0 store konung!". Vakter rusar in pa planen och Rexius ser
mycket arg ut ndr han beordrar vakterna att "Avrdtta denna lilla skit
omedelbart!". Wow! vilken bdérjan pa dessa spel, en avrdttning redan
férsta dan, h3rligt. Och in pad planen kommer mu, det &r snabba ryck
hdr, Saral Kvoral och Jorm Dunkar Kottnéve.

Oomgang: 1 2 3 4 5
Saral Kvoral: Anfall: D ® D D ©
(Johan Almgvist) Foérsvar: I D I I D
Jorm Koéttnéave: Anfall: I ® I © 0©
(Jonas Nelson) Forsvar: D I D D D

- En betydligt jamnare kamp. Jorm ar vidare och det med ratta.
"Jag stred £fér er, adle konung!" skriker han och konung Rexius ser
mycket néjd ut, hans "exempel" var tydligen lyckat. N&dsta par pa
planen &r Pentagralf och Torkil Mager, bada helt okdnda f&rmagor.

Omgang: 1 2 3
Pentagralf: Anfall: I D ©
(Henrik Emilsson) Foérsvar: I i D
Torkil Mager: Anfall: © © ©
(Emil Schodn) FOérsvar: I D D

- En till mycket snabb kamp, men trots det mycket ja&mn. Torkil star
pa knd och skricker med stor segerglddje i rdsten "Hell dig, 0 starke
Rexius!", kanske aven han har tagit intryck av Rexius "exempel".
P4 mittplanen stor redan Térstion Drinkvan och Joe Grizzly och delar
den obligatoriska "Kampskalen". Och dir &r de igéng.

Omgang:
Térstion Drinkvan Anfall:
(Jesper Wahrner) Forsvar:

Joe Grizzly Anfall:
(Daniel Nilsson) Férsvar:

HO OHpr
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- Fdérsta omgangen av spelen var verkligen kanonsnabb. Joe Grizzly
vinner stort men lyckas inte ta déd pad Toérstion. "Tack, du miktige gud!
Tack du maktige konung!" skriker han och la&mnar arenan med bestdmda och
sakra steg, som om han inte hade stridit alls.



- Och nu over till reserverna. Tur att de finns ocksd annars hade
denna férsta dag av skoj och spanning redan varit &éver. I denna férsta
reservkamp si har vi Pirokles och Harald Tveegg och de slass om att

fa ta den salige Khardiz Maximus plats till den andra omgangen.

Omgang: 1 2 3 4 5 6 7
Pirokles: Anfall: D D © I © D ®
(Joak im Spangberg )Férsvar : I I D D I I D
Harald Tveegg: Anfall: 1 I D D I I D
(Tommy Fransson) Forsvar: D D D I I D D

- 0j, Wow! Vilket imponerande parerande av Pirokles, han lyckades
verkligen med att lista ut Tveeggs taktik. Pirokles ropar "Hell dig,
0 store konung!". Men det ar en stor besvikelse att han inte lyckades
f4 in en nadastdt pa Tveegg trots detta fina fdrsvars arbete med
skélden. Publiken har till stor del nu lamnat Kungliga Institutionen
mu, for den har sista kampen &r antagligen betydelselds. Och det har
faktiskt inte varit speciellt mycket blodspill hédr idag, trots en fin
bdrja med avrdttning sa har inga fler gatt at. Kanske har vi mer tur
nu nir sista reservkampen gar mellan Cesaero "Brutix" Medragone och
Brocodus Filus. De har redan druckit Kampskdlen som turneringen och
konungen till &ra idag har blivit bryggt av 6lmdstarna i Oldarina.

Omgang: 1 2 3
Cesaero Medragone :Anfall: D ® ©
(Erik Lindblom) FOrsvar: D D D
Brocodus Filus: Anfall: © o ©
(Rickard Simmons) Forsvar: D I I

- Hir bultade, de pa varandra allt vad de orkade men segrande gick
Brocodus ut ur striden och skrek "Hel dig o konung 6ver allt land och
hav!". Jaha, da var det slut med spelen £fér idag men férst sa ska

jag bara ta och l&dsa upp vilka som ska mdétas nésta gang. Och det blir:
Pirokles mot Jorm Dunkar Koéttndve, Torkil Mager mot Joe Grizzly och
som eventuell reserv har vi kvar Brocodus Filus. Konung Tyhranus
Rexius ser ndjd ut med dagens spel och det &r jag ocksa, trots alla
dessa snabbt avslutade kamper. Tack och hej, fran Fil ias Skrikhals

pd Kungliga Institutionen f&ér Domstol och Cirkus.

LEVANDE GLADIATORER, ERF GULD SPEC.
Zeke Bentuggaren
Saral Kvoral

Jorm Dunkar Kéttnave Vidare!
Pentagralf

Torkil Mager Vidare!
Joe Grizzly Vidare!
Térstion Drinkvan

Pirokles Vidare!

Harald Tveegg

Cesaero Medragone

Brocodus Filus Reserv!

Alla levande gladiatorer kan med nista drag sla vad eller ge guld.

Jag vill ha in drag fran de som &r vidare plus reserven.

Pirokles: Joakim Spangberg, c¢/o Johansson, Vasabergsg. 3, 502 56 Boras,
tel:033-117221.

Brocodus Filus: Rickard Simmons, Merkuriusv. 12, 761 64 Norrtdlje, tel:0
Joe Grizzly: Daniel Nilsson, Pl 3467, 140 41 Soruna, tel: 0753-405 O01.
Torkil Mager: Emil Schén, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, tel: 042-137356
Jorm Dunkar Koéttnave: Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213,

104 05 Stockholm, tel:08-156685.



Sa har alltsa de férsta tva partierna av ERA dragit igang. Vi har fatt
in tolv anmélningar, var av atta har kommit med. Och de &vriga har
stdllts pad vantelista. Om du har kommit med sd star det pad din blankett
vilket parti du &r med i och vilket element du har fatt. Vi kommer i
fortsattningen inte att spegelvénda riktningarna. Forsta upplagan av
Granslandet nummer ett innehdll ett litet fel. I bildexemplena till
paragraf 9 sa visades symbolen f&ér Vatten fast det skulle ha varit
Jord. Jag hoppas att det inte ska ha skapat nagra stdrre problem.

PARTI ALPHA PARTI BETA
[A] reji

ELD LUFT ELD

-iy-

DORD DORD
. t 6

ELD LUFT CJORD  VATTEN



MINIENKATEN

Jag har fatt in 18 svar pa enkdten, vilket &r ungefdr som jag hade
vantat mig. Sa har férdelade sig svaren pa fraga nr:

1. Vilka andra svenska fanzine laser du?

Antal
- Inga. 9
- Dipsosis. 4
- Lepanto 4-Ever. 3
- Demonens tunga. (?) 2
- Mdnga olika, flera. 2
- The Beholder. 2
- Phoenix. 2

Det var ocksa nigra stycken som var ensamma om att ldsa dessa:

T.0.R., Run By Vikings fanzine, Nedprédntat, Abra Kadabra, Argus, Warcry
och Arashi Hane (? pd alla). Alltsd hdlften l&dser inget annat fanzine
&n detta.

2. Vad vill du spela som PBM?

- Strategi (inkl. krigsspel).
- Spelar ingen roll, allt,etc.
- Fantasy.

- Science fiction.

- Vikingaspel.

- Fotboll.

NN B

Har var det ocksd en bunt med helt egna férslag: Diplomacy, agent,
svensk adelsmaktkamp, globalt naturresursspel, western, labyrintspel
och riddarslag. Alltsa, en tredjedel vill spela strategispel samt nastan
en tredjedel tycker att det inte spelar nagon stérre roll vilken sorts
spel det blir fragan anm.

3. Vilka PBM spelar du i nu?

- Inga alls. 6
- Diplomacy. 3
- Imperia. (av Jonas Nelson) 3
- It's a Crime. (engelskt) 3
- United. (i L4-E, Dipsosis el E2000) 3
- Super-G. (i Dipsosis) 2
- Merk. (?) 2
- Abra kadabra. (?) 2
- Pax Romana. (?) 2
- Crisis. (engelskt) 2
- Tennis. (1 Dipsosis el E2000) 2
- Delenda Chartago. (engelskt) 1
- Midgard. (?) 1
- Battleground. (engelskt) 1
- Duelmasters. (?) 1
- Ratracing. (engelskt) 1
- Halkiah. (engelskt) 1
- Android Arena. (engelskt) 1
- Gal lakti cum. (?) 1
- Ett handmodererat strategispel. (?) 1
- Rhubarb. (av Mattias Axelsson, nerlagt?) 1
- Warlord. (engelskt) 1
- Pyraglyphics. (engelskt) 1



Jag hade tankt att géra en liren &versikt Over svenska fanzine och PBM i
nasta nummer, sa diarfér sid skulle jag vilja ha in fakta ikanske till och
med regler och provex.) frén er. De som jag inte kinner till nagot om har
jag satt ut fragetecken efter. Detta &r en hjdlp £f6r Per Westling och
Carl-Magnus Héglund som funderar pa att samla Diplomacy varianter och
PBM regler fér att sedan ha dem tillgangliga fér alla som &r
intresserade, men sjdlvklart ocksd fér att informera er spelare om vad
som finns har i sverige.

HISTORIEN OM GRANSLANDET ELLER VAD HANDE INNAN ?

Jag har alltid &lskat spel av alla former och alltid férsdékt gdra egna.
Det férsta spelet som jag gjorde varnog en variant pa Tjuv och Polis,
egentligen bara en ny spelplan ritadmed krita pa baksidan av Nya
Bondespelet (.har jag fortfarande kvar). Och min introduktion till
strategi spel var Risk som mina aider kusiner larde mig. Men det var
forst 1954 som jag kom i kontakt med rollspelen nédr en kompis var
spelledare for ett nytt spel som han hade kdpt, Drakar och Demoner.
Mitt férsta &ventyr gick till sa att fdrst var jag pa ett virdshus

(var annars), képte en 8l och gick sedan ut pad vdgen som ledde genom
skogen. Och dir mitt pd vdgen star ett ohyggligt monster, en mantikora.
Kompisen fragade vad jag skulle gdéra nu och jag ténkte att det &r val
inte meningen att men ska fly, det &r ju inte roligt, sa jag sa att
jag anfaller. Efter tvd stridsrundor sd var jag stenddd. Wow! detta var
kul, tyckte jag och sdg snabbt till att ocksa jag hade dessa regler.
1986 si gick jag pa mina fdérsta konvent, Aventyrsspels spelkongress och
Boras spelkonvent. Det var ocksa detta ar som jag fér férsta gangen
spelade Diplomacy, jag var Osterrike-Ungern och blev utrotad foérst.

Och jag har fortsatt att ga pa allt fler konvent och spela allt mer
Dip. 1987 sa bildade jag och nagra kompisar Rénninge Rollspelare, en
idag inte speciellt aktiv fo6rening med ett tiotal medlemmar i Salem,
Huddinge och Botkyrka. Ett ar senare (1988) kom jag fér fdérsta gangen

i kontakt med PBM, jag bdérjade spela i KJC Games It's a Crime. Jag hade
ett gdng som hette Swedish Street Kings och lyckades ta mig till Mob
boss (steg tvd) och slutade pd en cirka femteplats. Fram till nu sa
har jag spelat ndgra olika PBM, de flesta pa KJC. Dvs Trolls Bottom,
Isle of Crowns (2:a i game 10) och Gang vs Gang, Skullball pa Active
Games och Kingdom pa Sloth Enterprises. Just nu spelar jag Quest (game 6)
och Warlord (game 11), b&Agge pa KJC. Under 89 sa startade jag en "PBM"-
kampanj f6r mina kompisar som hette Nya Varlden. Alla spelarna spelade
ett litet land i ett k&nt "europa" och det gillde att halla stand mot
de andra spelarnas lander samtidigt som man utveklade sitt eget och
utforskade den &vriga vérlden. Det hela slutade efter ett tag ndr nagra
av spelarna tappade intresset. Pa nyaret 89-90 tyckte Olle Sundblad
och jag att vi skulle géra nagot kul, sd vi satte oss ner hela natten och
skrev regler till ett eget PBM, Domination. Vi beslutade ocksa att jag
skulle skéta en liten tidning fér spelarna som de kunde skriva
meddelanden i, den doéptes till H&irolden. Tre manader senare sa startade
spelet med femton spelare fran olika platser i landet. Allt gick bra till
i augusti da Olle bdérjade pa KTH och hans fritid hamnade pa minus. Vi
blev tvunga att sluta (tillf&lligt?) med Domination. I bdrjan av aret
fick jag hem min férsta Lepanto 4-Ever och pa Link&pings spelkonvent
képte jag mitt férsta ex av Dipsosis, bigge tva stora inpirationskdllor
féor mig. Det enda svenska PBM som jag har spelat &r Ultima Thule men
vad som hidnde med det vet jag inte. Jag har precis nu ocksa bdérjat
spela Ebellon sém skdéts av Phoenix. Och nu i november sa kom
eftertrddaren till Harolden, Grénslandet. Vad komma skall?



MAG IKERKRYSSET

Korsordet nar nedan ar inopkomponerat av namnen pa ett antai olika

magi ker,

iiiusionister,

trollkarlar,

det bast vinner tre nummer av Grénslandet.

VAGRATT

Hovmagi ker.

Fornamnet pa en svensk.

Rysk.

Efternamnet pa utbrytarkungen.
Vill foérgdéra smurferna.
Trollkarlen fran ..

Han (lod. 10) wvar "the
Drakmastaren.
Férst gra, sedan vit.

Omskriven av Goethe m.fl.
Berdttas om i Kalevala.
Spaman bland annat.

Korsordet var konstruerat av Roland

mystiker mm. Den som iyckas 1l6sa
LODRATT
3. Efternamnet pa samma svensk
5. Fdérnamnet pa utbrytarkungen
7. Efternamnet pa skedbdjaren.
8. Huvudperson i Belgariaden.
10. Dyker upp i "the holy graal
12. Magikern med en besvirjelse
14. Foérnamnet pa skedbdjaren.
15. Trollkarlen fran ..
18. Kompis med Lothar.
19. Dansk.
21. Forfattare av Nyckeln.
Isaksson.



NYHETER FRAN GRANSLANDET

NAOCON. Ett litet konvent i Vasterhaninge hédller just nu pa forfullt,

30 nov-2dec och 7-8 dec. Det finns flera olika spel att spela, béade
bréddspel och rollspel. Intrade: 50:- och kontaktperson ar Lars Holeséter,
tel :08—//77837.

Slutstdllningen i Inofficiella Skandinaviska Masterskapen i Diplomacy.

1. Roland Isaksson, Rénninge 100p (Yeah!)
2. Johan Sjdélander, Vallingby S9p
3. John Robi 1llard, Harnésand 60p
4. 6yvin Wormnaes, Oslo 59p
Wiktor Sdédersten, Lund 59p
6. Per Westling, Linkdping 51p
7. Tore Godager, Blommenholm 49p
8. Henrik Tonkin, Linkdéping 46p
9. Asbjérn Ejsing, Lund 40p
10. Marcus Gustafsson, Goéteborg 34p
Frode Korslund, (Norge) 34p

Resultaten hamtade ur Lepanto 4-Ever nr 13.
PHOENIX. Nytt PBM fanzine som har kom ut med nummer ett i november, néasta
nummer boér komma ndgon gang i mitten av december. Den innehdller &n sa
lange endast spelet Ebellon men kommer att utdkas med fler spel, bla ett
spel som heter Colony. I Colony ska man kolonisera en planet med
sponsring frén ett megafdretag. Adress: PBM Phoenix, Hugo Ahlenius,
Anunds vag 12, 155 00 Nykvarn och tel: 0755-47057.

KLOTTERPLANKET
Har fér ni skrika ut er frustration, stdéna er langtan, utrycka er vilja,
sO6ka likasinnade eller komma med fdérslag. Sjadlvklart maste det vara om

spel, PBM, fanzine eller nagot liknande och &r det £f6r langt sa& hamnar
det under Brevspalten istallet.

DO ORPo ttoT,
YOUTRY,
7T hats my you fall
- YO”A p EFTERLYSES!

KLOTTERFLAb*cer

OCH &K&/SFAUTEN.

il



\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuvs.ka>.
Ku.nska.ytns viktare ar en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras

museum.sverok.se och det fysiska originalet
Skdvokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdanktes av

Kjoland (s“fessoia,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndagot material och onska

att det avyublioeras, maila info(@sverok.se
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