


AN /t>tr C &r ett fansin for postspelsintresserade.

Fansinet ges ut av Rénninge Rollspelare och kommer ut ungefar en
gang i manaden till en kostnad av 15 kronor. Adressen ar:
CffiJ"SJSLAtS/TDErTZ, clo Roland Isaksson, Tvillingvagen 13,

144 64 Ronninge och tel.nr: 0753 - 55316 (Hem: 19.00 - 22.00), Arbete:
08 - 7448937 (9.00 - 15.30). Postgiro till Roland Isaksson &r 690427-0359.

Framsidan ar tecknad av: Magnus Lindstrém
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Deadline fér nasta nummer: Spel: 31 December.
Arab-Diplomacy: 6 Januari.
Spelledarna och dvrigt: 9 Januari.

Motto: '"Fantasi ar viktigare dn kunskap"
Albert[Einsiein

Ovriga illustrationer:
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Detta &r inte ett speciellt jubileumsnummer som ni kanske trodde, bara ett helt
vanligt jubileumsnummer. Det vill sdga Granslandet &r ungefar som vanligt, fast ett ar
aldre. Tio nummer under 91, klart godkant, tycker jag sjalv alltsa.

Pa det har aret som har gatt sa har det hant mycket i var hobby. Fran bara par
enstaka postspelsfansin har det nu vaxt till minst elva stycken och nya sorters spel och
personligheter dyker hela tiden upp. Jag hoppas att vi inte ska behdva se nagon nedgang
pa lange annu.

Gladiatorspelen har jag med i detta numret och kommer att forhoppningsvis att
fortsatta med det. Tommy Fransson har lovat att férséka vara SpellLedare for
Gladiatorspelen en tid ffamover. Men om ni vill s& gar det bra att fortsattningsvis skicka
dragen till mig.

Det blev tyvarr inget nytt spel, forrutom spelstarter i AnonymArab-Dip och ERA,
eftersom SLn har lagt ner projektet. Kanske han aterkommer senare nagongang.

Sedan sist har jag varit 6ver till Tallinn pa en weekend-kryssning. Det basta var
smorgasbordet pa baten, mangder med god mat och dryck. Personligen hade jag nog trott
att nagot helt annat skulle ha blivit helgen hojdpunkt men, ack nej. Sjalva batresan var val
OK, men eftersom medelaldern I&g pa cirka 40 och discot spelade (gissa vad...)
dansbandsmusik. Tiden férdrevs med roulette och drinkprovning i baren.

Val framme sa fick vi aka runt i en buss medans guiden berattade (brytandes pa
estninska) om Tallinns alla ekonomiska bekymmer. Vi fick inte redan pa sa speciellt
mycket om sjélva staden och dess historia. Daremot s& blev vi varnade ett otal ganger for
alla svartaborshandlare som formligen kryllade 6verallt var vi an gick ur bussen.

Om man gillar att se (mest hora) hur forjékligt andra kan ha det sa ar det en resa
att rekommendera, men annars inte. Den var mest en bekraftelse pa det man sett och hort
pa nyheterna om de baltiska landerna. Nu later detta som om jag ar valdigt negativt
installd till kryssningen, men det ar jag inte. Man ska bara inte vanta 5ig nagot mycket
speciellt GOD JUL OCH GOTT NYTT SPEL AR! AL, JL



INKOMMANDE

JOHAN ALMQVIST: "Lat mig (den stora
syndaren?) klar lagga att jag pratade med
en (I) van inan Dip partiet. Obs en. Han
hade endast spelat 1gr inan. Han dar emot
skapade en pakt nar HAN diplomiserade
med 2 andra.

For ovrigt fins ett till upoch ner vant ex mitt.
(Hoppas det blir vart massa)"

- R Att du berattade det for din kompis vid
bordet sa alla horde...

Ok, det spelar egentligen inte mig nagon
roll. Jag vill inte braka &ver nagot sa
oviktigt. Kanske spelade det ingen roll for
partiet, det far vi aldrig reda pa.

ERIK TORNKVIST: "Kan du inte &terinféra
dragformularen? De var valdigt praktiska.

-R: Nej! ...Fast det ar ju klart, de kan
kanske aterkomma lite ibland.

BJORN VON KNORRING: "Férresten, vad
skriver du upp nar du for statistik 6ver dina
Dippypartier.

JAg funderar pa att borja fora statistik sjalv
men vet inte vad man skall ta med (ex skall
man anteckna alla landers S.C. eller bara
sina egna, vad tycker du).”

- R Sedan 1986 spar jag en karta over
slutstallningen samt mina egna drag. Utover
detta sa skriver jag ner; hur manga ar vi
spelade och vilka placeringar jag fick (i
partiet och turneringen). Sedan har jag
raknat ut diverse medelpoang, for att ta
reda pa hur det har gatt for mig, i
turneringar, med ett visst land eller i storsta
allmanhet.

HENRIK ALPSTEN: "Ar du medlem i
Seregon?! Varfor skriver du inte lite om
Seregon, sa jag kan fa kontakt med nagon
svensk LRP-spelare!"

- Joda, det &rjag. For det forsta ar jag inte
sa jatte aktiv i Seregon och for det andra sa
hann jag inte. Jag hade namligen tankt att

skriva om ett aventyr som jag var med om i

somras men det jamnar ju ut sig, du skulle
ju skriva om The Labyrinth, eller hur?

Las senaste (och kommande)
nummer av Avgrunden, dar skriver
namligen Ewiz (Gillesméastare i Seregon)
om LRP och hur man gér vapen.

MATTIAS AXELSSON: "Din musiksmak var
minst sagt varrierande. Aven om jag ogillar
flertalet av de uppraknade sa var i alla fall
T99 bra."...

PETER LINDGREN: "Du ska bara ha
beromm for Granslandet, den blir bara
béattre och béttre! Aven de spel man inte ar
med i tycker jag ar tillrackligt intressanta for
att man ska satta sig in i dem. Artiklar ar
alltid bra, och Jonas Nelsons krénika om
Quest ar mycket underhallande. Applad!"...

- R: Vi tackar och bockar!

POSTGIRO, PORTO & PRISER

MATTIAS AXELSSON: ..."Om du vill lara
dig hur vissa rufflare gor for att slippa undan
postens hutdsa porto etc sa finns det en
artikelserie om det i Ancalagon. | nasta
nummer av Ancalagon ar det forresten en
artikel om kraftwerk samt lite om KJC,
fruncon, spelkongressen etc."...

- R Jag kanner till denna artikelserie (jag
l&ser ocksa Ancalagon) och jag har markt
att vissa av er ocksa gor det. Men jag sager
bara det, attjag gillar inte dessa metoder,
jag ar namligen frimarkssamlare (ocksa).

TRON E NERBO: "Hvaffornoe?!? Tok
Postgiro 20 kroner i gebyr? Her i Norge tror
jeg slikt er gratis. Jeg trodde slike ting var
billigere i Sverige? | hvert fall er portoen
det. Portoen her okej snart til kr. 3.50, altsa
1kr dyrere enn i Sverige (tror jeg).

Telefonprisene gar derimot ned
istedet for opp! Dette p.g.a. Televerkets
store overskudd. Ett tellerskritt (3 eller 9
minutter, alt etter nar du ringer pa dagen)
kostar n& 95 ore.

Mens vi er inne pa avgifter,
forretningsbankene i Norge er i dyp krise



(som du sikkert har sett pa TV). De
planlegger na gebyr pa opptil 50 kr. for i det
hele tatt a fa en prat med en
bankfunksjonar!"

- R Jo, det &r sant. Jag ringde och klagade
sa fort jag fatt reda pa det. De tva olika
personer som jag pratade med (pa
Postgirot och Postgiro - Utland) verkade
bagge tva vana att fa ta emot klagomal om
detta och det verkade heller inte som de
tyckte att det var en speciellt bra avgift.
Forhoppningsvis sa kommer de att sluta
med detta inom en snar framtid, &ven om
jag inte har sett nagra sadana tecken.
Japp, portot har i Sverige ligger (just
nu) pa 2.50 kr. Och aven vara banker har
stora problem, med kreditforluster. Men jag
har annu inte hért om nagra direkta
férsdmringar av kundernas férhallanden.

QUEST

FREDRIK SATERBY: "Nu har dven jag
kommit igdng med QUEST! Jag spelar
SILVERFLAME i spel nr.6, och nu undrar
jag: vilka ar ni andra som spelar QUEST?
Jag vet att det finns massor av svenskar i
detta spel, men vet inte nagot om vilka ni
ar. Hor av er till GL, eller till mig, sa vi kan
byta info eller haftiga handelser!

P.S. POSIKUS * snart i varje hem D.S.
Halsningar till Lennart Borg och Dan
Horning!"

- R Jag vet att nagra av lasarna spelar
Quest férutom mig sjélv och Jonas. Men de
far sjalva hora av sig (till: "1Handelsernas
Kharne” ?).

KONSTRUKTORSHORNET

BJORN VON KNORRING: "Angéende det
har med att konstruera en Diplomacyvariant
sa har jag ett forslag som antagligen ar mer
bisarrt an roligt, men iallafall.

Varje land styrs av ett antal spelare som
inbdrdes maste férhandla om hur de skall
agera och sedan férhandla med de andra.
Detta innebar att man kan ga in for att
Overtala ett par av spelarna som styr ett

land till att férhala och blockera beslut och
en anarkistisk situation kan uppsta dar
landet ar handlingsférlamat. Angaende ett
Jugoslavienscenario sa borde man isafall
lagga till Albanien, Bulgarien och Rumanien
da de har intressen och sakert kommer att
intervenera om lage uppkommer.
Dessutom skulle man kunna lagga fill
uppdragskort (som i Risk) s& att de andra
inte vet sakert vad spelarens mal.

| reguljar Diplomacy skulle t ex Frankrikes
mal vara att "sla ut Italien" eller "na en
styrka pa 10 s.c.".

Detta skulle vara bra tillambart pa ett
Jugoslaviskt tema, problemet ar val att
komma pa mal som inte innebar att man tar
stallning i konflikten."

- R Forslaget ar inte alls bisarrt. Det ar
bara en variant, ett Diplomacy i ett annat.
Faktiskt s& har bade jag och Bjérn Westling
haft liknande funderingar och diskuterarde
detta kort pa BorasCon. Jag tror att ett
lampligt antal lander skulle vara fem med
fem spelare i varje. Eventuellt sju resp tre.
Detta ger fler spelare totalt &n vanligt, vilket
har varit foreslaget tidigare.

Problemet med moderna situationer
ar att det oftast ar en sida mot en annan,
aven om flera parter ar inblandade. T.ex:
Serbien mot resten av de Jugoslaviska
staterna. Det blir inte s& mycket diplomati
om sidorna redan fran bdérjan ar sa valdigt
klara. Darfér maste det finnas en osaker
situation, med flera parter med ungefér lika
stolek och styrka. Man kan inte bara ta
Jugoslavien och dela upp det i sju jamna
bitar och ge de sju spelarna tre arméer var.
Scenariot tappar da helt sin idé. Meningen
var ju att spela en variant pa vad som
hander i Jugoslavien nu. Inte for att se
Serbien, Kroatien och Slovenian ga ihop
och krossa de andra spelarna.

Problemet &r alltsa att géra om ett
tvasidorskrig till ett spel for flera spelare
utan att ga alltfor langt ifran verkligheten.

Uppdragskort ar ocksa en bra idé
(finns inte i de aldre upplagorna av Risk,
kanske till och med enbart i vissa
datavarianter). Vart att prova.



JESPER WAHRNER: "Om det blir nagon
egen Diplomacyvariant sa skulle jag garna
spela ett dar de olika positionerna har olika
mal (och segerkrav). Férutom de gamla
hederliga expansionistiska nationerna
kanske nagra spelare skulle kunna spela
varsin religion somstravar efter att fa
foljeslagare fran de olika nationerna lika val
som fran egna territorier. Nagon skulle
kunna spela en varldsomfattande
organisation av I6nnmdrdare och spioner
och leva pa att hyar ut sig till de andra
spelarna och skaffa sig inflytande i de olika
landerna. Nagon skulle kunna strava efter
att uppratta ett stort handelsimperium och
en annan skulle kunna spela t ex en
organisation som hyr ut trollkarlar (under
det att de drar pa sig atminstone nagon av
religionernas vrede). (Jag erkanner att jag
har viss forkarlek for fantasyspel.) Bland
nationerna sa skulle man fa extra poang for
att angripa sina arvsfiender och ta
landomraden som har nagon form av
kulturell betydelse. Nagon valdigt svag
position skulle f& poang bara genom att
halla sig vid liv.”...

- R Ytterligare en bra idé, men en mycket
jobbig att jobba med. Men OK visst kan vi

gora ett forsok. Forsta problemet blir att fa
det till en DIPLOMACYVvariant.

DALCON

ERIK NY: "Den 3-6 Januari arrangeras for
Ovrigt Dalarnas forsta spelkonvent, Dalcon i
Borlange. Foreningen AVAM arrangerar
tillsammans med Ordo Septinarius. Jag
hoppas verkligen att fa se manga av
Granslandets lasare och ansvariga pa
konventet. Om jag har forstatt det hela ratt
sa kommer Bjorn von Knorring att arrangera
Diplomacyturneringen, vilken
forhoppningsvis kommer att raknas som
forsta deltavling i SM i Diplomacy."

- R Det verkar som att jag, trots allt,
kommer att komma till DalCon. Tackvare
Seregon (igen) och Dan Horning. Men
denna gang skall jag vara med pa
uppvisningen, det har jag betamt mig for.

DIPLOMACY ?

Brevet har nedan kom redan till férra
numret, men hamnade tyvarr i fel mapp.

HENRIK EMILSSON: "Ursakta mig, men
jag trodde att Dipsosis och L4-Ever var
ensamma om att inrikta sig pa Diplomacy.
Laser man nr 10 av GL far man dock
uppfattningen av att den gor likadant, eller
ar det lasarna som driver GL till det.
Brevspalten tas till stor del upp av
Diplomacy. Det handlar om allt fran om
Diplomacy é&r roligt till Arab-Diplomacy,
masterskap, novispaket, Winds of War och
Diplomacy pa UppCon.
Dessutom tar Diplomacy 12 ytterligare sidor
till forfogande. Visst, du har forklarat for mig
i tidigare GL att man skall se det som en
bonus, men anda. Nu skall det ovan pa
detta starta ytterligare kampanjer.
Men nu far det vara nog, jag vill inte behdva
bladdra forbi dussintalet sidor av
Diplomacy. Jag far val (battre sent &n
aldrig) ta och koépa Diplomacy da, om det
nu skall vara nédvandigt. Dessutom maste
man ju gynna Spel & Sant (ny katalog).
Hoppas att det ar lika bra som ni sager (Per
W, m.fl).
Oj da, nu har ju jag ockséa skrivit om
Diplomacy....
Till Calle: Jag laser ett par engelska PBM
tidningar och har aldrig stott pa
Postal Game. Kanske for att de inte
ar fanzines.
Granskningen av Quest var mycket bra.
Krdnikan var ocksa bra, fortsatt med den.
Det ar ju nastan sa att man vill bérja sjalv.”

- R Jag forstar dig och delar dina asikter till
en del.

Postspelshobbyn i Sverige i dag bestar av
tva delar, den Diplomacy-orienterade och
den andra delen (mest bestdende av olika
slass-om-att-bli-kung-genom-att-erévra-6n-
spel). Den ena sidan (Diplomacy-delen) har
lang historia med manga aktiva som kan
olika mycket om samma spel, medan den
andra sidans stora nackdel ligger i att fa
spel spelas riktigt lange (&nnu mindre till
slutet) och att det ar fa personer (10-40)



som har kunskaper fran ett och samma
spel. Det ar svart att fa igang diskussioner
och artikelskrivande om ett spel som 22
personer spelat i fyra omgangar pa sex
manader och som sedan lagts ner. Inte
bara for att det inte ar intressant langre
(vilket det mycket val kan vara anda) utan
darfor att kanske bara 2 av spelarna laser
Granslandet.

Engelska postspel har ju liknande
férdelar som Diplomacy, men an sa lange
ar det inte manga svenskar som har
erfarenhet av samma spel och samma
svenska fansin (dar detta skulle kunna
behandlas). Dock har de den viktiga
fordelen att det gor inte s& mycket om man
rapporterar om sina férehavanden och
tricks till den begransade svenska publiken,
det ar inte sa troligt att man far smaka pa
sina egna pabhitt fran en motstandare. For
det forsta finns det ju s& manga spelare i
varje spel (och manga olika spel) och for
det andra; om man skulle stéta pa en av de
som last ens rapporter i ett svenskt fansin
sa ar det troligare att man far en bra allierad
(man pratar samma sprak och har lattare att
kommunisera).

Jag menar, vem skulle skriva ett utforligt
referat ifran sitt parti TUAW eller Imperia
och avsldja sina planer och hemliga tricks?

Men vi far inte ge upp, vi far forsoka
att hitta andra saker att skriva om véra
svenska postspel. Varfor inte spelrapporter
fran spelen nar de slutat, aven om de
slutade i fortid. Allt ar valkommet, jag har én
s& lange inte refuserat nagot pga for lite
plats. Om det borjar bli platsbrist, sa
kommer Diplomacy antagligen att vara det
forsta spelet som kommer att fa offra lite
plats.

Men faktum kvarstar; jag och manga
av lasarna tycker att Diplomacy ar ett
mycket bra spel.

ARAB-DIPLOMACY

HANZ JOHANSSON: ..."Nagra fragor har
jag ocksa.

1. Varfér lagger du FN kommentarerna
efter varje land sa att man kan se vilka som
sagt vad?

2. Kan man landsatta par-arméer tva rutor
fran vilken hemlandsprovins som helst, det
behover inte vara en med byggcentrum?"

- R: Svar: 1. Forut sa skrev jag bara in det
som stog i den ordning jag laste det
(mycket korkat gjort, eller hur?). Men nu har
jag battrat mig och skriver all press i
bokstavsordning.

2. Nej! Man kan bara rakna fran de
supplycentres (byggcentrum) man ager.
Dock behdver de inte vara de som man
hade fran borjan.

MATTIAS AXELSSON: ..."Angaende Arab-
diplomacy. Det ar daligt att man kan skriva
under falskt namn. FN har inte alls med
spelet att géra och bor darfor inte anvandas
av andra an SL (om han skulle vilja blanda
sig i, och det skulle ju bli riktigt kul). Det ar
jobbigt att se FN-insandare som
propaganda for ett land. Roland, var snall
och ta bort dessa eller om de skall finnas:
lat nagon annan person representera FN."

- R Detta beror mycket pa spelarna, i spel
fran spel. Det skulle kunna bli mycket bra
och rolig press om spelarna tog hansyn till
vad FN skulle kunna ha sagt i verkligheten
nar de skriver sin press. Men vad tycker
ovriga spelare, ska jag forbjuda
anvandandet av FN, isa fall nagra fler som
skall forbjudas? Skall FN skotas av en
utomstaende person (nagon frivillig?)? Eller
ska jag lata det vara som det ar?

THE KEYS OF MEDOKH

JESPER WAHRNER: ..."Slutligen en fraga
somjag inte fick plats for i TKoM-spalten.
Jag funderar pa att starta i ett andra spel av
TKoM. Ar det nagon som &r intresserad av
att hanga pa? Vantetiden ar tydligen langre
om man vill spela alv, manniska eller dvarg,
sa jag foreslar att vi forsdker begrénsa oss
till kobolder, orcer och hobbitar. Man far
visserligen inga gratis drag langre, men jag
tycker personligen att spelet ar bland de
mest prisvarda men kan raka pa anda. Hor
av er sa fort som mdjligt till mig om ni ar
intresserade.”



aadie

- R Jag kommer tyvarr inte att borja i ett 3

parti till, har inte tid. o
A sitl (k

MATTIAS AXELSSON: ..."The Keys of /»}(N'3 .

Medokh-spalten var mycket valgjord,
kanske lite otur att jag inte ar med."...

- R Nu far du chansen, se ovan!

PETER LINDGREN: ..."Som sakert flera av

er vet har jag varit tvungen att hoppa av A
The Keys of Medokh. Orsaken ar forstass

tidsbrist, och eftersom jag inte har tillgang

till fax gick det inte att fa fram dragen

snabbare pa det sattet.

Synd, eftersom det var ett bra spel, och jag

féljer i fortsattningen handelseférioppet

intresserat genom GL.”

- R Jag lider med dig.

Skandinaviska Fansinpollen
1991

Eftersom postspelshobbyn i Skandinavien har tagit ordentlig fart iir det kanske dags att ha en
ordentlig omrostning om vilket som var Skandinaviens “bista” fansin under 1991.

Om du vill vara med och riosta om detta skicka da in en 16s, undertecknad lapp dér du angett upp
till fem fansin med det du tycker bist om forst och dérefter i fallande ordning.

For att hjilpa ditt minne om vilka fansin som ges ut riknas de upp hérnere, men om négot saknas

far du givetvis ligga till egna.

Ad Arma! Griinslandet
Ancalagon Lepanto 4-ever
Barbarion/Wood N’ Laser  PostScriptum
Bohemian Rapsody Rdsterfirdn Avgrunden
Desiderius The Backstabbcr
Dipsosis

Skicka in din rost senast 31 Mars 1992 till Per Westling, do Lindh, Rydsvigcn 48c, 58248 Linkdping.
Resultatet kommer att offentliggoras under spelkonventet GothCon 1992 och i diverse fansin.

Per Westling, po!lare



EN HISTORIA

1986 sa gick jag i T2a pa
Huddingegymnasiet och alla eleverna i
klassen fick till uppgift att skriva en fyr-delad
uppsats. Man fick ett "utdrag ur
polisprotokoH” och skulle sedan hitta pa
historien om fru Petterson, sonen,
polisassistenterna och en granne. Har foljer
protokollet och sedan min uppsats:

1. UTDRAG UR POLISPROTOKOLL
Klockan 11.43 ringde fru Petterson till
stationen. P. uppgav att hon horde konstiga
ljud fran lagenheten intill. P. uppfattade det
som om nagon gick omkring i lagenheten,
Oppnade och stangde dorrar och forflyttade
tunga foremal pa golvet. Da P. visste att
lagenhetens &gare sedan tva veckor tillbaka
var pa semester pa Mallorca, blev hon
oroad av dessa ljud.

Ledningscentralen beordrade
polisassistenterna Andersson och Lundberg
att kora till platsen. Ovannamnda poliser
konstaterade vid ankomsten till Iagenheten
att det var lagenhetsinnehavarens 23-arige
son som tillfalligt befann sig i lagenheten.
Pa polisernas forfragan uppgav sonen att
han av sin mor ombetts att mata den
déarstadesvarande katten. Arendet har
avskrivits. Rubricering: E brott.

FRU PETTERSONS
HISTORIA

Alla kanslospanningar slapptes losa i
ett skrattanfall, bada hade de varit sa
otroligt nervosa, spanda och radda men nu
var de i sdkerhet och allt hade gatt perfekt.

Siv Petterson, 29 (alias "Sivan"),
satte sig ner vid kdksbordet, stallde bagen
pa bordet och 6ppnade den. Den var full av
pengar. Bengt "Bona" Wollin 6ppnade sin,
och hallde pengarna 6éver bordet. Han
skrattade och sa att nu var de rika som troll.
Hon svarade:

- Nu kan vi skaffa video &' festa hela
dagarna. Som dom javla mesarna till
grannar, Olsson.

Samtidigt som hon gjorde né&gra fula tecken

mot vaggen in till Olssons.

- Vi fixar en NU!, flinade Bona.

- En video, NU?, undrade Sivan och tankte:
"han &r ju lite knasig”.

- Jag plockar den hos olsson, sa Béna och
férsvann ut genom dorren.

Hon bdrjade plocka ihop pengarna
och lagga dem i sackar, det tog en liten
stund. Under tiden funderade hon pa vad
hon skulle géra nu. Skulle hon vénta pé att
hennes man, Roger, skulle komma ut ifran
stillot (fangelset) eller folja med Bona ftill
Spanien? Nej, hon fick en idé och sa hogt:

- Ja' drar till USA och 6ppnar en boutique,
en modeboutique.

Men det behdvdes mer pengar an
hennes halft. Om Bdna aker fast sa skulle
hon f& pengarna for sig sjalv. Hon ringde
polisen.

- Polisen!

- Jo, jag heter fru Petterson och bor pa
Lansvégen tva, tre trappor. Och jag har hort
underliga ljud inne hos grannen Olsson som
ar pa Mallorca.

En stund senare mérkte hon att
nagon ryckte i dérrhandtaget. Hon gémde
pengarna i garderoben och gick mot dorren.
Dar bojde hon sig ner och kikade ut genom
brevliadan. Hon rykte till nar hon sag en
man med pistol komma uppfor trappan.
"Sakert en civilkladd polis, och han ar
sakert inte ensam". Sivan rusade tyst fram
till och in i garderoben, plockade fram
pistolen i penningsacken och 6ppnade
garderobsdérren pa glant.

Men inget hande, hon stog dar en
bra stund men allt var knapptyst. Just som
hon gick ut igen ringde nagon pa dérren.
Sivan stoppade snabbt ner pistolen i fickan
och 6ppnade, dar stod tva poliser. De sa att
de var polisassistenter och hette Andersson
och Lundberg. De fragade om det var hon
som hade hort nagot. Hon svarade:

- Ja, dar inne!, och pekade pa Olssons
dorr. Poliserna tackade och vande sig om.

Sivan stangde dorren.

Fortsattning foljer...



Sileria Sen Sist

Spalten for dig som spelade IMPERIA

Som jag forklarade i forra Grinslandet sa liggs mitt postspel IMPERIA ner. Detta har flera
orsaker, men da det varit ovanligt manga DIM pa sistone och ingen visat intresse for att
overta modererandet, verkar det vara ett vettigt beslut, fiven om flera spelare blir ledsna.
IMPERIA finns dock i postspelsbiblioteket "Post Scriptum'" om nigon skulle vilja starta upp
en ny kampanj. Tack for den hiir tiden, det har varit roligt men jobbigt att moderera!

WimeA

Jag satt som biist och skrev ner Silerias senaste hiindelser niir ett méktigt sus plotsligtfyllde
luften, skynformorkades ochjag sdg upp. Ett moln av svarta kropparfyllde himlen och snart
var omgivningen utanfér min bostadfylld av dessa - korparnafrin H 'Qermarun.

Alla tecken &aro eniga - Silerias tid dro snart till anda gangen. k
Sanningen fick aldrig mojligheten att sprida sig, att uppfylla varelsernas inre

att genomsyra varlden - att ridda den. Nej, istdllet har misstro, fientlighet,

hat och krig spritt sig och tilltagit ju mer vi kampat fér att halla dessa onda
krafter stangna. Madktig ondska har ldange uppfyllt manga av Silerias folk,

de har alla haft samma mal - att bekampa S'Phihnedel och erdvra Sileria at
Falskheten, denna destruktion med syfte att vanstdlla hela universum och 4
skapelsen.

Den ondska som motarbetat Sanningen har arbetat i det fordolda, med foérraderi

och anviant sig av olika Sileriska kungahus och préasterskap som sina redskap.
S'Phihnedel erkdnner nu infér allt och intet, inféor Se'Hupfersihin och infér Silerias
folk - vi lyckades inte radda Sileria till en av de Sanna Viarldarna, sasom
Se'Hupfersihins énskan var.

Troligen kommer nu Sileria att ga under. De maktiga Falska Makter som

trium ferat har arbetat sa oerhort fort - det a&r den enda maojligheten att hindra
Sanningen - s& att de sjalva inte kommer att fa kontroll dver planeten. Sileria

kommer att ga under!

S'Phihnedel kommer nu att resa, resa bort langs en vdg som varken doédliga
eller odéoda kan resa, en resa genom tid, rum, slump och déd. Vi kommer till och
med att passera genom den yttersta dimensionen - féornuftet. Hela denna oéandliga

resa gors med ett mal, att forsoka vinna nagon annan viarld at Sanningen.

Knappt har detta sagts forrin jag kinner marken vibrera, jorden spricker upp, berg stortar
samman och domedagsprofetiorna blir till en ohygglig verklighet. Efter vad som verkar vara
en evighet av oronbediévande din och mullranden blir allting dter tyst. Evigt tyst.



Silerias lander i storleksordning

tekn.niva
Land Spelare Rutor Bef. J A M Handel Inkomst  Stadskassa Jammalm  Stdder Fort Amé (STO) Fartyg
Morgul M. Lindstrdm 68 1% 3 2 1 119 448 77 0 8 0 27 0
SeWaryon M.'Johansson 48 113 2 3 1 148 315 424 60 7 1 18 0
Nedanheim M. Jonsson 45 10 2 2 2 il 344 254 0 4 1 47 0
H'Qemarun E. Lindblom M 76 2 21 12 210 464 0 12 0 16 0
Kirgii F.Goransson 38 72 2 2 1 75 213 215 0 5 1 5 0
Faktor M. Rova 37 82 321 @3 319 363 0 7 0 8 0
Skymningsl. E. Linnerhall 37 4l 211 8 226 242 0 7 1 12 0
Anicymcetsa J. Lundgren 35 83 2 21 138 242 358 33 7 0 12 0
Castellan J. Lindqvist 35 84 2 21 5 247 217 0 4 0 7 0
Karmin F. Lundsfrém 34 82 2 21 5 255 228 0 3 0 18 0
Nagori M. Hultén 33 75 221 38 198 165 0 4 0 7 0
Cecilare J. Wallbing 27 56 2 11 18 156 89 0 2 0 27 0
Zimbarakh P. Kauhanen 26 59 2 21 172 204 0 4 0 10 0
Picarde J. Kullenberg 24 56 11 1 27 115 ] 0 3 1 9 1
Titan E. Berglund 23 46 211 8 145 166 0 5 0 10 0
Dalien P. Lindgren 22 53 121 75 169 210 18 5 2 36 0
Ama-Ushumg.  J. Jénsson 2 3B 211 82 12 147 0 4 1 4 0
Pimor S. Larsson 21 53 211 7 156 169 0 6 0 5 0
Triglaw A. Palfi 21 43 2 21 2 113 9 0 3 1 9 0

Ja, det var slutstallningen det! Om ni tycker den verkar ojamn beror det till stor del pa att de spelare som hamnat langt ner pa listan antagligen har DIM:at en
eller flera ganger. Att Morgul blev sapass stort beror pa att man kdpte valdigt manga rutor, vilket I6nade sig.
Siffrorna i fetstil markerar segrarna i olika klasser. Ett hedersomnamnande for "aktivaste spelare" gar utan tvekan till Erik Lindblom.
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V-XAJTtLiSTA /

IMPERIA

SL: Jonas Nelson. Forskarbacken 7-213.
104 05 Stockholm, 08 - 156685.

- Fullt! Och avslutat!
GLADIATORSPELEN

SL: Tommy Fransson. Stupv. 6 3tr. 147 52
Tumba, 0753 - 32833.

- Ni behover inte skicka in drag annu, bara
namnen pa era gladiatorer. Nar eran
gladiator sedan blir kallad till strid, skicka in
drag.

Det gar bra att skicka in dragen till Roland.

ERA

SL: Magnus Lindstrom, Klyvningsv. 31,
145 60 Norsborg, 0753 - 782 29.

- Endast 6ppen for de som inte redan
spelar med i nagot parti. Skicka in ert torsta
drag nar ni anmaler er, utga fran Eld.
Dragen gar bra att skicka till Roland.

ARAB - DIPLOMACY
SL: Roland.
- Stangs nu!
Reserv: Daniel Lundgren, Erik Tornkvist.
Bagge kallas i detta numret!
Fler reserver behovs!

ISHOCKEY

SL: Richard Simmons, Merkuriusv. 12,
761 64 Norrtalje, 0176 - 15183.

- Fullt! Om du vill sta pa vantelista skriv il
Richard.

SMURF - POSTSPELET

SL:  Peter Lindgren, Kungsg. 17,

742 31 Osthammar. 0173 - 17254,
OCH: Jacob Nyberg. N. Tullsg. 208,

742 31 Osthammar.

- Fullt! Om du vill sta pa vantelista
kontakta Peter.

MACHIAVELLI

SL: Jakob Wallgren, Skonviksv. 317,
124 30 Bandhagen, 08 - 7276562.

- Ersattare sokes. Vill du vara med, skriv till
Jakob.

JAGERSRO

SL: Bjorn Westling, Vaglangdsv. 35,
502 46 Boras, 033- 135688.

- Skicka in namn och farg pa ditt stall, samt
en fardiggjord 2-aring.



- Nu ar vi antligen tillbaka, efter forra veckans ovantade och beklagliga uppehall. Att vi
andra inte far ha kul nar konungen ligger hemma och ar sjuk ar nagot vi far leva med,
tyvarr. Men idag ar han har och likasa drottningen, den fortjusande Regina. |den forsta
kampen har vi gladiatorerna Zeke och Pirokles, giganternas kamp.

Omgang 1 2 3 4 5 6 7 8

Zeke Bentuggaren Anfall: D 1 1 1|
(Jakob Wallgren) Forsvar: D

Pirokles Anfall: 1 1D D

(Joakim Spangberg) Forsvar: 1D D 1

- Den stiligaste kampen jag nagonsin sett. Tva stycken mycket snabba herrar, med
snyggt fotarbete och rena slag. Pirokles var till en bérjan lite chockad éver att méta nagon
som var lika snabb, men kunde sedan tack vare sin dverlagsna fysik ta hem denna kamp.
Pirokles ropar ut sina innersta kanslor: "Vad alla vantat pa, Zekes blod i sanden!”.

Zeke var en fin gladiator, och vi har i kommentatorbaset kommer att sakna honom.

- Harald Tveegg mot Are Asterion, vad kan det bli av det. Férhoppningsvis mera dédande.

Harald Tveegg Anfall: 1 DDD
(Tommy Fransson) Foérsvar: D D 1 1
Are Asterion Anfall: 1 1DD
(Anton Palfi) Férsvar. D D 1 1

- En kamp mellan tva ursinniga gladiatorer. Som bagge tva hade enorm problem med
sina pareringar. Vi fick inget segervrdl efter denna kampen eftersom bada kdmparna vissa
talsvarigheter, det blir 14tt s& nar man har ett svard ratt igenom hjarnan. Men desto mer
skrik och jubel ifran laktarna.

- Eftersom det inte gick vidare nagon fran senaste kampen, sa blir det vinnaren av Pontus
Pilatus och Munh Erpes, som gar vidare till final mot Pirokles.

Pontus Pilatus Anfall: 1 D 1 D
(Henrik Emilsson) Forsvar. D D D D
Munh Erpes Anfall: D D 1 D
(Peter Lindgren) Forsvar: 11 D 1

- Jag tror att vi fatt in hogvinsten idag, gott folk. Tre kamper och fyra déda, vilken
utdelning! Denna gang var det Munh Erpes (o)tur att f& smaka pa stélet. Pontus visade sig
vara saker med svardet och hade inga problem att avsluta Munh. Pontus lamnar arenan
lika lugn som han kom in, kanske funderar han redan 6ver nasta veckas kamp mot
Pirokles.



- Nu skall g& over till de utmaningar som gjordes for tva veckor sedan. Zeke utmanade
bade Puff och Torkil Mager, men kan av forklarliga skal inte stalla upp, nu nar de val
antagit hans utmaningar. Sa darfor sa har Erskil Minimus slangt in dem pa arenan, allt fér
att roa oss och konungen.

Torkil Mager Anfall: D D | D 1
(Emil Schoén) Foérsvar: D D 1 1 D
Puff Anfall:

| 1 11
(Emanuel Berglund) Férsvar: D D D D D

- En tidvis underhallande kamp, men da mest beroende pa den bristande kompetens som
kamparna uppvisade. En Puff gar segrande ur striden, men sager inte s& mycket som ett

pip.

- Pontus Pilatus later halsa att: "Jag spiller inte mina krafter pa att krossa en fluga som
dig". Alltsa antar han inte "Musculix” utmaning.

Torstion Drinkvan gjorde ju en éppen utmaning for tva veckor sedan och sex gladiatorer
anmalde sig genast. Dessa var Ake Angvalt, Musculus den Store, Omegamannen, Kharz
"Slaggan”, Ragnus och Caligula "Musculix” Medragone. Av nagon anledning sa blir
Ragnus den som blir utvald av Erskil Minimus, att méta Torstion.

Torstion Drinkvan  Anfall: 1 D D D
(Jesper Wahrner) Forsvar: 1 D 1 D
Ragnus Anfall: D DD 1
(Erik Tornkvist) Forsvar: 1 D 1 D

- Ragnus var den som fick anta Torstions utmaning pa liv och déd i all vanskaplighet, och
visar sig vara duktig med svardet. Torstion forsokte deperat att fa in nagra traffar, men
misslyckades nastan hela tiden. Ragnus skriker med stor gladje i rosten; "Dar ser ni -
Toérstion Drinkvan ar ingen god kampe!”

- Thorgrim Vargbane kom med 6nskan om att f sldss mot en varg. Erskil tyckte det var
en bra idé och 4t anstalla folk for att forsdka fa tag i ett [Ampligt exemplar. Men tyvarr,
later han halsa, sa kunde de inte fa tag i nagot annat &n nagra valpar (som Erskil sjélv
behaller som sina husdjur). Alltsa far Thorgrim Vargbane méta ett lejon istéllet.

Thorgrim Vargbane Anfall: A A - A A - A -
(Jens Lindqvist)
Lejon Anfall: - - - A1 - - A1 - A1

- Vargbane blev inte lejonbane, till gladje for publiken. Detta kanske kan hjalpa upp den
fallande moralen hos konungens lejon. De harju inte haft sA manga segrar pa sistone.

- Ake Angvalt kommer tillbaka fér att kdmpa mot ett lejon istéllet.
Ake Angviilt Anfal: A A A A - - A A - A - A

(Markus Lindstrom)
Lejon Anfal.: - - A1 - A2 - A1 - - - - A1



- Som tur var fér Ake, s ar lejon inte s& uthalliga. Det var en fin strid, med mycket blod.
Och nér vél lejonet inte orkade langre s& styckade Ake upp det i ofarliga bitar. "Mitt namn
&r Angvalt och sla ner katten tycker jag va snéllt”. Séager segraren med hdgljudd stdmma
och bérs ut av vakterna.

- Innan vi slutar for idag sa skall jag, Pratus Giannamitis, bara meddela att jag inte
kommer att vara kommentator har nasta gang, och sedan Iamna 6ver till Talamus
TMuchos for nya rapporter fran fangelsehalorna. Varsagod Talamus!

- Forst hade jag tankt att beratta "Den tragiska historien om Herr Grantopp och den
ondsinte trollkarlen Zim Zabaca”.

Foér lange sedan i det forna landet Kettmerion levde det en hjalte vid namn Bjérke
Bredsvard. Bjorke var hyllad av folket och emottog jubel vart &n han visade sig. Ingen
visste riktigt vad Bjorke hade utfort for bravader men han hade en vacker, guldglansande
rustning och ett svard som hette Duga. En natt da Bjorke red genom landet pa sin stolte
springare Hast fick han syn pa en gammal man som fastnat med foten i en a.

- An, stolte krigare, klagade gamlingen, hjalp mig ur detta lidande...

Bjorke titta forvirrat pa gamligen men gjorde inget for nu var det sa att han faktiskt aldrig
utrattat nagonting som hjalte! Han hade bara haft turen att ha tillrackligt mycket pengar for
att kdpa en hjalterustning, tyvarr saknades modet och kunnandet som kravs av en riktig
hjalte... Vred utbrast gamlingen:

- Hor upp falske Bjorke! Har tar din hjaltekarriar stopp, grona barr och brun stam - vad du
nu ar - ar en grantopp! GI6m ej mitt namn - jag ar Zim Zabaca och fran gladiatorarenan
kommer du aldrig tillbaka! Och sa blev det...

- Sedan kan jag kort beratta om Biggus Dickus och Kampfbereit. Biggus forst.

En dag nér "Biggus Dickus” var ute och metade tillfangatogs han av konung Thyranus
Rexius ondskefulla riddare. Det anda som ar stort pa denna lilla senila och rodharige man
ar vad namnet associerar och han skriker vilt efter sina vinster: "Release Bfian!”

- Jag undra bara vad som har hant med hans beromda hustru, Incontinentia Buttocks.

Kampbereit. Ja,ja han kalls nu sa eftersom hanhar fatt sin tunga avhuggen. Egentligen
heter han Sven Domen och var forut en munk i Skokloster. Men det gick som det gick och
tyvarr, Sven blev ner skickad till cirkusen for att fralsa lite sjalar. Tyvarr férstod ingen vad
han sade och de slédngde in honom pa arenan. Sa kan det gad om man &r munk, varning
utfardas.

- Ja, det var det. Ha det sa bra, till nasta vecka. Hej da!
UTMANINGAR

Sven Domen utmanar Probus den Tyste av skalet "Jag ar ju tystare..."
(genom teckensprak)
Joe Jihad Twisted Neck utmanar Biggus Dickus
Fraget Ecken utmanar Puff
Palle Pucksnok utmanar Omegamannen
Caligula "Musculix" Medragone utmanar Pontus Pilatus
Kharz "Slaggan" utmanar Térstion Drinkvan



LEVANDE GLADIATORER,

ERF. GULD VECK. VUN. FOR. DOD.

1. Torkil Mager (Emil Schén) 4 1 1 1 3 -
2. Torstion Drinkvan (Jesper Wihrner) 4 2 1 1 3 1
3. Pirokles (Joakim Spangberg) 2 10 1" 9 1 5
4. Kharz "Slaggan” (Jesper Olsson) 4 0 9 1 3 -
5. Brillius Drapius (Joakim Wallbing) 3 1 9 1 1 -
6. Drazur Draparen (Johannes Jénsson) 0 1 0 0 0 -
7. Jodur "Vralet" (Mikael Jonsson) 2 0 8 0 2 -
8. Torgrim den Brutale (Mattias Engelbrand) 2 1 4 1 1 -
9. Pontus Pilatus (Henrik Emilsson) 4 2 6 3 1 1
10. Luzbel de la Tizona (Erik Ny) 2 1 6 0 2 -
11. Fattius Poopius (John G. Robillard) 4 2 6 2 1 -
12. Filenomelaniela (Henrik Alpsten) 2 1 6 0 2 -
13. Musculus den Store (Magnus Lundgren) 2 1 4 1 1 -
14. Sobrius Vertia (Karl Grandin) 1 1 4 0 1 -
15. Ragnus (Erik Témkvist) 3 0 4 2 1

16. Puff (Emanuel Berglund) 3 1 4 1 1 -
17. Maximus Fighticus  (Thomas Nilsson) 0 1 0 0 0 -
18. Talho Conduzir (Jan Balkestahl) 0 1 0 0 0 -
19. Dalan Dzodagad (Dan Homing) 0 0 0 0 0 -
20. Omegamannen (Oskar Wallgren) 0 1 0 0 0

21. Caligula Medragone (Erik Lindblom) 0 1 0 0 0 -
22. Mad Martigan (Martin Brodén) 0 1 0 0 0 -
23. Fegear Waahr (Morgan Johansson) 0 1 0 0 0 -
24. Probus den Tyste (Bjorn Westling) 0 1 0 0 0 -
25. Eddie (Fredric Lundstrém) 0 1 0 0 0 -
26. Ake Angvalt (Markus Lindstrém) 1 1 1 0 0 -
27. Palle Pucksnok (Niklas Strand) 0 1 0 0 0 -
28. Joe Jihad Twisted N. (Johan Lindstrém) 0 1 0 0 0 -
29. Fraget Ecken (Per Almroth) 0 1 0 0 0 -
30. Sven Domen (Mattias Axelsson) 0 1 0 0 0 -
31. Biggus Dickus (Daniel Markstedt) 0 1 0 0 0 -
32. Herr Grantopp (Magnus Cassersjo) 0 1 0 0 0 -
33. Eryx Dio (Niklas Ytterberg) o} 1 0 0 0 -

SPEC.

3. Pirokles: Extra Talig, Extra Snabb. 11. Fattius Poopius: +1G pa Ragnus.
Dessa ska méta varandra i fijarde omgangen:
FINAL

Pirokles - Pontus Pilatus

Sobrius Vertia kan glatt utropa den minst korkskallade gladiatorn i gladiatorspelen
(d.v.s. ZEKE BENTUGGAREN!) som segrade i versattningstavlingen i nummer X! Han

Overlagset vackraste namnet (Enligt Sobrius V. sjalv i alla fall).



Postspelsideer

Du kanske linge har funderat pa att gora ditt eget postspel? Eller sa& kdnner du nagon som

vill det?

Kanske har det varit svart att hitta pa nagon orginell ide? N&r jag skapade

T.U.A.W./Maffiakrig funderade jag ldnge pa vilket slags postspel som skulle vara roligt att
skapa, intressant att spela och inte alltfor dodstrakigt att moderera. Sammanlagt kom jag
fram till 32 olika ideer som jag hade tdnkt redogora for har. Ingen av ideerna ar speciellt
unik, tycker jag, och jag &r den forste att erkdnna att atminstone 75% av dem é&r rippade
fran en eller annan killa. For att du ska slippa gora samma jobb for att rippa ihop dina
ideer sa har jag sammanstillt denna artikel. Hoppas den kan vara till intresse &ven for er

som inte tinkt gora ert eget spel utan

bara ar intresserad av vilka slags postspel som ar

tiankbara. Né&stan alla dessa ideer &ar realiserade pa ett eller annat satt - fraimst da i den

engelska PBM-vérlden:

Ideerna redovisas hdr i den ordning jag
klackte dem. Dvs i ren nummerordning:

1. MAFFIAKRIG: Gangsterpostspeliden ar
knappast unik. Anda blev det den jag drev
till sin spets. Jag tycker att ett
gangsterspel &ar mycket lampat just for
postspel. Varje spelare styr ett syndikat
och malet ar att ta kontroll 6ver en stad.
Iden har blivit populdr hdr. Se bara pa
Gudfadern och liknande spel. Nu ska det har
inte bli nagon reklam for TUAW sa nu
lamnar jag detta d@mne.

2. SLAYERBALL: Ett valdsamt bolispel
typ Blood Bowl ar ocksa en relativt vanlig
ide. Fantasy Blitzball League som
modereras av Magnus Cassersjo &r ett
exempel pa detta. Det har var en ide jag
drev ganska langt innan jag till slut la ner
den. Den var ganska besliktad med ide 3.

3. MASTER LEAGUE FOOTBALL: Ett
fotbollsspel eller lagspel o6verhuvudtaget
ar ocksa en vanlig ide. Bast av de spel jag
sett ar fansinspelet United som kors bade
i Dipsosis och L4E. Alltsa var denna ide
ocksa ganska dodféodd daven om jag vet att
det finns ett behov av mer komplicerade
fotbollsspel.

4. WAR OF THE GODS: Detta var en unik
ide nar jag fick den men den har nu
forverkligats i England. Varje spelare styr
en gud med ett eller flera
influensomraden. Malet med spelet ar att
fa manga foljeslagare bland de ynkliga
manniskorna och pa sa séatt oka sin
influens och makt. Spelet skulle ha ett
fast slut var min tanke med nagot slags
Ragnarrok dar de goda och onda gudarna
skulle gora upp. Denna ide fascinerade mig
lange men det blev ingenting av med det.

5. KING OF TROLL MOUNTAIN: Den hér
iden fick jag manga positiva kommentarer
om. Grundtanken var att varje spelare

skulle vara en trollhévding pa ett
jattestort berg med en stam av nagon
trollras (7st fanns att vélja pa). Sen
skulle trollstammarna goéra upp om
herravidldet pa berget. Pa slutet skulle en
hovding hoja sig till kung pa berget.
Kanske var detta borjan till Drakherrarna
iden (se 32)?

6. BLOOD & GORE: Ursprungligen baserat
pa mitt gamla egentillverkade rolispel
B&G ar nu Blood & Gore postspelet helt
fristdende. B&G ar ett spel dar varje
spelare styr en rollperson och alltsa
spelar nagot som kan liknas vid vanligt
rollspel med denna person. Lite djupare
dock. Och mycket dyrare...

7. EMPIRE GALACTICA: Den har iden
drevs ganska langt den ocksd men det ar sa
fruktansvart vanligt med rymdspel att den
las ner. Ett tag var tanken att detta spel
skulle drivas av féreningen SWORDS men
sa blev det inte. Det var ett vanligt
hederligt erdvraplaneter - spel.

8. WARZONE: Warzoneiden ar faktiskt
inte helt overgiven &n. Spelet skulle
utspela sig i ett litet fattigt nutida land
(Mesmenien eller Goralia - dvs helt
fiktiondra land) dar varje spelare styrde
en gerillarérelse (och en spelare den
sittande regeringen). Spelet skulle ga ut
pa att lyckas sitta vid makten i ett visst
antal rundor utan att bli stértad. Gissa om
det skulle ha blivit svart! Iden var ganska
avancerad med manga olika slags trupper
och militdar materiell. Kanske &r det darfor
den annu ej drivits till sin spets.

9. MEDEVIAL WARFARE: Ett fantasyspel
med krig och erdvring var sa oorginellt att
den iden bordlides omedelbart. Den &r bara
med héar for att jag vill vara komplett.

10. THE BLASTER AND HIS MASTER:
Namnet var inte faststillt. TBaHM skulle
vara ett superhjiltepostspel. Exakt hur det
skulle fungera blev aldrig klarlagt



eftersom intresset for superhjiltar och
spel om dem overhuvudtaget ar valdigt
lagt i vart land. Tro mig, jag vet efter att

ha varit redaktér for Superzonia i en
manad...

11. PSIONIC CITY: Dark Future &r ju sa
populart i rollspel - varfor &ar det da sa

underrepresenterat bland postspelen?
Battle Crab och nagra engelska spel ar de
enda jag kan komma att tinka pa. Det har
spelet skulle ga ut pa att jaga Psi-
Mutanter (eller bli jagad) i en framtida
version av New City (TUAW-staden). Iden
blev populdir och hdr tror jag en
postspelskonstruktor har nagot att hamta.
Ett bra stalltips med andra ord.

12. BATTLE OF KAYNITH: Var ett enda
fantasyslag med tre sidor och sammanlagt
tolv befdlhavare. Spelet blev for
detaljerat och darfor nedlagt. Hela spelet
rorde sig alltsa om detta enda slag.

13. WHO KILLED EBONY SWAYZE?
Detektivpostspel ar ocksa ett sakert kort
(flera har bett mig om detta). Tyvarr blev
det for komplicerat detta ocksa och darfor
nedlagt. Storyn var att alla spelare var
privatdetektiver som samlats pa ett
konvent for sadana néar plotsligt Ebony S,
den rika dam som holl konventet, hittades
dod. Dodad av en av privatdeckarna. Vem
var den skyldige? Mordaren skulle kunna
vara en spelare som skulle kunna vinna
spelet genom att inte avslojas. Iden
fascinerade mig ldnge och jag skulle garna
vilja se ett spel med denna handling.

14. MIDNIGHT RAID: Varje spelare styr
en liten grupp (8 man) med elitsoldater
som ska sla till mot ett mal i djungeln. En
spelare styr anldggningen sjilv. Av en
olycklig slump har ett okédnt antal grupper
med olika intressen och mal anladnt till

anlaggningen samtidigt. | morkret ar det
valdigt svart att veta vem som &r vdn och
vem som d&r fiende.... Iden var ratt orginell

och verkade rolig. Att det inte blev den
som utvecklades beror pa manga saker. Jag
tror det skulle ha blivit en vinnare.

15. WILD WEST: Ett rollspelspostspel i
Vilda Vastern. Ett sadant finns visst redan
har i Sverige. Harpe's Greed hette det
visst. Pga detta och en del annat blev
denna ide aldrig utvecklad.

16. STORMTROOPER: Stora likheter med
Midnight Raid men denna gang pa en
rymdstation eller i en rymdkryssare. Varje
spelare skulle styra en liten grupp med
space marines. Annars se ide 14.

17. JAPAN IN FLAMES: Ett fantasy
krigsspel med orientaliska drag. Varje
spelare skulle styra en Daimyo och hans

provins i kampen for att bli Shogun. Ett
vanligt tema i dataspel och bradspel men
annu ej i postspel. Kanske nagot att satsa
pa?

18. VALLEY OF TOSKIKAGAWA: Annu
ett rollspelspostspel. Kanske kan man sédga
att alla rollspelsmiljoer blir bra
rollspelspostspelsmiljoer ocksd men jag
tror man ska beakta skillnaden mellan de
tva spelformerna. Valley skulle utspela
sig i en mystisk dal (inspirationen fill
denna kom fran modulen Valley Of The
Mists till Bushido) och spelaren skulle
kunna vara en ninja, samurai, prast eller
vad han nu ville vara. Iden var
fascinerande och det fanns ett slutmal
med det hela men den ebbade ut till
forman for andra.

19. EXPLORER: Ett postspel om Vodka och
dess mojligheter. Nej, seriost sa var det
har annu ett rollspelspostspel. Denna gang
i samma miljo som rollspelet Daredevils.
Dvs i 1930 talets glada utforskaranda.

20. SKYSCRAPER SHOOTOUT: Manga
bevdpnade gubbar i samma skyskrapa.
Johan Okker holl pa att vidareutveckla
detta men la ner projektet. Typ Die Hard.
En spelare skulle spela terroristerna som
holl skyskrapan och de andra rivaliserande
andra grupper som intog den. Nagra lagliga,
nagra olagliga. Alla med olika mal. En salig
och blodig rora. Kanske béttre som ett
levande rollspel?

21-24: Dessa var bara aventyrsforslag
til B&G i stort sett. Darfor &ar de nu
inkorporade i detta.

25. DEPTHS OF THE ABYSS: Annu ett
rolispel - denna gang i skriackmiljo. Detta
har fungerat i England, &verhuvudtaget
tror jag rollspelspostspelen har storst
chans att lyckas. Folk har ett véldigt stort
intresse for att prova sana spel. Nackdelen
ar att de tar fruktansvart mycket tid att
moderera och den ambitise spelledaren
klarar hogst av 14-18 spelare sen ar det
stopp.

26. ICEMARK: Baserat pa Beyonds spel
till Spectrum (ack, ljuvliga minnen) vid
namn Doomdark's Revenge sa skulle varje
spelare som var en héarskare i det frusna
landet Icemark styra sina armeer under en
av sex fanor. Inte ett vanligt fantasykrig
med andra ord utan med ett djupare tema.
Varst skulle det bli for han som spelade
manprinsen, for de som kanner till nagot
om storyn. For ovriga sa ska jag inte ga in
pa nagra detaljer har....

27. P.O.W. Fran fanglagret flyr alla
fangar samtidigt. Tyvarr ar de pa en 6 och
forstarkningarna till fangvaktarna kommer



snart. Vad gora for att oOverleva och
komma ifran 6n? Ett rollspelspostspel i
lite enklare format dar varje spelare styr
en liten grupp eller en enda fange med bara
ett fatal val. Det galler att vidlja klokt om
man ska ha nagon chans att overleva.
Kanske skulle nagon fa spela de elaka
fangvaktarna?

28. SVEA RIKE: Det hidr spelet hade tva
varianter. Det ena var ett ddr Ryssland
hade ockuperat Sverige men sedan tvingats
dra sig tillbaka och Ilamnat landet i
spillror. Varje spelare skulle styra en
warlord nagonstans i landet och forséka ta
kontroll o6ver sa& mycket som méjligt.
Spelet hade vissa likheter med Warzone.
Den andra varianten var ett
rollspelspostspel dar varje spelare styrde
en soldat, grupp eller pluton nér ryssen
anfoll. En fruktansvard situation som
skulle krdva samarbete spelare emellan
for att lyckas. Ryssen sjéalv “skulle vara
moderatorstyrd eller styrd av nagon
riktigt skicklig spelare, alternativ
uppdelad pa flera ryska befilhavare.

29. QUIZ: Ursprungsformen av Quiz
overlevde inte, trots att datorprogrammet
faktiskt skrevs for att kunna moderera
det. Den variant som nu kérs i AVGRUNDEN
ar betydligt simplare men kanske inte
trakigare for det.

30. STREETFIGHTER: Annu ett spel som
kunde ha gatt i AVGRUNDEN. Nu
utvecklades det till att bli BLOODSPORT
istillet, dven om de tva inte har sa mycket
likheter. | Streetfighter skulle man spela
ett slumelement i Stockholms undre varld,
aka tunnelbana och sparka ner andra som
inte holl med ens asikter. Kanske skulle
det ha vackt moralisk respons?

31. ARENA: Blev fullstéandigt
fardigutvecklad (med datorprogram och
allt) till AVGRUNDEN. 15 gladiatorer
dumpas pa en arena och hogst tre far ga
staende darifran. En mycket blodig kamp
dar o6gonblicksdiplomati ar en
forutsattning for att overleva.

32. DRAKHERRARNA: En av de battre
ideerna som ocksa utvecklades fullt ut.
Drakherrarna 1 utspelar sig i det onda
landet Sergayla dar nio drakherrar slass
om den arevordiga titeln som Drakmastare.
| Drakherrarna 2 leder sen Drakmaéstaren
de overlevande elakingarna i ett anfall
mot det goda landet, Meni. AVGRUNDEN kor
Drakherrarna just nu och det har blivit
mycket populdrt. Fast det lar dréja innan
nagra onda herrar har bestimt sig for vem
som ska vara kung én....

Ni ser, det ar inte sa komplicerat att
komma pa nagra goda ideer for postspel.
Du kan sakert komma pa &annu fler. Kom
ihag det gar att rippa fran allt - speciellt
om du inte tanker kora ditt spel
kommersiellt. Se filmer, las bodcker, kop
Gamesmaster International och lis PBM-
annonser, spela rollspel och du kommer att
fa sa manga PBM ideer att du ocksa kan
skriva en artikel till nagot muntert fansin
och i alla fall fa ett gratisex for besvaret.
Tank noga efter och kom ihag att en ny ide
ar mer vird en en gammal, atminstone i
detta sammanhang. Lycka till med
skapandet!

Dan Hérning
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PARTI GAMMA DRAG 10

Aven denna gang blev tva partier avgjorda och sd hiar blev

placeringen.

GAMMA

Vinnare HENRIK ALPSTEN Luft 36 poéang
Andra plats.- Carl-Magnus Hé6glund Jord 27 poéng
Tredje plats Daniel Nilsson Vatten 22 poédng
fjdrde plats Tommy Fransson Eld 12 poéng
DELTA

Vinnare KRISTIAN SOREFELT Eld 33 poéng
Andra plats Stefan Cederberg Luft 30 poé&ng
Tredje plats John Robillard Jord 18 poéang
Tredje plats Joakim Wallbing Vatten 18 poéang

Jord och Vatten hamnade pa delad tredjeplats i parti
delta i och med att de hade' 1lika manga podng och befann
sig lika manga steg fran resp. utgangspunkt.



DRAG
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Jag har beslutat mig f&6r att &ndra en regel! N&amligen den
om att en spelare som inte skickar in sitt drag i tid
skulle bli diskvalificerad. Det har visat sig att jag &r
aldeles f£f6r snall f£for att diskvalificera nagon Dbara f£foér
att han gldémt att skicka in ett drag. Dessutom skulle
spelet bli védldigt obalanserat om en spelare pldétsligt
férsvann. S& hittills har jag ringt upp glémska spelare.
Da dessa spelare envisas med att inte vara hemma da jag
ringer sa har det bade blivit férseningar och en hel mas-
sa krangel.

I fortsattningen sd kommer jag att slumpa ut de drag
som jag - inte f&r in i tid. Spelaren far sedan fortsitta
partiet ndsta gang. Drag som stricker sig utanfdr spel-
planen kommer ocksa att slumpas fram.

Magnus Lindstrdém

DRAG 1

[] &

VATIEN



The Keys of Medokh

Vad har hidnt sedan sist? Det mest
upseendeviackande ar val att den avancerade
regelboken har kommit. Den o&ppnade dock
véldigt fa nya mojligheter rent orderméssigt. De
flesta forandringar ar utvecklingar av de order
som redan fanns. Till exempel ar det nu mojligt
att bygga upp fortifikationsnivan pa en stad
samtidigt som man bygger den om man har en
tillrackligt stor armé dar, nagot som kommer vl
til pass med den alltmer 6kande bristen pa
orderutrymme. Den enda riktigt nya ordern
"Utforska Ruin" rekommenderas man ldmna ifred
fram till senare i spelet da man har "Champions",
"Mystics" eller "Rangers”. De sju ovanligare
handelsvarorna som jag namnde i den forra
spalten visade sig vara sju olika sorters
adelstenar, vilka ar viktiga for det fortfarande
oforklarade magisystemet. Malkahai véagrar dock
handla med dessa tills stammarna har de
ekonomiska forutséttningarna for detta vilket
intraffar med nasta regelexpansion.

Daremot ger den nya regelboken rikligt med
bakgrundsinformation och forklarar mer om de
olika foreteelserna som finns i Medokhs virld.
Detta bidrar till att oka stimningen och
atmosfaren for spelet. Nu vet man ungeféar vad
man kan vanta sig att hitta i ruinerna, och vad
Mystics och Rangers ar bra for. En profetia /
historiskt dokument (ingen vet riktigt vilket) finns
i slutet pa regelboken och kan sikert ge manga
ledtradar till de insiktsfulle. Nu véntar vi med
spéanning pa nasta regelexpansion som forvéntas
komma mellan drag 12 och drag 15.

Sjalva spelet verkar fortfarande ratt lugnt. De enda
riktiga fientligheter jag har hort talas om hittils har
varit gravplundringsaktioner mot avhoppade
positioner. Det verkar dock som om det hettar fill
vasterut dar grannarna till "The Warriors of
Salochim" (Halflingstam 18 spelad av Ludvig
Mauritzson) planerar att hoppa pa honom. Jag ar
sdker pa att han uppskattar ert moraliska,
ekonomiska och militdra stod...

Lite mer information om sjidlva varlden har
hopsamlats. Nu vet vi att det finns 10x10 regioner
och var alla positioner ligger i forhallande ftill
varandra. Tack till alla som har varit till hjalp med
att samla ihop fullstdndig information. Som ni ser
ar det inte nagra som har startat alldeles i mitten
pa kartan. Enligt utsago &r det fullt av vulkaner
dér, och den nya regelboken talar pa sidan 4 om
"..the great door at the centre of Medokh’s

plane..." dit man skall ta de sju nycklarna for att
befria Medokh. Om detta nu éar fallet sa far det
mig att undra vad alla andra portaler ar bra for.
Kanske ar de nagon sorts teleportationsdorrar?
Ga in genom en och kom ut genom nagon
annan. Framtiden lar val utvisa det...

Lo 3
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Stammarnas hemregioner pa Medhokh s virld.
Nu over till en stampresentation:

Hej, Wéhrner

Och hejpé alla andra som ér intresserade av min
stam, The Horsedans of Logal.

Jag kom med i spel 136 och alliansen pa samma
sétt som Er andra; genom att jag ldste Wéhrners
inséndare.

Jag valde maénniskor, eftersom de verkade
intressanta och bra fér en som inte spelat TKoM
férut.

Just nu, drag 8 harjag fem stdder och ett Shrine.
Jag har i tva drag férsékt bygga ett andra Shrine,
men icke.

Férra draget skrev jag fel arménummer och drag
8 kom inte in i tid (just nu harjag 9000 Crowns).
Men i drag 9 skall det lyckas.

Mitt  stérsta  problem ar  bristen pa
byggnadsmaterial kontra 6verflod pa kom.
Intresserade av handel? Jag séljer korn och lader
fér 1.5 CrownlKisel under Malkahais priser.

En allians mellan svenskar verkar vara en bra idé.



Vi &r dock utspridda ganska mycket 6ver kartan.
Jag har gjort en sammanstélining 6ver vadjag vet
(i stort), bla en lista éver regioners namn och
plats, pa min PC.

Vill ni ha en kopia och/eller hjélpa till med fakta,
kontakta gdrna mig.

Med vélgéngs hélsningar till Alliansen,
Mikael Jonsson, The Horseclans of Logal [25]

Hej sjdlv, Mikael, fast var sndll och kalla mig
Jesper. Eller Ers Majestit Alvkungen om det
kanns battre. Appropa alver sa har det kommit ett
ytterst dubiost meddelande fran Mats Hultén:

Jag hatar alla Alver!

Inte nog med attjag har en opaélitlig alv i omradet
nordvdst om mig, jag har en tva rutor 6ster om
mig ocksa!!

Inte nog med det, ni som har fatt en massa samtal
fran mig vet attjag férséker sammanstélla diagram
dver vad det kostar att gradera upp i de olika
lorerna samt kostnaderna fér att forska i dem.
Navél, jag har fatt vérden fran Humans, Halflings
och Ores pa olika lores bade i research och
upgrade och alla har lagt sig pa en fin kurva (som
férhoppningsvis skall finnas publiserad i samma
nummer som det har brevet). Men vad hédnder? Jo
jag far lite fakta fran en alv, genast stdmmer inte
diagrammet ldngre. JAG HATAR ALVER!

Navél de diagram som (férhoppningsvis) finns
publiserade har géller i vilket fall som helst for de
raser som jag rdknat upp, och jag féormodar dven
fér de d&vriga (férutom alver givetvis (jddrans
viktigpettrar)).

Observera att pa research har jag enbart vérden
fér de favoriserade lorerna pa vérden éver 30, for
icke favoriserade kan det hdnda att kostnaderna
6kar men jag tvivlar pa det.

Da det géller uppgradering lagger sig alla lorerna
pa en och samma kurva sa vitt jag kan se, men
dven hér har jag givetvis bara vérden for de
favoriserade lorerna pa vérden Over trettio. Jag
férmodar att det blir billigare att bade gradera upp
och forska om man har ett vdrde pa natural lore.
... | évrigt villjag bara sédga attjag séljer korn och
lader billigt attjag vill k6pa stérre méngder trd och
sten (ca 500-600 kisels), men jag hoppas pa
méngdrabatt.

Mats Hultén, The Horseclans of Skar [31]

Jag hoppas att du ursdktar att jag kapade ett
stycke, samt att jag ritade om dina diagram allt
i platsbesparingssyfte.

Mats skickade ocksd med en sammanstillning
over alla addresser han fatt tag pa men den
skulle vara alldeles for lang att publicera sa ar ni
intresserade av den &r det bast att ni vinder er
direkt till honom. Foéljande stammar fattas pa
listan sa om nagon av er har addresserna till dem
sa var snéll och skicka dem till Mats: 12, 16, 17,
23, 33, 37.

Min erfarenhet av loreupgrades sdger att en
hoéjning pa ett steg i en favoriserad lore kostar
lika mycket som det varde man hdojer till. Sa en
hojning fran t ex 39 till 43 kostar 40+41 +42+43
crowns. | andra omraden kostar det multiplar av
detta sa kott kostar for mig precis dubbelt sa
mycket och tyg nagonstans daremellan.



DAG 35 (22 September 1990) - iiDHLD ™M HV EVES -

FALLSKARM SJAGARE OVER JEMEN

ALEXANDRIA RADDAT TACKVARE TURKISKA FLOTTAN

Egypten: Johan Almgqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553.
F Aga - Sai, F RED S (A Ela), A Jaw - Aga, A Ela S (A Jaw - Aqa), F GAD - Diji

Iran: Bjérn von Knorring, Ovre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Arm - Erz (Gick inte), A Tab - Arm (Gick inte), A Kir - Tab (Gick inte),
A Bag S (A Maw), A Bas S Usa:s fascistiska (A Kuw - Bur) (Inget saddant drag)

Israel: Emanuel Berglund, Manadsv. 66, 175 42 Jarfalla, 0758-26409.
A Amm - Ela (Gick inte), A Gaz S (A Amm - Ela), A Hef - Alx (Gick inte),
F Jer S Syrisk (F EAS),

Jemen: Joakim Wallbing, Régrindsv. 31, 941 00 Ojebyn, 0911-65687.
A Ade - Muk, A Uba - Ade

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611-10951.
F EAS C ltaliensk (A Hef - Alx), A Dam - Ham, A Ale S (A Dam - Ham)

Turkiet & Vast: Tommy Fransson, Stupv. 6 3 tr, 147 52 Tumba, 0753-32833.
A Diy - Erz (Gick inte), A Ham - Maw (Gick inte) (Retratt: - Leb (SL)),
A Has S (A Ham - Maw), F MED - Alx (Gick inte)

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 40501.
F BAB S (A Riy - Jid), F Uae - Oma (Gcik inte), A Kuw - Riy, A Riy - Jid,
A Mua - Oma (Gick inte)

DAG 36 (byggningar)

Supply centres Bygger:

Egypten: Alx, Sai, Qus, Aga, Ela, Dji 6(-) A Alx

Iran: Tab, Teh, Shi, Aba, Kha, Bas, Bag, Maw, +Arm 9 (+1) - (en for lite!)
Israel: Jer, Gaz, Amm, Hef 4(-) -

Jemen: Muk, San, -Uae, Ade 3(-1) A San

Syrien: Ham, Dam, -Leb, +Ale 3() -

Turk. & V.: Cyp, Ada, Erz, -Ale, -Arm, +Leb 4(-1) -

USA & S.: Jid, Riy, Bah, Oma, Kuw, -i-Uae 6 (+1) PARA: A Sad

Utslagna: Irak (Dag 25)



CNN RAPPORTERAR

EGYPTEN - ISRAEL: Nu? IRAN - TURKIET: Alltfér Iange har turkiska soldater bidragit till
oroligheter vid irans grans. Irans revolutiondra rad had har beslutat att inte 1ange tolerera
detta och har darfor startat en offensiv for att sakra fred och stabilitet i omradet. IRAN -
USA:Vi aterlamnar inte guds mark, daremot skall ni ut ur Saudiarabien snarst mgjligt,
annars kommer Allah att straffa er (och Allah slar hart). ISRAEL - EGYPTEN: Jag hoppas
du intagit dina defensiva positioner. Du kommer att behdva dom. ISAREL - SYRIEN:
Cause he's ajolly good fellow, cause he's a jolly good feeelooow! USA - ALLA: Fest i
Oman! JippiHIUSA - IRAN: Tror du att jag kommer att hjalpa dig mot Israel och Egypten?
Glém det!!! Hoppas att det inte bara &r jag som vagar satta mig upp mot de skvalpande
gummiankorna till Iranier. USA - KUWAIT: Det ar trangt mellan sanddynorna.



DAG 10(28 Augusti 1990) - TOLD YOU 50 -

IRAKISKA TRUPPER ITEHERAN

TURKIET OCKUPERAR STORA DELAR AV SYRIEN

Egypten: Mattias Engelbrand, Ekuddsv. 13 4 tr, 131 38 Nacka, 08 - 7184939.
A Ela S Syrisk (A Dam - Amm) (Bruten), A Sai S (A Ela), F RED - Aga

Irak: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 405501.
A Bas - Aba (Gick inte), A Bag S (A Keh), A Tab - Teh, A Keh S (A Tab - Teh)

Iran: Magnus Lundgren, Berghdjdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764.
A Aze - Tab, ATeh S (A Aze - Tab) (Bruten, Retratt: - Mas (SL),
A Aba S (A Teh) (Bruten), F Kha - Shi

Israel: Mattias Axelsson, Tulpanv. 16, 135 54 Tyreso, 08 - 7422071.
A Hef S (A Amm - Dam) (Bruten), A Amm - Dam (Gick inte), A Gaz S (A Jer - Ela),

A Jer - Ela (Gick inte)

Jemen: Emil Schén, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042 - 137356.
A Qal - Uba (Gick inte), A Ade - San (Gick inte)

Syrien: Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Has - Diy, A Dam - Amm (Gick inte), A Leb - Hef (Gick inte)

Turkiet & Vast: Johan Almgqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171 - 58553.
A Erz - Ada, A Rut - Ham, A Ale S (A Rut - Ham), F EAS S (A Rut - Ham),
A Arm Hold (Inga orders)

Usa & Saudi: Hanz Johansson, Norra Ersmarksg. 64, 902 31 Umea, 090 - 124318.
A San S (Riy - Uba) (Bruten), F Jid - BAB, A Riy - Uba (Gick inte),
A Kuw - Bas (Gick inte), F Bah Hold

CNN RAPPORTERAR

IRAK - SYRIEN: Tappa inte greppet nu. Hoppas det gar bra. IRAK - USA: Who do you
think you are? ISRAEL - EGYPTEN: Im watching you! ISRAEL - SYRIEN: Skriv inte
under falskt namn. ISRAEL - SYRIEN: Oj da! Har du inbjudningsparty for Turkiet, far jag
vara med? Stick fran min grans! NORMAN AL-SHCWARZKOPFI - FN: Vi hoppas att med
hjalp av de egyptiska styrkorna befria Amman inom nagra dagar. PAULA - ALLA: De
irakiska soldaterna var den basta publik jag nagonsin haft. Jag traffade en man ibland
dem. Han var otroligt skicklig och vi ska gifta oss till sommaren. Sa i fortsattningen far ni
kalla mig Paula Hussein... SADDAMS MAN - ALLA: Vi kom till konserten fill slut.
TURKIET - FN: Foérddm dom som anvander gas i stallet for Befrielse krigare. USA &
SAUDI - JEMEN: Pga den radande situationen i mellandstern sa fann vi det nddvandigt
att sanda fredsbevarande styrkor till erat land.






rostat pa om det varit val
idag?

23. Har du varit pa nagot
spelkonvent nagon gang? |
sa tall vilket (vilka)?

24. Vad ar samst med GL?

25. Vad ar bast med GL?

26. Vad fattas i GL?

27. Din favorit forfattare:

28. Din tavorit film:

29. Har du dator? Vilken
sort?

Svara pa 30a och/eller 30b.
30a. Vad far dig att bidra till
GL?

30b. Vad far dig att inte
bidra till GL?

31. Vilken artikel har varit

den basta?

32. Vad skulle du krava av
en dubbelt sa dyr GL?

33. Har du forsokt att sprida
hobbyn till eb tjej? Ifall inte,
varfor?

34. What! Is your quest?

35. What! Is your favourite
colour?

36. What! Is the airspeed
velocity of a swallow?

37. Vilken ar din favorit
farg?

38. Vad ar meningen med
livet, universum och allting?

39. Vad ar fragan?

40. Vilken ar din favorit

matratt?
41. Roker du?
42. Vad tycker du om

denna enkaten?

43. Varfor det?

44. Varfér kommer jag med
sa dumma fragor?

45. Hur lange har du spelat
postspel?

46. Hur kom du in i hobbyn?

47. Hur kom du i kontakt
med GL? '

48. Ovriga kommentarer:



1. Tanker du fylla i och
skicka in den har enkaten?
Jal Nej!

2. Om Negj!, Varfor!

3. Hur gammal ar du?

4. Vad sysslar du med? (ex:
GarT-linjen, jobbar med...)

5. Fritidsintressen:

6. Gor du nagot fansin?
| s& fall vilket?

7. Vilka andra fansin laser
du? Ge 1-3p till de (max 3
st, inkl GL) som du tycker ar
varda det.

8. Vilka tidningar laser du
regelbundet ? Ange bara de
viktigaste.

(ex: Sinkadus, Vi, Z,
Expressen, Fantomen)

9. Din favorit grupp/artist ar:

10. Hur manga fler laser ditt
ex av GL?

11. Hur manga ggr ljuger du
i genomsnitt for dina
medspelare under ett
korrespondensspelsdrag?

12. Hur mycket pengar
lagger du ner pa
spelhobbyn? (per man)

13. Spelar du nagra
svenska fristaende spel,
vilka? Ge 1-3p till de (max)
tre basta.

14. Utlandska?

15. Vad tycker du om spelen
i GL? Ge 1-5p.

Har du sjalv provat spelet?
Imperia (S.S.S): .... J N

Gladiatorspelen:___ J N

ERA: J N
Arab-Dip.: J N
Ishockey: ___JN
SMUREF: J N
Machiavelli: J N
Jagersro: J N

16. Vilken tramsida tycker
du har varit bast?

17. Vilka tre saker har varit
bast i GL? (bild, artikel, spel
etc (i nr?))

18. Vilket nummer av GL var
bast?

19. Vilken typ av postspel
vill du spela?

20. Finns det nagot som du
anser maste bort ur GL? |
sa fall vad?

21. Vad sysslar vi med?
(PBM, Postspel, etc, etc)

22. Vilket parti skulle du ha



DAG 5 (23 Augusti) - THE LfInDSCfIPE IS CHARGItIG -

IRAK INTAR DEN HELIGA STADEN MEKKA

STADSKUPPSFORSOK I SYRIEN OCH IRAN

Egypten: Erik Ny, Faltv. 12, 781 61 Borlange, 0243 -27360.
A Sai S (F RED - Ela), A Aga S (A Sai). F RED - Ela (Gick inte)

Irak: Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 - 135688.
A Maw S (A Rut - Ham), A Jaw - Jid, A Rut - Ham, A Kuw - Bas, CHE - Kir

Iran: Markus Lindstrém, Algsjé 350, 910 60 Asele, 0941 - 40041.
Drag Inte Mottaget!! (Reserv: Erik Tornkvist kallas, men Markus har fortfarande
chansen att aterta kontrollen). A Kir (Gasad), A Teh, F Aba

IsraekJoakim Spangberg, Torgilsg. 16¢ 1tr, 502 40 Boras, 033 - 117221.
A Ela Hold, A Gaz S (A Ela), A Jer S (A Ela)

Jemen: Calle Héglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing, 0510 - 12450.
A Sad - Qal, A Ade Hold

Syrien: Dan Lindstrom, Bjorkv. 12, 387 35 Borgholm.
Drag Inte Mottaget!! (Reserv: Daniel Lundgren kallas, men Dan har fortfarande
chansen att aterta kontrollen). A Ale (Retréatt: Rivs!), A Leb, A Amm

Turkiet & Véast: Joakim Wallbing, R&grindsv. 31, 943 00 Ojebyn, 0911 - 65687.
F EAS S (A Ada - Ale), A Ada - Ale, A Diy - Has

Usa & Saudi: Dan Homing, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783.
F Bah Hold, A Riy - Uae, A Uae - Oma

DAG 6 (byggningar)

Supply centres Bygger:
Egypten: Alx, Sai, Qus, +Aga 4(+1) A Qus
Iran:  Tab, Teh, Shi, +Aba 4(+1) - (en for lite!)
Irak: Maw, Bag, Bas, Kuw, +Ham, +Jid 6 (+2) A Bag,

(en for lite!)

Israel:  Jer, Ela, Hef, +Gaz 4 (+1) A Hef
Jemen: Muk, San, +Ade 3 (+1) F Muk
Syrien: Dam, -Ale, -Ham, +Leb, +Amm 3() - (en for lite!)
Turk. & V.: Cyp, Ada, Erz, +Ale 4(+1) A Erz

USA & S.: -Jid, Riy, +Bah, +Oma, +Uae 4 (+2) A Riy



CNN RAPPORTERAR

BUSH - SADDAM: Vem har sagt att du nagonsin skulle f& nagra Corn-Flakes. CNN
CITERAR BBC: Vastaliansen nara att bryta med Turkiet. Orsaken ar att 70% av
sandalférsaljningarna i Frankrike och lItalien gatt i KK. p.g.a. billiga sandaler fran Turkiet.
Turkiet har nu lavat att sluta expotera till Europa utan att istéllet expotera till sandalerna till
Indien. EGYPTEN - FN: Sjalvklart stéller sig Egypten till det fredsbevarande FN's
forfogande. For narvarande ar vi pa vag till Israel for att bevara freden i deras oroliga
provinser. EGYPTEN - IRAN: Hej fiskmas, ska vi dansa. EGYPTEN - ISRAEL: Om jag vill
slass, vanta lite, jag ska bara placera medeldistansmissilerna i position, vad var det du
ville, sa du?? EGYPTISKA AKADEMIN: Att Iranska soldater kallas iranier ar ju allmant
kant, att Israels soldater kallas harar likasa, men vad skall Jemens soldater kallas?
Jemener? Och vilka &r i s& fall versalerna om inte Egyptens soldater?? FN - VARLDEN:
FNs knarkkommision meddelar harmed att den egyptiska regeringen har avsldjats vara en
front for knarklangning. Sjalva pyramiderna har anvants som narkotikalager. Alla lander i
mellandstern omradet uppmanas medverka till stortandet av denna kriminella regering sa
att en demokratisk vald laglig regering kan tilltrdda. IRAK - ALLA: Lita inte pa de svekfulla
Turkiska hundarna. IRAK - EGYPTEN: Jag ser fram mot fortsatt samarbete, och fortsatta
vanliga férbindelser oss emellan. IRAK - IRAN: Ett oférgldmligt angrepp péa oss. Dra
tillbaka dina trupper, omedelbums! IRAK - USA: Tyvarr maste jag starka min position
genom en attack. Jag hérde att Norman Schwarzkopf blivit sjuk. ISRAEL - EGYPTEN:
Vand at nagot annat hall med dina trupper innan jag mosar dem! ISRAEL - FN: Som
fullgoda medlemmar i FN vill vi papeka det ohdlsosamma med de
truppsammandragningar som gjorts runt vara granser. Ett forddmande efterfragas!
ISRAEL - IRAK: Tig, din harbevaxta okenratta! ISRAEL - SYRIEN: Sadar. Ga ime langre
soder ut nu. Se upp for din tuffe granne i 6ster. JEMEN - ISRAEL: Som tur ar kommer
turen inte inverka mer. TFSM - SYRIEN: Turkiska fackforeningen for sandal makare
tackar eder armé hjartligt fér alla era sandaler. T&V - FN: Syrien har enligt oberoende
kéllor torterat 5000 ploitiska fangar senaste halv aret och skutit en amerikans och tre
franska medborgare. Detta kan inte Vastalliansen tolerera och gar darfér i Syrien med
hjalp av turkiska styrkor. T&V - IRAK: Var tvungen att komma in Syrien forst. T&V -
SYRIEN: En déd amerikan for mycket. USA - IRAK: Ni maste 1amna Kuwait och allt
Saudiskt territorium innan den 15/1 annars kommer operation Okenstorm att inledas.






ANONYM ARAB-DIPLOMACYKAMPANJ

SPELSTART !! Nasta drag ar Dag 0. All press ar tillaten men uppmanas vara lite
begransat. Landsnamn och namn pa supplycentres ar reserverade for agaren. Observera
att extra reglerna 7.1 och 7.2 kommer alt anvandas.

- EIUOY THE SILEfICE -

IRAK INTAR KUWAIT

I MHLIANOSTKRN INTET NY I1

Egypten: Hosni Mubarak;
A Alx, A Sai, F Qus

Irak: Saddam Hussein;
A Maw, A Bag, A Bas, A

Iran: Ali Hashemi Rafsanjani;
A Tab, A Teh, F Shi

Israel: Shimon Peres;
A Hef, A Jer, A Ela

Jemen. Ali Abdullah Sail;
A Mua, A San

Syrien; Hafez al-Assad,;
A Ale. A Ham, A Dam

Turkiet & Vast: Turgut Ozal,
Helmut Kohl, Frangois
Mitterand, mfl;

A Ada, A Erz, F Cyp

Usa & Saudi: George Bush,
kung Khaled;
A Jid, A Riy, F SHO

OBS! Kom ihag att hela tiden
skicka in eventuella retratter,
annars retererar jag om det
inte finns nagra speciella
onskemal fran spelaren.



Fran oerfaren PBM-spelare till PBM~moderator

Det bdrjade med att en kompis hade varit pa sprakresa i England.
Didr hade han tridffat nagra killar som spelade PBM-spel. N&r han kom
hem visade och berdttade han om nagot som kallades PBM-spel (Play

By Mail) och som kom hem i brevlddan. De fdérsta timmarna han
férskte féorklara hur det hela gick till férstod jag absolut
ingenting (jag antar att jag ar lite troégfattad ibland). Men allt

eftersom han tjatade pad mig och fdrsdkte férklara sa bdrjade
tiodéringarna trilla ner en efter en och till slut hade jag £fatt
litet hum om vad det handlade om. Jag blev genast begeistrad av
dessa spel som kom nerdimpande i brevladan lite dd och da och jag
var snart med i en hel hop av engelska PBM-spel som Trolls Bottom,
Crisis!, It's a Crime! och Quest med flera. Men jag insag ganska
fort att det kostade lite v&l mycket pengar att vara med i alla
dessa spel sa jag fick 1lov att valja ut nadgra stycken och det blev
Crisis, Trolls Bottom och It's a Crime. Jag rekommenderar dessa
spel f8r er som ej har spelat £érut, (givetvis ocksd £f&ér er andra)
fé6r de &r vildigt l&tta att fdrstd och de &r roliga ocksa. De tva
férsta spelen kan spelas hos Games By Mail i England till ett pris
av ca 20kr/drag men Trolls Bottom kan &ven spelas hir i Sverige
(hos mig) till ett pris av iOkr/drag, och It's a Crime kan spelas
hos K.J.C ocksa det i England.

Efter att jag spelat ett tag insadg jag att det kanske skulle ga att
moderera ett spel hdr i Sverige s& att det blir lite billigare £6r
alla skandinaver (a&ven alla andra som vill spela hos mig utanfér
Skandinavien 4&4r givetvis ocksa v&dlkomna) att spela PBM-spel. Jag
tog d& kontakt med GBM i England och fridgade om de kunde t&nka sig
att jag modererade deras spel Trolls Bottom i Skandinavien, och jag
fick ett férvanansvdrt positivt svar pa att de gdrma ville 1lata mig
moderera deras spel. Det tog inte l&nge innan vi var &verens och
ett kontrakt skrevs pa av bada parter och sen var det klappat och
klart. Det var bara att betala kostnaden av spelet och s&tta igang,
trodde jag, nej s& enkelt var det inte. Efter jag fatt spelet plus
lite andra saker pa diskett sa skulle jag s&tta igang det och prova
om det fungerade. Det var inte mycket som fungerade. Jag fick inte
igang nagonting av spelet sa jag tog kontakt igen med GBM och
berittade vad som hidnde och de f&sdkte hjadlp sad gott det gick och
till slut insdg 3jag vad som var fel. Jag satt i nadgra veckor och
programmerade om spelet sa att det skulle fungera pad min dator
(Tandon Plus), och &ntligen fungerar det (efter 100 tals faxade
fragor och svar och nagra telefonsamtal).

Jag har nu startat en liten verksamhet som jag hoppas ska ga bra.
Istdllet fér att skriva mitt namn O6verallt i samband med spelet har
jag kallat mitt lilla "féretag" £f6r S.P.P. som ska sta fér Spel Per
Post (det ser lite proffsigare ut).

Jag hoppas, om det hir med Trolls Bottom gar bra, att jag far ett
nytt spel till omkring januari-februari. Det &r inte nagot spel
fran ett féretag utan fran en kille jag ké&nner, men det A&r inte
klart &n om jag far rattigheterna till detta spel som heter
Heptarchy. Det &r ett krigsspel som utspelas i det forntida England
men i detta spel ska man ej déda alla andra spelare utan samla 7
delar av det splittrade England f&r att bli kung.

Har ni négra fragor eller om ni vill spela Trolls Bottom skriv da
tills S.P.P. , Box 294, 731 26 KOPING.

ROBERT RYSTROM



SPORTEN

S4& har du kvar ts-finalerna i &rets Elitser iespe lats. Matcherna
héll hég kvalitet, framfdédrallt d3d i A slutspelet dar ndstan alla
matcherna avgjordes under fdérladngningsperioden(erna). Inga stdrre
skral lar erbjdéds utan resultatet var ganska vantat, dock van
Meatballs 1lite O6veraskande mot UHC som dock hade 5! spelare
avstangda. ’

Dop ingkommisionen, alla funktiondrer och o&vriga
idrottsintresserade madste denna omgang vara mycket tacksamma mot
TAgafors som betalat in tillrdckligt med pengar till
dopingkommisionen sa att den kan nérvara vid alla spelade matcher.
DEt visade sig vara inte mindre &n 7 klubbar som dopade sina
spelare, nédstan hilften. Bdtessummor pad sammanlagt 17 miljoner
kronor &ar utdémda och 17 spelare blev avstdngda. Vi hoppas att
dopingen i Elitserien nu ska vara ett avslutat kapitel.

A - slutspel

Meatballs - UHC : 9 - 8

* Malgdrare : Mr Meat 3, Inge Skott 2, Stixx Galoe 3, Erik

Svi nberg.

Freddie Axelson 3, Jdrgen Bergqgvist, Peter Berntson, Harko
Hempolainen 2, Magnus Lindhe.

* Publik : 11200

* Utvisningar : 3x2 - 3x2

* Omddéme : UHCs spelare var nog lite ur balans efter att 5 av
deras lagkamrater hade blivit avstidngda did dom gjorde en mycket
dalig férsta period. I andra och i framférallt i tredje perioden
spelade dock UHC upp sig och lyckades fa en en kviteringspuck nér
det bara var kvar 2,13 av matchen. F&rsta fdérlédngningsperioden
slutade 3 3 och i andra var det Meatballs som drog léngsta staet.
Bdsta matchen hitintills i Elitserien.

SHC - Linképing : 4 - 6

* Malgdrare : Po Brasa, R&tti N&ta, Passpad Kluuban, Tur Pelle
Petterson.

Snorre Sturlasson 4, Nils Dacke, Sten Sture da.

* Publik : 6600

* Utvisningar : 2x2 - 4x2

* Omdéme : Aven denna match var oerhdrt vialspelad och spinnande
och &ven denna gick till fo6rlangning. Linképing van pga att dom
hade Snorre Sturlasson, banans gigant som var &éverallt och som
gjorde allt, nadr han verkligen &r tadnd &r han Elitsseriens bésta
spelare. Vi ser fram emot ndsta match dér Linkdéping mdéter
Meatballs en giganternas match mellan Mr Meat och Snorre
Sturlasson som bada gjort 13 mal.

Delaware - Tigers : 4 - 5

* Malgdrare : Sergei Lakritsov, Fredrico Aylwin, Jack Hattrick,
Mikael Stevensson.

Bjérn Ser 2, Ivan Tatarinov, Ronnie Behoff, Johan Nilsson.

* Publik : 10500

* Utvisningar : 4x2 - 4x2

* Omdéme : En liten &veraskning, ndr matchen gick till fo6rléngning
trodde vi nog alla att Delaware skulle vinna. Delaware kunde dock
inte utyttja det &verldget som dom skaffat sig i bdrjan och dad dom
inte 1lyckades gdra ett mdl tappa dom orken och Tigers kunde sitta



vinstpacken efter 76 minuters spel.

Bandhagen - Tagafors :6 - 5

* Malgdrare : Moses Dunder 2, Arthur Dung 2, Snake Blubbers,
Bobban FLIs.

Jon Timmer, Tom T. Brus, Philip Koks, Tommy Stengolv, Jim Freak.
* Publik : 19100

* Utvisningar : 3x2 - 1x2

* Qmdéme : Den enda matchen som inte gick till -férlé&ngning men det
var nog den match med mest stadmning. N&dra 20000 mé&nninskor mnéstan
alla Bandhagen fans levde sig in i matchn och di& hemma laget sen
gick och van blev det ett ganska stort jubel. En ganska vek £férsta
period med en bra andra och en mycket bra tredje period.

1 Z slutspelet

HCF - Sjége : 5 -0
Sjége har nu slutligen dukat under £6r DIM sjukan och ligger och
vrider sig i sin grav.

VHC - Uppsala Rangers : 4 - 3

* Malgdrare : Arvid Jdénsson, Ralf Eldros, Ledamitskij Nitov, Matti
Engstrdm.

BJ Salming, Kaim Jallal, Janis Smakovski 2.

* Publik : 14500

* Utvisningar : 4x2 - 2x2

* Omdéme : VHC och Elitseriens bédsta femma med Matti Engstrdm pa
topp hade en mycket dalig dag men VHC 1lyckades &nda vinna genom
att visa en bredd som man inte trodde fanns i laget. Det blev
tyvdrr ett kort men intensivt besdk £f6r Uppsala Rangers i
Elitserien, vi beklagar men det finns inget att gdra &t det.

Sorunda - Lund : 3 - 2

* Malgdrare : Joseph Stalin, Lancelot Excalibur, Tént Gretsky.
Stefan Blomgvist, Martin Tingvall.

* Publik : 11000

* Utvisningar 4x2 - 3x2 , 1x4

* Omdéme : Lund gjorde facktiskt en ganska bra match med tanke pa
att dom har salt alla sina bra spelare till Tigers och ett tag sag
det facktiskt ut som om dom skulle vinna. Nu blev det inte s& utan
Sorunda 1lyckades klara ut cituationen och wvinna.

Abrupt - Werevolfs : 2 - 1

* Malgdérare : T. Walker 2. Zvonko Dudas.

* Publik : 9800

* Utvisningar : 4 x2 - 5x2

* Omdéme : Va va detta ? En jumbomatch mellan tva korplag ?, 1lite

bittre kan man facktiskt férvinta sig ndr tva Elitserielag spelar.
Om Abrupt kommer att spela lika daligt n&sta match &r spelandet
slut £fo6r deras del.



Kommande matcher
Linkdéping - Meatballs

Bandhagen - Tigers

HCF - VHC

Sorunda - Abrupt

Moderratorsnytt

Ett litet fel. Det star fel i Simmonstabellen, det &r Meatballs
som ska ha 8 podng och Sorunda som ska ha 7 poédng inte tvartom,
det andra stammer dock.



BORAS SPELKONVENT 9

Sa har pa hosten sa kryllar det av olika konvent, och det &r ju bara roligt. Denna
gang var det dags for Boras att halla sitt nionde konvent, Temperantia Perfectum.
Konventet har olika latinska namn varje ar, forra aret var det Circum Diem.

Boras spelkonvent (1986) var det forsta riktiga konventet som jag besotkte, da
raknar jag inte Aventyrsspels spelkongress som var tidigare samma ar. | &r hade jag inte
tankt att 8ka till Boras, vilket jag hade sagt till alla som fragat, men nar det blev dags att
betala in sa gjorde jag det anda. Egentligen en aning forsent.

Jag anmalde mig till Diplomacy (sa klart) och Warhammer 40000. Men jag var inte
saker pa om jag hade lust spela WH40K eller sldpa med mig alla figurerna.

Resan dit gick med tag, pa vilket jag laste ut Good Omens av Terry Pratchett och
Nell Gaiman, eftersom ingen annan fran Ronninge Rollspelare hangde med. Good
Omens, en mycket bra bok, den bésta jag last pa lange. Rekommenders!

Eftersom jag inte hade nagra kompisar med mig, s& hade jag heller inte anmalt mig
till nagon rollspelsturnering, vilket i sin tur gjorde att jag kunde ta det lugnt och forst dyka
upp lagom till Diplomacy turneringens bérjan.

Konventet borjade med invigning ki 11.00 pa fredagen den 1:a nov och hdll pa till
sondagen den 3:e. Jag kom dit vid 19.00 efter att ha gjort en snabb visit p4 McDonalds.

Diplomacyturneringen i Boras arrangerades av Bjérn Westling och han anvande
inte nagot speciellt system eller speciell poangberékning, utan det fanns bara ett kval
(med sex bord) och vinnaren vid varje bord (plus baste tvan) gick vidare till final.

Vid dragningen sa drog jag svart, dvs Tyskland.

Jag gick ut hart pa en gang, med siktet instéllt pa holland, belgien och danmark. Jag
planerade att méjligtvis stodja in England i belgien, och det sa jag till honom. Men

eftersom Ryssland 6ppnade med moskvaarmén till st. Petersburg, sa han att han ville
sdkra norge istallet. S& darfor tog jag belgien sjalv, tilsammans med danmark och holland.
Men vad gor da England? Jo, han gar med en flotta mot norge och armén konvojerar han
till belgien. Sjalvklart misslyckas bagge anfallen och han far inget bygge forsta aret. Allt
hade saledes varit ok, om det nu inte vore for den svekfulle Fransmannen som Oppnar
med att inta mitt munchen.

Under tiden sa har Turkiet (Carl-Magnus Hoglund) bérjat ett anfall p4 Ryssland.
Kriget i sydost vaxlade (som vanligt) med de tre olika makterna som slagpasar och med
Italien som passiv (till en borjan) askadare.

De tva narmaste aren (1902 och 1903) agnade jag at att forsoka ta tillbaka
munchen. Det lyckades jag med, men forlorade da istallet belgien till Frankrike och
danmark till Ryssland. Som redan 1902 hade stovlat in i silesia.

1904 sa gick allt mycket battre. Jag fick hjalp av Engelsmannen, som var i krig med
Ryssland, att ta tillbaka danmark och av egen kraft lyckade jag aterta belgien. Antligen var
jag dar, sex centres. Ryssland har undertiden sett till att bli ovan med alla de 6vriga
makterna ocksa. 1905 sa forsoker jag och England oss pa ett trick for att forsdka krossa
den ryska flottan i Ostersjon och samtidigt inta st. Petersburg. Det funkade tyvérr inte men
jag vann i varje fall Ryssens fortroende i ett drag, vilket gjorde att han flyttade bort armén i
silesia, ner till kriget i soder.

Aret efter bréts den Tysk-Engelska alliansen, d& Frankrike stédde in England i
belgien. Men jag kontrade med att hjalpa in Ryssland i Sverige samt évertyga Frankrike
om att byta sida i utbyte mot hjalp mot Italien. Alltsa fick jag tillbaka belgien lika snabbt
somjag forlorat det. Nar 1906 var dver stod det klart att fyra av oss hade vissa chanser att
vinna partiet och ga vidare till final (Jag, ltalien, Turkiet och kanske &ven Osterrike).
Antagligen det jamnaste partiet jag nagonsin spelat, alla holl sig omkring fem centres hela



tiden. Ingen blev stor och ingen blev liten, undantaget efter sista aret.

Sista aret forokte jag hjapa Ryssland mot England i norden samtidigt som jag
forsvarade mig mot ett eventuellt anfall fran Italien mot mitt munchen. Jag lyckades
halvtaskigt med det ena och okej med andra. Jag intog sverige och forlorade inte
munchen, men lyckades inte hjalpa Ryssland att fa fler centres och misslyckades att
forsamra Italiens position.

Om jag och ltalien skulle hamna pa4 samma antal (7st) supplycentres (vilket
verkade troligast) sa skulle jag ga till finalen eftersom jag varit storst (6 centres) langst.
Men da hander det fruktansvarda, Turkiet (Calle) halsar att han tycker att jag varit i
tillrackligt manga finaler och lamnar bulgarien till Italien (kompisen Christian Hjelm) istallet
for att inta grekland med latthet.

Alltsa slutade detta kvalpartiet enligt féljande: Italien 9, Tyskland 7, England 5,
Osterrike 4, Turkiet 3, Ryssland 3 och Frankrike 2.

Anda chansen nu, var alltsa att komma vidare som bésta tva, om jag skulle kunna
forsvara min ledning i Diplomacymasterskapen (SMD el. OSCiD). Jag fick namligen nu
reda pa att bade UIf Jiretorn och Bjérn von Knorring hade gatt vidare {ill finalen, bagge tva
redan pa listan.

Innan l6rdagens stora final sa passade jag pa att spela lite Aquire och kaka en bit
pa en lokal kinaresturang tillsammans med Bjorn Westling.

Agiure ar ett enkelt och ganska roligt spel, dar det galler att handla med aktier i
hotellkedjor och pa ett bra satt bygga ut dessa. Vinnare blir den som har mest pengar i
slutet. Jag kom pa andra plats, vi var fem som spelade och det gick ganska fort, som det
brukar gora i Aqgiure, cirka en och en halv timme.

Sedan var det samling till Diplomacyfinal. Tva av finalisterna kunde inte vara med
sa reserver sattes in i stéllet. Jag var fjarde reserv och fick alltsa inte vara med, hade jag
bara haft ett supplycentre till, dd hade jag minsann...

Istallet blev det ett parti Aquire till (tvaa igen), och ett parti Seven Seas Diplomacy.
Bjorn Westlings egen variant, dar det galler att skaffa sig kontrollen 6ver de olika haven.
Reglerna har blivit publicerade i Lepanto 4-Ever och i Dipsosis. Varianten ar avsedd for
sex spelare, och det var vi fran borjan men sedan hoppade en av, sa bedémnigen blir
kanske inte helt riktig. Men jag tycker att Seven Seas blir latt valdigt kompakt (som i
Minimalist) nar det star enheter i alla rutor. Det blir valdigt svart att géra bra drag och att
inte bli valdigt paranoid. Men med nagra fa modifikationer kan den bli valdigt bra.

Vi slutade redan efter tre ar, och da med en femdelad remi. Jag (Nord Amerika) och
Australien var da storst, med tva land och tva havs centres var.

Sedan spelade jag ocksa Advanced Civilization, tillsammans med fyra andra. Jag
kom tva, efter UIf Jiretorn.

Ett expansionsset till Civilization, inte som vissa trodde, ett helt nytt spel eftersom allt inte
finns med i den nya boxen. Som till exempel den mycket viktiga kartan (spelplanen).

Skillnaden mellan Advanced och vanliga, ar lite nya regler och mer av det mesta.
Fler Tradecards, Civilizationcards och Calamities gor att man aldrig behdver oroa sig for
att alla civkorten tar slut (det finns tillrackligt manga at alla) samtidigt som katastroferna
kommer lika ofta som foérut. Dock kan ett par nya katastrofer vara betydligt grymmare an
de som fanns forut. Samtidigt som man har gjort det lite svarare att komma vidare pa
ASTen genom att komma med krav pa ett visst antal stader hela tiden, sa har man
minskat betydelse av att det, eftersom det endast ger bonuspoang till slutrakningen.

Jag rekommenderar alla som har Civilization att képa Advanced, eftersom spelet
blir klart battre. Det har blivit mer utvecklat men samtidigt enklare att spela, man behdver
inte langre sitta klura lika mycket som forut. Dock géller det att |1&sa pa baksidan av
civkorten, da det kan I6na sig rejalt.

Pa sdndagen hade jag planerat att spela WH40K, men eftersom vi hade spelat



Advanced Civ. fran 21.00 till 06.00. S& orkade jag inte det. Att det inte gick att slacka lyset
i var sovsal, nar man forsokte sa sprakade det och slog ut langa blixtrar fran kontakten,
gjorde inte att man var piggare nar man val gick upp igen (11.00).

Istallet for att bara ga runt och gora ingenting sa var vi ndgra som satte ihop ett nytt
parti Diplomacy. Jag drog Turkiet och beslutade mig snabbt for att prova att vara allierad
med Osterrike hela spelet ut. S& darfér bérjade jag en offensiv mot Ryssland redan fran
start. Osterrike verkade med pa min "plan" och bérjade jobba mot Italien. Ganska snart s&
hade jag utrotat Ryssland (som gick pa alla mina finter och 16ften), med viss hjalp av
England. Nasta mal var Tyskland och det Engelska st. Petersburg. Kriget mot Tyskland
gick bra, jag hann inta bade munchen och berlin innan spelet var slut, men att inta st.
Petersburg hann jag inte riktigt. England hann precis fram med férsvaret. Undertiden sa
blev Italien utrotade av Frankrike och Osterrike. Och med min hjélp kunde Osterrike ta
"tillbaka" Italien och &ven skaffa oss herravaldet éver medelhavet. Dock hann vi inte dra
n&gon nytta av detta, innan vi slutade (1907). D& hade jag 11 centres, Osterrike, Frankrike
och England hade 7 och Tyskland hade da tva centres.

Nér vi slutade s& hade det Iast sig i norr, ingen hade kommit vidare dér pa ett bra
tag, men i s6der hade vi fatt 6vertaget och var pa frammarsch.

Det gar alltsa att halla denna alliansen, aven om det &r svart. Jag hade manga fina
lagen att drépa Osterrike, men aldrig ett 13ge som skulle gett mig en ensam seger (18
centres) eftersom jag redan var i krig med alla de 6vriga.

Efter den for mig ganska ointressanta avslutningen och ett aterbesok pa
McDonalds sa var det dax for hemfard. Under tagresan gjorde jag séllskap med tre andra
killar fran Stockholmsomradet. Vi pratade mest, men jag fick ocksa prova pa Car Wars
The Card Game och Space Wars Combat Cards. Bagge spelen ar 1¢jligt enkla och kan
sakert vara roliga ibland, som tidsfordriv pa tag till exempel.

Ater igen ett roligt konvent med mycket intressant snack och spelande. Dock inga
direkt upplyftande resultat fran min sida, evigt denna andra plats.

- HISTORISKT OCH SAXHALLSYETEHSKAPLIG T FORUM

Artiklar i historia och samhdllskunskap
Hoveller

Recensioner

Lasarnas sida

24 sidor

H e * T *

Hummer tvd utkommer i december! Skicka 15 kr till:

IISIKT
Granegatan 3
654 65 Karlstad



Bjoérn von Knorring:

Dinlomacvfinalen ni Borascon

Efter en relativt enkel seger i kvalet pi fredagskvillen, var det si dags for
Diplomacyfinal pa lordagen.

Finalen borjade redan 16.15, men jag var dir i god tid innan.

Vil dir visade det sig att inte alla inkvalade dok upp varfor tva reserver fick
hoppa in istillet.

Vid dragnongen fick jag England (vilket jag fven hade i kvalet), detta gjorde
mig glafd di England tillhor mina favoritlinder (vad har du emot England,
Roland).

Till min stora glidje fick Ulf Jiretorn Italien (det ir inget bra att en si duktig
spelare som granne) vilket gjorde att jag slapp bekymra mig om honom pa
ett tag,

Oppningarna forsta aret var ritt normala, forutom att O-U lottade (?) fram
sin speloppning och pa det sittet hamnade i Ruménien (som han forlorade
samma 4ar), fransosen stannade kvar i Paris istillet for att gi till Burgundy.
Sjilv tog jag det lugnt och tog endast Norge, samtidigt som Ryssen drog sig
soderut.

1902 gick jag in och tog St.Petersburg, tyvirr tog ryssen biade Vienna och
Budapest (med turkiets hjilp) och fick dirmed bygga en #ndi.

Italien tog Trieste och beseglade dirmed O-U:s ode (endast tva s.c kvar).

Nu stod jag och stampade i St.Petersburg utan att komma néagonstans, mitt
enda hopp var att Turkiet skulle stabba Ryssland s ryssen skulle falla
sonder.

Nu gjorde han inte det, diremot eliminerades O-U och fransosen anfoll
italienaren (som hade en stark pakt med ryssen).

Tysken vixte till 7 s.c 1903 genom att inta Sverige, trots det si priglades hela
viistfronten av stor misstiinksamhet mellan framforallt Frankrike och
Tyskland, men jag litade inte riktigt pia nigon av dem heller.

1904 och 1905 viixte Turkiet med 2 s.c och var dirmed uppepia 9 s.c 1905, detta
pa bekostnad av Italien som gick ner till 1 s.c, hans sistaenhet (en flotta)
slank in i nordatlanten, dir han hotade Liverpool.

Samtidigt stabbade pateitaren (fransosen) mig och tysken hjidlpte in ryssen i
St.Petersburg (varfor anfaller alla mig, jag ‘som &r si snill).

Under tiden fortsatte Turkiet att viixa (utan att stabba ryssen), men for mig
gick det simre, 1906 foll Norge till ryssen och jag hade endast Liverpool och
Edinburgh kvar, 1907 tog fransosen doch Liverpool, men Edinburgh kom de
inte it (he he).

Detta gav féljande stillning:

1. Tor Nordqvist (Tur)1l s.c

2. Christian Hjelm (Fra) 9 s.c

3. Pir Eriksson (Rys) 7 s.c

4. Martin Bergendahl (Tys) 6 s.c
5. Bjorn von Knorring (Eng) 1 s.c
6. Ulf Jiretorn (Ita) eliminerad
7 Daniel Megilt (O-U) eliminerad

De sista SMDpoingen (svenska misterskapen i Diplomacy) delades dérigenom
ut, vilket gav UIf Jiretorn segern (synd att du missade chansen att forsvara
din forstaplats Roland)



SMURF -postspelet

S4 var det som smurfat fér en salva smurf igen. Fér den som inte smurfar s& smur-
far det alltsd om det smurfigaste smurfspelet i landet.

Den hir gangne var det tyvdrr DIM-rekord. I kampanj 1 smurfade inte Smurfsala

in sitt drag, och i kampanj tva var det hela tre DIM, nimligen Massormedmatoch-
vinby (1), Lemagrag (4) och Hallontrdsk (5). Mycket dalig stil...

Dessutom har Bjérn Westling meddelat att han inte hinner smurfa mer, sa dar

far vi sitta in en reserv. Ny smurfare i Besteby &r :

Jonas Bergsten, tel. 013-152294

S &ver till pressemeddelanden:

It's a Smurf!
Smurfistan - Impoby: Vi kommer att gdéra smurfsylta av er!
Gammelsmurf - Impo Tent: Du smurfar val att om du smurfar en smurf med Gargamel
s4 midste vi smurfa ndgot &t det. det smurfar ju inte att en elak smurf smurfar
sa att alla andra smurfer smurfar illa. Om de smurfer som du smurfat Gargamel
under grov smurfning lidr honom att smurfa oss alla sd &r smurfen helt och hallen
din! Dessutom skall du inte smurfa pd smurfistan som inte smurfar nagon nagot
ont. Smurfat?
Elvis - alla: Ar det ndgon som vill s&lja vin till mig?

Smurfarna kommer

Ingen alls!

I ettan har ni ju bérjat fa fart pa presskrivandet, men i tvaan &r det samre!
Skriv en massa press nu , det blir roligare for alla!

Om ni vill, kan storkarna l&mna lite allmin information pa den hir sidan, dvs
rapportera helt &ppet vad som synts fran ovan, det innebdr alltsd att ni kan

fi reda pa lite av de slag som utkimpats, vart de intrdffade, och kanske hur

de gick! Vad tycker ni? Férdelen ar ju att det fyller ut den hér sidan, eftersom
ni & si daliga pa presskrivande... Skamt asido kanske det blir kul att 1l&sa,
och kan hjilpa er fa ett lite stdérre grepp om vad som hinder, och sd blir det
férstds lattare fér icke-spelare att félja vad som hinder i kampanjerna.

Hur som helst si &r det ni som bestimmer, si jag vill att alla ska skriva sin
asikt om saken till ndsta gang.

Ja, det blev ju vildigt mycket plats kvar hir, men vi far vil hoppas att Roland
har ndgon mycket dekorativ illustration att sitta in, eller ndgot annat, si

att det ine ser alltfér tomt ut i detta grafiska mésterverk till fansin (hurra!).
Vi tar foérresten och avslutar med ett tekniker-skamt:

Alla teknikerna hade PRS

utom en dum en,

fér han hade borrat sig i tummen!

(Ha, ha, ha, ha, ha, hal)

Smurf pa er!

Peter Lindgren
Kungsgatan 17
742 31 Osthammar
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"A Smurf's gotta do what a Smurf's gotta do"

Ny spelare f&ér by 5 &r Jakob Wallgren tel.
SMURFA MIG SMURFIG PRFSS

08/727 65 62



Kronika fran Khame - del 3

Gryningsdolkarna har slagit liiger en knapp dagsmarschfidn sill mdl, den

lilla staden Scarousil, dit de kommitfor att ta reda pd vilka piiser som erbjuds
for skinn, hudar och dylikt.

Hliirfortsiitter beriittelsen om Gryningsdolkamas dden och diventyr:

"Efter en héndelselos natt samlade vi ihop var knappa utrustning och begav
oss av over falten mot Scarousil. Vi hade inte gatt lange forrdn Tessinia gav
till ett rop och bgjde sig ner for att plocka upp nagonting. Det visade sig vara
nio guldmynt, som hon f6rnojt stoppade pa sig sedan hon tackat gudarna for
detta tecken. Vi fortsatte var vandring, och Vilvorin och Graymont passade
pa att trina lite vapenlekar innan vi nddde Scarousil.

Scarousil visade sig vara en liten stad, med bara ett tiotal affarer. Det gick
fort att ta reda pa det vi kommit for, borgarradet i Scarousil betalar 20
guldmynt for grottbjomsskinn, 15 guldmynt f6r Quikadu-skinn (en Quikadu
ar en stor fagel som springer pa tva ben) och hela 25 guldmynt for skalen
fran den fruktade jatteskalbaggen. Vi hade tyvérr bara huden fran den
goblin vi nyligen forpassat till ett limpligare stdlle, men den var borgarradet
inte intresserat av. Inga pengar den hir gangen alltsé. Istéllet gjorde
Visselvind och Tanaquil av med lite pengar, de besokte vapenhandlaren
Eluronal och kdpte varsin liten slunga. Innan vi limnade staden gjorde vi ett
resultatlost forsok att rekrytera nya medlemmar, ingen verkade ha lust att
folja med oss.

Med glatt humor styrde vi stegen 4t sydost tillbaka mot Bumulok-skogen,
som vi naddde i kvéllningen. Vi slog liger i skogsbrynet och lyckades snara
nagra smadjur tilLkvallsvard. Matta och belatna somnade vi in.

Dagen dérpa tringde vi vidare in i skogen, som blev titare och tdtare. Snart
sag vi inte ldngre solen, och vi var tvungna att rdja var vig fram genom den
ymniga vegetationen. Darfor var vi inte alls forberedda nér tre enorma troll
plotsligt slog ned pa oss. De var minst fyra meter 1&nga och ett av dem
svingade en mindre tridstam som klubba. Innan vi hunnit himta oss fick
Siliyana ett kraftigt slag i huvudet av den enorma klubban, och eftersom
hon inte bar ndgon hjélm foll hon livlos till marken. Skrackslagna slogs vi for
véra liv mot denna hemska &vermakt, och slutligen lyckades wi retirera, men
med stora forluster. Silryana var dod, och tre av oss andra var skadade.
Linge satt vi som paralyserade innan vi slutligen kom oss for att begrava
Siliyana under ett vackert trdd. Innan vi fardas vidare &mnar Tessinia helga
marken hér, menjust nu &r vi alla sd utmattade att vi bara vill vila. Fayal
spanade omkring lite, och rapporterade att skogen var full av otdcka varelser
som sékerligen inte var ndgra anhéngare av Baldor och de goda gudarna.
Motvilligt delade vi upp nattens vaktskift mellan oss och forberedde oss pa
en otrevlig natt.”

(Jag skull gérna vilja veta vad ni tycker om kronikan, ér den ett bra inslag i Grénslandet
eller bor den vara annorlunda eller kanske helt tas bort? Svar skickas till Roland.)



FrunCon

FrunCon ar ett litet konvent som
arrangeras av Gamer's Guild i Frudngen,
Stockholm. Denna andra gang den 26 - 27
oktober. Sjalv sa skrev jag hdgskoleprovet
pa lérdagen (de gick lite samre an férra
gangen), sa da kunde jag inte vara med.
Jag hade anmalt mig till Warhammer
40000, och tankte spela det vid tolv pa
sOndagen. Men nar jag val kom dit sa
verkade det som om allt hade varit dagen
innan. De anda som var kvar och spelade
nagot var sex stycken som spelade
Diplomacy. Jag stannade kvar och tittade
pa ett tag (och hjalpte den tva centre stora
Engelsmannen att leva lite 1angre). Tills
aven de blev utslangda (vid 14.00 ungefar),
da det skulle stédas.

Hur det egentligen var pa FrunCon
kan jag tyvarr inte uttala mig om, eftersom
jag inte var dar, ...pa lordagen.

VASA

Antligen kom jag ivag och tittade pa
Vasamuseet. Jag hade bestamt mig for att
ga dit innan de stangde det gamla och
sedan ga pa det nya, for att jamféra. Men
inte blev det sa. Visserligen sa har jag varit
pa museet tidigare men det var sa herrans
lange sedan, sa hur det var har jag
fullstandigt glomt.

Och forst nu, ett ar efter invigningen
av det nya, har jag lycktas ta mig dit.

Det forsta intrycket man far nar man
kommer in ar att det ar valdigt stort, allting,
bade skeppet och sjalva museet.

Man kan ga runt skeppet pa olika plan, fran
bottenplanet, dar man kan sta alldeles intill
botten av skrovet, till ett galleri langt ovanfor
skeppet. Pa de olika planen finns mangder
av sma utstallningar, visningar och bildspel. .
Som t.ex. Sverige 1628, Bargningen, Livet
ombord, Tre méastare - tre stilar (om de olika
trasnidarna som jobbade med Vasa).

Och 6verallt ifran sa kunde man hela tiden
se skeppet.

Langst ner sa finns det flera
dataterminaler dar man kan prova tva olika
dataprogram. "Vasa i narbild”, som ar en
samling av bilder och filmer, i, om och
omkring Vasaskeppet. Det mesta kanner
man dock igen fran de dvriga
utstallningarna.

Trots att museet i 6vrigt var tomt (en
tisdag vid lunch) sa var det har som alla
barnen hangde. Efter att ha vantat pa alla
smaglin som "spelaf klart s& kan man
prova pa att "Segla Vasa”. Det ar en liten
simulator dar man sjalv kan valja olika skrov
(Vasa, en bredare, en smalare och en
"engelsk” variant) och sedan utrusta detta
skepp med, kanoner och barlast. Nar man
ar klar sa géller det att prova skeppet i med
respektive motvind. Och beroende pa hur
bra skeppet klarar sig och hur manga
kanoner du har fatt in s& far du ett omdéme.
Omdoémet bestar i en mycket kort
jAmférelse med Vasa och en bedémning i
tre punkter; Snabbhet, Stabilitet och
Krigsduglighet.

Det skepp som jag blev mest nojd
med var Ganska Langsamt, Stabilt och
Mycket Krigsdugligt. Jag férsékrades av
Kungen att jag skulle fa behalla mitt jobb
som skeppsbyggare.

Vasamuseet ar nagot som jag
rekommenderar alla att ga pa, klart se vart
och mycket intressant. Visserligen sa var
det fa saker som inte redan hade vissa
kunskaper om.

Aquaria ar de som tagit 6ver gamla
Vasamuseets klimatanlaggning. De har
anvant den till att bygga upp en liten djungel
och flera stora och sma akvarier med olika
tropiska fiskar (och grodor) i.
| Djungelrummet sa varierar det hela tiden
mellan dag och natt, samt askvader (med
regn) och solsken.

Rekommenderas som bonus till Vasa, gj
annars.



Védlkomna till omgéng 4 av Jégersro.

Vi bdérjar som-vanligt med avdelningen spelledarmissar:

Férst sa& framgick det inte av reglerna att jag menade att man kunde
ha med tre hdstar av samma alder i ett derby. Dessutom sd ténkte

jag inte pd att man kunde gdra en stor vinst i toton genom att satsa
samma summa pa alla hdstar, varfér jag i fortsdttningen sdtter ett
max pd 4tt man far satsa pd hdgst tvd mindre &n antalet héstar, dvs
man maste lata bli att satsa pd minst tvd av de deltagande héstarna.

Navdl, o6ver till férra omgangens lopp:

LOPP 4: 3-ARINGARNAS DERBY

TOTO: Stall 4 hade helgarderat genom att satsa 300 pa samtliga
histar. Ovriga insatser: 11 (LORD SOTH) 100 (Stall 6), 400 (7);

12 (fux) 100 (6), 250 (2); 13 (THE HORSE WITH NO NAME) 100 (1);

31 (TROLL-LORD) 100 (1); 41 (BIG MAC) 400 (7) (Numret gdller om man
anger ett annat namn); 51 (MACH II) 100 (1), 100 (6), 400 (7);

61 (FRISKASNABB) 100 (1), 100 (6); 71 (RAPID) 100 (1), 100 (6).
Totalt: 6450«|*en vinstpott pa 2300.

Loppets foérlopp: Redan tidigt gick Fux upp i ledningen. Han drog
ifran allt mer. Bakom honom lag foérst Big Mac, sedan Mach II och
darefter drog Troll-Lord fram. Plotsligt forsade Lord Soth fram
efter en usel start, och pd upploppet gick han ifatt fux. Men allra
sista biten passerade férst Big Mac, sedan Troll-Lord och sd &ven
Mach II, medan Lord Soth tappade allt.

Slutresultat: 1. (25000) Big Mac, 2. (10000) Troll-Lord. 3. (5000)
Mach II. 4. (2000) fux.

Toto-resultat: Stall 4 far 4900, och stall 7 far 3900.

LOPP 5: FOR ALLA HASTAR

TOT0:S11 (THE REAL SWEET SUE) 250 (2). 13 (THE HORSE WITH NO NAME)
100 (6). 31 (BLACK DRAGON) 100 (O. 61 (LALANDE) 200 (6).

73 (SUNRAY) 100 (6). Totalt: 750 + en vinstpott pa 2300.

Loppets foérlopp: Lightning fick en bra start som vanligt, men in i

andra kurvan passerade Back To Siberia. Den ledningen utdékades sedan
helaLtiden och var in i mal fruktansvdrt overldgsen, det var egent”
ligen en enda hadst pa banan. Tvaa var Black Dragon, knappt fére

The Real Sweet Sue och Sunray.

Slutresultat: 1. (10000) Back To Siberia. 2. (5000) Black Dragon.

3. (3000) The Real Sweet Sue. 4. (1500) Sunray.

Toto-resultat: 3000 till vinstpott-

AUKTION:

5. EGO BOY: Stall 6 (5000)
7. SILVERFOT: Stall 2 (1500)
8. MANGLANS: Stall 2 (1500)



DuiHied liai vi denna rapp-rt dll koiuuia tied

1. ETERNAL EQUESTRIANS astal: 5, Ith.11;.. . 4000, 2 vinstci
2. TOO BAD HOTSHOT, ma: . : 4, B-hal 10. ( 1 vinst

3. BLACK GOBLIN STABLE. :.staJ: .. .mi.idl:,. . '3200, Q vinst*-:
4. RORY'S HORSERY. mni. Bcllal 1h. : connC ] vin t

5. KLAPP k KLANG AB: ILL '.un 3, Behdlln.: 12350 y.mstei

C. TOPPGALOPP AB: Fis'... . 3, Behdll:.. . 3.000( 1 vinst

7. WAHRNER: H&star: 3, : hallii.: 1*00,

Till det nya draget:
Auktion uk1l 4:

Nr Namn Alde . Poang Vard*..
9 Castor 5 48 10000
10 Pollux. 5 48 10000

Anmalda Iupp 6: 4 Arin*prrnas stola pr —e

11. The Real Sweet. Sia ien 1la, en 2a), 31. Black Dragon (en 2a),
41. Lightning, 51. Rip'..<ff, 6l. Ego Buy, 71. Suiuuy

Anm&lda Iopp 7: F&r hir;tar som ej vnnnlt

11. Fux (3), 12. Lord Both (3), 21. Pirates Dream (2), 31. Black
Goblin (2) , 41. Liyhtniny (4), 51. RipoII (4), 61. Lalande (5),
71. Cunray (4), 72. R (3), 73. Yellow Streak (2)

(Givetvis far ni satsa pa reserver, ifall en fyradriny som &r anmald
till lopp 7 vinner lopp S.)

Nya lopp:

Lopp 8: FOR ALLA HASTAR. Avyift: 2000 kr,
Priser: 30000-15000-10000-5000
Lopp 9: GRAND PRIX. Fo6r h&star som vunnit minst en gang. (2 varv).
Anm.avg: 2000, Priser: 50000-25000-10000-5000



Rless:
Eternal Equestrians Alla Jag samlar 3i& lidstui 0,1. hd-i*

Eternal Equestrians KlaPP & Klang AB tv ..jal slj:.oiid;

liuiiuiilui;,, I GNAGC (et hist odle' m 1
ar liidc 1 lilideli*gt med. @ :- Ve @y 1 1111 AgfrF . 117
omgdngens lopp wh hon p; ®Ste;.,:, Jju nl., dalim: ...

Wahrner Eternal Equestr ians: .0j .} .v, o..F & Yy - "
biadsp 1oL Jagersro .ill' *1 * .. ( ' mde dm

av aln barndom :A tviny..' ® jag min ii lebiol t1il ut3 ..'i4 M] \i*

o

ifilg (under hut un fysisi! vald) Varijt gang jag b-06k « tmiCe
ta.i ur varsta nostalgin;. hen iui mig. Fut det iLLitel .. Yy &
inte kan komma ihdg var L planen ur la gulvppk i t Uo 1 :.(*
skull bygga hastar... .
Bjérn - Wahrnei: Det g.: inget. efb ;sam jog f+ie ee rm HJH v
rutorna.

Klapp & Klang - Alla: Livet leker 1 V&: o hasto, .mime; dd.h Ve-
KOK Co.

Jakob - Bjérn: Nej, det gér vi tyvarr int*

Toppgalopp AB - Eternal EEquestrians: tCoda, jag liar Spelat
bréadspelet ett par ganger.

Toppgalopp AB - Klapp & Klang AB: Det vai inga SuCkeibrtaj Uai
eneryibestralade, kubformade applebitar.

Bjérn - Eternal Equestrians: Visst kan du bjuda ser an du ,
Vaidet pa hastarna Loraknas pa totala antalet segr.aie

Bjérn - Eternal Equestrians: Du fick bala ihop SOOD pa loppen, sa
det rackte inte till att bade képo ny hast och anmila den.

Bjérn - Alla: Nasta omgang ar det fernaringsder by .

Bjérn - Alla: Ni behdver inte :kicka SASE langre, navId. e ;1
vill ha nagot fran mig, sum tex iapportei och/eller hastar .

g
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LEO ET VULPES
I.E.Wallgrenensis
Commentarius De Bello Italorum Proximique.

Hej! Det hér draget, HSsten 1457, lyckades Neapel uppna kon-
troll av 15 stédder, och avgick da&rmed med segern. Grattis Richard!
Detta blir sdledes den sista Machiavellikommentaren i G.L., i
varje fall den sista av min hand. Det hdr slutet kom ju réatt
plétsligt, och jag kan f&rstd om Venedig- och Frankrikespelarna
kadnner sig lite snopna vid det hdr laget. Faktum &r att 15 stad-
er kanske &r i minsta laget som segervillkor, f£fér tittar man
pa kartan framgar det att Neapel pa intet sitt kontrollerar
hela spelplanen, utan snarare uppnatt nagonting som kan 1liknas
vid en "taktisk" seger. Egentligen skulle val ett lampligt seger-
villkor ligga vid 18 stédder, sasom Alexander A. har i sin kam-
panj i Dipsosis, men personligen &r jag tacksam &ver att kampan-
jen tog slut dar den gjorde eftrsom mina studier bdrjat kriava
allt mer av min fritid. H&r nedan féljer en resultatlista o&ver
antal kontrollerade stéader:

Neapel 15
Frankrike 12
Venedig 10

Pavestaten 3
Osterrike 2
(Florens 2)

PRESS:

Neapel-Venedig: Aven du har gatt emot din Pave, Guds still-
féretrddare pa jorden. Som god kristen kan jag inte tolerera
detta, och da& du &ven bedriver krig mot Osterrike, min allierade,
kan du nog lista ut vad jag maste gdra...

Konungen av Neapel férklarar hdrmed krig mot Antikrist i Ven-
edig och han kommer inte att sluta f&rrdn den kristna tron Aater
regerar i Venedig.

Neapel-Frankrike: Jag ser med sorg i hjédrtat att du utan an-
ledning har attackerat min bundsfdérvant och blodsfrinde, Vatikan-
staten. Jag ser det som ett angrepp pa mig personligen, da
du gick till anfall mot Paven trots att du k&nde till mina goda
férbindelser med honom. Jag, Konungen av Neapel, Férklarar sa-
ledes krig mot Frankrike, min forne allierade, men sa fort de
franska trupperna dragit ut ur vart land, Italien, kommer jag
med gladje i hjartat sluta fred med detta rike.

Neapel-Osterrike: Jag hoppas pa ett fortsatt gott samarbete
och jag tror att vi tva kan driva ut det maktlystna Venedig.

Paven-Frankrike & Venedig: Ni &4r bannlysta era krak! som helig
Pave anser jag att vi kan £f& total fred genom makt. Vapenmakt!
Min Vapenmakt!

Os terrike-Frankrike: Jag antar ditt anbud om att bli provins-
guverndr, men férst madste jag kasta ut den illaluktande venez-
ianaren.

Osterrike-Venedig: Snart kommer jag ligga och gotta mig pa en
gondol i Venedig. Snart...

Osterrike-Neapel: Det &r bdst du anfallerr Venedig innan jag
tagit allt.

Osterrike-Vatikanen: Lycka till.

Frankrike-Neapel: Ditt svek kommer att h&mnas, var sa séker...
Och med den bittra kommentaren fran Frankrike avslutar jag sa-
ledes den hir kampanjen. Jag &énskar er alla ett langt och 1lyck-
ligt 1liv. Med V&anliga H&lsningar,
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Julin Koi,.-Ju LiaH+ IHiZAi-44TTd1

J. K. R. Tolkien 1ld6ddes den 3:0 jarmari. 1832 i Bloemfontein i 3yd-
afiiku. Hans far, Arthur Reuei Tolkien, var bankdirektér medan modern,
I-Iboi BuT field, tillbringade sin mesta tid i hemmet. 1895 flyttade
emellertid modern och familjens tvad séner till Birmingham, England, Ga
Tolkien inte tdalde klimatet.

B:,ait bérjade haii undervisas i olika sprdk*i hemmet och man fann att
han &gde en sillsynt sprdkbegavning. Han tyckte om att lyssna pa orden
Ji uttala dem, oberoende av vad de betydde. Bast tyckte han om sprak-
melodin i latinet och engelskan. Senare upptdckte han walesiskan och
finskan, vars sprakmelodier &vervdldigade honom.

Bdde modern och fadern dog tidigt och Tolkien kom att bo hos
slédktingar en stor del av uppvanttiden. Tuc.k vare goda studieresultat
kunde han cl;1 komma in pd .Oxford, dir han l&ste filologi. Paverkad av
Kalevaia bdérjade han utveckla ett fiktivt sprak, som han kallade "sitt
noitsenssagosprak". Detta kuwa att utgdra grunden fér de alvsprak tdi
nan anvédnde i sin sagovdrld. Hir ar ett citat ur en dikt pad detta
Splak:

A 11 alinri.,: c
Fiiing«&WC Cjy Y¥ nalia caOQs
nuLiUVi >4 rﬁ/'m*évi:é.
v v g . «371 .

Oversdttiiing saknas, men orden Bas»cla*,£ (hdst; och Ziaanav skulle,
han senare komma att anvdnda i sin diktning om sagovdrlden Midgard.
19i6 gifte han sig med Edith Bratt, som dessfdrinnan mast &verga till
katolicismen, eftersom Tolkien var ihdrdig katolik. Senare samma ar
ryckte han in i armén 'for att delta i det fdrsta varldskriget. Hans
iniyckningsperiod blev inte langvarig och han atervédnde till England
nagra manader senare, sjuk i "skyttegravsfeber".
1917 bérjade han skriva pd ett sdllsamt verk som han kallade &ok*n cm
sagor som gstt férlorade. Detta verk utvecklades senare till
B .Lear-IB:on, sora férblev ofullbordat och utkom postumt 1377, och
utgdér den mytologiska &verbyggnaden till hans Midgard. Verket torde
bottna i tre orsaker:
« Fér att kunna bygga upp sina fiktionssprak kiénde han
ett behov av att kunna ge dem en historia.
e Han o&nskade uttrycka sina starkaste k&nslor 'i dikt.
. Siimarillion &r ett poem, &ven om det &r pa prosa.
' e Han ville skapa en mytologi speciellt f6r England
precis som Finland har sitt nationalepos Kaievala.
Efter studierna i Oxford anstdlldes han 1920 som reader, ungefar
docent, i engelsk litteratur vid universitetet i Leeds. Fyra ar senare
blev han dessutom professor i engelska spradket och ytterligare ett ar
senare utsdgs han till professor i anglosaxiska vid Oxford.
FOr sina barn brukade han ofta berdtta sagor, och anvidnde i dem gérna
saker och personer ur verkliga Jivet. Dessa sagor &r mer eller mindre
knutna till hans mytologiska +virld, men det var inte f&érrén han pa
allvar bdrjade skriva ner nagra av dem som han mirkte hur denna odter-
kalleligen smég sig in. Hans berdmdaste verk ar:

The Hobbit: or There and Back Again (1937)
(Hompeh eller En resa dit och tillbaka igen 1947)
(Bilbo. En hobbits &ventyr 1962) P
Farmer Giles of Ham (1949)
(Gillis Bonde fran Ham 1361)
Lord of the Rings (1954-1955)
(Sagan om ringen 1959, Sagan om de tva tormen 1960
Sagan om konungens aterkomst 1961, Ringens varld 1970)
The Siimarillion (1977)
(Silmar i] lion  1978)



Trilogin om harskarringen skrevs under aren i!'J7-!945. Boken Bilbo
hade Lljvit en stor succé, varfdr férlidggaren Stanley Unwin kradvde en
fortsdttning. Tolkien, som garna ville f& Silmarillion publicerad och
dessutom var perfektionist, tog lang tid pd sig och skrev ofta om
verket frdn bdrjan ndr han inte var néjd, trots att forlaggaren ropade
efter det. Dessutom tog arbetet som professor mycket av hans fritid.

Handlingen wutspelar sig i en sagovdrld, sm inte nédvandigtvis ar
pahittad utan lika gédrna kan vara vidr egen varld f6r lénge sedan. Den
onda makten & &n en gang pa vag att expandera did en sedan lange
fruktad ring har aterupptickts, och i denna ring iade den onda maktens
herre en del av sin makt. Om han far tillbaka denna ar vérlden démd
till undergdng, dirfdér maste den till varje pris férstdras. Som tur ar
finks ringen hos Frodo, som dr pa de godas srda. Verket handlar om hur
Frodo reser igenom Midgdrd f&r att férstdéra ringen. Man kan kalla
verket en reseskildring genom en av férfattaren egenhdndigt skapad

virld (Tolkien kallade sig sjalv "subkreator"), berattad +
hjdltesagans form.
I verket myllrar det av personer. Eftersom alla deras handlingar

griper in i varandra &r det ofta svart att utpeka en speciell
huvudperson, men onekligen finns det ndgra fa personer runt vilka hela
verket kretsar, némligen Frodo, Gandalf och Golium.

Frodo. till att bdérja med, &r ringbdraren. Han tillhdr sl&ktet hober,
som representerar nutidsmdnniskorna, och det &r tydligt, att Tolkien
férsdkt £fa& 1l&4saren att identifiera sig med dessa, fér att pa sd sitt
fa sin vérld att verka rimligare. De &r t.ex. det enda piprdkande
folket, de tycker om 1lugn och ro med mycket mat och dryck (till
skillnad fran de andra folkslagen i Midgdrd som alla mer eller mindre
representerar f6r oss ovanliga hjaltetyper) och dessutom &r deras
hembygd Fylke en smdskalig demokrati. .

Foér att férklara Gandalf maste vi ta hénsyn til) Tolkiens religidsa
tro. vi sjdlva anser att Gandalf mycket val kan representera Kristus.
Han vandrar runt i Midgard och utfér ofta stora under (fér hoberna rdr
det sig mest om smd fyrverkerier enbart fdr att roa, men fér andra kan
hans trollkonster vara en ridddning undan déden). Dessutom &r han f£&dd
av gudarna (enligt Silmarillion), och han offrar sig i en grotta f£or
att rddda Frodo varefter han ateruppstar i en hégre form.

Golluin var tidigare en hob, men kom snabbt under ringens inflytande
och férédndrades till en dOmkansvdrd, schizofren liten varelse. Han blir
mycket ful, Tolkiens gestalter har ofta "synliga sjalar". I boken
Bilbo férlorade han ringen till de vanliga hoberna i Fylke, pa sa sitt
hamnade ringen hos Frodo. Genom hela verket fdljer han Frodo och nagra
andra utvalda, och precis ndr Frodo faller efter f&6r ringens oerhdérda
makt raddar han varlden genom att bita av Frodo fingret varefter han
faller ner i Domedagsklyftan, ringens skapelseplats, varvid ringen
férstors.

Vilket budskap har nu verket? Tolkien sjilv ansdg &tt det inte var en
allegori av nagot slag (han avskydde allegorier) men onekligen har
verket flera inslag som f&r tankarna till en allegori av bade religids
och politisk natur. Den politiska allegorin i verket var Tolkien helt
omedveten om (det lag helt enkelt inte for honom), men som exempel kan
nidmnas att ondskans sidte 1l3ag at Oster precis som Tyskland och Sovjet
(boken skrevs wunder en tid di nazismen i Tyskland och kommunismen i

Sovjet frodades). Da Frodo kommer tillbaks fran sin resa, har
hembygden totalt férindrats och fatt inslag av teknologi (en stor
angdriven kvarn &r bland det férsta som Frodo far se). Att Tolkien

inte tyckte om férdndringar av det har slaget férstar man da
teknologin &r ett verk av det onda. Aven ondskans sdte i Mordor &r
helt och hallet uppbyggt av maskiner. Den religidésa allegurin har vi
redan behandlat och den &r inte heller sa svar att férstd da Tolkien
var djupt religidés. FOr egen del anser vi att Tolkien forst och frémst
skrev verket pga. hans oerhérda intresse f£f6r filologi, sekundara
vidrldar och forntida sagor (t.ex. Beowulfsagan, som han &ven hallit
ett féredrag om) .



KUiférycUunng

J.R.R Tolkien - en biografi av Humphrey Carpenter
Tolkien B sagoberattaren av Randel Helms
Toikiens midgird av Stefan Pini

Kiislendo» och mytologi artikel i Signum ur 3/Mo5 av Sten Hidal
ii 11 sajiiiiKiii¥med Tolkien ur I fantasins varldar av Jan Broberg

och dessutom natuiligtvis Toikiens egna bdcker

KOLLA HAR, BA'

Vill du vara med i Svenska PostSpelsMisterskapen i
Diplomacy

Sjélvklart vill du det, tag isafall kontakt med ndgon av oss och
anmil dig fortast mdjligt.

Det kommer att vara tre omgangar, man far rdkna sina tvd bésta
resultat, anmélningstiden for det forsta partiet gar ut den 31
december.

Linconsystemet kommer att anvidndas som podngssystem.

Bjorn von Knorring, Ovre Slottsgatan 14 A 753 10 Uppsala 018-
692025
Hanz Johansson, Norra Ersmarksgatan 64 90231 Umed Tel 090-
124318



KOPES!

Alla sorters Live Role playingspel képes
(Killer, Maffia, etc) och Awful green things
from outer space (Steve J games).
Ring Erik Tornkvist: 0431/30822

H A N D E s F U R S T E N

PBM i medeltida miljé pa den
sagoomspunna 6n Atlantis. Vem ar vardig
att ta éver kungakronan nu nar 6n ar
Idmnad utan monark?
Tvekampen mellan spelarna som vid
starten bara kontrollerar varsin stad ar ett
faktum. Det ar ett postspel fullt med handel,
diplomati, krig, press & mkt mkt mer.
Startavgift 10kr, dragavgift 5kr.

Skriv till: Peter Andersson
Enhagsvagen
582 70 Linkdping
Tfn: 013/152994

TROLLS BOTTOM

Trolls Bottom ar ett spel dar 70 spelare
spelar rollerna som enorma troll. De slass,
jagar, ater och slass igen tills en aterstar.

Kanske blir det du...

Du kan hitta magiska svampar, ringar,
guldmynt och mycket mer pa den lilla 6n.
Regelboken, start-up och de tva forsta
dragen/omgangarna ar gratis!
Spelet ar pa engelska, men valdigt latt att
forstd. Ingen deadline!

Skriv ill: S.P. P
Box 294
731 26 Koping

Dikten skriven av:

Bad Boys

HYLLNING T]-L OODhK

Déden!

Belniaren!

Befria mig!

Mor &r déd, Jag vill inte
Jag vill do!

Déden vantar!

Ta mig nu!

Vanta inte!

Befria mig!

Tills dess jag tiger!
Jag fo6rblir tyst!

Jag tiger!

Déden!
Varfér vantar du?
Varfdér tog du mor?

Varfér, varfér, varfér?
Jag vill veta!

Varfor?

Varfoé?

Jag orkar inte mer
Befria mig frén livet!
Jag vill inte leva!
Déden!

Bef ria mig!

L0t mig d&!

SnéIla!

pdden!

S& skoént det vore!

Jag skulle vara tacksam!
DS!

Drémmen !

Onskan!

Min hégsta o&nskan!

Du, lieman!

Hugg av mina trdédar till
L6t inte pldgan fortsétta!
Héamta mig!

Hamta mig!

NU !

Prinsessa

/

Det hela utspelar sig i Springfi ed i mitten av Missouri
U.S.A.The Tatoo gang fran Kansas City har omvandlat Spring
Jugna gator till terrorgator som blir allt o6dsligare f£or v
dag som gar.Inte en ménniska vagar ga ut efter 9.00pm.Du s
samla ihop ett gadng f£f6r att krossa terroristerna.Uppdraget
inte 1latt och inte heller 1lindrigt men du kan med smarta d
krossa dern.

Bestdll regelboken med startpaket fér 10:- sa far du ocksa
priserna for att spela Bad Boys. (Mycket billiga!)

Védnta inte utan bestd 11 det idag .S&nd ditt namn och adress
till:Alexander Er iksson Champinj onvdgen 6 611 63 NYKOPING
(GI6m iril.e att lagga her 10:-)

leva!l

livet!

Emily de Sholet

av Achea



NYHETER FRAN GRANSLANDET

DESIDERIUS

Desiderius ar ett nytt
postspelsfansin, med ambitionen att komma
ut oftare an de nu befintliga fansinen.
Nummer ett innehdll endast regler. Dar
aterfanns Diplomacyvarianterna; Chaos I,
Blind, Arab och World Diplomacy IV, saval
som postspelsregler till Supremacy (The
World Of Mighty Powers), Excalibur och
Rail.

Nummer ett var snyggt gjort, med bra layout
och i A4 format (22 sidor), vilket ger ett
battre intryck.

Forrutom spelen s& kommer
Desiderius att innehalla en brevspalt, med
olika teman. Som t.ex. "Sveriges
medlemskap i EG" i nummer tva.

Jag rekommenderar er verkligen att prova
pa detta fansin, sarskilt om ni vill spela
Diplomacy eller en variant.

DESIDERIUS
Joakim Spangberg el Claes Andersson
Torgilsg. 16¢ PI 9350 Narsbo
502 40 Boras 441 95 Alingsas

033-117221 0322-54155

OBS! Endast 10:- per nummer!

AVCON 0.1
Ett tiondels konvent

"Ett litet, litet Diplomacykonvent som med
tiden kan vaxa till att bli... ja, vad det nu kan
bli. Missa inte denna mgjlighet att spela
Dippy med likasinnade (eventuellt kommer
nagot rollspel att arrangeras”...

"Plats: Kristineberg, Stockholm (Fran T-
banestationen kommer vara stigfinnare att
leda er pa ratt vag)

Tid: Lordagen den 28:e December 1991

kI 11.00-sent

Kostnad:

Medlemmar i féreningen Avgrunden O:-
Ovriga 10:-

Ni som medtar en Diplomacy box  5:-

Féranmalan genom inskick av ovanstaende
summa (eller avdrag fran Avgrunden konto)
ger garanterad plats. Stod Avgrunden och
ert eget Dippyspelande. Trana infor
DalCons Diplomacyturnering i bérjan av
Januari. M6t Avgrundens lata och odugliga

Foéranmalningspengar betals med fordel till
PG 632 62 89 - 3 (Horning)."

Ovanstaende hamtat ur Avgrunden nr 3.
Jag ar redan anmald, see you there!

HJALTAR SOKES

Ett nytt postspel som halls av Lenni
Tolander (alias Hanna Vennberg) som
arbetar som astrolog pa vecko-revyn samt
ar professionell barnboksforfattare.

Spelet ar "en hybrid mellan spelbok och
PBM” och verkar fungera ungefar som
Pirraz i Dipsosis. Priset ar 20:- per kapitel
inkl porto.

Skriv for mer information, karaktarspapper
och dragformular till:

Lenni Tolander
Snorresgrand 1
961 32 Boden Bifoga SASE!
MISSION FROM GOD

Ett fansin som kommer ut tva ganger
om aret i England, behandlar endast andra
fansin (som i sin tur behandlar Dipllomacy).
Nasta nummer kommer att komma ut i
Januari 1992 och kostar endast £1 pund.

Mission From God

Andy Key & Madelaine Smith
144 Perrinsfield

Venymore, Lechlade
Gloucestershire

GL7 3SE, England

Adress:



nyheter franm gréidnslandet

SLUTSTALLNINGEN | OPPNA SVENSKA MASTERSKAPEN | DIPLOMACY
Poéng Placering pa:
GothCon LinCon MittCon UppCon BorCon

1. Ulf Jiretorn 12 3
2. Roland Isaksson 1 1
3. Per Norman 10 -
4. Tor Nordkvist 10 - -
5. Bjorn von Knorring 10 - - 2
6. Roger Forsberg 10 - - -
7. Lars Rocksén 10 - - 1
8. Henrik Johansson 5
9. Jon Venbakken

10. Michael Berg

11. Christian Hjelm

12. Hanz Johansson

13. Per Eriksson

14. Jacob Nyberg

15. Tomas Petterson
16. Lars Davidsson

Adam Hidestal

18. Henrik Tonkin

19. Martin Bergendahl
20. Mikael Lundgren

21. Anders Westermark
22. John G Robillard
23. K-l Refseth
24. Mans Mansson
25. Carl Hogstedt
26. Jorgen Bergkuvist
27. Johannes Nesser
28. Daniel Melitt

29. Magnus Agervald
30. Love Amcoft

A
1
1
L}

[} 1
[ N
[ 1
TN

LI S S|
1
1
1

S a2 aaNDNNNOORARPRARRARMPNOTOONNNNO®
1
1
1
1
A

Konventen har prioriterats i féljande ordning: 1. GothCon, 2. LinCon,
3, BorasCon, 4. UppCon, 5. MittCon.

Jag gratulerar UIf till segern!
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\nskannat av Tparls Mezwaa, en véktare av kunska-p.
Kunskapens véktare &r en Idedll arbetsgrup
Lie,aMNSVerok - s"elhobbijforburrdet.

Matenialet skarusaokes Or att pixbilearaspa
wuseuiM.sverLk se ach okt fv siska originalet
skickades sedntill Kungliga biblioteket for forvaring.

betta exenplar &r en ol av en savulling samskénktes av
bviand isalessor.

om OU & ypMosdidmeMaaretill nagat meterial @l dnda
att det avpu.bliceras, ITala Iﬂ’@ﬂ'd(%


mailto:info@sverok.se

\nskannat av Tjarls Meizviaa, en véktare av Kuvslka>
Kunska.ytns véktare ér en iceell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbuncet.

Materialet skannadkes for a1+ yubliceras
nuseumsverok se ah ¢kt fysiska originalet
sd dacks seontill Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emfar &r en el av en samling samskénktes av

Kjoland (s*fessoiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till ndgot material och onska
att det avyublioeras, maila info@sverok.se


mailto:info@sverok.se

