


CrZjrS/SLIMNSPDNZZ ar ett fansin for postspelsintresserade.
Fansinet ges ut av Rénninge Rollspelare och kommer ut ungefar en
gang i manaden till en kostnad av 15 kronor. Adressen &r:
CffirS/SL"SrtD ErZZ, clo Roland Isaksson, Tvillingvagen 13,

144 64 Ronninge och tel.nr: 0753 - 55316 (Hem: 19.00 - 22.00), Arbete:
08 - 7448937 (9.00 - 15.30). Postgiro till Roland Isaksson &ar 690427-0359

Framsidan &r tecknad av: Magnus Lindstrém

Ovriga illustrationer: frik Tor»ky&t, krTsh-*» Soire-feM, €r*'«
' ascLdox. Mccjros

Deadline for ndsta nummer: Spel: 14 Februari.

Arab-Diplomacy: 19 Februari.
Spelledarna och dvrigt: 21 Februari.

Motto: "Fantasi dr viktigare dn kunskap"
Albert Finstein

i o

Il g d r r t

Jaha, da far man ta och satta sig och skriva ledar'n igen. Pga diverse
kopieringstrubbel sa blev den forra inaktuell, da det blev lite snavt med de deadlines jag
hade skrivit. Jag hoppas att det skall ga bra nu och ni slipper vanta @nnu langre.

I férra numret sa fanns det som sagt inget nytt spel, men nu sa har jag ryckt in och
konstruerat The Twilight Casino, ett roulette postspel. Mer om det langre fram (bak) i
fansinet. Detta numret innehaller férutom det vanliga ocksa ett megareportage fran Haga
Winter Live, som jag och Jonas har plitat ner, hela fem A4. Ar det fér mycket, eller? Vad
tycker ni, och var den bra annars?

Maxienkaten som skickades ut med férra numret ar under utredning och kommer i
nasta nummer. Ni som annu inte har skickat in er enkéat, gér det nu!

| detta numret var det ocksa planerat att fa med rapporter fran AvCon 0.1 och
DalCon, men da jag slarvade bort dem i datorn (Arrrgh!! forbannelse!) och jag bara inte
orkade skriva dem igen, sa blir det inget. Ni som inte gillar mina Diplomacyreportage kan
skatta er lyckliga ni andra far lida med mig. Till er bara , som var pa DalCon, vad tyckte ni
om Seregons arrangemang dar? Vi har inte fatt enormt mycket respons, sa vi skulle
uppskatta att fa& hora era asikter.

Ar det nagon som har Henrik Skoogs adress? Han skall fa detta numret, bara jag
kan hitta hans adress eller om nagon kan meddela mig den. Den &r namligen borta.

Sedan sist har jag varit pa Kille VM igen. Tidigare har jag berattat om detta i
ledaren till nummer fyra. Kille (uttalas Tjille) &r ett kortspel med egna kort. Detta aret (mitt
sjatte) sa kom jag fyra, av fem. Tidigare harjag hallit mig pa en andra-tredje plats. Men pa
den efterfoljande pokern gick det ganska bra, jag gick lite plus.

Ar det n&gon som skall g& pa Simply Red konserten i Globen den 15 februari? det
skall jag. ft

Hej, hej!



ADRESSLISTA

K star for konto och visar hur mycket ni har kvar efter det har numret. Om konto star pa
minus och du inte har nagra gratisnummer tillgodo, skicka pengar innan nasta Deadline.

G = Antal gratisnummer och B = Byte.

Hugo Ahlenius, Anundsv. 12, 155 34 Nykvarn, 0755 - 47057, K: -5:-.

Johan Almqvist, Runbrov. 15, 746 32 Balsta, 0171 - 58553, K: 15:-.

Henrik Alpsten, Forellgrand 18, 175 47 Jarfalla, 0758 - 12782, K: 11

Ronnie Andersson, Bjorkhagsv. 23, 582 70 Linkoping, K: 30:-.

Fredrik Appelberg, Spettv. 15, 175 15 Jarfalla, K: -43:-.

Mattias Axelsson, Tulpanv. 16, 135 54 Tyreso, 08 - 7422071, K: -15:-.

Fredrik Axelzon, Berggrasv. 28, 310 44 Getinge, 035 - 58203, K: 0:-.

Jan Balkestahl, Engelbrektsg. 16 a, 781 50 Borlange, 0243 - 835 46, K: -15:-.
Michael Berg, Regementsg. 45, 645 33 Strangnas, 0152 - 15351, K: 3:-.
Emanuel Berglund, Manadsv. 66, 175 42 Jarfalla, 0758 - 26409, K: 29:-.
Jonas Bergsten, Langg. 98, 582 67 Linkdping, 013 - 152294, K: 39:-.

Jorgen Bergqvist, Utmarksstigen 80, 871 40 Harndsand, 0611 - 14067, K: 5:-.
Borger Borgersen, Bolerskrenten 24, N - 0691 Oslo 6, Norge, B

Martin Brodén, Sandstensv. 11, 136 51 Haninge, 0750 - 28408, K: 11:-.
Magnus Cassersjo, S. Esplanaden 31,343 32 Almhult, 0476 - 10407, K: 22:-.
Christer Carlsson, Snappv. 64, 198 00 Balsta, 0171 - 57534, K: -15:-.

Jonas Ekstedt, Slanbarsv. 9, 182 36 Danderyd, K: 95:-.

Henrik Emilsson, Jarnaldersv. 13, 291 65 Kristianstad, 044 - 244334, K: -5:-.
Mattias Engelbrand, Ekuddsv. 14 tr, 131 38 Nacka, 08 - 7184939, K: 10:-.
Erik Eriksson, Manskensg. 18 a, 802 74 Gavle, 026 - 145431, K: -13:-.
Ingemar Eriksson, Champinjonv. 6, 611 63 Nykoéping, K: 0:-.

Tommy Fransson, Stupv. 6 3 tr, 147 52 Tumba, 0753 - 32833, K: 95:-.

Karl Grandin, Pilv. 70, 191 42 Sollentuna, 08 - 966809, K: -9:-.

Markus Gustavsson, Toragarden Tiarp, 521 91 Falkdping, Tel?, K: O:-.

Carl - Magnus Héglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing, 0510 - 12450, B
Henrik Hoglund, Se ovan.

Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783, K: 69:-, G:1.
Henrik Johansson, Bjorkv. 45, 902 40 Umea, 090 - 121841, K: 17:-.

Morgan Johansson, Lillkarr Sédra 138, 425 31 Hisingskarra, 031 - 571095, K: 23:-.

Mikael Jonsson, Orrviken 4708, 831 94 Ostersund, 063 - 40134, K: 25:-.
Johannes Jénsson, Dalhemsv. 17, 141 46 Huddinge, 08 - 7743291, K: 4:-, G:2.

Bjérn von Knorring, Ostra Slottsg. 14 a, 753 10 Uppsala, 018 - 692025, K: 0:-, G:5.

Olov Liljeborg, Poste Restante, 750 26 Uppsala, Tel: Har inget!, K: O:-.

Erik Lindblom, Vastarhult, 577 92 Hultsfred, 0495 - 60361, K: 12:-, G: 6.
Magnus Lindstrom, Klyvningsv. 31, Norsborg, 0753 - 78229, K: -.

Markus Lindstrém, Algsjo 350, 910 60 Asele, 0941 - 40041, K: 18:-.

Peter Lindgren, Kungsg. 17, 742 31 Osthammar, 0173 - 17254, K: 2:-.

Jens Lindqvist, Magistrate 53 c, 222 43 Lund, 046 - 113285, K: -17:-.

Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168, K: 5:-.

Magnus Lundgren, Berghojdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764, K: 21:-.

Fredrik Lundstrom, Vastra Jarnvagsg. 103, 333 00 Smalandsstenar, 0371 - 32802,

Daniel Markstedt, Vaksalag. 19 5 tr, 753 31 Uppsala, Tel.?, K: -3:-.

Tron E. Nerbo, PB 1330, 6401 Molde, Norge, K: 15:-, B.

Jonas Nelson, Forskarbacken 7-213, 104 05 Stockholm, 08 - 156685, K: 0, G: 5.
Daniel Nilsson, PL3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 40501, K: 2:-.



Thomas Nilsson, Lundenv. 11 a, 541 39 Skoévde, Tel.?, K: 70:-.

Tor Nordkvist, Réde backs vag 8, 439 00 Onsala, Tel?, K: 62:-.

Erik Ny, Faltv. 12, 781 61 Borlange, 0243 - 27360, K: 27:-.

Jacob Nyberg, N. Tullportsg. 20 B, 742 31 Osthammar, K: O:-.

Jesper Olsson, Aschebergsg. 1b, 254 39 Helsingborg, 042 - 1345160, K: 5:-.
Anton Palfi, Box 25, 374 03 Trensum, 0454 - 61494, K: 37:-.

John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611 - 10951, K: -23:-.
Robert Rystrom, SPP, Box 294, 731 26 Koping, Tel?, K: 5:-.

Emil Schon, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042 - 137356, K: 30:-.

Richard Simmons, Merkuriusv. 12, 761 64 Norrtélje, 0176 - 15183, K: 4:-, G:1.
Henrik Skoog ?

Joakim Spangberg, Torgilsg. 16¢, 50240 Boras, 033-117221, B.

Ake Storm, Askungev. 11, 175 70 Jarfalla, K: 40:-.

Fredrik Saterby, Sven Beckmansv. 35, 196 31 Kungséngen, K: 140:-.

Fredrik Thid, Stddehus F3, 860 13 Stdde, 0691 - 10928, K: 16:-.

Lenni Tolander, Snorres Grand 1, 961 32 Boden, Tel?, K: 45:-.

Erik Tornkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431 - 30822, K: 17:-.
Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31,943 00 Ojebyn, 0911 - 65687, K: -4:-.

Jakob Wallgren, S:tGdéransg. 153 10tr, 112 51 Stockholm, 08 - 656 6506, K: 0:-, G: 1.
Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 - 135688, K: 63:-, G: 1.
Per Westling, c/o Lindh, Rydsv. 48 c, 582 48 Linkdping, 013 - 172980, B
Jesper Wahrner, Follingebacken 33, 163 65 Spanga, 08 - 7616673, K: 30:-.
Niklas Ytterberg, Kvarng. 10, 645 30 Strangnas, 0152 - 11297, K: -5:-.



INKOMMANDE

BJORN WESTLING: ...”Roland (Tolkien-)
Isaksson, du har helt ratt vad galler
Vikingarna! D6d at den smetiga
dansbandsmusiken! Endast Sven-Ingvars
har nagorlunda kvalité."...

- Inte for att jag mycket till dvers fér Sven-
Ingvars heller.

Efter som du ar musik (och Tracks)
speciallist sa téankte jag fraga dig ett par
saker. (Han staller ju en massa svara fragor
i Dipsosis, musikmastarna).

1. Ar det sant att Madonna (Bjérns idol!)
ar HIV-smittad? Jag har hort det genom en
kompis vars kompis jobbar pa en poptidning
(vilken, vet jag ej).

2. Vad har hant med tjejgruppen Big
Trouble? Har de gjort mer an en skiva?

Den jag har kom ut 87-88 och har samma
namn som gruppen.

CALLE HOGLUND:
"Till Henrik Emilsson: Antagligen.”

MATTIAS AXELSSON: "Lat mig fa framféra
lite konstruktiv kritik mot GL och hela
hobbyn. GL ar en PBM-tidning men
sjalvklart ar det intressant att I1asa om
annat. T ex Hultsfredsfestivalenrecention,
ruffel, allmanna artiklar, LRP, PBG, etc. GL
har nastan bara PBM, hur de fungerar etc.
Robert Rydstréom kanske kan skriva nagot
om det?”...

.."0j, jag glomde att fraga: Sparar du alla
frimarken lasarna skickar pa breven?”

- Ett av malen (tror jag) med Gréanslandet
ar att fylla fansinet med postspel och sa lite
som mojligt med annat. Det existerar ju sa
manga andra fansin som specialiserar sig
pa de andra omradena. Vad menar du med
PBG?

Jepp, jag spara alla frimarken (dvs
saga de som ar nagot att spara) jag far. Jag
ar ju filatelist (frimarkssamlare), visserligen
inte ndgon enormt aktiv sadan, men anda.

POSTGIRO, PORTO & PRISER

THOMAS NILSSON: ..."Att ett
postspelsfansin agnar sig at artiklar om
bedragerier (fusk med porton) kan latt
smutskasta aven reten av hobbyn. Jag har
inget emot att kunskapen sprids, men
daremot pa vilket satt det gors.

Dessutom kan man latt raka ut for lite boter
om man ertappas med det. Sa begransa er
garna till att bara ta upp de lagliga knepen,
tack!"

- Instammer!

KONSTRUKTORSIIORNET

BJORN WESTLING: "Angaende Dip-variant
kan namnas att jag hade funderingar éver
en Sovjet-variant. Jag har dven kopierat
aven karta att klottra lite pa, men jag vet
inte om jag har tid. En annan variant jag
tankte pa var en dar sju spelar ett vanligt
parti, och sju andra spelar gudar som
overvakar, forsvarar och froenklar for
enheterna. De sju gudarna spelar i ett
hégre plan och far se alla drag och kan fa
for sig att lagga om floder och hav, att
sanka Schweiz etc. Jag vet inte om den
skulle vara méjlig att genomféra. Jag och
Roland diskuterade lite om detta pa
BorasCon.”...

- Jag hoppas att du far tid att jobba pa
Sovjet-varianten. Den andra varianten med
gudar tror jag skulle kunna vara valdigt rolig
och tal att arbetas lite med. Hur skall t.ex.
gudarna vinna? Det skulle kunna vara sa att
gudarna far poang nar de andra spelarna
ber till dem. Varje spelare fér be med varje
supplycenter som han har och gudarna far
poang darefter (Be-poang = BEP). Men
detta kan skapa problem, gudarna kommer
da att hjalpa de som redan ar starka
eftersom de har flera centers, och dverge
de som ar pa vag att utrotas eftersom de
snart inte har nagra centers kvar. Dock kan
man rada bot pa detta genom att lata varje
spelare ha en BEP. Vilket gor att gudarna
kommer att forsdka hjélpa de som ber till de
sjalva, alla spelare har samma varde hos



gudarna. Man kan ocksa lata det finnas
nagra speciella rutor pa bradet som
innehaller "tempel” (t.ex. huvudstaderna)
och innehavarna far ett BEP for varje de har
intagit.

Sedan aterstar t.ex. gudarnas
férmagor etc.

ERIK LINDBLOM: "Forslaget om att lata t
ex tre spelare tillsammans skéta ett land var
mycket bra. Jag tycker da att varje spelare
far skota en av landets armeér/flottor.

Detta skulle dels leda till att de tre maste
utarbeta en gemensam plan och det skulle
ocksa oka spanningen da inbordeskrig och
forraderi kan uppsta. Varje gang landet far
bygga en ny armé/flotta maste de tre
komma 6verrens om vem av dem som skall
styra den.

Forslaget om att lagga kampanjen i
Jugoslavien ar ocksa bra. Dar borde det
ocksa ga att lagga in lite olika mal for olika
spelare som Jesper W onskade. (Tex
Kroatien och Slovenien ska bli sjalvstandiga
genom att uppratthalla sina granser,
Serbien ska halla Jugoslavien enat, nagon
kanske kan styra den efterlysta
ldonnmordarorganisationen, kanske i form av
extrema nationalister. Dessa extremister
kan sedan férsdka "moérda” nagon av ett
lands tre spelare. Om mordet lyckas far den
drabbade spelaren inte gora nagot pa tva
drag och trupperna star still.)

Att ha med Rumanien, Albanien och
andra lander ar val inte fel, men man maste
ju utforma deras mal sa att de inte
gemensamt angriper Jugoslavien forsta
draget.

Slutligen tycker jag ocksa att nagon
kunde ta pa sig huvudansvaret for skapndet
av denna variant och sa smatt forsoka
sammanstalla ett forsta forslag pa karta
mm. Vem som ar frivillig vet jag inte men
det bor vara nagon med ganska stor
erfarenhet av Diplomacy (dvs inte jag)."

- Nu borjar det likna nagot, ett par olika
varianter borjar ta form. En (fantasy-)
variant med gudar och en
Jugoslavienvariant med flera spelare per
fraktion. Fler synpunkter? Kanske dags att

borja tdnka pa detaljer och kartor. Nagon
som vill ta pa sig huvudansvaret fér nagon
av varianterna?

DIPLOMACY ?

MATTIAS AXELSSON: ..."Jag tycker att
diplomacyfixeringen bérjar bli lite val stor.
Diplomacy ar ett spel som alla andra och en
konventrapport behéver inte besta av 50%
diplomacybeskrivning plus en specialartikel
om finalen. Det ar sédkert manga som
uppskattar diplomacy men man behdver
inte 6verdriva."...

- Se mitt svar till Henrik Emilsson i forra
numret.

Nar jag skriver en rapport fran ett konvent
sa beskriver jag det jag har varit med om,
och eftersom jag ar ett Diplomacy-freak sa
skriver jag om de diplomacy partier jag
deltagit i (men det arju klart, jag kan ju
korta ner det lite).

Vad skulle du ha gjort med Bjorn von
Knorrings artikel, slangt den? Jag tyckte
(och tycker) att den var bra och intressant
och var saker pa att flera med mig skulle
uppskatta den.

ARAB-DIPLOMACY

DANIEL LUNDGREN:..."Angéaende FN i
Arab-Diplomacy haller jag helt och hallet
med dig. Dessutom har ju varje land en
representant i FN, sa lat du det vara som
det ar.

- Vi far valan se. Nagra fler synpunkter?

DAN HORNING: "Jag haller med Mattias
Axelsson ien del saker men inte i andra.
Tex sa har FN valdigt mycket med spelet att
gora. det var FN alliansen som besegrade
Irak i verkligheten. Men det ar sant att inte
alla ska fa skriva FN-inlagg i pressen.
Darfor har jag tva forslag:

1) Satt en person som spelar FN - dvs
skriver press for FN och fordomer olika
lander. Den personen bor vara mer positivt
installd till USA och Turkiet (och nagra
andra) an till tex Irak men i stort sett neutral.



Jag ar garna FN iforsta eller andra
kampanjen.

2) Lat USA och Turkiet vara de enda som
kan skriva som FN."

UTLANDSKA POSTSPEL

THOMAS NILSSON: "Quest: Jag har ett
aventyrargang i Quest nr 4.

Star Cluster: Nagon mer som spelar detta
fortraffliga spel? Kontakta garna mig for
utbyte av info. (Adress i GL 11 el tidigare.)

TOLKIENARTIKELN

BJORN WESTLING: ...”Om nagon undrar
over Tolkien artikeln iférra numret sa kan
jag namna att forfattarna var jag och Peter
Folkesson. Vi gjorde ett litet arbete om
Tolkien i N3. Anledningen till att den var
(forhallandevis) kort var att lararen hade
tyckt att vi inte skulle skriva for langt. 2 A4-
sidor skulle racka. Anda klagade hon éver
att det var for kortfattat. (Vissa blir aldrig
nojda...). Tillaggas kan att hans tilltalsnamn
var Ronald, men vi skrev Tolkien da vi
tyckte att Ronald lat lite konstigt i
sammanhanget.”...

- Alla sager ju Tolkien, nar man pratar om
honom.

KRONIKA FRAN KHARNE

JESPER WAHRNER: "Kommentarer il
"Krénika fran Kharne" var énskade sa har
kommer nagra: Jattebra! Det ar precis
sahar korrespondensspel skall recenseras.
Genom att beskriva precis hur de kanns att
spela vet en potentiell spelare bra mycket
battre vad han har att vanta sig an efter en
traditionell recension. Den enda
invandningen jag har ar att det borde sta
nagonstans varje nummer att det &r Quest
det handlar om sa att nytilkomna lasare
begriper det."...

- Ja, det vore bra om spelledare och
skribenter kunde skriva vem som modererat
/ skrivit och till / om vad.

FANSINPOLLEN

JESPER WAHRNER: ..”Fansinpollen
tycker jag genomfors pa ett mycket dumt
satt. Jag ar ratt saker pa att Granslandet
skulle f& min rost aven om jag sett alla de
andra fansin som erbjuds, men eftersom
det enda andra postspelsfansin jag
nagonsin tittat i forutom GL ar "Résten fran
Avgrunden" kan jag inte gora en rattvis
beddmning och darfoér tanker jag inte rosta.
Det skulle verkligen forvana mig om inte det
fansin som har de flesta lasarna vinner! Ett
rattvisare system att anvanda nar man inte
har tillfalle att ta del av allt som erbjuds ar
att helt enkelt lata betygsatta alla fansin
man laser pa en lamplig skala. Jag skulle
mycket val kunna ge Granslandet 8 eller 9
pa en skala fran 1-10 utan att nagonsin ha
slangt ett 6ga i nagot annat fansin."

- Jag kanner igen problemet, jag har sjalv
struntat i olika omrdstningar dar jag inte
ansett mig ha tillrackligt med information.

Vi lamnar 6ver till Per att svara pa
Jespers forslag. Och da har jag ocksa en
liten fraga; Far man rosta pa sitt eget
fansin? Inte for att jag vet hur jag skall rosta
pa Granslandet, om jag far gora det.

KAOS, I_=_('5RVIRRING OCH
FORTVIVLAN!
(Gott Nytt ar forresten!)

DANIEL LUNDGREN: "Det ar jag som ar
Biggus Dickus! Det hela bdrjade néarjag en
varm augusti morgon skulle skicka in mitt
GL drag till dig. | nr 9 hade min gladiator
dott, sa jag skickade in en ny. Hans namn
fick bli Biggus Dickus, efter romaren i Monty
Pythons film “Life of Brian”.

Nar jag sedan fick nr 10 i min hand
sa var allt som det skulle (kolla sjalva!),
men nar jag tre manader senare fluktade pa
Gladiatorspelen i nr 12 fick jag en chock.
Nagon hade skrivit en berattelse om min
gladiator, och itabellen 6ver levande
gladiatorer hade mitt efternamn andrats fill
Markstedt. Vad menas?

Den som ddljer sig under namnet
Daniel Markstedt borde hitta pa egna



gladiatornamn, istallet for att ta hela
gladiatorer, och viktigast av allt: Hur kunde
du tilldta detta Roland?

Mitt férslag pa hur vi kan l6sa detta
ar att Markstedt far en egen gladiator
(Biggus Dickus Il), och att jag far tillbaka
Biggus. Det har sakert skett ett litet
missforstand, eller ar det jag som ar ute i
ogjort vader?”...

- En bra spelledare skall kunna ta emot
mutor! Nej, nu skdmtar jag igen.

Jag vet inte riktigt vad som har hant,

jag har tyvarr inget minne av att ha andrat
fran Lundgren till Markstedt (dnnu mindre
varfor). Basta 16sningen ar nog som du
sager, Markstedt far helt enkelt géra en ny
gladiator. Du var ju bevisligen (?) forst.

Markstedt, hur bérjade det hela for
din del? Var det en planerad kupp?

> tU L m iju rttc<
Med Mattias Engelbrand

M, GcGfei? @0G
Skadisar: James Belushi, Kelly Lynch
och Alisan Porter

Giord av: John Hughes "Mannen bakom
Ensam Hemma"

Handling: Curly Sue och "pappan” lever pa
att lura folk, kortspel, arrangerade olyckor
0.S.V.

Forberedelserna till en "bilolycka”, "pappan”
ber Curly att ska sla honom i huvudet med
en planka efter detgar dom till ett garage
och vantar pa ett lampligt olycksoffer (som
av en handelse rakade vara Kelly Lynch).
Nar dom ar bakom bilen s& ska hon ta sats
for att sla plankan pa bilen, istallet blev det
backhand i ansiktet, forehand i nacken och
sedan pa bilen. Pappan lag mérbultad pa
marken (pa riktigt). Nar olycksoffret sitter i
bilen och skall borja backa s& kommer
smallen fran plankan och nar offret kommer
ur bilen ser hon en liggande man med en
flicka sittande bredvid honom som sager.
Du har dédat min pappa.

Kommentar: Rolig men rorig, den &r vard att
se.



EN HISTORIA... (del 2)

"SONENS” HISTORIA

Do! det &r vad han fortjanar, tankte
han och kramade ratten hart, tryckte gasen
i botten och gjorde en livsfarlig omkdrning.
De andra forarna tutade och viftade med
sina knytndvar, men han markte dem inte.
Han var for alkoholpaverkad och uppjagad
for att kunna marka nagot.

Denna man, som kor sa fort som det
ar mojligt genom stan, heter Gunnar
Lagerquist och har en val anvand revolver i
fickan. Revolvern har namligen tillhért hans
flickvan, Angelica. Hon var en av stans
effektivaste inbrottstjuvar men nu &r hon
dod. Overkord av Kent Olsson, en kumpan.
Gunnar ar évertygad om att Kent dédat
Angelica med flit och sedan tagit alla
hennes pengar. Detta kunde visserligen inte
bevisas i domstol, s& nu tanker Gunnar
hémnas.

Han tvarnitar utanfor huset, tar
trottoaren i tre sprang och flyger in genom
dorren. Han rusar fram till hissen, ~
- Satan! Ingen nere.

Trycker pa kappen flera ganger, blir otalig
och springer uppfér trapporna.

Nu har stunden som han planerat sa
noga antligen kommit. Han gar sakta uppfor
de sista trappstegen, stannar utanfor
dorren, lyssnar och skruvar pa
ljuddamparen pa revolvern. Stoppar ner
den ifickan och ringer pa dorren. Ingen
Oppnar. Han drar ett djupt andetag och
Oppnar forsiktigt dérren. Han kliver in ien
liten mork hall med hatthylla och skobank.
Dérren till badrummet éppnas, ut kommer
kent bl6t i haret och med freestyle i ronen.
Han tar av sig freestylen och sager:

- Hej, vad gor du har, jag trodde du inte
gillade mig. '

- Jag ténkte bara be om ursakt for att jag
trodde att du dédat henne med vilja, svarar
Gunnar och gar nagra steg narmare och
stracker fram vansterhanden till en
hélsning.

- Du forstar, jag hittade ett brev i gar kvall
dar hon skrev att hon tankte ta sjalvmord.

Just da upptacker Kent att nagon varit och
rotat i hans lagenhet samt knyckt hans
video. Han vander ryggen mot Gunnar,
gapar stort och sager:

- Vad i helvete har hant har?

Gunnar tar chansen och, han tar tag med
armen runt munnen pa Kent, drar honom

bakat och skjuter tre skott i ryggen, han dor
pa en gang. Gunnar bar ut honom i kdket
lagger honom péa golvet, haller upp tva
drinkar, dricker den ena och slanger en fimp
pa golvet. Han tar Kents planbok och gar ut,
stédnger och laser dorren.

Gunnar hoppar hogt av forskrackelse
nar han ser tva poliser komma emot
honom.

- Vi ar polisassistenter och heter
Andersson och Lundberg, sager den ena
polisen och tar fram ett anteckningsblock.

- Kan vi fa se pa ditt identitetskort.

- Oh..?! ..Visst, svara Gunnar och tanker:
"Dom kan omdjligt veta nagot”.

- Kent Olsson, 23 ar, laser polisassistenten
Lundberg och Iamnar tillbaka kortet.
Andersson antecknar och forklarar:

- Vi har fatt en anmalan on ovasen i den
har lagenheten och enligt grannen sa skulle
innehavarna vara pa Mallorca.

Gunnar kommer att tdnka pa en porslinskatt
som han sag pa en byra och sager:

- Jag ar deras son och jag har bara matat
katten. Ovasendet kom av det att jag var
tvungen att flytta soffa, katten gémde sig
dar bakom.

Poliserna ursaktar sig om de har
stért och Iamnar huset. Gunnar torkar sif i
pannan och tankter att han hade en
markligt stor tur att han rakade ta Kents ID.
Han lamnar ocksa huset, kliver in i bilen och
tar en sup. Han slanger ut bilen pa gatan
framfor en langtradare och dundrar ivag
med gasen i botten.

Fortsattning foljer...



VMTELim

GLADIATORSPELEN MACHIAVELLI
SL: Tommy Fransson, Stupv. 6 3tr, 147 52 SL: Jakob Wallgren, Skonviksv. 317,
124 30 Bandhagen, 08 - 7276562.

Tumba, 0753 - 32833.

- Ni behéver inte skicka in drag @nnu, bara
namnen pa era gladiatorer. Nar eran
gladiator sedan blir kallad till strid, skicka in

JAGERSRO
SL: Bjorn Westling, Vaglangdsv. 35,

drag.
Det gar bra att skicka in dragen till Roland.
502 46 Boras, 033 - 135688.

ERA
SL: Magnus Lindstrom, Klyvningsv. 31, - Skicka in namn och farg pa ditt stall, samt
145 60 Norsborg, 0753 - 782 29. en fardiggjord 2-aring.
- Endast 6ppen for de som inte redan THE TWILIGHT CASINO
spelar med i nagot parti. Skicka in ert forsta
drag nar ni anmaler er, utga fran Eld. SL: Roland.
Dragen gar bra att skicka till Roland.
- Alla ar kan vara med, skicka bara in var
du satsar och hur mycket.

ARAB - DIPLOMACY

SL: Roland.

- Stangs nu!
Reserv: Dan Horning.
Fler reserver behovs!

ISHOCKEY

SL. Richard Simmons, Merkuriusv. 12,
761 64 Norrtalje, 0176 - 15183.

- Fullt! Om du vill sta pa vantelista skriv till

Richard.
SMURF - POSTSPELET
SL:  Peter Lindgren, Kungsg. 17,
742 31 Osthammar, 0173 - 17254.
OCH: Jacob Nyberg, N. Tullsg. 208,
742 31 Osthammar.
- Fullt! Om du vill sta pa vantelista
kontakta Peter.



med Tommy Fransson

- Hej och valkomna ater till Kungliga Institutionen fér Domstol och Cirkus. Som ni hor sa
ar det en ny rost som skall ledsaga er genom denna tillstélining. Jag heter Pratus Gladus
och min bisittare &r Surus Mulus. Som ni vet sa ar det idag dags for final igen. Stdmningen
héar pa Cirkus ar pa topp. Uppladdningen for denna fest borjade redan igar. | vantan pa att
kamparna skall komma in pa arenan sa kan du val ge osss en kommentar Surus.

- Javisst, hej pa er. Ja va finns att sdga om finalen. Jo foljande Pirokles den arrade
veteranen star som klar favorit hos dom flesta &ven om han hade en hard kamp sist sa
tror jag att han har hamtat sig. Vinner han idag sa far han ihop nog med guld for att kdpa
sig fri s& han ger nog jarnet.

Men vi far inte glomma bort Pilatus som varit med ett tag, han visade sig vara i toppform
sa det kan nog bli en kamp att minns. Sen maste vi ocksa tanka pa...

- A forlat att jag avbryter dig, som ni hor pa& publikens jubel s& &r gladiatorerna pa vag in
Dar halsar dom pa kungligheterna och nu, nu ar det dax. Dom drar sina svard, avvaktar
lite, gar runt varandra och dar gor Pontus Pilatus ett utfall...

Omgang: 1 2 3 4 5 6 7 8

Pirokles Anfall: I 1 D D
(Joakim Spangberg) Forsvar: I I D D
Pontus Pilatus Anfal:. D D I 1
(Henrik Emilsson) Forsvar: I I D D

- Val Vad ar det som hander. Detta ar inte en kamp det ar slakt. Inegn forstar nagonting.
Publiken buar missndéjt det alla satt fram emot ar éver pa 20 sekunder. Vad sager du
Surus?

- Ja det ar bara att gratulera Pilatus till en perfekt genom férd match.

- Ja dy har ratt nu skall vi héra vad han tanker ropa.

- Pirokles var en vekling, har ar er nya mastare!

- Nu skall han tilldelas sitt pris, Rexius tar fram penningpungen med en bister min. Vad nu
da han 6ppnar den och plockar ur en del guld innan han sléanger ner den till Pontus
Pilatus. Aven om kungen ar missndjd med den snabbt avgjorda matchen. Nu meddelas
det att vi som kompensation skall fa se en match till. Den kommer att std mellan Torstion
Drinkvan och Probus den Tyste. Dom stod bada redo for att anta varsin utmaning men
dom som stod for utmaningarna kom aldrig. Eftersom det fanns tva stridsglada gladiatorer
tillahnds sa slanger Erskil Minimus in dem med motivationen "Det ar dumt att slésa bort
adrenalin till ingen nytta". Det tackar vi for.

Torstion Drinkvan Anfall: I 1D 11
(Jesper Wahrner) Foérsvarr D D D D D
Probus den Tyste Anfall: D 1 1 D1
(Bjorn Westling) Forsvar: 1 DD 1 1

- En kamp ursinnigt tempo. Bada var uppladdade for att anta utmaningarna, det marktes
pa den urladdning som vi fick se. Probus var aningen snabbare med pareringarna och det
avgjorde denna kamp. Probus lever upp till sitt namn den Tyste. Han Idmnar tyst arenan.



Det var allt for denna gang. Vi aterkommer nasta vecka och da har vi en mangd matcher
att se fram emot. Da bdrjar nasta turnering. Hej sa lange!

Talamus TMuchos meddelar att han fran nu startar utgivningen av nyhetsbladet
Hant | Veckan (H.l.V.). HIV vander sig till alla som ar intresserade av vad som hander i
fangelsehalorna under veckan. Har kan gladiatorerna komma till tals. Inget rykte ar for
smutsigt, ingen hemlighet fér hemlig Talamus publicerar allt som har men gladiatorerna att
gora. Bidrag emot tages garna (ar det en riktigt smaskig nyhet sa kanske jag kan 6vertala
Erskil Minimus att ge er en nybdrjare nasta match).
- Forst ut i HIV blir en inblick i gladiatorernas vardag, med andra ord vi gor ett hemma-
hos-reportage i farngelsehalan. Vi later oss med stor spanning sénkas ner i fangelsehalan.
Redan pa vagen ner kan vi fa en féraning om trivseln har nere. Ljuste ersatts med ett
morker som endast lyses upp av enstaka facklor och en del eldar. Luften ar fylld av rék
och sot det hanger ocksa en tung doft av rutten mat, variga sar och svettiga
gladiatorkroppar i luften. Detta kan fa en gladiator att langta hem efter tva timmars hard
traning ovan mark. Vi fortsatter in i gladiatornshem, férst kommer vi in i en stor sal som
anvands som "allrum”. Har kan vi se manga av de stora kdmparna. Dar star t.ex. Torstion
Drinkvan och haller i sig sitt hemkorda vin, gjort pa gamla appelskruttar och div. fruktskal.
Han tycks vara valdigt torstig fér han tdmmer bagare efter bagare. Han férsdker nog att
komma in i dimman fér att gldmma sin férlust och sin smarta. Borta i hornet sitter Mad
Martigan och slar huvudet i vaggen allt medan han utropar férbannelser 6ver i varlden i
allmanhet och gladiatorer i synnerhet.
- Har kan ocksa ses olika satt att forbereda sig infor en kamp. Det bes och offras till gudar
av alla de slag, det utférs ritualer av olika slag. Varje gladiator har sitt eget satt att
forbereda sig.
- Om vi fortsatter genom “allrummet" sa& kommer vi till bostadsdelen. Har har varje
gladiator ett enkelrum forsett med en lyxig trabrits, s& mycket mer finns inte i det 2*3 meter
stora rummet. Gladiatorerna lases in varje kvall. Rummen anvands ocksa for att halla isar
gladiatorer som inte kommer dverrens. Vi har just nu ett aktuellt exempel Caligula
Medragone och Pontus Pilatus far inte vistas samtidigt i "allrummet”. Risken ar att Caligula
ger sig pa Pontus har nere eftersom Pontus envist nekar till att stélla upp pa kamp med
Caligula, han har avvisat CAligula med spydiga kommentarer. Caligula ar darfér pa jakt
efter Pontus. Erskil Minimus vill inte att en sadan kamp skall utkdmpas i underjorden utan
publik. Han har istallet inlett en 6vertalnings kampanj for att fa Pontus att stélla upp. Och
det skulle ju kunna bli en kamp helt i publikens smak.
- Med denna korta inblick i fangelsehalan forklara jag HIV invigt och hélsar alla gladiatorer
valkomna med bidrag.
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LEVANDE GLADIATORER,

. Pirokles

. Torkil Mager

. Torstion Drinkvan

. Kharz "Slaggan”

. Brillius Drapius

. Jodur "Vralet”

. Pontus Pilatus

. Luzbel de la Tizona

Fattius Poopius

. Filenomelaniela

. Torgrim den Brutale
. Musculus den Store
. Sobrius Vertia

. Ragnus

. Puff o

. Ake Angvalt

. Drazur Draparen

. Maximus Fighticus
. Talho Conduzir

. Dalan Dzodagad

. Omegamannen

. Caligula Medragone
. Mad Martigan

. Fegear Waahr

. Probus den Tyste

. Eddie

. Palle Pucksnok

. Joe Jihad Twisted N.
. Fraget Ecken

. Sven Domen

. Biggus Dickus

. Herr Grantopp

. Eryx Dio

. Banko Mérbultare
. Hadrian Codes

SPEC.

(Joakim Spangberg)
(Emil Schoén)
(Jesper Wéhrner)
(Jesper Olsson)
(Joakim Wallbing)
(Mikael Jonsson)
(Henrik Emilsson)
(Erik Ny)
(John G. Robillard)
(Henrik Alpsten)
(Mattias Engelbrand)
(Magnus Lundgren)
(Karl Grandin)
(Erik Tornkvist)
(Emanuel Berglund)
(Markus Lindstrom)
(Johannes Jonsson)
(Thomas Nilsson)
(Jan Balkestahl)
(Dan Hoérning)
(Oskar Wallgren)
(Erik Lindblom)
(Martin Brodén)
(Morgan Johansson)
(Bjorn Westling)
(Fredric Lundstrom)
(Niklas Strand)
(Johan Lindstrém)
(Per Almroth)
(Mattias Axelsson)
(Daniel Markstedt)
(Magnus Cassersjo)
(Niklas Ytterberg)
(Peter Lindgren)

)

1. Pirokles: Extra Talig, Extra Snabb.
7. Pontus Pilatus: +6G for seger, valj specialférmagal
3. Torstion Drinkvan: Extra Snabb.
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Nasta omgang:

Ordinarie Reservgrupp 1 Reservgrupp 2 Reservgrupp 3
1-14 9-22 23-26 33-34
2-24 25-29 21 -16 35
3-31 28-19 13-17
4-11 18-27
5-30 12- 10
6-15
7-32
8-20 UTMANINGAR

Hadrian Codes utmanar Puff
Caligula "Musculix” Medragone utmanar den raddhagade Pontus Pilatus
Och halsar: Vagar han inte férsvara sin "heder”?
Skicka med extra drag fér utmanar matcherna.



EBELLON

Ebellon var till helt nyligen Hugo
Ahlenius flaggskepp. Jag deltog i spelet och
var tydligen den som till slut vann. Jag
ténkte nu beratta om spelet och om vad jag
tyckte.

Det hela borjade i bérjan av 1990,
nagonstans runt april - maj. Da jag sag
Hugos fansin Syrtis Observer (nr 0,5), dar
han annonserade efter spelare till sitt nya
spel Ebellon. Jag svarade, fick regler och
ett meddelande om att forsta draget skulle
vara inne den 1:a september.

Scenariot var pa foljande (klassiska)
satt: En kung regerar 6ver en 6 med trettio
olika 1an. Nar kungen sedan dor sa borjar
striden mellan lan om kungakronan.

Karta ser i detta laget forskracklig ut.

Reglerna var till en bérjan nastan
obefintliga, dvs man fick improvisera en hel
del. Detta tyckte jag verkade roligt, det
gallde helt enkelt att vara pahittigare an
sina motspelare och utveckla sitt lan
effektivare éan de andra.

Forsta draget satsade jag hart pa att
forbattra jordbruket och fisket i landet och
spenderade mycket pengar pa utvekling av
smide samt pa avel av kor och hastar.

Nar val draget kom i november, sa
hade féljande hant; Fansinet hade bytt
namn PBM Phoenix som gavs ut av
Phoenix Press (tidigare GIGA Design
Studio), det hade kostruerats regler och en
ny karta. Det verkade som om Hugo inte
orkade med spelarnas alla olika pahitt och
darfor konstruerade mer precisa regler,
dettta sa han inte men det intrycket fick
man. Den nya kartan var nu indelad i hexar
med ett koordinatsystem som var jobbigt
nar det géllde att identifiera en enskild hex.
Och den stamde inte riktigt 6verrens med
den gamla, mitt 1dn (Nord Kerdan) gransade
nu till fem andra 1an istallet for tidigare sex.

Mitt drag var heller inte sa
upplyftande, vissa av sakerna jag forsdkte
gora nekades med hanvisning till de nya
reglerna och andra redovisades inte alls.

Men jag var optimist och tankte att
nu kunde det bara bli battre. Jag skrev nya

drag och hittade pa flagga och nagra ord till
ett eget sprak (Kerdi). Jag forsokte ocksa
att fa med Vast och Syd Kerdan i en allians.

Nar sa val drag tva anlande (vilket
mest innehdll meddelanden fran andra
spelare), sa kom ocksa nummer tva av
fansinet. Denna gang hade det bytt namn
till Ancalagon. En regeluppdatering féljde
ocksa med.

Nu borjade man fa kontakt med de
andra spelarna (man fick ingen adress och
telefonlista) samtidigt som man bérjade
marka att flera hoppade av och att ersattare
i vissa fall kallades in. Flera av spelarna
hade kontakt med varandra redan fran
borjan da de var medlemmar i samma
férening. Vissa av spelarna var mycket
odiciplinerade (unga?), det férekom stora
krig redan férsta draget och meddelande
spalten ifansinet var hopplds. Den var sa
fylld med l6gner och falska avsandare att
det var meningslost att bry sig om vad som
Overhuvudtaget stod dar.

Drag tre sa fortsatte jag att satsa pa
att utveckla lanet, men borjade aven med
att forsoka handla med andra lan och
skicka trupper till att hjalpa nagra som lag
en bit bort. Det mesta gick samre an vantat,
da ett par av spelarna inte skickar drag,
vilket gor att handeln misslyckas och
trupperna inte kommer fram. Jag forlorar
ocksa nu min viktigaste handelsvara,
pilbagar och bagskyttar. Hugo tycker ”...det
var en onédig pryl...".

Med drag tre (juni 91, ett ar har gatt), kom
aven Ancalagon nr 3.

Drag fyra sa gar den Kerdiska
alliansen till angrepp mot Mende Ian
eftersom han har spridit Idgner om mig
samt anfallit en av vara fredliga grannar. Vi
intar Mendes huvudstad och halva lanet.
Jag hade antstéllt en hdxa som hjapte mig i
striderna. Denna runda erbjuder en allierad
(vem vet jag ej) mig formyndarskapet till sin
dotter och jag gifter bort henne med min
son.

Nu meddelar Hugo oss att drag sex
skall bli det sista.



Jag beslutar mig da for att anfalla ett
av de grannldn som jag misstanker har
hoppat av, for att sedan anvanda det som
sprangbrada in for sista draget. Man far
namligen mest poang for erévrade hexar
och 1an.

Istallet for resultaten for draget sa far
vi reda pa att Hugo har slutat spelet redan
nu och vi far en resultatlista. Det visade sig,
som sagt, att jag vann.

Jag kan inte pasta att jag ar speciellt
positivt installd till Ebellon, det var nog det
samsta postspel jag nagonsin har spelat
och kommer att spela (hoppas jag).

Det anda som var riktigt bra var den korta
sammanfattningen som fanns om varje lan
efter spelets slut. Aven om det inte fanns
mycket att sdga om flera av lanen. De hade
tydligen statt utan spelare den mesta tiden.

Storsta missarna var; for manga
regeluppdateririgar, bristfalliga resultatblad
och alldeles for lang vantetid mellan dragen
(fem drag pa tva och ett halft ar).

Men...

Kerder, saner tyrga Falihjasnadref
(Kerder, kungar 6ver Ebellon)
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The Keys of Medokh

Vart spel ar nu framme vid drag tolv, och det
borjar bli trangt om utrymme i Medokhs vérld. For
min del har detta tagit sig uttryck i att min orciske
granne har beslutat strunta i vart tidigare icke-
angreppsavtal, och byggt ett mycket
provocerande shrine i mina skogkladda kullar. Vi
hade tidigare kommit 6verens om att de dar
skogskullarna &r beldgna i Riverrunalvernas
kungarike. Dar har jag for att jag litar pa en orc.
Nu blir det till att vraka honom.

Dérfor var det glddjande att de Expanderade
Reglerna kom med det senaste draget da dessa
innehaller ett par slag under baltet att anvidnda
emot honom. Det dr nu mdjligt att byta den gud
som tillbes i ett shrine vilket gor det mdjligt for
mig att forvandla det till ett shrine till alvguden
Elvirius nar jag intagit det. Eftersom shrinet ligger
emellan vara bada stader fordndras situationen
fran att jag har ett Oricglumetempel alldeles
utanfor min stad ftill att han har ett Elviriustempel
alldeles utanfor sin stad. (Att ha tempel till gudar
man inte sjélv tillber nira sin bebyggelse ar daligt
for moralen...)

Det andra slaget under bdltet som jag amnar
anvianda ar att det nu ar mojligt att hyra
legosoldater och monster av diverse mindre raser
vid Malakais handelsstationer. Det finns en
handelsstation inom promenadvag till hans shrine,
som dock ar utom rackhall for honom, dar jag
amnar préva min lycka.

Vilka andra lackerbitar doljer sig da i de
expanderade reglerna? Det ar faktiskt en hel del
nya mojligheter som 6ppnar sig. Den viktigaste ar
nog mojligheten att teckna ned sina
forskningsresultat pa kunskapsmanuskript och
sélja dem. Stammar som har koncentrerat sig pa
att enbart forska i sin favoritlore har ett klart
overtag i detta eftersom det ar de som a&r i
besittning av de lore-nivaer som behovs for att
tillverka de atravdrda handelsobjekten. Det finns
aven andra satt att hitta olika sorters manuskript
namligen genom att leta i ruiner och bjuda pa de
som Malkahai auktionerar ut. Inte alla manuskript
lar ut lores. Det finns ocksa magiska ritualer som
stammens mystiker kan anvanda, olika former av
specialicerad kunskap samt legender och
profetior.

Andra nyheter utifran varlden &r att Ludvig
Mauritzsons hobbitar nu &r under angrepp fran
en av hans alvgrannar och har forlorat en
fyraregementes armé till en &nnu oupptickt
alvarmé. Later som om han behdver all hjalp han
kan fa. Det har sédkert hint mera som jag inte
kanner till. Kénner ni till nagra nyheter som ar av
allmént intresse skicka dem for allt i varlden till
mig sa blir den hér spalten intressantare for alla.

Under avdelningen knep och knap kan det
rapporteras att Mikael Jonsson har listat ut den
formel som styr kostnaderna for forskning.
Kostnaden for att forska fram en lorehdjning med
ett steg ar: knr/ dar k ar en rasbestamd konstant
for hur svart eller latt rasen har att forska i loren
i fraga, och n ar den nivda som forskas fram.
Konstanten modifieras av stammens niva pa
natural lore. Ex: Fér mina alver skulle det kosta
att forska fram en hojning i natural lore fran 26 till
27, 3*27,/ crowns eller 421 crowns.

Sa hér ser platsen for vart gransgruff ut. Armén
i mitten @r min (18 regementen). Orcen har en
(9 reg) pa sitt shrine som han férmodligen
kommer att garrisonera didr. Armén norr om
min ar en oinblandad  enregementes
hobbitarmé som verkar spana i omradet.
Handelsstationen &r den langsmala saken till
vénster. Orcens stad &r den i kullarna. Resten
av stdderna dr mina. Symbolen ldngst ner till
héger visar en fortfarande outforskad uraldrig
ruin vid namn "Immortal Xeroth-



Har kommer en stampresentation fran Erik
Lindblom och Clan Borimor:

'Vi Borimorklanen, dnskar inget annat &n att fa leva
och utvecklas i fred. Dérfor ar det med stor
tillfredsstéllelse vi ser hur vist den store
Dunhaladeen har ordnat det fér oss. Ménga ar de
stamhévdingar som visat sig vara bade intelligenta
och samarbetsvilliga. Hittills har ingen utav de
klaner vi varit i kontakt med visat tecken pa
aggressivitet eller rasférdomar. Med en palitlig
alvstam till 6ster och en till vaster - Goldenmist
och Riverrunalverna - och en viktig handelspartner
som har képt vart jgrn och férsett os med korn -
héstklanen frdn Skar - och sist men inte minst
med palitliga informationskéllor i den Vvisa
orchstammen Galurath den svartes horder och Ul
slaktarens mérka koboldkrigare har vi fatt unika
méjligheter att utvecklas i var egen takt.

Detta ar vi mycket tacksamma for och vi prisar var
gud, till vilken vi offrar vad vi har rad med.

Vi dnskar ocksa f& mdjlighet att visa var
tacksamhet till ovan ndmnda stammar, samt de
ovriga klaner vi inte ddr tog upp men som &nda
hjélpt oss, genom att skdnka dem alla ett parti jarn
gratis om de hér av sig och vi kan komma
déverens om ett handelsavtal.

Vira jérninkomster éverstiger némligen véra behov
redan nu och snart, nér vi tillgodogjort oss den
forskning vi bedrivit pa detta omrade sa kommer
vart dverskott att véxa an mer. Vi har dven sett till
att var kott- och ldderproduktion vél racker till for
var stam. Vérre &r det ndr det géller sten och tré.
Trots att vi producerar ganska mycket sten gar allt
at och mer dartill for alla vara byggen. Vi har nér
detta skrivs sex stdder och ett tempel.

Fred till alla vara grannar

Erik Lindblom, Clan Borimor (15)

A 1 2 3

B 4 5 6 7

Cc 8 9 10 11 12

D 13 14 15 16 17
E 18 19 20 21

F 22 23 24 25
G 26 27 28 29 30

H 31 32 33 34 35
| 36 37 38 39

J 40 41 42

Erik har samlat ihop en hel del information om de
olika regionerna som harmed publiceras. Denna
kan komma till stor anvdndning nar legender och
profetior gor det viktigt att veta var saker och ting
befinner sig.

A3 The Great Plain

A4 The Forgotten Wastes

B3 Northern Ironrock Mountains
B4 The Land of the Slayer

B5 The Dragon’s Eye

C3 Ironrock mountains (Spelare 9, avhoppad)
C4 Eastern Lake Esgaroth

C5 The Hills of Malakai

C6 Grimdale Downs

D3 Lowlands of Crete

D4 Riverrun Forest (Portal)
D5 Malakai’s Triumph

D6 Mountains of the Moon

D7 Reapers’ Dale (Portal)

D8 Kyogerian Ridge

E1 Great Western Forest

E3 Grasslands of Angar

E4 East Angar

E5 Devil’'s Eye

E6 Devil’s Horn

E7 Goldenmist Vale

E8 Elder Forest

E9 Warrior Plains (Spelare 21, avhoppad)
E10 Highpeaks Range (Portal)
F1  Great Divide (Portal)

F2 Redrun Downs

F3 Down’s Edge

F4 The Barrens of Mount Crimson
F7 Northern Karigar

F8 Gorganzola Highlands

F9 Kalibari Lakelands

F10 Lowlands of Logal

G1  Forest of Elderdale

G2 The Dale of Mystics

G3 Land of the Dragonmen

G9 Riverlands of the Haruchai
G10 The Great Salt Flats

H1 Ravenhead Peaks

H2 Northern Plains of Skar

H3 Valley of the Blue Lakes
H10 Wastelands of Khar (Spelare 35, avhoppad)
12 Plains of Skar

13 Land of Faruchai

14 Silverdale

15 Sea of Grass

J3  Valley of the Giants

J4 Darkmoor Ridges

J5 Eastern Darkmoor (Portal)

Erik vill tacka alla svenska spelare, och i
synnerhet Mikael Jonsson, for informationen. Sjalv
vill jag avsluta med att rekommendera "Rosten
fran Avgrunden 3" Dar Dan Hoérning har gjort en

mycket behédndig sammanstillning av
informationen pa alla rasers raskort. A
KO**Q/q* m ’



avdba
For fjjpsfa gangen i nagot fansin eller postspelsmagasin s& kommer har samtliga race stats till postspelet
Keys of Medokh fran Rampage Games. AVGRUNDEN - férst (som alltid). Denna artikel anvander sig av vildigt
liten stil fér att fa in all nédvandig information utan att lasarna som faktiskt
spelar detta eminenta spel.

irritera alla de av inte

MUSTERING REGIMENTS

MOVEMENT: Plains Forest Mountain Hills F.Hills Waste (Total) Crowns lIron Leather Wood Cloth
Kobolds 8 5 6 6 5 4 (34) 80 2 3 4 3
Dwarves 5 8 4 5 6 5 (33) 130 5 3 2 2
Ores 4 7 5 4 6 5 (31) 100 3 4 3 2
Elves 3 3 8 5 4 7 (30) 120 2 4 4 2
Humans 3 5 8 4 6 5 (31) 110 3 3 3 3
Half lings 5 5 7 5 5 8 (35) 90 3 2 3 4
Consumption

TROOP MAINTENANCE: Army Garr Guard Corn Meat Army Maintenance
Kobolds 8 4 1 2 8 Unknown (antagligen 10)
Dwarves 13 7 3 4 6 20
Ores 11 6 2 3 7 16
Elves 12 6 2 7 3 18
Humans 10 5 2 5 5 14
Halflings 9 5 2 6 4 12

(Regiments) (The construction act cost)
CONSTRUCTION: Cities Towns Forts Shrines Cities (S/W, Iron, Leath, Clo, Corn, Meat)
Kobolds 5 9 8 Unable to build cities
Dwarves 6 4 3 2 170/45/20/15/20/45 (315 total kisels)
Ores 4 3 2 Unable to build cities
Elves 9 6 4 3 160/35/20/15/50/20 (300 total kisels)
Humans 9 6 4 3 150/30/20/15/35/35 (285 total kisels)
Halflings - 8 6 4 Unable to build cities

Towns Forts Shrines

K 70/15/15/10/10/40 (160) 35/5/5/3/5/5 (58) 30/3/3151717 (55)
D 120/30/15/10/30/30 (245) 20/5/5/3/515 (43) 20/3/3151717 (45)
o 80/15/15/10/15/35  (170) 40/5/5/3/5/5 (63) 30/3/3/5/7/7 (55)
E 110/25/15/10/35/15 (210) 35/5/5/315/15 (58) 151313151717 (40)
Hum 100/20/15/10/25/25 (195) 30/5/5/3/5/5 (53) 20/3/3/5/7/7 (45)
Half 90/15/15/15/30/20 (185) 35/5/5/3/5/5 (58) 25/313151717 (50)

SETTLEMENT MAINTENANCE

City Town Fort Shrine

REINFORCING DEFENCES
1-5 6-10 11-15

Kobolds - 5 9 8 0.3 0.2 0.1
Dwarves 20 15 5 5 0.5 0.4 0.3
Ores - 7 10 6 0.5 0.4 0.3
Elves 18 12 7 4 0.4 0.3 0.2
Humans 15 10 8 5 0.4 0.3 0.2
Halflings 8 8 7 0.3 0.2 0.1
COMMODITY PRODUCTION PREFERED TERRAIN

Iron Stone Corn Leath Wood Clo Meat Plains For. Mount Hills F.Hills W
Kobolds 10 10 10 30 10 10 20 6 4 2 5 3 1
Dwarves 30 20 10 10 10 10 10 4 6 1 2 5 3
Ores 20 30 10 10 10 10 10 4 6 3 1 5 4
Elves 10 10 10 10 30 20 10 3 1 5 4 2 6
Humans 10 10 30 20 10 10 10 1 4 6 5 3 2
Halflings 10 20 20 10 20 30 10 5 2 4 3 1 6

Basic

COMBAT STRATEGIES Attack Defence Combat Value Strategies in order
Kobolds 4 3 7 AA,LA,R,D
Dwarves 5 8 13 D.AA.LA.R
Ores 6 4 10 AA.LA.D.R
Elves 7 5 12 LA.D.R.AA
Humans 5 5 10 LA.D.AA.R
Halflings 3 4 7 R,D,LA,AA



DAG 40 (27 September 1990) - WORLD in m EYES -

IRAN INTAR KUWAIT
JEMEN | MYCKET TRANGT LAGE

Egypten: Johan Almqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171-58553.
F Sai - Alx, F Red - Sai, A Alx - Cai, A Ela - Jer (Gick inte),
A Aga - Amm (Gick inte), F Dji - GAD

Iran: Bjérn von Knorring, Ovre Slottsg. 14a, 753 10 Uppsala, 018-692025.
A Bas - Kuw, F BUB S (A Bas - Kuw), A Bag S (A Maw), A Kir S (A Maw),
A Maw S (A Tab - Diy), A Tab - Diy, A Arm S (A Tab - Diy), A Aba - Bas

Israel: Emanuel Berglund, Manadsv. 66, 175 42 Jarfalla, 0758-26409.
Drag Inte Mottaget! Reserv Dan Horning kallas inl Men Emanuel har chansen att
aterta kontrollen. A Gaz, F Jer, A Hef, A Amm

Jemen: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31, 941 00 Ojebyn, 0911-65687.
A San S (A Muk), A Muk S (A San) (Bruten), A Ade - Mua (Gick inte, retratt: - Poff!)

Syrien: John Robillard, Sundsg. 26, 871 40 Harnésand, 0611-10951.
Drag Inte Mottaget! Reserv efterlyses! Men John har chansen att aterta kontrollen.
A Ale, A Ham (retratt: - Rut (SL)), F EAS

Turkiet & Vast: Tommy Fransson, Stupv. 6 3 tr, 147 52 Tumba, 0753-32833.
A Diy - Erz, A Has - Ham, A Leb S (A Has - Ham), F Med - EAS (Gick inte)

USA & Saudi: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 40501.
A Sad - Muk (Gick inte), A Mua - Ade, F BAB S (A Mua - Ade), A Jid H, A Riy - Uba

CNN RAPPORTERAR

EGYPTEN - ISRAEL: Jag har nu manga ganger forsokt skapa en fred mellan oss men DU
har visat dig fientlig varje gang. Jag forklarar krig. EGYPTEN - SYRIEN: Da boérjar vi
samarbeta nasta drag. FD KGB - ALLA: Vi har fran mycket trovardiga kallor hort att USA
har planer pa att testa sina nya taktiska karnladdade kryssnings missiler mot Jemens
huvudstad. TURKIET - ALLA (UTOM IRAN): Iran har vuxit sig for stort vi maste enas for
att kunna sla tillbaks. Vi maste radda varlden frdn denna manskliga flodvag av religbsa
plattnackar som sveper fram for att forslava alla som kommer ivagen. TURKIET - IRAN:
Vi vill dementera Irans anklagelser om gransbrak. Det ar falska anklagelser fran borjan fill
slut. Irans armé har anfallit oss som tack for att vi har f6ljt ingagna éverrenskommelser.
Tack for det! Ma den store Saten ta er! Till sist vill jag be skdggaporna i revolutionsradet
att stoppa upp skagget i ar..et! USA - ALLA: Ni ar nu alla valkomna till Mecka, vi har halva
priset pa Big Mac i vart nybyggda MacDonalds, kul va? Vi hoppas att detta kan vara till
nytta for alla pilgrimmer som planerar att resa till den "heliga staden”.

Joakim Wallbing: Hur kom den Italienska armén in i detta spelet. Om nu det var sa
att den ltalienska armén ar med borde den symboliseras av en turk. Alltsa ska inte
Alexandria vara raddat eller ar Italienarna forkladda Israeler?

- Trots kraftiga dementier fran Israeliska utrikesdepartementet sé& har det kunnat bevisats
att "ltalienarna" var forkladda Israeler, som nu befinner sig i sékerhet hemma i Hefa.



ujos



DAG 15 (2 September 1990) - told you SO -

IRAKISKA GASATTACKER I IRAN
OMAN, DJIBOUTI OCH UAE VAGRAR TA STALLNING | KONFLIKTEN

Egypten: Mattias Engelbrand, Ekuddsv. 13 4 tr, 131 38 Nacka, 08 - 71849309.
A Sai - Gaz, A Ela S (A Sai - Gaz) (Bruten), F Aga S (A Ela)

Irak: Daniel Nilsson, PL 3467, 140 41 Sorunda, 0753 - 405501.
A Bag - Maw (Gick inte), A Bas - Aba (Gick inte), A Keh - Tab,
A Teh S (A Keh - Tab), CHE - Mas

Iran: Magnus Lundgren, Berghojdsg. 12, 422 49 Hisingsbacka, 031 - 552764.
A Mas Hold (Gasad), A Aba S (A Mas - Teh) (Inget sadant drag),
A Tab S (A Mas - Teh) (Inget sadant drag) (retratt: - Kir), F Shi S (Aba)

Israel: Mattias Axelsson, Tulpanv. 16, 135 54 Tyres6, 08 - 7422071.
A Gaz S (A Jer - Ela) (Bruten, retratt: - Elim.), A Jer - Ela,
A Amm S (Jer - Ela) (Bruten), Hef - Leb (Gick inte)

Jemen: Emil Schon, Viskg. 38, 252 47 Helsingborg, 042 - 137356.
A Qal - Jid (Gick inte), A Ade - Uba

Syrien: Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Diy - Maw (Gick inte), A Leb - Hef (Gick inte), A Dam - Amm (Gick inte)

Turkiet & Vast: Johan Almqvist, Runbrov. 15, 198 00 Balsta, 0171 - 58553.
A Ada - Erz (Gick inte), A Arm - Erz (Gick inte), A Ale S (A Ham), A Ham Hold, F
EAS S Egyptisk (A Sai - Gaz)

Usa & Saudi: Hanz Johansson, Norra Ersmarksg. 64, 902 31 Umea, 090 - 124318.
F BAB - Muk, San S (F BAB - Muk), Riy - Jid (Gick inte), Kuw - Riy (Gick inte),
Bah - Riy (Gick inte)
DAG 16 (Byggningar)

Supply centres Bygger:

Egypten: Alx, Sai, Qus, Ela, +Aqa, +Gaz 6 (+2) A Sai, F Qus,
A Alx

Irak: Maw, Bag, Bas, Tab, +Teh 5 (+1) A Maw
Iran: -Teh, Shi, Aba, Kha 3 (-1) Riv: F Shi
Israel: Hef, Jer, +Amm, -Gaz 3(-1) -
Jemen: -Muk, Ade 1(-1) Riv: A Qal (SL)
Syrien: -Ham, Dam, Leb 2 (-1) Riv: A Leb
Turk. & V.:  Erz, Ada, Cyp, Arm, Ale, +Ham 6(+1) - (En for lite)

USA & S.:  Jid, Riy, Bah, San, Kuw, +Muk 6 (+1) A Jid



CNN RAPPORTERAR

HIPPI - ALLA: MAKE LOV NOT WAR. SYRIEN - ISRAEL: Du kommer inte att fa nagra
av mina supply-centers. Om nagon far dem sa ar det turken, for honom hatar jag mindre
an dig. Ha! TURKIET - ALLA: Min flotta i medelhavet har gjort mynteri och jag inte
kontroletra vad han goér. TURKIET - SYRIEN: Flyttar du genast dina styrkor bort fran mig s
jag sluta sla pa dig, en fred alltsd. Som bevis pa min valvilja jag inte pa dig detta drag.
U&S - ALLA: Mellandsternkonferenser ar val inte att tinka pa....? U&S - JEMEN: "Dying

time s here".



DAG 10 (28 Augusti 1990) - THE LAfIDSCfiPE 15 CHARGING -

IRAK RETIRERAR FRAN MEKKA

STORA TURKISKA FRAMGANGAR

Egypten: Erik Ny, Faitv. 12, 784 61 Borlange, 0243 -27360.
A Sai S (A Aga) (Bruten), A Aga S (A Sai), A Qus - Waj, F RED C(A Qus - Waj)

Irak. Bjorn Westling, Vaglangdsg. 35, 502 46 Boras, 033 - 135688.
A Maw - Kir, A Bag S (A Maw - Kir), A Bas - Aba (Gick inte),
A Ham Hold (retratt: - Has (SL)),
A Jid S (Jemen A Qal - Riy) (Inget sadant drag) (Retratt: - Bur (SL))

Iran: Erik Térnkvist, Axtorp 4450, 260 80 Munka Ljungby, 0431 - 30822.
(A Mas - Teh, A Tab S (A Mas - Teh), F Shi Hold, A Aba Hold)
INGA SADANA ENHETER! A Kir (retratt: - Tab (SL)), A Teh och F Aba alla Hold.

Israel.Joakim Spangberg, Torgilsg. 16¢c 1tr, 502 40 Boras, 033 -117221.
A Ela - Amm, A Gaz - Sai (Gick inte), A Jer S (A Ela - Amm),
A Hef S (A Ela - Amm)

Jemen: Calle Héglund, Orslésa Bergsgarden, 531 97 Lidképing, 0510 - 12450.
F Muk - BAB, A Qal S (Usa A Riy - Jid), A Ade - Muk

Syrien: Daniel Lundgren, Tornv. 17, 184 92 Akersberga, 08 - 7329168.
A Leb - Dam (Gick inte), A Amm - Dam (Gick inte) (Retratt: - Rut)

Turkiet & Vast: Joakim Wallbing, Ragrindsv. 31,943 00 Ojebyn, 0911 - 65687.
A Erz - Diy, A Ale - Ham, F EAS S (A Ale - Ham), A Has - Maw

Usa & Saudi: Dan Horning, Box 25006, 100 23 Stockholm, 08 - 6566783.
A Riy - Jid, F Bah - GER, A Uae - Riy, A Oma - Uba

CNN RAPPORTERAR

CNN: Tyska fallskdrmssoldater tranar nu for fullt i sédra turkiet mot gransen till Irak. Enligt
en hogt uppsatt officer ar det endast USA som hindrar dem fran att delta i Gulfkriget.
CNN: FN fordémer harmed alla iraks och egyptens handlingar och uppmanar alla
rattfardiga lander att krossa dessa riken! GALNE GUNNAR - ALLA: Ha Hal! Antligen en
envaldsharskare i Syrien. Om nagra dagar klargoér jag vad jag vil. GENERAL
SWARTZENEGGER - IRAK: | need your supplycenters! HELMUT KOHL - FN: Varfor far
jag for mig att denna knark-kommision bestar av Israeliter? ISRAEL - EGYPTEN: Se dig
omkring! Nog har du storre fiender an mig. ISRAEL - JEMEN: Hijalp araben att slanga ut
irakiern. ISRAEL - SYRIEN: Kapitulera! ISRAEL - T & V: CU in Lebanon. ISRAEL - USA
& SAUDI: Varfér ge Irak en tidsfrist pa ett halvar innan operation Okenstorm inleds? Séatt
igang NU. SADDAM - BUSH: Tomten &r visst ingen kapitalistisk uppfinning. SADDAM -
EGYPTEN: Oroa er inte, vi kommer strax att ateruppta kontakten, nu nar vi har fatt lite



ordning i vara led. TFSM - IRAK: Era sandaler gar lika bra. T & V - IRAK: Dessa
férolampningar tals inte om ej en ursakt framfors ofentligt och ni Ildmnar Syrien. T & V -
ISRAEL: Vi fdrddmmer harmed Egyptens sammandragningar kring er grans. Aven
Syriens sammandragningar forddms och darfér kommer vi att fortsatta varat massiva
anfall. T & V - SYRIEN: Nu ar befrielsens vind har. Snart [dAmnar Irak Syrien. Och det kan
ater bli fritt. T & V - USA: Vi ar redo. Var soldater trénar nu som mest i mellan syrien. Kohl
ber er som supermakt att hava tysklands armé begrénsning. Detta skulle hdja varan
slagkraft avsevart. USA - JEMEN: Jag litade inte helt pa dig efter ditt omotiverade intrang i
Qal (som i och for sig blev praktiskt) och din ursakt verkade lite tunn. Darfor finns min
enhet i Uba. den dras tillbaka om du inte har gjort nagot dumt. Jag ringer! USA -
EGYPTEN: Ar det hdr med knarket sant? USA - IRAK: Ryktena var sanna, Norman
Schwartzkopf avled den 20 augusti av akut saddamfeber. Skadespelaren A
Schwarzenegger har Overtagit befalet 6ver FN-alliansens trupper efter att ha mutat Bush
med gaget fran Terminator 2. Han tituleras hadanefter General Schwartznegger.



DAG 0 (18 Augusti 1990) - EflUOV THE SILEHCE -

JORDANIEN UNDER ATTACK
OROLIGT VID IRAN-IRAKISKA GRANSEN

Egypten: F Qus - RED, A Sai - Aga (Gick inte), A Alx - Sai (Gick inte)
Irak: A Maw Hold, A Bag Hold, A Bas - Aba (Gick inte), A Kuw Hold
Iran: A Teh - Aba (Gick inte), A Tab - Arm, F Shi Hold
Israel: A Jer - Gaz, A Ela - Aga (Gick inte), A Hef - Amm
Jemen: A Muk - Ade, A San - Uba
Syrien: A Ale - Has, A Ham S (A Dam - Leb), A Dam - Leb
Turkiet & Vast: F Cyp - EAS, A Ada S (A Erz - Diy), A Erz - Diy
Usa & Saudi: F SHO - Oma, A Riy - Uae, A Jid - Riy
CNN Rapporterar

HAFEZ - ALLA: PEACE? IRAN - ALLA: Ge upp! Vi ar starkast! IRAK - ALLA: Var
alskade landsfader, Saddam Hussein, ber att fa framfora sin halsning till alla vara grannar.
Hej. ISRAEL - EGYPTEN: Vi far val slass som i alla tidigare partier om du inte har nagot
annat forslag. ISRAEL - IRAK: Dig ska vi knacka!!!! ISRAEL - IRAN: Hijalp till och krossa
Irak! ISRAEL - JEMEN: Slut fred med USA och kom och krossa Egypten istallet! ISRAEL
- MOD: Go6r om kampanijen till en Gunboat Il om du inte vill ha mycket press. | en Gunboat
| maste man ju skriva flera hyllmeter med press for att klara sig. ISRAEL - SYRIEN: Jag
lamnar Leb till dig och tar Amm sjalv. Alltsa inga stridigheter. Kan vi samarbeta sen mot
tex Irak eller annat Iampligt offer? ISRAEL - TURKIET: Om Syrien inte gar med pa mitt
forslag hjalper jag dig garna piska honom. Stéd in mig i Gaz om du vill visa din vanlighet.
ISRAEL - USA: Ska vi ta Irak tillsammans? Med Syriens hjalp? TURK & VAST - ALLA:
Natolanderna Turkiet, Tyskland, Storbrittanien, Frankrike och Italien férklarar sig till de
amerikanska-arabiska styrkornas férfogande. Vi ser helst att Irak har lamnat Kuwait innan
augusti ar till &nda. Vi ser annars ingen mojlighet annat @n att gripa till vald. Alla som
stddjer Irak behandlar vi lika... USA - EGYPTEN: Vi har inga aggresiva planer mot er, sa
ni kan ta det lugnt. USA - IRAK: Vad sags om en ickeangreppspakt. USA - JEMEN: Om
du halle rdig inom dina nuvarande granser, sa far du vara i fred, OK.

ROLAND - ALLA: Tyvarr sa blir jag nog tvungen att folja Israels rad. Nasta gang ar sista
gangen jag publicerar press till detta partiet. GIom inte att bifoga byggorders!






SPORTEN

Matcherna som skulle ta -Fram finalisterna i &rets Elitserie
spelats under den gangna veckan och inte nog med att vi fick fram
tvd finallag vi fick fram en vinnare och en tvda. Abrupt och
Sorunda infann sig av nagon underlig anledning aldrig till match
och darfér blev segraren VHC - HCF mdstare i B slutspelet.

A - Slutspelet

Bandhagen - Tigers : 8 - 7

* halgdrare : Moses Dunder, Didrik Lymmel 2, Arthur Dung 2, Snake
Blubbers, Snitt Nilsson 2.

Ladislav Katanov 2, Marky Yzerman 2, Igor Zavarov 2, Bruce Ramos.
* Publik : 18300

* Utvisningar : 3x2 - 2x2

* Omdéme : En bra och ja&mn match dir dom tva lagen fdljdes at
ndstan hela matchen. Bandhagen 1lyckades dock skapa en tre
malsledning i bérjan av sista perioden som Tigers aldrig lyckades
hdmnta in. Det var tva mycket jamna lag som mdéttes och den enda
skillnaden var att Bandhagen hade den bidttre malvakten.

Linképing - Meatballs : 5 - 7

* Malgbérare : Réde Orm, Albert Einstein, Ken Follet, Robert
Oppenheimer, Snorre Sturlasson.

Mr : Meat 3, Inge Skott, Godzilla, Stixx Galore 2.

* Publik : 18600

* Utvisningar : 3x2 - 6x2

* Omddme : Meatballs gick hart ut pa Linkdp ingsstora stjarna,
Snorre Sturlasson och lyckades till priset av en massa utvisningar
stoppa honom. D& inte Linkdping hade sin stora stjArna samtidigt
som Mr : Meat storspelade vann Meatballs matchen.

B - Slutspelet

VHC - HCF : 8 - 6

* Malgbrare : Joe Thomas 2, Babonov Gorgij, Ledamitskij Nitov,
Matti Engstrdém, Johnny Goal, Goésta Turesson, Ralf Eldros.

Sture Stark 2, Hakan Kork 2, Ove Blixt , Bo Jéarn.

* Publik : 14300

* Utvisningar : 2x2 - 2x2

* Omdéme : D& den andra semifinalen i B - slutspelet inte blev av
var detta finalen. Publiken som kommit till den &verfulla stadion
bjéds pd en bra och ideerik hockey vadrdig en final. VHC hade en
battre bredd pa sitt lag och kunde dirfér halla ett hdégre tempo
genom matchen. Vi grattulerar VHC till segern och HCF till

fina lplatsen.

Moderatorn

S4 4 vi dia inne pa sista omgangen finalen mel la Bandhagen och
Meatballs. Om alla spelare skickade in sina synpunkter pa HOCKEY
vore jag glad, tack foér mig.



I? hQIkWHINCi&p, u v

Den 18 Januari var vi i Hagaparken i Stockholm péa ett Live arrangerat
av Seregon. Det var en gnistrande kall vinterdag, dven om snén som vanligt
lyste med sin franvaro. Narmare 40 personer slét upp vid Koppartélten runt
11-snaret pa I6rdagen, fyllda av féorvantningar och uppkladda i sina mer (eller
mindre) tidstypiska munderingar. Det skulle bli en lang dag . . .

Tharon, en kartritare utsand av
konungen for att komplettera
kartorna éver omradet, beréattar:

"Atfélid av Angbor och Harwan, tva
av kungens mén, gav vi oss av fréan
Koppartélten éver det stora féltet. |
skogsbrynet pa andra sidan sag vi
fyra personer hejda en ensam
vandrare, men vi ingrep inte. Istéllet
styrde vi stegen mot bergsryggen
ovanfor, dels for att fa bra éverblick
for kartering, dels dé&rfor att Angbor
och Harwan trodde att det fanns
nagonting vérdefullt pa toppen.
Snart mérkte vi dock att vi var
férfélida av tva svartkladda figurer,
den ene troligen en nekromantiker.
Pa bergstoppen kunde vi nu skymta
en ensam gestalt, s& vi valde att ga
forbi lite diskret nedanfér.
Férféljarna gick upp till gestalten
medans vi vek av at héger. Strax
stétte vi pa vandraren Malcolm som
vi samtalade med. Férféljarna dék
ater upp pa stigen bakom oss, sa
Malcolm valde att félja med oss. Vi
hade inte gatt langt férrén vi métte
de fyra personerna som hejdat
Malcolm tidigare, de var alver, de
sista av sin sort i dessa trakter.
Tillsammans var vi nu sju stycken,
sé forféliarna vek av upp i en glénta,
dér de tréffade en grénkladd
krigare. Denne nédrmade sig sedan
oss, varvid Angbor kdnde igen
honom och gick honom till métes.
Den grénklddde presenterade sig
som Zeargan. Han fick syn pa den
halva medaljong som Harwan bar,
och se, Zeargan hade den andra
halvan, det visade sig att de var tva
sedan ldnge atskilda bréder!”

Torsen Komhjalte, riddare av
Eimum-orden i Eivailkulten. Med
uppdrag att finna pergamentrullen
med den sanna profetens namn pa:

"Jag och min reskamrat, Matteus av
Ednavos-orden, kom vandrande
genom skogen och diskuterade hur
vi skulle ga till vdga for att fa tag i
det som vi s6kte. Né&r vi ser en
riddare komma gaende ldngs
stigen. Han visade sig vara
kronprins i nagot fjédrran rike. Vi
utbytte artigheter och hérde oss for
angaende den andra partens
gbranden. Han hade inte hért nagot
om var pergamentrulle men
dédremot om en drake som skulle
finnas i skogen. Vi skildes at och
fortsatte var vag, ner mot falten.

Dér méttes vi av en springande,
skrikande och mycket skadad alv.
Matteus, som &r en myket méktig
magiker, gjorde vad han kunde fér
att hjdlpa den stackars varelsen.
Alven blev béttre men verkade dnda
vara utom all hjélp. Vi lyckades dock
ta reda pa vad som hade hént
honom. Han var en budb&rare som
skulle ta ett smycke till alverna, men
hade blivit attackerad och rédnad av
ett géng orcher.

Vi vandrade sedan vidare uppfér
négra berg och ut pa ett mindre félt,
varifran vi kunde sikta ett géng
orcher. Dar mitt pa faltet satt en dam
och hennes tjdnarinna. Vi hélsade
pa varandra och vi undrade vad hon
gjorde hér ute i vildmarken. Hon
visade sig komma fran Furste Ponhs
hov, det hovjag tjdnat innan jag gatt
over till att tidna den sanna léran.
Hon hade kommit for att s6ka ratt pa



THARON5 KARTA



mig! Och jag som férs6kt att ldmna
allt detta bakom mig. Vibeslét att
det var b&st om de slog félje med
oss ett tag. Vad skulle jag géra nu?"

Tharon:

" Tillsammans med alverna och
Zeargan var vi nu atta personer.
Angbor och Harwan hédvdade
fortfarande att det skulle finnas
nagot av intresse pa den hégsta
toppen, och eftersom det fanns ett
hégt berg s6derut begav vi oss dit.
Dér fanns dock ingenting att hdmta,
sé& vi vénde tillbaka mot den férsta
bergskammen. P& vég dit skymtade
alverna tre orcher som féljde oss pa
avstand. P& bergsryggen blev vi s&
vittnen till hur en krigarmunk
munhéggs med sin bror, vilken
féredrog en annan tro. Efter en
stunds smutskastning gav sig
munkens bror av, och munken
védnde sig mot mig och erbjéd mig
oéndlig visdom. Han bjéd mig en
dryck pa drakblod, men mitt i
ritualen blev hela féljet anfallna av
orcherna med forstérkning. Munken
var dock allt annat &n god, med sin
dryck férhdxade han mig till en
genomond mordgalen kartritare.
Jag s6kte upp mina féljeslagare
igen, for att férséka komma &ver ett
svérd och bérja mitt onda vérv. De
missténkte dock att nagot var fel och
varpa sin vakt mot mig. Till slut fick
jag dock en chans att rycka at mig
ett svérd ur Angbors packning, men
Zeargan upptdckte mig och efter en
vild jakt kunde han och Harwan félla
mig till marken, varpa Zeargan lade
rabarber p& mitt kartfodral. Nérjag
ater kom pé& benen vandrade jag
planlést kring ett tag for att finna ett
nytt vapen, men effekten bérjade
avklinga sa smatt. | mitt irrande
hade jag nu natt ner till faltet igen,
dér valdsamma strider pagick. Efter
ett tag vandrade jag ut pa féltet och
stétte pa en magiker som lyckades
héva férbannelsen. Ett stort tack till
den méktige Matteus!"

Torsen:

"Vi stétte &n en gang pa den
skadade alven och Matteus gjorde
allt for att lindra hans plagor. Detta
var sista gangen vi sadg den arme
alven i livet. Efter det sa métte vien
mycket mystisk "munk”, har bar
nédmligen pa ett stort svérd och hade
ringbrynja pa sig. Han urskuldade
sig med att det var farliga trakter och
envisades med att vilja frélsa oss.
Férutom att vi redan hade funnit
sanningen sa tyckte vi att vi kdnde
att detta var en ond man som vi
absolut inte ville ha nagot att géra
med. D4 vi sdg att det fanns orcher
alldeles i nérheten och eftersom vi
hade damer att skydda beslutade vi
oss for att inte sb6ka strid.

Vi gick nu tillbaka éver det stora
féltet igen, efter det att vi tréffat pa
prinsen igen och nagra dvérgar som
beslutat sig fér géra gemensam sak
med honom samtjaga orcherna. De
visade sig ndmligen ha prinsens
gemal som gisslan. Vél éver féltet
sé& begav vi oss till gruvorna. Jag
beslutade mig fér underséka om dér
fanns nagra levande varelser, sé
jag begav mig ner. Vél nere i de
fuktiga gédngarna sa fann jag att de
beboddes av ett troll och dess
intelligente kompis. Kompisen
pastod att det bodde en drake
ldngre in i gangarna. Efter att ha
tittat lite i de yttre gangarna sé
kléttrade jag upp igen. Né&r vi sedan
ld&mnade gruvorna bakom oss sa
métte vi en skum person, vilken
visade sig vara bror till den mystiske
munken som vi tréffat tidigare. Han
sa att han sékte sin bror och vi
pekade ut var vi hade sett honom
senast, i skogen pa andra sidan
féltet. Vifortsatte, for att kort darefter
méta ett séllskap av alver. Matteus
diskuterade med dem och beréttade
om den skadade budb&raren som vi
hade méttpa. Da kommer ett till
géng, med méanniskor denna gang.
De visade vara kungens mén och
min gamle barndomskamrat
Zeargan, som en gang raddat mitt



liv. Han hade precis oskadliggjort
en férhédxad kartritare och var glad
Over att komma ifrén det hela utan
skador. Damen drog ivag tillbaka till
gruvorna, hon ville forséka fa
tillbaka en korv som hon matat
trollet med. Den skulle tydligen vara
farlig fé6r obehériga. Jag var alltsa
tvungen att férséka fa tillbaka den.
Pa végen tillbaka sa tréffade vi pa
den omtalade kartritaren som
Matteus tidigare hade I6st ur
fértrollningen.”

Tharon:

" Nu ville jag naturligtvis fa tag pa
mina kartor igen fér att fortsétta mitt
avbrutna arbete. Pa andra sidan
féltet fann jag nagra révare som
kunde berétta att Konungens mén
begett sig till dvdrgarnas gruvor. Jag
styrde genast stegen dérat. Strax
tréffade jag Torsen, en maktig
krigare i Eimum-orden som
bekréftade révarnas pastaende. Vél
framme vid dvérgarnas gruvor
aterfann jag mina féljeslagare, och
sedan jag lyckats fbrklara attjag inte
ldngre var férhdxad aterfick jag
mina kéra kartor. Man hade nu fatt
reda pa att en drake tagit gruvorna i
besittning, och for att drépa den
krédvdes tre foremal, dels en
silvermedaljong, dels de fyra
delarna av ett pergament och dels
en magisk dolk. Dolken fanns hos
en fredlig druid, som dock bara
sléppte den ifran sig om man kunde
visa upp den rétta medaljongen. En
vild jakt pa féremalen féljde,
pergamentbitarna bytte stdndigt
dgare och orcherna lyckades byta
en oduglig medljong mot alvernas
formelsamling, som dock i sin tur var
falsk! En annan anmérkningsvérd
sak var att den férhatlige
krigarmunken tydligen férpassats fill
ett betydligt varmare stélle av tva till
synes oskyldiga damer. Gissa om
det vdarmde! Synd bara att det inte
blevjag som fick &ran att géra det."

Torsen:

"Nérjag varit nere i gruvorna igen
sé& var kungens mén utanfér och
kartritaren hade fatt sina  _
borttappade kartor tillbaka. Efter att
vi vandrat runt lite i skogen samt
tréffat pa prinsen och dvérgarna
igen s& métte vi ett band révare
som utgav sig for att vara fredliga
vandrare. Vi utbytte lite erfarenheter
och lat dem ga, de hade ju inte gjort
0ss nagot ont. En vandrare som
gjorde séllskap med rbévarna visade
sig ocksa vara férhédxad, men det
fixade Matteus latt.

Nu tréffade vi pa den gode och vise
druiden, som vi skulle komma att ha
mycket samarbete med. Han hade i
sin 4go en del av pergamentet och
lovade att ge oss det sa fort vi
skaffat de andra delarna. Trollet,
som nu dék upp, kunde mot
betalning och var védnskap visa oss
till tvé andra delar. Nu bérjade det
verkligen hdnda nagot, vi kunde
ana en I6sning pa véarat uppdrag.
Den sista biten skulle finnas gémd i
det stora runda rummet nere i
gruvan (dérjag redan varit tva
ganger), sa vi begav oss ater dit. Val
dér sé upptackte vi att dvdrgarna
och prinsen gjort ett forsék att
bekdmpa draken trots att de inte
hade de nédvéndiga féremalen.
Prinsen var skadad och medans
Matteus tog hand om honom sa
kléttrade jag ner for tredje gangen
och kunde utan problem leta réatt pa



den sista biten. Uppe ur gruvorna
visade det sig att det blivit mérkt och
det hade blivit svart att urskilja
personerna runt omkring. N&r vi nu
laste pa pergamentet sé fick vi reda
pa att var profet var en mumie och
att det var var uppgift att
ateruppvécka honom till livet.”

Tharon:

"Tillsammans med Konungens mén
och Zeargan rénde vi nu land och
rike kring ijakt p4 pergamentbitar.
Vi gick till och med sa langt att vi
allierade oss med en samling
orcher, troll och en mumie, ledda av
en nekromantiker. Vifann dock inte
det vi sbkte, men orcherna pastod
att dvadrgarna hade en

pergamentbit, s& vi vdnde ater mot
gruvorna. Ute pa féltet skymtade vi
sa dvérgarna uppe i skogen utanfér
gruvorna. En av dem férlorade
fattningen totalt och gick ensam till
anfall mot hela var trupp.

Naturligtvis misslyckades han, och
snart var dvédrgen Malte férvandlad
till en odéd dvérg i nekromantikerns
vald. Uppe vid gruvorna stétte vipa
den skadade kronprinsen, som var i
stor avsaknad av sina magiska
handskar, vilka draken inférlivat i sin
Skatt.

En dumdristig hjélte atog sig att fér
en stérre summa silver aterhdmta
dem. Alla log vii mjugg, for vi visste
Jju vad som hénde med de som gick
ner att méta draken utan alla
erforderliga artefakter. D6m om var,
och sérskilt prinsens, férvaning nér
hjélten strax var tillbaka, glatt
viftande med handskarna och
hojtade: "Héar &r dom! Var det nagot
mer?". Konungens mén lyckades
aven tillfangata fyra révare, men
den imbecille prinsen sldppte dem
fria igen!”

Torsen:

"Vi stog och betraktade pergamentet
ndr ett helt félje av onda varelser
dék upp. Dér aterfanns den ékédnde
nekromantikern, hans odéda,
orcherna och av nagon oférklarlig
anledning konungens mén och
Zeargan. Dé&r fanns ocksa mumien,
var profet, under nekromatikerns
kontroll. Det blev oro bland de
dvérgar och alver som fanns
samlade utanfér gruvan. Efter en
kort éverldggning sa beslét nagra
av oss att sid oss ut och rddda var
profet. Virusade utpé éppen mark
och lyckades, i ett obevakat
6gonblick, védcka var profet,
KARAKAMON, ur sin dvala. Matteus
sag nu till att vi med magins hjélp
férflyttade oss langt dérifran.
Gladjen var stor och Karakamon
gladdes éver de atervunna
krafterna. Nu aterstod bara att
bekdmpa draken sé& att dvdrgarna
kunde fa tillbaka sin gruva och
Karakamon kunde fa tillbaka spiran
som draken hade. Men utanfér
gruvan fanns ju det onda anhanget.
Dvérgarna gav sig av for att finna de
sista artefakterna till draken
férdrivning. Vi andra smég oss
tillbaka till gruvéppningen, dér det
visade sig att nekromantikern hade
blivit dédad av sina egna och de
onda anhanget hade splittrats igen.
Vi slog ihjél nagra av de fa orcher
som fortfarande befann sig pa



platsen och befdste 6ppningen i
véntan pa dvérgarnas aterkomst.”

Tharon:

"Flera &ventyrare kunde inte vénta
pa att dvdrgarna skulle atervdnda
med de sista pergamentbitarna, sa
de begav sig ner i gruvorna fér att
strida mot draken. | omgéngar
atervédnde de, nagra med ett fatal
silvermynt, andra med allvarliga
brénnskador. Mérkret var nu
kompakt, och i den bleka
fullménens ljus briljerade
magikerna med sin eldmagi, som
verkligen kom till sin rétt. Till slut
atervédnde dock dvérgarna, och
antligen hade vi allt som behévdes
fér att férgéra draken. | en strid
strém klattrade vi ner i gruvorna, och
medans Krigarna och magikerna
gjorde slut pa draken passade jag
pa att snoka runt i gruvgéngarna
och hittade slutligen in i drakens
skattkammare dérjag raskt fyllde
fickorna med silvermynt. Dé&r var
ocksé Zeargan och strax dék dven
Torsen upp. | och med drakens déd
sé& var ocksa é&ventyret slut."

Torsen:

"Nér vél dvdrgarna dék upp sa hade
alla de samlade ett kort radslag,
sedan bar det av ner i drakens
gruvgangar. Karakamon, som var
den méktigaste av de férsamlade,
bérjade méssa en besviérjelse sa
fort han fick syn pa draken, vi andra
fick sa gott vi kunde stéra idraken
och halla honom borta fran
Karakamon. Efter en hard strid s&
lyckades Karakamon stéta den
magiska dolken i den fértrollade
draken, som dog. Jag och
Karakamon rusade in i drakens
skattkammare for att s6ka efter
spiran, den fanns dock inte dér. Den
hade hela tiden funnits i handen pa
draken. Dvérgledaren Barf,
lyckades fa tag i den och férsvinna
med sina dvérgkrigare. Sjélv kom
jag helskinnad ur dventyret med en

nétt summa silvermynt och en profet
rikare."

En mycket lyckad dag tycker vi,
Roland (Torsen Kombhjalte) och
Jonas (Tharon, kartritare).

Sahar helt "off the record" kan man
ju ndmna att druiden som bar den
helt avgérande dolken lyckades
tappa den under sina vandringar,
men som tur var hittade han den
sjalv ganska snart! Dar var det nara
att hela aventyret gatt i stopet! Han
var inte den enda som tappade
prylar, dagen efter aterfanns
handskar, klubbor, rustningsdelar,
knappar mm.



SMURF - postspelet

D& var det dags fér SMurf-partaj igen.

Tyvarr gjorde Magnus Cassersjd DIM, igen. Det var andra gangen i rad f&ér honom,

sd egentligen skulle han ha varit ute nu. Eftersom jag har mycket stdrre DIM-
problem i kampanj 2, och det bdérjar bli tunt med ersadttare, far han dock en chans
till (hérde du det Magnus! Skicka in draget nu!)

S& 6ver till kampanj 2: 4 dimar den hdr gangen. Det ar javligt klent. Eftersom
intresset bland spelarna i den har kampanjen tycks vara mycket litet, har jag
bestammt mig fér att dumpa den, och starta en ny, med lite mer engagerade spelare.
Till denna kampanj har Niklas Jansson, Emil Schdén och Hakan Bjurstrém fértur.

Ni kan starta om med er gamla by, eller skicka in en ny by. (Anledningen till
denna foértur ar att dessa var de enda som skickade in sina drag den har gangen.
Hade jag vart en mer godtrogen individ, hade jag kanske skyllt alla DIM pa jul-
posten, men idag ar det den 5:e januari, och da brukar &ven de mestbortstrulade
brev komma fram).

De reserver som finns, kan antingen skicka in nya byar, eller komma med med sina
gamla. Jag vill dock att alla kvarvarande pa vantelistan ska hdéra av sig, antingen
per brev eller per telefon, s& att jag vet att de ar intresserade (Michael Berg:
du &r uppsatt pa vantelistan, men jag har ingen by fran dig).

Aven nya spelare kan med foérdel hora sig for om en plats i kampanjen, s& skicka
in en by nu, alla som suttit och vantat. Skriv ocksad om ni vill stalla upp som
reserver om ni skulle ha oturen att inte komma med.

Mer sorgliga nyheter: Morgan Johansson har inte tid att smurfa langre, ny reserv:
By 6 (Svampeby) Jan Balkestal 0243/83546

(Morgan, tack for att du &ndad skickade in ditt drag!).

Spelarna i kampanj 1 verkade i huvudsak positiva till idén med smurfiga storkrapportr
har varje drag. Eftersom jag lider av tidsbrist just nu, kommer de att bdrja
férst nasta nummer, dock.

Press:
(I bokstavsordning)
Gammelsmurf - Alla: Harmed smurfas att smurfdomstolen hos "Fdérslavade smurfers

befrielsesmurf" har sammansmurfat och enhdlligt smurfat Impotent till ddéden genom
Smurfning.

Brottsmurfningen lyder "Smurf mot smurfigheten och "smurfsmurf". Smurfen kommer
att smurfas s& snart den smurfade befinner sig inom rackhall fér smurfen. Det

4r varje smurfs smurf att se till att Impo Tent smurfas sa fort som mdjligt.
Imperius Smart - Impo Tent: Vi missade dig fdérra gangen men nadsta gang ska du

fa gora skal fér namnet.

Smurf istan - Alla: D& Impoby gang pd gang provocerat var by har vi beslutat att
krossa Impoby. Alla Impobys fiender &r vara vanner.

Smurfistan - Alla: Koépes: 1-3 st beladgringsmaskin(er).

Smurfistan - Svamphult: Ar du med eller mot oss?

Peter - Alla: Hyggligt med press den har gangen, men visst klarar ni av att skriva
mer?

Ibland h&nder det att storkarna rapporterar fel angdende truppers position pa
kartan (dvs att trupperna star pa olika koordinater pa dragresultatet och pa kartan).
I klartext; jag dabbar mig. I sadana fall galler alltid det som star pd era formular..

Jepp, da var det val slutsmurfat fér idag, skicka in era drag i tid, skriv mer
press, osv, osv. Smurf!

Peter Lindgren
Kungsgatan 17
742 31 Osthammar

PS. Lite foérsenad press:

Anonym till by 6: Fint vader idag...

Blaskdgg - Impo Tent: Du din osmurfige smurf. Vi ska smurfa till dig sa du inte kan
smurfa smurf nagot mer!
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DIPLOMACYTURNERINGEN PA DALCON -92

Den 3 - 6 januari 1992 sd gick Dalcon av stapeln i Borlinge.

En av turneringarna som spelades dédr var en Diplomacyturnering,
med sammanlagt 37 deltagare och totalt 9 bord, alltsd bara nagot
simre an Uppcon och Lincon.

Slutstdllningen i turneringen blev f6ljande:

1. Hans-Eric Gronlund 38 poidng

2. Dan Horning 34 podng (bdsta enskilda resultat)
3. Nils Lindeberg 34 poéng

4.0skar Kinding 33 poédng

5. Erik Ny 32 poing

6. Roland Isaksson 31 poidng

7. Henrik Johansson 31 poéng

8. Bjorn von Knorring 24 poidng

9. Reidar Magnusson 22 poing

10.Stefan Karlsson 19 poing

Podngsystemet gick i korthet ut pé att spelarna ndr som helst fore
1907 kunde enas om remi och deltagarna i remin fick dela pa 24
poédng, alla fick dessutom podng efter hur méanga s.c de hade da
remin gick igenom.

Eliminering bestraffades med ett minuspodng for varje ar foére 1907
som man blev eliminerad (eliminering 1905 gav alltsd -2 poéng)

Héar foljer de bésta resultaten for varje land:

Bista England:Hans-Erik Gronlund 20 poidng

Bista Tyskland:Dan Horning 19 poédng

Bista Ryssland:Stefan Bjorling 12 poédng

Bista Turkiet:Oskar Kinding 17 poidng

Bista Osterrike:Hans-Erik Gronlund 18 poing

Bésta Italien:Niklas Jansson 11 poéng

Biasta Frankrike:Stefan -karlsson 19 poing

Biasta Polen(snabbaste eliminering):Rick Bokstrom -4 podng

Om man tittar pd statistiken for Dalcon och jamfér den med
resultaten for Uppcon (Gridnslandet nr 11) sd ser man att Ryssland
gick ovanligt uselt och hade ett medel pad 2 poédng.

Bidragande orsak kan vara att Ryssland é&r ett vinna eller forsvinna
land, och da detta podngsystem bestraffar eliminering si skulle det
kunna forklara saken, men det forklarar inte varfor Tyskland och
Osterrike gick si mycket bittre.



Tyskland gick faktiskt exceptionellt bra och gick endast négot
saimre &n Frankrike som &n en gang befédster positionen som den
siakraste poédngplockaren.

Virt att notera ar att Englands tabell ser rdtt hyfsad ut, men da
skall man komma ihdg att Hans-Eriks 20podngare som England och
Reidar Magnussons 18poédngare bar upp ndstan hela den siffran
ensamma.

England gick i1 Ovrigt nédsta katastrofalt déligt, far se om det é&r
nagon ny trend, som vissa tror.

Men édven Turkiets resultat dr anméirkningsvart hdgt men det var
ritt ojimn spridning (frdn -1 till 17 poing)

Frankrike &4r banans dominant, hogt medelvdrde och lig
standardavvikelse, vilket stimmer med Uppcons siffror (Napoleon
is back?).

Frankrike och Turkiet dr de enda ldanderna som aldrig blev
eliminerade, for Turkiet &r det inte sd& mirkligt, men da man
konstaterar att England blev eliminerad 3 génger s& kanske ett
eller annat O6gonbryn hdgjs.

En annan intressant sak dr hur manga poédng de olika ldndera totalt
fick, hdar dr de siffrorna:England 52 poédng, Tyskland 91 poéng,
Ryssland 18 poing(!), Turkiet 97 poidng, Osterrike 69 poing, Italien
45 podng och Frankrike 124 podng (!)

Staplarna anger medelvdrdet och pilarna visar standardavvikelsen.

Dalcondata

Bjéra von Knorrieg
Biplomacyarrangér Balcoe -92



HLt-6nilcexj-T'CLn KbwlLt-ne ~ det "t

Résumé: Gryningsdolkarna har nyss utkdmpat en svar strid mot nagra troll, och
alvprastinnan Silryana har blivit dédad. Nu @mnar man valsigna hennes grav innan
man kampar sig vidare sdderut genom Bumulok-skogen.

"Forsiktigt smog vi oss fram mot graven, det kunde ju tankas att trollen var kvar och
lurpassade pa oss eller - hemska tanke - plundrade graven fér att gnaga pa benen!
Dar framme mellan traden skymtade vi den farska jordhégen, och gryningsljuset
silade lattjefullt ner genom det tata I6vverket for att glittra i morgondaggen. Allt sag
ovanligt fridfullt ut. Tessinia valsignade snabbt graven varpa alla f6ll pa kna i en bén.
Vi tyckte oss héra Baldors milda stimma: "Aven om végen méa synas dyster, fortsatt
sa ska ni fa er beldoning" Efter en kort stunds begrundande tystnad vande vi ater in i
skogen.

Farden ut ur Bumulok-skogen blev hemsk. Hela tiden skymtade vi de fruktansvarda
trollen, ibland var de framfér oss, ibland bakom oss. Eller var det bara skogens
skuggor och ljud som Ilurade oss? Tanaquil gissade pa att det var Molwanh,
vildmarkens gudinna, och hennes skogsandar som f&rvrangde vara sinnen.
Hursomhelst sd var alla mycket lattade né&ar vi &antligen kom wut ur skogen.
Gladjestralande sprang vi ut i det héga gréaset och buskarna, och skramde upp fem
stora strutsliknande faglar, Quikaduer. Vi lyckades inte fanga nagon, da de var
alldeles for snabba for oss. Men vi behdvde inte ga hungriga, i utkanten av Urtbos
sadesfalt vimlade det av kaniner som lycksaligt smaskade i sig av grédan. Efter en
snabb jakt var det manga som inte var sa lycksaliga lédngre, vi fick ihop mat som
skulle kunna racka i tre dagar, och dessutom hade vi gjort bdnderna en tjanst. Vilken
jaktlycka!

Strax darefter var vi Urtbo, en stad som var nog sa stor och imponerande som Biskot.
Dessutom ligger den mycket vackert vid en liten smal, slingrande vik och med
bdljande akrar och falt omkring. Tessinia besdkte Baldor's tempel och betalade
tionde, medan Tanaquil tittade in i biblioteket. Resten av oss vantade otaligt - i New
Qyl lag ju 250 guldmynt och véntade pa var och en av oss! Till slut lyckades vi
overtala de "intellektuella" att inte utforska hela Urtbo, och snart var vi pa vag mot
New Qyl igen. Fragan var bara vilken vag vi skulle ta, landsvagen var otvivelaktigt
snabbast, men samtidigt inte sarskilt intressant. Vi beslot oss darfor for att ta vagen
genom Apanagan-skogen for att vidga vara vyer. Ingen av oss visste nadmligen vad
som kunde déljas i den stora skogen, fér stor var den sannerligen. Visselvind
berdknade att det skulle ta oss nastan fem dagar att ta oss igenom den, forutsatt att
vi inte blev sinkade av nagonting. Det var med blandade kanslor vi lat oss uppslukas
av den dunkla skogen, vi mindes blott alltfor val vad som hant i den férra skogen vi
fardats igenom..."



JAGERSROomg.5

Innan vi bérjar med forra omgangens lopp, s vill jag bara papeka till de som anmélt sig
till Jagersro och inte hort ndgot fran mig att om fyra lopp, dvs tvd omgangar, s& &r forsta
sdsongen slut, varfér ni far vénta till andra sdsongen att tdvla med era héstar. Till Niklas
Jansson vill jag meddela att jag tyvérr har forlagt mina regler, men Calle Hoglund har ett
ex, annars s har troligen ocksé Roland kvar sitt ex, som publicerades i G>>jag foreslar
att du pratar med dessa om reglerna.

Dessutom har sdsongens forsta DIM &gt rum. Stall 4 (Fredrik Siterby) skickade inte in
nagot drag Hoppas bara att han inte foritit sig under julhelgen.

over till loppen:
LOPPM-ARINGARNASDERBY

Toto: 11 (The Real Sweet Sue) 200 (1), 300 (2), 800 (3), 200 (5), 100 (6), 500 (7); 31
(Black Dragon) 300 (1); 51 (Ripoff) 100 (1), 200 (5), 500 (7); 61 (Ego Boy) 400 (1), 100 (6> 71
(Sunray) 100 (6) (Inom parentesen stér stallets nr)

Summa Toto: 3800 + vinstpott pa 1500 = 5300

Loppets forlopp: Lightning startade snabbast och drog tillsammans med Sunray ifrn

det Ovriga faltet, dock sd avancerade snart The Real Sweet Sue upp iledning Glddjen
blev dock kortvarig da Sunray passerade. Nir de kom in i tredje kurvan sa hade dven
Lightning gatt forbi och gatt upp i ledning igen. Denna ledning utdkades gentemot
Sunray och resten av filtet, MEN inne pa upploppet sa hinde en katastrof: Jockeyen
trillade av hasten och den hidgrande vinsten forsvann. Efter denna sensation sa kom The
Real Sweet Sue och Sunray i mal. Sweet Sue var nagot fore. Klart distanserade kom Ego
Boy i mal som trea och Ripoffsom fyra.

Slutresultat: 1 (40000) The Real Sweet Sue. 2 (15000) Sunray. 3 (10000) Ego Boy. 4 (5000)
Ripoff

Totoresultat: 500 (1), 800 (2), 2000 (3), 500 (5), 300 (6), 1300 (7)

LOPP7: FoR HASTAR SOME]| VUNNIT

TOTO: 11 (Fux) 500 (2); 12 (Lord Soth) 100 (6); 21 (Pirates Dream) 200 (2); 31 (Black
Goblin) 100 (1); 41 (Lightning) 100 (4); 51 (Ripoff) 200 (5 61 (Lalande) 2000 (1), 200 (5),
100 (6), 100 (7); 71 (Sunray) 900 (1), 100 (2); 72 (Rapid) 1000 (1), 100 (3)

Summa Toto: 5700 + vinstpott 1500 = 7200

Lopets forlopp: Lightning tog dterigen en bra start, denna gang med ny jockey, och drog
ifran foljd av Fux. Efter ett tag gick Fux om, och tre lag forst Black Goblin, sedan Pirates
Dream och snart avancerade Yellow Streak framét, s& sméningom dven upp i ledning.
Nér hdstarna kom in pa upploppet var det stenhart mellan Yellow Streak, Fux och
Lightning. Fux vann mycket knappt fore Lightning som var knappt men klart fore
Yellow Streak. Fyra kom Lalande och femma Ripoff.

Resultat: 1. (15000) Fux 2 (10000) Lightning. 3 (5000) Yellow Streak. 4 (3000) Lalande. 5
(2000) Ripoff "

Resultat Toto: Stall 2 far 7200!



Auktion:
9. CASTOR Stall 3 (6200)
10. POLLUX: Stall 1 (12001)

Dérmed har vi foljande situation for stallen:

1. ETERNALEQUESTRIANS?7 Histar, Behallning: 15499, 4 vinster
2 TOOBADHOTSHOT: 4 Histar, Behallning: 15500, 1 vinst

3. BLACKGOBUNSTABLR4 Histar, Behéllning 2500, 0 vinster
4 RORY'SHORSERY"2 Histar, Behallning 37900, 1 vinst

5. KLAPP &KLLANG AB: 3 Hastar, Behéllning: 8500, 0 vinster

6 TOPPGALOPPAB: 4 Histar, Behallning 6800, 1 vinst

7. WXHRNER3 Histar, Behallning 18300, 0 vinster

Till det nya draget:

Ingen mer auktion denna sdsong

Anmaélda lopp 8for alla histar

11.  Lord Soth (3), 12. The Horse With No Name (3), 13. Fux (3) (en seger), 21. Back To
Siberia (2) (en seger), 22. Manglans (3), 31. Black Goblin (2), 32. Black Dragon (4), 33.
Troll-Lord (3), 61. Lalande (5), 71. Sunray (4), 72. Rapid (3), 73. Yellow Streak (2)
Anmailda lopp 9GRAND PRIX For héstar som vunnit.

11. The Real Sweet Sue (4) (2 vinster), 12. Skuggfaxe (2), 13. Fux (3), 21. Back To Siberia
(2), 41. Big Mac (3), 61. Snabbsomvinden (2)

(Plus ev. vinnande hast fran lopp 8)
Nya lopp:
Lopp 10: For alla hastar. Avgift: 2000. Priser. 30000-12000-6000-3000

Lopp 11: 5-aringamas stora pris. Avgift: 3000. Priser. 50000-25000-15000-7500
(Lopp 10 &r pa 2 varv)



Eternal Equestrians—BjomQllar du mycket press?

Bjorn — Et Eq -Visst gor jag det, skriv press!

Eternal Equestrians—Roland£)m det blir kopiering som inr 12 i fortséttningen kan ju
ingen ldsa min underhéllande press.

Bjorn — DamTill en del beror det pa datans firgband. Denna géng skall det nog ga att
lasa.

Eternal Equestrians—Alla: Ingen som vill l&na mig pengar mot skilig rianta?

Eternal Equestrians—Klapp&Klang AB: Hur gér "véra héstar vinner allt" ihop med
ert resultat pa 0 vinster?

Eternal Equestrians—WiéhmerDet hir dr nostalgik for mig ocksa! Vad gjorde man
inte for att fa spela Jégersro? Jag forstar helt ditt vald mot din lillebror.
Wiithmer — AilaDet hér gér ju inte si bra. Ar det nigon som har lite sjilvlysande
sockerbitar till salu?

Bjorn — AntcmHéstama 4r som de &r, och kan inte dndras nér de vil startats. Tyvarr.
Bjorn—Jakob:Anledningen till att du hade sa lite pengar var att du dels hade minus
pa ditt konto innan, och dessutom sé tog jag mig friheten att anméla en hést till nér du
hade pengar.

Doptngkommisionen-TojapgaloppAB: Det hir maste vi nog undersoka djupare Se
bar hur framgéngsrika vi var i hockeyn. Fa se hir.. Mach IL. intressant. Vi aterkommer.
GaloppkonrirnisionenEfter ett anonymt tips sa har vi utfort en razzia i Eternal
Equestrians stall. Inget misstdnkt kunde dock pavisas.

Tack och hej, Leverpastej!  SL
Biorn W es tling

Vaglingdsg 35

50246 BORAS

Tel.033-13 56 88



eret)njan <v David Eddings frtniasy-ser ip
SAGAN OM BELGAREON

rp,r SjtJ1tsST" 4ar SRWan levdf? anny de sju gydarna ocn iordffna <Oik

J frrj . De 4 Oro )QE dorik inte 1lanae |érrers gydeea <or/, k Ande
w5k 1ru.migrer i &ir- J*j t*c¢t» ata1 sin broder Aid;.na marklitga sten,
1yr'# |, f iy rfitiiP « Ae; levande stenen, vars makt utrakta t «w’r,Qa
jtorn yndtir vef k i)e ovriga qudarna 1at dcjck 7EkeTora*
ylis1r# 1n\ ;;maa: n rte iirli vasterna O}k ;lron i rrin ,
16r cd' anvis;je S1enei;s aiakt mot des s modet , j<r?m<
alil :H ai'ga;a;c n - %;i trotlks - rikfn fradn vaster n.

r"t"npra. | f skadade jnrden vande den sig dnyrk mnk
o;H i;»'nde¢ iirh’ yddr f . Terak qom.de stenen yifim racy, hfl] 1 5
arira gadarna = siajt att sjal v kanna anva;da den d§ s 1e
Dlivi1i Ha**3 fjry.
i annp ani-t a#ra, (i tolim ef ten en vag tAi1 Stenen orh ¢ Lijgf
lycia nys Re ga Ipn- arjaren - Aidufs egen iar, w?
“ilaja |31 L la#k?-
58 satis rr vV .; rn ecnaedomenas tolk att skydda stvw-n fnr
1orak. f E7f' cat.ir +!enen ar i saker t torva,r sover rora>, men
Tora ks 1lar jt *q-.- *r.ker stenen for att vacka sm herre.

ottt

i.;en nr.ne *C11it oar 1on kadnner dock jnte til1 sS muan
Nessa .ge; ;e- vwen om han gjort det sruile mte a M/f
dem .
Trots  dr'l ni ; iots1iqgt tvungen att hastigt ltnnf s71
tryqga liomvat ;q tai skap med sin faster Pol, smeden, Derii;k Otf
et gamma i Iyl Ufike i Varg , Snart ansljter ajig tra ardr -
m# rkiiga o<r -1 n ‘alle ti. som heter here. arh p.a
jtSi7g 1itPit my *HI air,;; P1Jke .
I12"bri mar »i7qgn kMp reser sl De vastra hyng,a lamnr,,-, |
t:a mfai j.n von.; tith rion alhria itca”’ r iaa
tmi ord 1 Ji-S-id | flPer genom farof> t ian,d med i Cr :s7aa a; M
drSp, lPbldftr,. ;p« -, r- aft finkes kia;g al 5:Wa
fniie esnera; let ar ndgot som abso.,0 %\tm
iSr vara tot-svanaci ‘
T||I ru#r i odts lorfret ar det dock. ingen som vs] |
jdn;l far Ir; 1M1 @ tt do reser hundratals fjardtng~
nar har, LiJ1 ' ft.a allt k-an han inte t-o pa nm*,
nVyr ii.” & ran a sto + /i k/ldetet med TOi AJenS rjrtg-ir ft1 -<Ji. rnu-ii
jo te a<d h t”"w n ¢« d** sté~ b&r# ttel sen-* rérf™ ttétr&n hyr jyr*ars
gensfy p-a me.:f w/ r kij]Jdra de o1i ka mi./l.terna ocn per bche- >MWw,
for?2/ ;1 7? oj aio,ger.aa iyci<er jeg ar bra och ger pa& eti tydligt
setl jp hit? ;&m*'s 'o.:-*.,a sio speciella kara ktar *
Piarirr ooe-o .a,a som ém tydligast besk-riveo, de man ?e
to/ /a' har:* [-;nka- pt h kanS1Cf . [
aten o/vo. v f i ofe fao mete sig med Tol1kien& nar cr v aadJi1«"
erc bes & ;ve ' 1 ms '-'".ncer . och trots att hela idén o v a -gen
iite S-. en? f.d e-- btr. kerna b?~a och innehd 11er en nal - er
rom s- ; 'or oe- e*in rciltens rilket gér att de inte kanny gamla
eller trakiga oet meo Jaser dem.
Serier bes tar alar "Stenens viktare", "Profetians tid ",
"Bes varjaroes kamp "/O ves drottning" och "odets fuldJbc-canh
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- Mina damer och herrar, jag har den
aran att fa presentera Granslandets
nyoppnade och extremt luxiosa casino,
The Twilight Casino. Har kommer vi att
ha oppet for var och en. Alla ar
valkomna att satsa sina surt forvdarvade
slantar, utan att eventuella
myndigheter kriaver nagon tribut pa
edra vinster. Valkomnal!

The Twilight Casino ar ett nytt litet
postspel som jag kommer att halla har i
Granslandet. Spelet &r, som ni forstar,
Roulette. Alla som vill vara med startar med 10
Ecu, valutan som anvands pa casinot. Den
som vinner mest, iforhallande till mangden
satsade slantar, ar vinnaren i det aktuella
numret. Men det kommer ocksa att finnas en
maratontabell med de som vunnit mest
genom tiderna. Om man skulle bli av med alla
sina 10 Ecu, s& kan man bdérja om igen, om
man vill.

For att deltaga ar det bara att kopiera,
rita av (hela eller delar) av spelplanen brevid
och sedan ta en réd penna och rita dit en
cirkel dar man satter sina pengar. | cirkeln
fyller man sedan i hur mycket man satsar. Har
brevid finns ocksa en tabell dver hur
mycket man vinner.

Ett nr (Plein) &r alltsd om man satsat pa
speciellt nummer, t.ex. 3 Ecu pa 18. Vilket
skulle ge 3*36 = 108 Ecu tillbaka.

Tvé nr (Cheval) blir om man lagger en insats
pa linjen mellan tvd nummer, t.ex. 4 Ecu pa
linjen mellan 14 och 17, vilket skulle ge 18* 4
= 56 tillbaka.

Tre nr (Transversal) ar da man lagger langst
ut pa en rad. T.ex. pa linjen mellan 16 och 1:a
12. Detta técker alltsd upp 16-18 och vinsten
blir 12 ganger satta pengar.

Fyra nr (Carre) ar alltsd da man lagger sin
insats pa ett kors mellan fyra olika nummer.
T.ex. i korset mellan 29, 30, 32 och 33. Vinsten
om man skulle ha satsat 2 Ecu dar nar
rouletten visar 32 blir 2*4 = 8 Ecu.

Sex nr (Simple) ar déd man lagger pa ett kors
ute till kanten sa att man tacker upp tva
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- Ett nr - 36*insatsen tillbaka
mTva nr - 18*insatsen tillbaka
mTre nr- 12*insatsen tillbaka
- Fyra nr - 9*insatsen tillbaka
m Sex nr - 6*insatsen tillbaka
mToly nr- 3*insatsen tillbaka

mArton nr - 2*insatsen tillbaka
(+Udda / Jamn, Yit / Gra)

Y = Yertikal



"transversaler". Vinsten blir, om nagot av de
sex numrerna slar in, alltséd 6*insatsen.

Tolv nr (Dussin eller Kolonn) har tva

alternativ. Det ena ar att man satsar pa nagot
av de tre "dussin” som finns 1:a, 2:a eller 3:e.
Man ritar da bara i den avsedda rutan (inte pa
nagon linje). Det andra ar att man satsar pa en
av de tre vertikalerna (kolonnerna) V1, V2 eller
V3. Vinsten i samtliga fall blir 3*insatsen.

Arton nr blir det nar man satsat pa Udda,
Jamnt, Vitt, Gratt, 1:a 18 (hélften) eller 2:a 18.
Har far man bara tillbaka dubbelt s& mycket
som man satsat. nr

- Mina damer och herrar skynda er
med era insatser....
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NYHETER FRAN GRANSLANDET

WHITE DRAGOX

White Dragon &r en databas som ar
situerad nagonstans i Stockholm. Basen
behandlar alla sorters spel, som t.ex.
diskuteras postspel, rollspel, levande
rollspel m.m. Sa om du har ett modem till
din dator sa tycker jag att du skall ringa:

08-612 4247
Och bekanta dig med de som finns dar.
Killarna fran Avgrunden, medlemmar i
Seregon och SWORDS tillsammans med
nagra enstaka Granslandetlasare finns dar
redan. Hitta garna pa ett alias som du
anvander i basen, en karaktar i ett rollspel
kanske.

Mvh Tolroth Maugaron

POSTSCRIPTUM

Calle Hoglunds och Per Westlings

lilla fansin, denna gang med listor pa 62
olika postspel och 180 Diplomacyvarianter,
har nu kommit ut med sitt andra nummer.
Nummer tva kostar 8:50 och kan bestallas
fran Calle.

Calle Héglund

Orslésa Bergsgarden

531 97 Lidkoping

POSTSPELS-SM I DIPLOMACY

Har nu kommit igang med sina forsta
partier, om du vill vara med sa ar det bara
att anmala dig till Bjorn (von K.) eller Hanz,
se adresslistan och férra numret.

AI) ARMA !

Om du vill spela, sa tycker jag att du
skall kontakta Tron, for i Ad Arma finns det
manga lediga platser i flera spel. T.ex.
Sopwith, Diplomacy, United, Machiavelli,
Axis & Allies och Tikamp.

Tron E. Nerbo
PB 1330

6401 Molde Norge

GAMEAID

GameAid ar ett blad som kommer att
komma ut en gang i manaden, fullspackat
med annonser, reklam och spelnyheter. Det
gar att prenumerera eller att hamta ett ex i
din spelbutik. Prenumerationspris: 40:-.

Martin Lindholm
Ekbacken 5
374 50 Asarum

OERJVCOLV VI

Gameboards & Broadswords egna
konvent i Ostersund kommer i ar att hallas
den 6-8 mars. Det kommer att anordnas ett
antal rollspels och bradspels turneringar,
men ocksa auktion och rollspelsteater (?).
Sista anmalningsdag ar den 20 februari.
Skicka efter mer information fran:

Magnus Olsson
Allégatan 21
831 37 Ostersund

AVCON

AvCon, som arrangeras av
féreningen Avgrunden, kommer att starta
ett 6ppet Stockholmsmasterskap i
diplomacy. AvCon 0.2 blir den 16 feb kl.
11.30 i Kristineberg och det stora AvCon
(1.0) blir den 18 juli k. 10.00 och kommer
att vara en delturnering i Svenska
Diplomacyrallyt. Anmalan till och mer info
till:

Dan Hérning
Box 25006
100 23 Stockholm



\nskannat av Tjarls Metzvuaa, en viktare av Kuvs.ka>.
Ku.nska.ytns viktare ar en ideell arbetsgruyy
inom sverok - syelbobbyforbundet.

Materialet skannades for att yubliceras

museum.sverok.se och det fysiska originalet
Skdvokades sedan till Kungliga biblioteket for forvaring.

betta ev.emylar dr en del av en samling som skdanktes av

Kjoland (s*fessoiA,.

Om du dr uyykovsrdttsinnekavare till nagot material och énska
att det avyublioeras, maila info@sverok.se


mailto:info@sverok.se

