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Jo, vi kan tinka oss hur det kan kiinnas att
fa vinta sd ldnge efter Nisse Nytt. Men
denna véntan &r nu slut, ty NN kommer att
fran och med nu att komma ut kvartalsvis,
dvs NN95-1 kommer strax och sen...

Hosten har kantats av skandalGsa av-
sldjanden om hur vdldsamt och forrdande
rollspel dr och mycken annan kultur likasa.
Det hela blev nédgot av ett korstdg mot fik-
tivt vald, mot véld i kulturen och inte mot
vald i det verkliga samhillet.

Hursomhelst dr det trevligt och upp-
livande med lite debatt kring rollspel,
speciellt eftersom en sddan debatt inte gar

och missar helt och hillet den verkliga sub-
versiva kdrnan av rollspel, dir det mest
heliga ifrigasitts och anviinds pd formodli-
gen hédiska sétt.

Jag sjdlv dr ett lysande exempel pad hur
harmlGst ofarliga och férsynta sma gossar,
rollspelare dr. Nér jag som bist haller pé att
fa spd av ndgon elak pensiondr for att jag
cyklat pa trottoaren, gldds jag Over upptick-
ten av en ny karaktér att anvénda. Som roll-
spelare ser man alla hdndelser och
upplevelser som uppslag till dventyr och
potentiella SLPs. Man gir omkring 1 ett
lyckorus Over att sjdlva verkligheten dr en
sd god inspirationskilla.

o Nisse Nytt -85
-Passa er sa att jag inte e }.;tt

kor over er med min| vad ar Fantasy?
I'UHB.{DI'. E”EI’ k‘.’ii‘u’ﬁ'l’ Var kumme; det

er med min snuttefilt! ifran? Vad ar det
nu och hur kan det
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&Komems De hiir dr de konvent som
guidenl iir aktuella i dagarna.
Broschyrer och sista

anmilningsdag kommer att meddelas all-
teftersom. Tala med din lokala forening, dir

finns alltid ndgon som har broschyr och
anmilningspapper.

GothCon: 14-16 april 1995
Goteborgs spelkonvent. Tonvikt pA brid-
spel och intridde for varje enskild turnering.
Troligen kommer NisseNytt redaktionen att
fara dit och arrangera Staffan Anderssons
aventyr Imperiets Hjdrta, som speltestades
pd SommarCon av MRK pi Sandis i som-

ras. Spédnning och dventyr och firgglada
handouts utlovas.

UppCon: sept. 1995
Uppsalas stolthet. Det traditionella konven-

tet 1 Fynisskolans lokaler. Hir dr tonvikten
lagd pa rollspel (men det finns dven brid-
spel) och Kult konstruktdrerna Gunilla
Jonsson och Michael Petersén bidrar varje
ar med Kult-turneringen. Ocksé hir gir
NisseNytt ut att vinna dra. Pantografen och
(mo&jligen) Vintereld konstruerade av
Mats/Anders/Pédr respektive Staffan, vilka
bade har haft premidr pa SillyCon kommer
att hillas som arrangemang.

MittCon: 25-28 maj 1995
Hilles i Omsk&ldsvik. Redaktionen vet inte
s4 mycket om det, men SVEROKSs arsmote
kommer i alla fall att hallas hir. Kom ihag
att 1imna in era motioner i tid. Sista inldmn-
ingsdag &r fyra veckor fore motel. Hjélp

med att skriva motioner kan fds av klubb-
styrelser.

LinCon: 2-5 juni 1995
Ges i Linképing. LinCon &r det konvent
som har hogst medeldlder och 72% av

besbkarna kommer frin orten. Allt enligt
SVEROKSs konventsunderskning.

SydCon: 25-28 maj 1995
SydCon ir konventet frin Lund. Kanske lite

langt for kopparbergsdistriktets medlem-
mar. Enligt SVEROK ir SydCon ett ungt

konvent med unga deltagare.
HP NN Special #2 Folktro ligger i
rojekt} startgroparna. Det enda som
annu finns skrivet #4r Staffans
stimningsskapande noveller, men utgivnin-
gen dr planerad till slutet av sommaren.
Folktro kommer att ge er en Komplett §ver-
sikt Over det urnordiska sigenstoff som viit-
tarna, skogsrdaet, bjiran och trollen ir
sprugna ur. Jonas Andersson ir kontaktad

for illustrationer och alltihopa kommer att
bli ndgonting i hdstvig.

Ondyvinter, den episka tetralogen. Fyra
aventyr 1 en virld dédr kylan glider med sina
frost-tunna fingrar in mot livets vulviska
hjdrta. Forsta delen ndrmar sig sitt slut och
Erik Romsson dr kontaktad for del tva.
Ondvinter kommer att ta rollpersonerma pa
en hisnande fdrd fran den trygga tillvaron
pa dkramna till de isande vidderna i norr och
det gamla Imperiets kirlekslésa centrum.

Interna R Patrik Barbus har tagit 6ver
Nyheter sidorna som ber6r klubbinfor-
mation frAn MRK. All klubb-
info bor i fortséttningen skickas
till Patrik. NisseNytt vilkomnar sin nya
medarbetare och dnskar honom lycka till.
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UppCon 94

JPPCON

Recensioncrna hdr dr frimst kritik av dventyren och bara lite om konventet. Det handlar
ej om nagon redogdrelse av den personliga upplevelsen utan, helt torrt, om det som &r

den gemensamma grunden -Avenlyret. Endast tre av dventyren dr ndmnda, valda dels efter
varan egen personliga smak och dels for att de ir stora och populdra arrangemang pa
UppCon och representabla for konventet. Vi hoppas pa fler recensioner av konventsdven-
tyr, skrivna enligt samma modell. Siigas bor att vi av princip ir emot tivling i rollspel, det
forsdmrar upplevelsen av handlingen, som vi héller som mycket helig. Vi vigrar att se roll-
spel som ett spel, utan snarare som ett berittande media; Ett interaktivt berittande.

Deus ex
Machina

System: Ars Magica

Arrangor: Johannes Nesser, Atlantis
Intrigen: Fyra varelser, representanter {or
olika riken, sdnds till jorden, nirmare
bestimt Ké6ln. En nybliven demon, en kam-
marjungfru frin Arcadia, den senile kung
Prospero frin Atlantis och en fallen éngel
som under eoner forsokt kimpa sig tillbaka
till Silverstaden. Deras uppdrag &r att hin-
dra vetenskapens och férnuftets fram-
marsch, hir representerat av Thomas av
Aquino och den bok han skriver.
Skolastiken, vars frimsta manifestation
Thomas bok dr, kommer nimligen atl
innebira att empiriskt tinkande lingsamt
bérjar tringa in i det minskliga medve-
tandet och i forliingningen kommer magi,
ilvor, demoner och t.o.m. Gud att upphtra
atL existera.

Vad som forst slir en som annorlunda med
det hiir diventyret iir rollpersonerna. Som

5

man mirker av intrigen dr det frigan om
ganska extrema varelser i friga om bak-
grund, men dven deras personligheter dr
starkt karikerade. Detta, tillsammans med
mycket tillgdngliga rollspelstips ("Ténk pd
Jack Nicholson...") gbr rollerna vildigt
oppna och litta att komma in 1. Det bér
pApekas att rollpersonerna inte #r tilltalande
pd grund av ndgon sorts makttripp. De har
sina begrinsningar och fungerar i allt
viisentligt som vanliga RP, men deras gans-
ka tydliga sympatier och motiv gér dem
extremt littspelade och framfSr allt roliga.
Diremot rdder en viss obalans mellan dem.
Kammarjungfrun och i viss midn den
magiska kung Prospero har vad man sKulle
kunna kalla "rollspelsfiillor”. De har bdda
ganska litt att hamna i bakgrunden gente-
mot Angeln och Dijiivulen. Detta kan dock
variera mycket beroende pd spelsillskapet
och rolltolkningarna.

Niir sedan liventyret brjar dr det myck-
et som kiinns som friska nya tag. En dialog
mellan rollpersonernas herrar (med hjdlpligt
dold Gaimansk influens) inleder pd ett bra
siitt, Sedan ges en ganska stor frihet [Or
spelarma linda fram tll slutet vilket bara ger
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rolltolkningarna stérre utrymme.
Stimningen kénns bra, intrigen G@r
utmanande och den historiska bakgrunden
med Thomas av Aquino vicker intresse.
Vad man som spelare egentligen stills infor
dr alt ndra ett histonskt faktum, vilket gor
alt man uppfattar uppdraget som betydligt
svirare och farligare fin om man var satt alt
roja en helt anonym munk ur vigen.

Aven om intrycket av Deus ex Machina
ar Overvigande positivt sa finns det ndgra
brister som man bir peka pd. For det {Orsta
kiinns 16sningen pd dventyret ndgot svir att
gissa sig ull. Detta dr dock nagot som kan
bero mycket pa spelstil och spelledare. For
det andra viftar Thomas av Aquino med
ndgonting som dr misstdnkt likt besvar-
jelser. Det kinns ganska finigt att en for-
nuftets forkdmpe skall ha krafter som
pidminner om magi. En resonerande frma-
ga, eller kraft att fA saker att forsvinna
genom att forneka eller ignorera dem borde
vara biure. Till sist: slutet! Héir har kon-
struktren inte kunnat halla sig tillrdckligt
lAngt borta frdn sina inspirationskillor utan
snott rakt av. Slutet pd dventyret dr en nis-
tan exakt kopia av John Constantines triumf
dver helvetets tre hirskare i det nést sisla
kapitlet av Dangerous Habits (En
Hellblazer-samling av Garth Ennis). Lite
vil genomskinligt i mitt tycke, men dven-
tyrskonstrukidren kanske hoppades pa att
ingen skulle kinna igen stolden.

The Call
of Cthulhu

System: Gissa en gang !

Arrangdr: Mats Bergstrdom, G&B

Intrigen: En grupp studenter reser pa en
dykresa till SalomonBarna. Diir gor de en
dykning utanfér en mystisk 6 och niir de

kommer upp ur vattnet dr deras bit férsvun-
nen. Strandsatta pa en 6de O vandrar de
sedan allt djupare in i mardrébmmen.

Ett klassiskt Call-dventyr. Sa beskrev kon-
struktdrerna sitt fiventyr och kanske var det
sant. I alla fall om man jémfér med de
"klassiska" dventyr som f6ljde med CoC-
reglerna. Det vill siga ett mycket banalt
dventyr.

Aventyret bestod av fyra delar. Forsta
delen var resan fram till den fOrsta mystiska
on. Rollpersonerna fick hora ndgra lokala
legender, klara pekare infor den kommande
historien. Sedan foljde besdk pa olika Oar.

P4 den forsta mystiska 6n triffar rollper-
sonerna pa en stam infédingar som offrade
bambuhyddor till Truman (ex-president) 1
utbyte mot "cargo". Sedan blir de upp-
slukade av dimma och vaknar pd 6 nummer
tvd. Didr bodde en stam med kannibaler som
offrade ménniskor till Deep Ones.
Rollpersonerna ser en magisk ritual och
svimmar. De vaknar igen pa en 6 bebodd av
sma hériga varelser som offrade sina
kroppsdelar till Cthulhu i utbyte mot upp-
fyllda nskningar. Ater svimmar rollper-
sonerna och, hér och hidpna, vaknar pa en
ny &. Didr vandrar det omkring Deep Ones
som offrar déda delfiner till Cthulhu. Hir
skulle sa rollpersonerna offra ett par delfin-
er och fa veta av Cthulhu hur de skulle ta
sig hem.

Tyvirr finns det inte mycket trevligt att
sdga om det hir dventyret. Rollpersonerna
kastades mellan olika scener utan vare Sig
finess eller mening. Konstruktéren antydde
under avslutningen att det var Cthulhu som
kallat rollpersonerna till sig. I sa fall dr frd-
gan varfor. For att skicka hem dem igen?

Trots allt blev detta ind4 en ganska
trevlig rollspelsuppleyelse, men det kan vi
knappas! tacka konstruktbrerna f0r.
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For vara synder

-en fird in i
morkret

System: Kult

Arrangdrer: Gunilla Jonsson & Michael Petersén
Intrig: Fyra elaka, franska imperialist-sol-
dater vdldtar, lemlistar och slaktar befolk-
ningen i en afrikansk by. Nu, 1994, har de
Aterfotts som jesuiter och dtervinder till
platsen [Or brottet som missionirer. Sakta
skall de inse vad deras tidigare jag har gjort
och 4dngerfulla gora bot f6r sina synder,
eller bli torterade i helvetet for alltid.

Gunilla och Micke forvdnar oss hir med att
skicka RP frdn staden, sjdlva hjirtat och
fodelseplatsen av KULT, ull landsbygdens
Afrika. Dirmed forsvirar de for sig att fa
fram den typiska KULT-atmosfiren av
mekanik, miljoner masshysteriska stadsin-
nevinares pdtringande niirvaro en stad har.
Platsen md vara ny, men sjilva grundidén,
elakingar som inte vill hamna 1 helveltet &r
ganska typisk for ett simpelt KULT-iven-
tyr. Greppet med att ta RP till en enslig by
och isolera dem kinns niistan som om det
handlade om ett dventyr av gengren klas-
sisk skriick; Monstret ir utanfor hyddan och
det #r sndstorm utanfor, sd ni kan inte fly...
Helvetet var hotet i dventyret och RP var
isolerad. Visserligen visade dventyrel all
minniskan och man sjilv dr skricken, del
avskyviirda, men findock fanns en klar hot-
bild utanfor, som f6rde bort stiimningen
frin existensialitet till hjdlp-monstret-iter-
upp-mig-skriickstimning. Den atmosfiir och
de stimningar som fanns att spela pd och
som mycket vil skulle kunnat ly[t iiventyret
lyckades inte triinga fram. For trots allt, sce-
nen missiondrer i en negerby pd griinsen till

helvetet innehdller en del typiska men
mysiga kvalitéer.

Sanningen goér ont. Légnen beddvar.
Anger ir en 16gn. Nyckeln till dventyrets
I6sning var botgéring. Genom botgdringen
kunde RP ridda byborna men inte sig sjil-
va. Aven hir virrar dventyret ut och in kring
KULTs paradigmers rand. En av hornste-
narna ir att det inte finns ndgot hopp, vi
kanske tror s, men sanningen dr inte s
fager. Anger skulle uppnds genom att man
dels medelst drommar skulle inse att man
verkligen hade vildtagit, lemlestat, mm.
forut. Tyvirr nddde drémmarna och darmed
ej heller allvaret inte riktigt fram. Alternativ
som att 1ata RP verkligen gora/tvingas gora
allt det i drémmen, hade gett en patagligare
effekt.

Vore det inte for att det var UppCon och
skaparna av dventyret var Gunilla & Micke
sA hade det kunnat varit forldtligt att dven-
tyret var som ett med-boxen-medfdljande-
exempeldventyr-med-Zot; fantasislott och
till synes utan vare sig vision eller uppriktig
stimning. D4 hade man kunnat tinka att -
Det var ju ganska bra for att vara forsta
gdngen, de lir nog sig. Handlingen borde
drivits framdt kraftigare och RP tyglats nir
handlingen s4 kriivde. Ty allt hiingde pd aut
en viss tid skulle forflyta och det &r ska-
parnas ansvar att sd se till. Eller snarare
deras tabbe att de skapade en sddan situa-
tion. Dessutom hindrar tdvlingsmentaliteten
hos SL att ge spelarna en sd bra upplevelse
som mojlig. Tivlandet begriinsar
upplevelsen och beriittandet, det prioriterar
tivlandet i sig sjilv, ej Rollspelandet, Viss
detaljrikedom och tillriickligt trevliga och
genomarbetade RP, visade dock att ska-
parna hade kapacitet till bittre. Biittre som
vi forhoppningsvis [dr se niista gng. Och
dd (Orhoppningsvis med en mer berittande
iin spelande SL och utan 16jligt plitade med
poling, tiivlingar och priser,
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Eftersom vi inte har fitt ndgot material insatt per postgiro av Sven eller ndgon annan for
den delen later vi lisamna ta del av det informationsflode som oavbrutet skdljer 6ver vira
stackars Oron och drénker vdra svirligen forstdndshandikappat klara och rediga, hjérn-
barkade nervknutar av synapsisar och jdvulska mardrémmar som pulserar och héller oss
vakna fastéin vi borde sitta och kanaliserande uppehdlla oss med diverse vdldsamma, kviyv-
da bokstavsmassor, elaka tekniska maskiner samt illvilligt skrikande apparater for att foda
véra dottrar och spidbarn levandes uti by och hila dver hela jivulska dalaslétten och under
betongparkeningar och plastgolv runtom statsbildningarna dver faktiskt hela vart distrikt har
censurskeppet icke hiirjat 16s de bista bitarna {Or invértes bruk utifall ndgot brakar samman.

Hall ull godo med f6ljderna!

KLICKVRR.....>PIIP<
.ar elt misstag. Det var ett misstag. Det var
elt misstag. Ni maste tro mig! Det var inte
meningen att AAAHHG..nej NEEJ LAT

MIG VAAAAAARRRGH . .gurgel....ulk ulk
hulk .Blodet rinner ned fér mina gon och
huvudet virker..ujujuj>KLICK...

~>PIIP<
..Hej, mitt namn &r Mats Ruistun. Jag ringer
frin en rollspelsklubb i Falun och nu nir
Nisse-nytl ska bli distriktstidning hade jag
et forslag till nédsta nummer eftersom temat
skulle vara skridck och s for jag har ndmli-
gen skrivit en fyrapodngs uppsats pa temal
surrealism i rollspel. Den @r inte s& lang och
gar vél i stort sett ut pa att Kults inslag mer
ar av en surrealistisk karaktir 4n av da klas-
sisk skrickrollspelskarakidr. Om det later
intressant och ni tror att ni kan ha nagon
anvindning for den s4 kan ni vil hora av er
s4 skickar jag ner den. For 6vngt tycker jag
tidningen 4r vidldigt bra och jag skulle gdrna
vilja medverka pd andra sitt ocksd. Men
hor av er om det ldter intressant 1allafall.

Hejdida >KLICK...

~>PIIP<
Distriktets ordforande varvar alkohol med

oxblod ndr han dr pd det humdret och det
ryktas vidare att nyss blivit vrikt samt drag-
its in i djavulsdyrkarkretsar. Jojo minsann,
det skulle inte se fint ut om ndgon var
tarvlig nog att sprida ut det. >KLICK...

A<

..Hall4. Halld ja, vart har jag kommit?
Halld! Men varfor dr hdr sa tyst? Svara
mig! Sdg ndgot da for svarte faan. Va!
Vidriga kadaver och rysliga rollspelare, jag
skall inte lata n6ja mig med det hir. Det
skall ni snart bli varse om, era laskspelare.
Jag skall utesluta er ur Sverok och drédgla pa
eral bidrag, om ni nu dr med i Sverok. Jag
skall i vart fall inte hjdlpa er med ert kletiga
hantverk mer, det far ni klara av sjélva.
HA! HA! Ha det s trevligi KLICK...

«>PIP<

.Linda. Hall4, Linda fOr faan. Du kan inte
gbra s hiir mot mig..Linda! Linda horru va!
Det miste du vil forstd va, Lindal..Linda,
jag vet att du dr hemma..Lyft pa luren
Linda, {or faan, Jag vet alt du dr hemma Jag
ser dig nog, din vidriga slyna! Ja, jag skall
inte l4ta ndja mig med det hiir, det skall du
nog snarl bli varse om,
KATTERSKA!>KLICK..... VRRKLICK
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KLICKVRR......>PIIP<
..Onddag, vi vet allt om er lilla sammans-
virjning for att ta 6ver distriktet och suga ut
det pa pengar till er sdkallade tidning som
inte har gett ut ett nummer sen i1 somras. De
flesta lever i villfarelse @n, men viska se till
att sabba alla era planer pa att bli distriki-
stidning, vi ska se till att alla far reda pa att
det ir exakt, eller ja inte exakt, precis,
samma personer som sitter i ledningen {0r
Nisse Nytt som for bade distriktet och
Morarollspelsklubb. Rollspelare verkligen
ilskar maktkoncentrationer. Nhdéh, inte
alls!, dem hatar det. Och hur var det med
det dir ldnet och planerna pa fordelningen
av distriktets bidrag. Men var inte oroliga vi
ska tala om allting innan ni inte blir valda.
Hehehee jivia WIMPS!>KLICK...

...>PIIP<

....Ni ska passa er era jiavular! Ni ska passa
er! Var inte kaxiga! Jag vill ha mina dven-
tyr intagna nu, nu, NU! Déds-Henry ska ta
er annars. Det ir ert fel alltihopa! och mina
dventyr bygger pd ett sorts Drakar och
Demoner i nutid. Intrigen &r lika Klar som
en solig dag, era intellektuella snobbar!
Mina fventyr duger inte for att jag bor pd
landet, bortom universitetet! Jag vill ha
dem publicerade nu, nu, NU! Mina dventyr,
jag vill ha dem nu...>KLICK.....

RS

....Hehehej, vi ringer frin AVAM i
Borlinge. Vi undrar vad ni menar med att
vi lir uteslutna for att inte ha betalt Nisse
Nyt avgiften, eller ja nu ndr jag siiger det
sjily sd ldter det ju fdnigt [Gr vi har ju fak-
liskt inte gjort det och det fOrstdr vi ju nu att
det kan ju inte vara gralis all och..SaKlart,
genast per posigiro, javisst alla vira pengar,
vi ska ta pd oss skorna och g direkt. Ja
hejdd da..>KLICK...

«.>PIIP<
..Ni ir ju snuskiga! Ni &r ju vidriga! Erat
meddelande #r dckligt. Jag skall stilla er tll
svars infor Sveroks sedlighetsrotel, dem ska
minsann f4 rensa upp i det hir
trisket. > KLICK...

«.>PIIP<
.Jag skriver fa-an ingenting pd ndgra javia
delbetalningar. Punga ut med resten annars
svensidar jag aldrig mer den hér jdvia
megalomoniblaskan. Det hir numret kan ni
kinna er bldsta pa fOrresten,
jadvlaamatorer>KLICK...

..>PIIP<

.eheheh eh he hehe heh se upp dir nere
heheh.. >KLICK...VRRKLICK

KLICKVRR....>PIIP<

...Ja hej, jag har avsl6jat en mygelsammans-
viirjning inom distriktet och det ir flera
hégt uppsatta personer inblandade. Hjarnan
bakom manipulationerna dr..viinta. Det ddr
ir ingen vanlig kanin det dr en det ir
en..Djdavulskanin AAAAAAAAAA
knorr knom>KLICK...

|||||||||

w>PHP<
.Regler iir tillfdr att brytas. Jhaah visst
Men sd kan du inte gora! Eheheh? Eller:
Det fir vansinnigt att tivla i rollspel. Jhaah,
det lir vansinnigt. ..efter en beddmn-
ingsskala efter hur bra man Kklarade dven-
tyret. Nhiiih, ha en beddmningsskala efter
hur viil man inte klarade dventyret istillet,
det passar vil er biittre. . Hellre skulle man
dA beddma subjektivt. Ja, det fr vil synd att
vara objektiv? ..hur bra berittelsen var
Eheheheh, jag tyckte den var bra. | och (Or-
sig gjorde ni ju ingenting, men jag tycke det
var kul. Eheheh? . Kanske inte Lika rattvist,
men kul. Jhaah, det fir kul med ordtvisa, sd
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linge det inte drabbar er iallafall. Jivla
regelrasister, det dr faan sdna som ni som
forstor for oss andra. Sverok skulle klara
sig mycket bidttre utan er, jivla spel sab-
bare! Fyy faan!>KLICK...

~>PIIP<

..Ja hejsan, mitt namn ar Erik Ny. Jag
undrar om ni vet nidgonting angdende vissa
samtal kvills- och nattetid dir ndgon utger
sig fOr att vara mig och uppmanar personen
han ringt till att inte vilja Morgonstjdman
till distriktstidning utan att vdlja Nisse Nyt
istiillet. Den hir personen har tydligen ningt
till ganska ménga och férolimpat och hotat
en av dem ocksd S4 om ni vet vem det dr
skulle jag uppskatta om jag kunde fa prata
lite med honom. Om ni inte vet vem det dr
skulle ni iallafall kunna vara vinliga att 1
tidningen informera om vad som pigatt, sa
att inga missfOrstind kvarstir. For 6vnigt ar
jag mauligt intresserad av nigon av tid-
ningarna. Ha en bra dag.. >KLICK....

~>PIIP<
__OOAAHEHEEHJOOORNHAAR
UAEESEEPEHEHE UAEEHNTHEHEM-
MAUSTHNUU HOHHOOOOOUHAIJJ
THUKAAUT THEERJOHN HOH HO
IVIL SAAJTAN HOH OOOH>KLICK...

> PIIP<

...Ja hej, Mattias hiir. Ar ni dumma i
huvudet eller!? Jag har just tittat igenom
senasle numrel. Vafa-an har ni tagit at er
dran for mina tarotartiklar och min svart-
folksrecension fér! Ar ni kdrda eller, jivla
puckon!? Men annars var det vl ganska
bra. Kul att ni tog med niigra av mina illus-
trationer iallafall, men skfrpning dir. Ja,
just det, ni borde ha fiu hur man spelleder
skrick nu, fOrresten.Hoppas ni gillar den
illustrationen ocksd. Hej di..>KLICK...

>PIP<
.Hejsan, jag heter Johan Brinnmark och &r
ordforande i Sverok. Jag tycker att man
skall kunna gi ut pd krogen, sédga att man
spelar rollspel och fa en liten flicka att {6lja
med en hem si att man kan tafsa henne i
rumpan. Hé ska va kul mid rollspel. Hur

mycket kan jag f4 i Dbidrag?.
>KLICK...VRRKLICK
KLICKVRR.....>PIIP<

..Skirp er for tusans hakar! Ett sddant
hiringa meddelandekan ni vilan inte lata
rulla. Ndgon kan ju taga illa vid sig. Va!
Va! Va! Glaségonorm>KLICK...

->PIIP<
..Det ryktas att MRK néstan fick en
kvinnlig medlem p4 kroken, men att hon
blev ivigskrdmd nér vir ordférande Bjorn
tog henne pa brbsten. Bittre lycka nasta
ging! >KLICK...

~>PIIP<
..Mors, jeg heter Mortiis..AARGH, en

motorsagsklinga! Splatt skvitt..blubb
blubb>KLICK...

«.>PIIP<

.Mmm, goddag. Mikael Smith hir, frin
linsstyrelsen. Vi har behandlat er forfragan
och funnit den helt orimlig. Om det dr sant
hir rollspelare stér for och sysslar med skall
vi verkligen Gvervaga om vi kan ge er nagot
bidrag frin landstinget hall. Vi understker
ocksd mojligheterna att vicka atal mot er
redaktionsmedlem Staffan Andersson. Om
det dr ndgonting han vill forklara eller be
om ursikt f6r rAder jag honom att viinda sig
till vAr juridiske ansvarige hirpé
linsstyrelsen. Adjo..>KLICK...
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LoPHP<

_Uuuh ston aaha Era smd rollspelare och
era smickra stjirtar i tajta jeans, och nir ni
bojer er ned fOr att sld era smd tirningar oh
oh oh ooooh...Jiivla stjirtgossar, fy faan!
Sitter dir med era fantasier och glasbgon.
Nih, fy faan. Jag vill inte hora
mer>KLICK...

.>PIIP<

.Jag har anledning att misstinka atl Falu
Fantasy Fighters kan ligga bakom del hir,
mojligtvis Dragonflame ocksd. Jag har inga
dirckta forslag till motdigirder, men jag
tycker vi borde hilla ett 6ga pd dem.
Annars tycker jag att vi ska inrikta 0ss
Marsias viinner och Nostalgia, de verkar
lagom menlosa och ointresserade. Det var
allt for den hiir gdngen. Jag hor ay
mig.>KLICK...

..>PIIP<
.jajajajag. Nej, jag bara, jag skulle. Nej, nej
haha inte alls..AAAH. Jajaja jag lovar jag

ska inte ringa mer, aldrig
mer.>KLICK....VRRKLICK
KLICKVRR.....>PIIP<

' DET HAR AR ETT BOMBHOT! JAG
AR TROTT PA ERA FORBANNADE
LOGNER NU! EN YTTERST FARLIG
BOMB KOMMER ATT EXPLODERA I
ANSIKTET>KLICK...

~2PHP<
.Jahej, Nisse hiir, Jag har Ognal igenom
(6rsta utkastet jag fick. Det var viil en del
brister. Uppconrecensionen, (ill exempel,
(r littsinnig och personlig. Andra den och
skriv bara om hur spelen var uppbyggda,
hur spelledarna var och s vidare. Man
skiter viil i era patetiska saker ni gjorde i
den eller annan sddana meningslosheter.
Staffans sida (Ar godkint och som Sven inte

f6rmar sig skriva ndgonting fore dodslinjen
fAr vil ni hitta pd ndgonting sjilva. Vidare
verkade viil kosmisk skriick prylen, hur
man spelleder skriick och kultgrejorna helt
okej. Men skippa Mats mediokra recension-
er och Anders jivla barnartiklar. Faan, dem
iir ju inte riktiga dir uppe alltsd; Saker jag
iir riidd for och Djur man skrattar at ndr man
ser. Och den dir jivla omslagsbilden var ju
faan pinsam alltsd. Jag far vil faxa ner
ndgon jivla skiss pa ndt jivia irlindskt torn
eller s4, pa ndn jivla kyrkogird eller ndt sd
fir han rita av den. Jag antar att vi fir dras
med den jivla glasbgonormen tills vi fixat
goteborgsflickan i stallet. Har ni fOrresten
hort nigonting frin henne, det var ju veckor
sedan. Jaja, forsok fi Anders alt sydla fler
bilder ur den diir jivla Lovecraft boken han
har si klarar vi oss hjilpligt ett tag till 1
allafall. Det var viil bara det, jag véntar pd
utgivningen, tjena..>KLICK...

~>PlIP<
_Jidvla sellouts, jidvla sellouts alltsd. Jag
kommer ihdg den gamla, goda och ideella
tiden alltsd, niir vi gjorde Nisse Nytt [Or att
det var kul och utan vinstsyfte alltsd Iy
faan. Den trevliga anda som omgirdade
Nisse Nytt forut har helt forbytts, nu ir det
budgetkalkyler, vinstplanering och reinvest-
ments och och.. Ni lir ena ruttna minniskor!
Eran profithunger och era dckligheter och
perversioner som Krimas ut Over 0ss gur
mig gritfirdig. Usch, jag skiilver nir jag ser
vilka kriik ni har blivit! Anders &r en alko-
holiserad 6mkling och Mats fir sd degener-
erad att han bara kan tala i ettor och nollor,
(6r att inte tala om Staffan som med sina
sjuka djurforstk driver Lisarna ull pldgor
med sina minnen ur sitt meningslosa liv och
Sven och Sven det kriket, den ludne lille
saten och hans [orriidiska 10gner och och..
Ni kommer alla att straffas, ert [Orflutna
kommer att hinna upp er och ni Kommer atl
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falla bakdt och sld huvudet i golvet och
bléda och bléda och ingen kommer att
tycka synd om er, inte jag iallafall! Snyfi
era, era.. >KLICK...

~>PHP<

..Det hir &r grisnisseflockens sjalvmord-
scommando! Vara krav #r att slippa bli
kallade for grisnissar, fran och med nu
kraver vi att fa bli kallade for PISSNIS-
SAR! Tillmétesgar ni inte vara krav fore
nista nummer begdr vi alla
sjalvmord!!..OCH SKYLLER PA ROLL-
SPEL ! ' HA'THA'HAA! >KLICK...

~>PHP<
..00h hej, det &r vi igen, dddscommandot.
Vi glomde att avslgja att den fruktade
snusaren Duvdahl &r vir dyrkade ledare, sa
var snill och publicera inte det forvirrade
brevet frin nigra av grisnissekultingar, dem
har missforstitt allting som vanligt. Odh,

you better watch out!..or
ohh. >KLICK.....VRREKLICK...
KLICKVRR..

~>PIIP<

JIITHAO W ! Festnisse nummer ett hér pa
en fest bland snoklddda berg och avkladda
pojkar hahaHa! Dricker tre liter hembrént
och har misshandlat en urinvanare he he.
Vad larmet i bakgrunden anbelangar 4r det
en musiksak padglende uren radioapparatlik-
nande sak N3 fyyyfaan jag maste krdkas
pé golvel 0jojoj, vi kan vil traffas och spela
den dir rollspelskampanjen ni vet nén
gilaauuuugh.. >KLICK...

~>PHP<
.Jag tycker med uppriktighet att det dr {or
javligt dalig still au forst erbjuda mig att
illustrera er udning och sen skicka ullbaka
mina teckningar s6nderrivna tillsammans
med fOrvirrade mordhot och sexuella

anspelningar. Men det dr ert beslut era
sjuka javlar. Ej pd dterhorande!>KLICK...

~>PIIP<

..Helan gér och hick hej fallera..host host,
Mats hir berusad och nerdekad. Jag tror jag
tappat mina glaségon i en pdl..
Dataskdrmen vill inte sluta och jag har
kissat pd mig, hick. Jag dr inte virdig att
vara redaktor for Nisse Nytt, inte Anders
eller Staffan heller. Jag avgar fran alla
styrelseuppdrag ocksd innan jag kriks pa
tangentbordet och fir en elchock som stan-
nar mitt usla hjdrta for evigt..snyft snyft
ouhuhuu..Jag dr ett krik!..>KLICK...

~>PIIP<

.Ja hej, det 4r angdende den kosmiska for-
farelsen. Ja, jag skickade den till Anders
Bjorkelid. Jag vet inte om den kan ha kom-
mit bort pd posten eller sd for det var lik-
som originalet ocksad. Vet inte om jag hin-
ner skriva ihop en ny heller om deadlinjéren
ar den har veckan, men hoppas att ni hittar
den for annars far jag val skriva en ny tills
ndsta nummer. Ja hej s4 linge.>KLICK...

> PIIP<

..Ja goddag Anders hir, jag satt just och
kollade igenom grejorna och jag tror vi far
allmédnnisera Uppcon-recensionen lite, jag
tycker den var lite fOr personlig kanske. Sen
far vi nog skippa Mats recensioner kanske,
dem var lite f6r mediokra. Och jag tror atl
vi lyfter ur tva av mina artiklar ocksa, s att
inte nummret blir sa tungt och leoretiskl.
Jag har gjort en ny omslagsillustration
ocksd, jag fick inspirationen i gélr natt nédr
jag betraktade den sydrnbestrédda vinter-
himlen och Overvildigades ay [Orforiska
kdnslor och ja: Ett runt torn pa en irldndsk
kyrkogard men en liten man. Jo, det 4r sant,
Jovisst, dagens sanning alltsa.. Viinta, det ir
nagon pa dorren...>KLICK.......
..... VRREKLICK
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Fraktan oy Qet pRNdAA

Grismattan var gron i den tradgard dir
jag lekte som barn, precis som i de flesta
tridgardar. Det kdnns som om den var
alldeles sirskilt gron och mjuk, men det
4r antagligen bara mitt minne som spelar
mig ett spratt. Stora vinbédrsbuskar vaxte 1
tridgirden och om sensommaren hidngde
stora klasar av réda och svarta
vinbir frin buskarnas grenar.
| P4 den solbelysta spaljén klat-
trade bjornbdrsrankor mot
himlen. Allt avgridnsades och
inhignades av ett hogt brunt
staket. Om jag stod pa ta
& kunde jag kika over kanten
A och se ut frin triidgdrden. En
grusbelagd gdngvig ldg utan-
for staketet och bortom vagen
vixte buskar. Gréona buskar
med vita bir. Och bakom buskarna lag
Huset. Det var ett fallfirdigt gammalt hus.
Firgen hade flagnat frdn viiggarna och de
smutsiga fonsterglasen hade krossats av
kastade stenar. Jag var viildigt riidd {Or det
huset. Det fanns ndgot dir inne. Det visste
jag sikert. Hade niigon frigat mig vad,
hade jag inte kunnat siiga vad det var,
men det skriimde mig ndgot ohygglhigt. |
bland letade jag mig ut utanfor triidgirden
nlir jag lekte, men jag aktade mig allud
[Or att komma {Or niira huset.
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gentligen var det val gans-
ka synd. Om jag hade
vagat mig dit och gldntat
pa husets gnisslande dorr
hade jag antagligen hittat
nagra gamla Kkrossade
olflaskor och nedklottrade travidggar. Det dr
inte sa ofta saker som skrdimmer en klarar
av en ndrmare granskning. A andra sidan
behdvde jag inte vara radd for huset sirskilt
ldnge. En hostdag ndr jag var fyra och et
halvt &r gammal kom brandkdren och
brinde ner det.

Egentligen dr det vl inte s& underligt att
man blir mer rddd for sddant som man inte
kiinner ull. Gamla invanda saker och fore-
teelser dr sdllan sdrskilt skrimmande. Det
var inte for inte som Motstidndarna i det
gamla skrackrollspelet Chock kallades {or
Det Okinda. Mystik och gatfullhet dr nagra
av de frimsta elementen att tinka pa om
man vill skapa en skrdckstdmning. Och om
man vill spelleda ett skriackdventyr dr det
just stimningen som &r det vikuga. Dar{or
tdnkte jag nu bjuda pi nagra rad och sprid-
da tankar,

Detia

BY OFF I YFIRYinssy

“Men om baron Kauphmann dr dod, vem
var det dd som stal smaragd-dolken frin
Towern? Och varfor kdnde inte Dietrich
igen Magda ndr de triffades i Berlin?
Dessutom har vi fortfarande inte listat ut
vad Nehreid-kulten egentligen har att gora
med det forsvunna spoket. Kan ingen fOrk-
lara for mig vad det egentligen dr som hin-
der?”

Nir man Konstruerar ett aventyr ar det ofta
bra om det kretsar Kring ett eller flera mys-
tener som rollpersonerna loser under dven-
tyrets géng. Det kan vara manga olika slag
av mysterier: Vem var rollpersonernas far
egentligen? Varfor mordades drkehertigen?
Vad ir det som pagér 1 de Bla Trisken?
Naturligtvis gar det att konstruera andra
typer av dventyr, exempelvis de gamla goda
Slad-ihjdl-monstren-och-ta-deras-skatter.

I ett skrickdventyr ar det sarskilt viktigt
att handlingen kretsar kring ett eller flera
mysterier. Annars kan man mycket snabbt
omintetgtra skrickkinslan i dventyret. Jag
skall fortsdtta med nagra olika exempel.

I begynnelsen

Egentligen var det for att eftermiddagsteet
drojt som Lord Stephen hade letat sig in i
koksregionerna. Ndr han insett att anled-
ningen till drojsmaletr var ant Fanny dver-
huvudiaget inte satt pd ndgot tevatten blev
han kvar en stund. Man mdste ju bry sig om
tjdnstefolket och kokerskans ridgrdtna
dgon talade sitt tydliga sprak.

“Jag ber sd hemskt mycket om forldt,
Sir, men det dr min lilla niéce, Juliet. Hon
har blivit mordad. Och det hemskaste ay
allr dr... snyft... dr att den hemska besten
som dddade henne... snyft... skar huvudet av
henne och tog det med sig."”

Det dr i inledningen av et dventyr som man
etablerar mycket av bade ton och stdimning.
Det 4r d&d man ger rollpersonerna en fran-
ing om vad som skall ske och later dem lira
kinna virlden och sig sjdlva. Inledningen ir
kanske extra viktig vid engangsidventyr, pa
konvent eller sa, och 1 birjan av en kam-
panj, men man skall inte {6rsumma den
annars heller. Med en bra inledning ir
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mycket vunnet. P4 samma sétt kan en dalig
inledning forstora en hel del, dven nir det
giiller skapandel av en bra skriackstdmning.

Rollpersonerna sitter som vanligt pa
viirdshuset Den Flammande Galten nér en
vacker kvinna kommer in genom ddorren.
Hon tittar sig omkring i salen och vandrar
s fram till RPs bord. Hon ber dem om
hjdlp. En hemsk vampyr har flyttat in i det
gamla slottet ovanfor byn dir hon bor och
nu terroriserar den de stackars byborna.
Kan inte de snilla rollpersonerna komma
och sl ihjdl vampyren?

Det hir skulle nog kunna bli ett ganska
spinnande dventyr dir rollpersonerna sliss
mot den elaka vampyren och hans hant-
langare. Kanske kan det till och med bli lite
ruggigt ibland nér RP smyger omkring i det
gamla slottet. Nagon direkt skrickstimning
lir det dock inte bli. Varfor da? Jo, rollper-
sonerna vet redan nir de ger sig av vad
dventyret kommer att handla om. De ir
beredda pa att méta en vampyr och har
antagligen med sig bade tripdlar, vitlok och
krucifix i bagaget. Dessutom vet de var
vampyren héller till och antagligen kan
kvinnan ocksé upplysa dem om vilka med-
hjdlpare han har. Hir finns inte mycket som
dr gltfullt eller dverraskande. Men visst
finns det méjligheter att starta ett sddant har
dventyr pd et bittre sitt.

Det #ir en god idé att gora sig av med
gamla “klassiska” inledningar av typen RP
far ett uppdrag eller RPs kompis Kalle (som
de inte ens tinkt pa tidigare) vill ha hjilp.
Aven om Chaosium och andra anviinder det
med forkirlek, sirskilt i dventyr till Call of
Cthulhu, 4r det inget bra sitt att inleda ett
skrickiiventyr. Eut brev frdn exempelvis
“John Smith som hdrt att RP lir intresserade
av ockulta mysterier” blir lidtt en bide finig
och klichéartad inledning. Forstk i stillet
inleda dventyren pd ett siitt som griper (ag i
rollpersonerna och fir dem personligt

engagerade. Om exempelvis ett mystiskl
mote, en ockult ritual, en stold av en egyp-
tisk dolk eller ndgot liknande skall inleda
dventyret dr det mycket bittre att lita en
eller flera av rollpersonerna uppleva det dn
att 14ta ndgon anonym SLP dyka upp och
beritta for dem om vad som hént.

Det dr ocksa viktigt att inte avsldja for
mycket av handlingen i inledningen. Man
kan med fordel ge RP en del intressanta
krokar som kan dra dem vidare i historien,
men kom ihdg att det blir mycket mer spén-
nande om RP inte ir beredda pa vad som
hdnder.

Livet ar en lok

Aftonen efterdt firade vi vdr framgdng pd
en liten restaurang vid Seine. Irina
bestdillde in kaviar och en flaska cham-
pagne, Connor sjong irldndska visor for oss
och vi var alla mycket upprymda. I vdr
enfald trodde vi att hotet undanrdjts. Den
diaboliska ritualen i Notre Dame hade
stoppats, Madame Duprés var déd och
hennes ldrjungar hade skingrats med nat-
tens vindar. Under den muntra aftonen var
det nog ingen av oss som anade at vi dnnu
inte sett ens toppen pd isberget.

Intrigen i ett bra skriickiventyr, i alla
fall ett av mysterickaraktir, kan med (Grdel
liknas vid en 16k. D4 menar jag inte att man
borjar grita om man skiir den mitt itu. Nej,
det lir skalen i l6ken som jag syftar pd. Skal
efter skal som omsluter varandra., Man
kanske kan ana att det finns flera skal
innanftr, men innan man tagit bort ett skal
kan man inte se nista. PA samma siitt kKan
man bygga upp ett liventyr, diir rollperson-
erna steg fOr steg skalar sig in ull intrigens
inre nivier.

Vi befinner oss i Singapore under tret-
tiotalets senare hilft. Resenlirer och olika
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typer av agenter har samlats hiir i denna
myllrande stad mitt mellan Malaysia och
Indonesien. Brittiska underriittelsemiin och
nazityska gestaporepresentanter smyger
genom skuggorna med hemliga uppdrag.
Det &r en orolig tid dd niistan vad som helst
kan hinda.

Sd blir den brittiske konsuln mérdad,
tvd silverndlar tryckta genom hans tinning.
Dd&rren tll hans arbetsrum var 14st frin insi-
dan och fOnstren var stingda. En mystisk
mordgdta att 18sa fOr de tappra dventyrarna.
Vi befinner oss i dventyrets forsta skal. An
sd linge verkar varken intrigen eller hiin-
delserna sirskilt gatfulla. Efter hand upp-
ticker det att mordet pd konsuln bara var
det ftrsta 1 en rad och att morden intriiffar
var nionde dag. Slutligen gillrar de en sin-
nnk filla och konfronterar den ondskefulla
mordaren. Det visar sig vara en indonesier
med mirkliga Svernaturliga krafter. Han
klarar dock inte av en direkttrdff frin et
hagelgevir, utan avlider mumlandes {6rban-
nelser over rollpersonerna.

Himnande andar och andra intriger
kanske kommer emellan, men efter en tid
beslutar sig RP att ge sig av till den
avligsna & som indonesiern kom ifrdn fo6r
alt utforska vad som hander dir. Dags for
en fas dir rollpersonerna smyger genom
regnskogar forféljda av vilda djur och
vildsinta inf6dingar. S& sméningom kom-
mer de fram Lill den avsides beligna byn
dir del visar sig att en hel stam av kultister
hinjar. Kanske haller de till och med p au
offra den franske guverntrens dotter till sin
demoniska gudom? D&m om deras {Grvan-
ing ndr RP ligger mirke till de ménnen i
svarta rockar. Gestapoagenter ! Och si
kommer herr Metternich ut fran htvdingens
hydda. Vad har nazi-tyskamna for planer till-
sammans med den mystska kulten?

Med Okande takt spurrar sa intrigerna
vidare. Kanske skall tyskarna sdnda en

Overnaturhig mordare {Or att undanréja pres-
ident Roosevelt eller sd skall kanske
arméerna ldras upp i svart magi. Ar det
kanske sd att hela andra viirldskriget i sjédlva
verket orsakas av stnidande ockulta grupper
och &r det inte sd att Hitler i sjdlva verket dr
guden Niol-Erh-Wah som har dterfotts?
Mojligheterna ir otaliga.

En doft av lok

“Antligen”, sade Irina och lutade sig tillba-
ka i den mjuka soffan. “Den svarta nyck-
elns brodraskap finns inte mer och for fors-
la gdngen pd mdnga dr kan vi koppla av.”
Hon log firsiktigt mot mig och strék det
blonda hdret frdn sint ansikte. De bld gar-
dinerna i det halvéppna fénstret flidckiade
ldngsamt.

“Men nu sd hdr efterds... Vem var
egentligen den gamla kvinnan som sldppte
ut oss ur Madame Duprés fingelsehdla? "

“Det var vdl en av Connors vinner”,
svarade jag.

“Nej", sa Irina, “han hade aldrig sert
henne forut."”

“Men vem kan hon dd ha varit?”

Vi satt ddr och tittade forvdnar pd
varandra. Ndgonstans ute i natten sjéng
ndgon en av Connors favoritvisor, men
Connor var ju dod sedan ldnge.

Ndr dventyret naut sitt slut och intrigerna
nystals upp gor det faktiskt ingenting om
spelarna inte lyckats finna svaren pé precis
alla gator. Det far gidrna finnas ndgon
obesvarad friga, nidgon gétfull hidndelse
som aldrig blev forklarad. Om dina spelare
gar hem efter spelmdtet och fortsétter grub-
bla 6ver vad det egentligen var som hiinde
har du nog lyckats ganska bra.

MissfOrstd mig nu inte, Ett dventyr dir
ingen av spelarna Overhuvudiaget fattar vad
som hdnder dr ganska po#dnglést. De méste
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fA nysta lite grann, dra undan ndgra
draperier och finna en del sanningar.
Diremot behéver de kanske inte fi reda pa
allt.

Antag att de konfronterar den mystiske
mordaren i svart rock med elfenbensmask
hogst upp pa balkarna ovanfér Tower
Bridge i London. Kanske ér det da lika bra
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om den besegrade mordaren faller ner och
uppslukas av Themsens vattenmassor 1 stél-
let for att ldmna rollpersonerna med ett lik
de kan demaskera. Vem var egentligen
mé&rdaren? Var det en minniska eller ndgot
annat? Och ér den verkligen déd?

Limna nigra frigor obesvarade. Kanske
fOr att ha ndgot att spinna vidare pd i framti-
den, kanske fOr att rollpersonerna skall
kiinna att de inte vet allt eller kanske till
och med for att inte ens du kiinner (il
svarel,

Vem klampar pa min
bro?

I skenet frdn facklan kunde jag folja spdret
av blod som ledde dver det ojdmna trégol-
vet. Vid foten av trappan var jag tvungen
att kliva éver en blodpél som samlats ddr.
En rid och klibbig strém rann nedfor trap-
pan, sd ndr jag nddde trappavsatsen var

jag beredd pd det som viintade. Anda var

anblicken av Zephirias misshandlade kropp
ndstan mer dn jag orkade med.

I samma stund hérde jag en mdrkligt
ljud frdn vdningen ovanfér. Ett vdsande
fnittrande. Jag kan inte beskriva det bdttre
dn sd. Jag kastade facklan in i skuggorna
vid trappans topp, i riktning mot ljuder.
Varelsen i skuggorna skrek ett isande skrik
nér den triffades av den flammande fack-
lan. Men dnnu hbégre mdste jag ha skrikit
vid anblicken av dess obeskrivligt ved-
ervdrdiga skepnad.

“Forsiktigt féljer ni spdren pd marken.
Askan och blixtarna varar att regnet snart
ar hir sa ni skyndar er pd en aning. [ foto-
genlyktans sken ser ni sd vart ni fr pd viig.
Staketet pd baksidan av kyrkogdrden &r
tydligen trasigt och genom det hilet har
tydligen den mystiska skepnaden fSrsvun-
nit. Louise stiinger luckan pd stormlyktan
och ni kliittrar in genom hdlet. Annu en
blixt lyser upp de fOrvridna triiden.
Forfallna gravstenar kantar er viig och llin-
gre fram kan ni héra hur ndgon krafsar i jor-
den. Ni tittar fram Sver buskarna och di ser
ni plotsligt en sdn hiir som ser jlttehemsk
ut,”

Med ett beldtet flin pd lipparna slir
spelledaren upp monsterdelen av Cthulhu-
reglerna och visar upp en halvtaskig teckn-
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ing av en vagt minniskoliknande varelse.
Snabbt och smidigt har han slagit sonder
den skrickstimning han lyckats bygga upp.
For dven om det for det mesta finns bilder
av monstren 1 regelbdckerna &r ord ett
mycket bittre verktyg for att bygga upp
stimningen.

“Stanken &r det fOrsta ni ligger mirke
ull. Den tycks hirrdra frin den hopkrupna
figuren som hukar sig framfor Elisabeths
nyligen igentickta grav. Med sina ldnga
fSrvridna fingrar tycks den forsoka griva
sig genom mullen. Varelsen vrider sig mot
er nir Louise later lyktans sken falla dver
den. Dess sjukligt gulbruna hy tycks vara
bevuxen av gronaktigt mogel och en rodak-
tig glod lyser frin de insjunkna Sgonhilor-
na ™

Om du vill att varelserna i de skrick-
dventyr du spelleder skall vara skrimmande
maéste det ocksd vara nigot gitfullt med
dem. I de flesta spelsystem har det gitt
inflation 1 monstrens mystik, kanske framst
1 Call of Cthulhu. Det ar ett bra skrickspel
som har varit med ett tag vilket fatt ull foljd
att de flesta hunnit ldra kdnna de olika
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varelser som finns i H. P. Lovecrafts viirld.
For en sl6 spelledare, som den vi rikade ut
f6r pd UppCon hirom sistens, ir det enkelt
alt saga "och dar kommer det nigra Deep
Ones...”. Det &r ju korrekt, men inte direkt
stamningsskapande. I en “verklig” virld
springer knappast varelser omkring med
namnlappar i pannan sd att eventuella dven-
tyrare latt skall kunna identifiera dem.
Forsok i stillet att presentera varelserna pa
ett spannande och fantasieggande sitt.

Ett annat problem med varelser i skriick-
aventyr ar att i alla fall erfarna spelare, och
de som last regelbockernas hemliga kapitel
allt for noga, kdnner till de flesta av
varelsernas hemligheter. Traffar man exem-
pelvis pad en Dddsgast i EDD vet de flesta
att det framst ar eld, magi och magiska
vapen som géller. Och sa skall man hilla
sig undan eftersom den suger permanenta
FYS-poang. Vad gér man di it detta?
Enklast @r ju forstds om spelarna inte far
veta vilken motstandare de har. Kanske lur-
passar fasorna strax bortom rollpersonernas
synfalt eller mahdnda viljer du att beskriva
varelsen pa ett sadant sétt s spelarna inte
omedelbart kan sdtta en monsterboksrubrik
pa den.

En annan vaniant kan vara nog s bra,
sdrskilt om det ar fanatiska regelboksbitare
man har att géra med. Anvand ditt privi-
legium som spelledare och modifiera “verk-
ligheten” en aning. L4t de varelser du
anvinder skilja sig en aning fran regelbdck-
ernas standardkreatur. Ge dem nya styrkor
och svagheter. Se till sa att rollpersonerna
aldrig 4r riktigt sikra pa vad de har alt vinta
sig.

Bibedi, babedi, boo !

Ndr jag vaknade var flimret frdn TV:n allt

"-f;'r jag sdg. Ljusen hade slocknat, solen hade

I8 lml I:'r'ultcan f'-t}r" det oldinda

gart ner och av Marie fanns inga spdr. En
stund satt jag stilla i fdtsljen och undrade
vad jag skulle ta mig till. Jag hade just
strdckt mig efter fjdrrkontrollen for att
stanga av TV:n ndr det héinde.

Bruset fran hogtalaren tystnade och jag
kunde héra rister. De viskade pd ett okéint
sprdk och manade mig att komma néirmare.
Jag reste mig upp och gick framdt genom
morkret. Och rutans flimmer strukturerades
langsamt till en bild.

Inget skrickidventyr 4r komplett utan Sver-
naturliga inslag. Den gamla damen i gathor-
net med de kryptiska uttalandena. Den svar-
ta katten som foljer rollpersonernas minsta
steg. Drommarna om kontinenten som vin-
tar under havsytan nitter di stjarnorna stir
ratt. Morfars ring som inte gér att ta av.

Det varierar vilka typer av over-
naturligheter som passar i ett dventyr. Just
att de skall passa in 1 den kéinsla du fGrsOker
skapa dr mycket viktigt. Den svarthdriga
kvinnan i vinrdd kdpa som sinder ljun-
gande blixtar frdn sina fingertoppar kanske
passar alldeles utmérkt 1 ett dventyr som
utspelar sig i 90-talets New York och dir
just kontrasten mellan magi och den teknol-
ogiska vardagen #r viktig. I ett mer tradi-
tionellt skriickiventyr placerat pa en Odslig
herrgird i en dimhdljd landsbygd skulle
hon nog vara mest fadnig. Ddr passar
vakande korpar, ylande vindar och
suckande spoken i killaren bittre. Lyssna
till ditt eget goda omddme och fundera
noga igenom vilka “specialeffekter” som
passar bdst i just ditt dventyr.

Om spelledaren privilegium dr att modi-
fiera verkligheten som hon finner passande
sA Ur kanske Overnaturligheternas privi-
legium att vara ofGrklarliga. Det jag vill
sdga lir att du inte heller hiir skall lita regel-
bsckerna begriinsa dina mdjligheter, Om du
exempelvis tycker att det skulle vara

dramatiskt och spidnnande om den stora
ljuskronan i matsalen skulle falla till golvet
vid ritt tillfdlle sa 14t den da gora det. Liter
du bli bara for att spoket som hemsoker
herrgdrden saknar telekinetiska férmégor,
da kan du lika bra ge upp dina forsék att
vdva thop ett bra dventyr med ritt stimning
och flyt. Sa linge de &vernaturligheter du
ldgger in passar i dventyret och fyller ett
syfte spelar det ingen roll om de inte ticks
av reglerna.

A andra sidan #r det naturligtvis viktigt
att du inte brer pa fér mycket. Varje gam-
mal gumma behdver ju inte vara spikunnig
och alla skuggor om natten &r inte onda.
Visst dr det trevligt om stormarna viner
kring den gamla borgen, men i bland ir
viddret faktiskt vackert ocksd i
Transylvanien.

Alldales

ENSHIM

Vi ldmnade bilen pd tomgdng och sprang
uppfor trapporna till Nathans hus. Han
skulle hjdlpa oss. Han mdste veta vad som
pdgick. Vi bultade pd ddrren, men ingen
kom for att dppna. Jenny dyrkade kvickt
upp ldset och vi skyndade oss in. Med raska
steg skyndade vi oss genom korridorerna
mot arbetsrummet, Vi slog upp den breda
dubbelddrren och sdg oss omkring.
Nathans blanka égon tittade uttrycksldst
tillbaka mot oss och blodet rann likt tdrar.

Fasa. Vad skulle vi gdra nu? Ensamma,
Vem skulle nu kunna hjdlpa oss? Utanfor
huset tystnade ljudet frdn den brummande
bilmotorn ,
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Ensam &r stark. Det finns det 1 alla fall et
talesiitt som pdstir. Men kanske ir det inte
alltid riktigt sant. I alla fall inte nir det
géller skriickdventyr. Diir giller det i stillet
att hilla ithop och ta vil vara pd sina vinner
och allierade. Ett av de grundléiggande
rdden i Petersen’s Field Guide, en liten
skrift med rdd for ockulta understkare, ér
att aldrig vara ensam. Trygghet &r att ha
nigon som ticker ens rygg, ndgon som kan
hjdlpa. Men 1 en skrimmande intrig dr det

negerpojkar” dér tio personer isoleras pé en
avlidgsen 6 och sedan mirdas en efter en.
Filmen “Alien” &r ett annat klassiskt exem-
pel. Diir befinner sig en grupp rymdfarare
instiingda i sitt rymdskepp tillsammans med
ett skrimmande monster och utanf&r
stdlviiggarna finns bara rymdens tomhet.
Mer isolerade &in sd kan man knappast bli.
Vare sig “Tio sma negerpojkar” eller
“Alien” ir renodlade skrickhistorier, men
bida 4r goda exempel pd hur man kan

ju inte trygghet man efterstravar. Att isolera
rollpersonerna, pa ett eller annat sitt lita
dem mota faran ensamma, dr dnnu ett sau
ant skaka om dem och bygga upp stdmnin-
gen. Och det finns ju flera sitt att isolera
rollpersonema.

Iasse, Lasse liten

Bdten var boria. Eira blickade ut dver sjons
spegelblanka yta och i mdnskener dansade

dimman over vatinet. Den sista utvdgen var

forsvunnen. Nu var de tvungna att stanna
pd &n, utan en méjlighet att komma undan.

At rent fysiskt isolera rollpersonerna med
faran utan mojlighet att fA hjélp 4r ett klas-
siskt trick som ofta anvints. Se bara pa
Agatha Christies deckare “Tio sma

anvinda geografisk isolering fOr att gora en
obehaglig situation &nnu mer skrimmande.

Vilse 1 vimlet

Regent Street vid rusningstid. Jag hade
tédnkt forsvinna i folkvimlet, men det var ett
misstag. De fann ddr i massorna och de
foljde min vittring. Nervdst fingrade jag pa
hagelgeviiret. Kvinnan vid busshallplatsen
tittade pd mig i smyg. Var hon en av dem?
Eller kanske mannen med paraplyet? Med
raska steg gick jag mot tunnelbanenedgdn-
gen. Miljoner av mdnniskor omgav mig,
men jag var alldeles ensam.

Isolering behdver inte bara vara fysisk. |
bland kan det vara minst lika effektivt med
psykisk isolering. Ensamhet mitt bland
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massor av andra minniskor kan vara sd
mycket mera skriimmande.

Enklaste siittet att isolera rollpersonerna
dr att skrdimma upp dem ordentligt sa att de
blir riktigt paranoida. Om de inte litar pd
ndgon har de ju ingenstans att viinda sig for
att be om hjilp. Nir de en gang blivit for-
radda av konstapel Petterson som i sjidlva
verket jobbar for Teknokratin eller forgif-
tade av den sniilla husan som i sjdlva verket
dr vampyr kommer de att tdnka sig for
innan de litar pa ndgon igen.

En annan variant av psykisk isolering ér
nir rollpersonerna av omsorg for sina vin-
ner inte ens vagar blanda in dem i intriger-
na. Antag att nadgon ber sin gode védn data-
hackern att kndcka sig in pa den ddr hyper-
hemliga databasen. “Visst”, sdger hackern
och lovar att héra av sig ndsta morgon. Nar
klockradion gir igdng ndsta morgon @r
mannen som dog dd hans bildskdrm
imploderade en av ekonyheternas huvu-
drubriker. Eller att dventyrarna kommer till-
baka till sin viin pristen Eivin efter midda-
gen pa virdshuset for att fortsitta diskutera
den mystiska hertiginnans planer, men 1
stiillet finner de priistens férkolnade kvar-
levor pa kapellets golv. Efter att ndgra av
deras nédra vinner gatt en mystisk dod ull
m&tes tinker de nog sig for innan de
anfortror de farliga hemligheterna for fler.

Balaus pit
Klippans K

Alexandria Den tjugonde juli AD 1927
Allt medan Higgins fértviviat soker
finna ett fartyg som kan bringa oss hdrifrdn
nediecknar jag dessa rader i min journal.
Mdhdnda har vi skakat dem av oss, men jag

fruktar att det dr en fdfing forhoppning.
Vid Abu Simbel dndade ett klippblock lady
Jamiesons liv och vdr kontakt AlEndroh i
Kairo var dod redan innan vi ndtt fram. De
dr oss i hdlarna och jag ber om Herrens
stilla ndd att vi skall undfly denna stad
innan de hunnit upp oss igen. De skall inte
fa& hindra oss. ImnHoteph-papyrusen skall
foras till Stonehenge i tid for ritualen...

Eftersom hissen var upptagen tog vi trap-
porna ner. P4 tredje vdningen passerade
hissen forbi och genom glasdorren sdg vi
minnen i svart. Och de sdg oss. Forgidves
forsGkte de stoppa hissen. Fbrtvivlade
sprang vi nedfor trapporna i ett fors6k att
hinna undan.

[ en del skrickidventyr kan det vara en
mycket god idé att striiva efter en situation
dir rollpersonerna hela tiden ligger ett
knappt steg fore de fasor som f{orfoljer dem.
Likt i en spdnnande thriller skall de nitt och
jimt hinna undan med andan 1 halsen. For
att det skall lyckas giiller naturligtvis att du
anvinder din spelledarfrihet och “anpassar’
hindelseforloppet. Se helt enkelt till sd at
allting sker vid riitt tidpunkt. Lt de mys-
tiska munkarna anlinda till hertigens hus 1
samma stund som rollpersonerna hittar de
hemliga pergamenten och 1t bomben
explodera just nir de ldimnat parkering-
shuset. Det giiller helt enkelt att se ull att de
centrala hiindelserna i fiventyret sker pa ett
sd dramatiskt och skrimmande sitt som
mdjligt. Som spelledare har du alla mgj-
ligheter i viirlden att ordna det.

Faran med att anpassa hiindelsefSriop-
pet fir naturligtvis att spelarna {Grlorar infly-
tandet 6ver handlingen. Aven om du vrider
och viinder pd intrigerna mdste du se till att
rollpersonernas handlingar fortfarande
spelar roll och en del av de dramatiska hin
delserna kan de alltid & missa,
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Nétterna md ha varit svarta och vindarna
iskalla, men pd Refios virdshus fanns det
alltid en flammande eld och ndgra krus
mjod som vintade. Ddr kunde vi sitia vid
vdrt stambord under den uppstoppade
vildsvinsskallen och diskutera igenom de
mdrkliga hdndelser vi upplevt. I de bekva-
ma sdngarna kunde vi sova ut och ldka
vara sdr. Det var vdr fasta punkz i en vdrld
ddr allt annat tycktes osdkert. Men sa en
morgon splittrades vdr trygghet ndr vi
vicktes av Selinas isande gallskrik.

For att fasan och skricken i ditt daventyr
skall bli pitaglig for rollpersonerna ar det
mycket bra om de har en kontrast all jdm-
f5ra med. I bland bor de fA nigra dgonblick
att ta igen sig utan att ha fruktan hingande 1
halsen. I den skrimmande vérld de lever
bor det finnas fickor av lugn och trygghet
dir rollpersonerna kan ta igen sig. Kanske
ir det bara lugnare perioder i dventyrel,
kanske #r det en trygg plats dér de kan kop-
pla av.

I den ombonade timmerstugan eller pa
den gamla flodbéten i Seine kan rollperson-
erna ta igen sig, samla tankarna och ldgga
upp nya planer. En sadan hir trygg plats 4r
naturligtvis viktigare om man spelar en
kampanj, men kan vara bra d@ven i enstaka
dventyr. Tryggheten blir en kontrast till
skricken och dirigenom kan du stérka bada
dessa kénslor i ditt dventyr.

Vill du sedan vara riktigt elak som
spelledare later du rollpersonerna vaggas
till ro p4 sin trygga plats. Efter flera dventyr
kommer de att kdinna sig hemma dir, atl

vara lugna och avslappnade. Sedan liter du
skriicken bryta in och konfrontera roliper-
sonerna pd “hemmaplan”. Pl5tsligt krossar
du tryggheten som byggs upp och rollper-
sonerna kommer att st skriickslagna i spill-
rorna.

Sagoy vid

eldvtaden

Med en sista hes hostning tystnade bilmo-
torn for gott och Jeff styrde in vdr gamla
Mercedes mot viigkanten. Regnet hade tillt-
agit i sryrka och dskvadret rycktes komma
allt nérmare. Vi hade kért ldnge sedan vi
passerat den senaste bensinmacken och
vandringen tillbaka dit var ingenting vi sdg
fram emot. Regnet smattrade mot biltaket
och frdn bilradion hordes Madonna som
sjong ndgot om kdrlek. Vi slog av radion
fér au spara pd batteriet och vintade i tyst-
nad pd an ndgon bil skulle passera farbi.
Jeff ténde en cigarett fastdn han visste sd
véil att jag hatade den stickande roklukten.

Jag mdste ha somnat for plotsligt sd
vaknade jag till av en duns ovanfor mitt
huvud. Ndgot hade landat pd taket. Bredvid
mig ryckte Jeff till och uppifrdn hdrdes ent
isande ljud som om ndgon rispade i taket
med en kniv.

Det finns ju manga beréttartekniska knep
du kan ta till ni4r du vill berétta din historia.
Tempot i dventyret 4r ett sadant. Om du vill
ha etl t4tt och spannande dventyr ddr
rollpersonerna exempelvis flyr undan nagon
namnlés fasa 4r det bra om 4ventyret ocksa
flyter framét i rask takt. Du behdver kanske
inte beskriva varje liten hindelse som sker,
varje litet foremél rollpersonerna springer
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pd. Vill du i stillet ha ett langsammare
dventyr dir skriicken sakta byggs upp dr det
kanske just detaljerna du bor arbeta med.

Som jag ndmnt tidigare kan du gdrna
arbeta med skiftningar i takten i ditt dven-
tyr. Bryt av lugnet med en intensiv period
av skrick och fasa eller ge de jagade
rollpersonerna en Rort andningspaus i en
vacker tridgdrd. Variera takten som du
tycker passar for just ditt @ventyr.

Beskrivningar dr en annan viktig sak du
kan anvinda. Du behver kanske inte samla
p dig lika manga mirkliga adjektiv som
H.P. Lovecraft, men tink dndd pa att gora
dina beskrivningar intressanta och skrdm-
mande. I stillet for att bara sdga “Det dr en
dolk” kan man med fordel sdga “Det tycks
vara en gammal dolk och greppet pa den ér
lindat med morkbruna liderband. Pa det
vassa bladet ser ni rédbruna fldckar av
torkat blod.”

Fér det mesta iir det en god idé att fors6-
ka ge sd bra beskrivningar som mojligt. 1
bland kan dock en bristfillig beskrivning
vara bittre. Antag att RP sitter insndade i
en gammal borg i de skotska hogliinderna.
Genom borgens morka korridorer smyger
en namnlds fasa som anfaller och dédar
gisterna i borgen, en efter en. I det liget dr
det naturligtvis bittre om RP till att bérja
med bara ser skuggor som férsvinner i kor-
ridorerna, ljus som reflekteras i morka 6gon
och vita huggtinder i dunklet. Att i det hiir
liget direkt avslfja vad som smyger | bor-
gen dr bara dumt. I stillet limnar du Al
spelarnas fantasi att forestilla sig vad som
vantar i morkrel.

Med litta steg sprang hon nerfor marmor-
trapporna mot den lilla motorbaten som var
fortojd vid bryggan. Hennes svaria hdr
fladdrade i den begynnande morgonbrisen.
Hon lésgjorde fortdjningen och hoppade
ombord likt ett vigt kattdjur. Motorn star-
tade och hon blickade upp mot mig en sista
gdng. Hon grdt. Om jag kunnat gora det
hade jag nog ocksd gjort det. Sedan styrde
hon bdten frdn én och gav sig av. Hon hade
gjort sitt val.

Jag hade ocksd gjort mitt val. Jag ldt
henne gd. Vad hade det annars varit for
mening? En stund stod jag ddr stilla och
sdg bdten forsvinna bort dver vatinet, men
sedan begav jag mig in i kapellet, ner mot
kryptan. Det férbrdnnande solen skulle
snart stiga dver horisonten.

Det finns mdnga knep du kan anvinda [0r
att bygga upp en bra skriickstimning och
det hir var bara nigra av dem. Men immen
bdrjar bli sen och det dr dags att ge sig av.
Jag hoppas mina rdd kommer att vara dig
till hjilp och dnskar dig lycka till. Ma du
alltid vandra siiker genom skuggorna.
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Kosmisk

Skrack

H.P. Lovecralf

G
Call of Cthulhu

Call of Cthulhu RPG ir en Kklas-
siker bland skrickrollspel. Sedan
det forst publicerades 1981 har
det genomgatt ett flertal Kos-
metiska fordndringar, forsetts
med mingder av supplement och
dventyr och blivit prisbelont. An
idag dr CoC ett av de mest pop-
ulira skrickrollspelen och det
verkar som det har banat vig for
andra spel i samma genre sasom
Vampire, Werewolf och Kult.

Call of Cthulhu bygger p4 den amerikanske
forfattaren Howard Phillips Lovecrafts lit-
terdra alster. Lovecraft levde mellan 1890

och 1937 och limnade under hela sin livstid
néstan aldrig hemstaden Providence 1 New
England. Han var gift med Sonia H. Davis
mellan dren 1924 och 1929 men makarna
levde egentligen bara tillsammans under tio
ménader. Han isolerade sig i sitt hem och
kommunicerade med omvirlden framst
genom en mycket omfattande korrespon-
dens. Han var besatt av att skriva noveller
som inneh&ll vad han kallade “cosmic
fear”, kosmisk skriack. Ndstan hela hans
produktion foljer ett bestimt monster som
4r Zzmnat att leda fram till denna kosmiska
skriack. I den hir artikeln skall jag forsGka
att beskriva H.P Lovecrafts metod och
diskutera olika sdtt att inkorporera denna I
rollspelet Call of Cthulhu. Det blir alltsa
CoC pé Lovecrafts satt.

I.ovecrafts rekvisita

Man kan grovt dela in Lovecrafts samlade
verk i tvd kategorier. En, i huvudsak tidig
produktion som #r starkt influerad av den
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ovecrafts forfattarskap och dr den senare
av de tvd. Det ir ocksd hir som Cthulhu-

mytologin férekommer SOm flitigast.

irlindska forfattaren Lord Dunsany. Dessa
noveller, t.ex. Celephais , The Cats of
Ulthar och The Doom That Came to
Sarnath (och i viss min 4ven romanen the
Dream Quest for Unknown Kadath) pamin-
ner en hel del om exotiska och mysti-
fierande sagor och har

statt som fGrebild for ,, And in the stygian grotto | saw them
fgllspelsmocy on do the rite, and adore the sick pillar
Dre“"”a"d_s' AL of flame, and throw into the water
EOMINOTEFINICIN. handfuls gouged out of the viscous
bcsi.mvfl g vegetation which glittered green in
gori har, men man the chlorotic glare. | saw this, and |
n ET.ﬂaSl o il saw something amorphously squat-
gen s skrivenelier ted far away from the light, piping
UL oA m.ﬂd' noisomely on a flute; and as the
ell som den kosmiska thing piped | thought | heard nox-
skriicken, den andra ious muffled flutterings in the foetid

kategorin. Denna cel darkness where | could not see.
utgor storre delen av

Miljoer

Det forsta man mark-
er ndr man bdrjar
plocka i novellernas
uppbyggnad dr
Lovecrafts mycket
begrinsade anvan-
dande av miljber.
Nistan alla berit-
telser utspelar sig i
New England,
Lovecrafts hemtrakt.
, Men novellernas
New England skiljer
sig naturligtvis frdn
verklighetens. De miljder som beskrivs dr
isolerade byar och smé stidder, med rotter 1
gamla traditioner. Ndr storre stider finns
med koncentrerar sig forfattaren girna pa
gamla hus frdn 1700-talet med hoga gaviar
och solfjiderformade ddrrfOnster eller
fallfirdiga kyrkogdrdar. Kyrkogardarna
forekommer ocksd flitigt pd landsbygden.
Intressant ir kanske att Lovecraft utrustade
“sitt” New England med stider som han
kunde forma efter eget behag. Dessa byg-
gde han pd verkliga forlagor. S& dr Arkham
baserat pd Salem, Innsmouth pa
Newburyport och Kingsport pd
Marblehead. Dock ersatte Lovecraft aldrig
de verkliga stiiderna med kopiorna, utan it
dem existera parallellt i sitt htterdra univer-
sum, i alla fall vad det giiller Salem.
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Personer

De personer som befolkar dessa miljéer och
som pd ett eller annat sitt konfronterar
huvudpersonerna ar ocksd sldende lika nov-
ell efter novell om man koncentrerar sig pd
de individer som sd alt séga &r “birare av
skricken”. Liksom hos miljberna finns det
hiir en kontakt med dldre tider och tradition-

evolutionen och diirmed fatt kontakt med
gammal, fruktansvird kunskap. Det hiinder,
dven om det inte dr en regel, att dessa per-
soner utgdr en kult eller sekt tillsammans,
Lika ofta &r det dock fragan om ett slutet
samhille med stark sammanhallning eller
bara en familj. “Primitiva” folkslag, grup-
per med stor inavel och rasblandningar
(gdrna med icke-minskliga raser) som rep-
resentanter for skricken @r alltsd ndgonting
som dr vanligt férekommande hos

er. Man mots ofta av indianer eller halvblod
som pd nigot siu skall representera en mer
ursprunglig, och morkare kultur. Samma
fenomen Aterfinns hos befolkningen i de
isolerade byarna, eller i stdder som
Innsmouth. Hir &r det inavel, eller rasb-
Jandning som har lett till ait minniskorna
har Aterglu till ett primitivare stadium |

Lovecraft. Anledningen till detta torde vara
hans egna, myckel f6rvirrade, rasistiska
sympatier. Jag anser dock atl man inte
behdver g djupare in pd dem, varken hir
eller i ett Jovecraftianskt dventyr.

Nir det kommer till enskilda personer eller
huvudpersoner ror det sig oftast om man-
niskor av ett helt annat slag. Ofta villjer
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Lovecraft personer med ndgon sirskild
anledning att tro pa det sunda fornuftet. De
dr vetenskapsmiin eller realister som sedan
kan konfronteras med det oftrklarliga. Hit
hor forskningsexpedi-

tionens medlemmar i ’,
The Mountains of
Madness eller den
rationelle viinnen till
huvudpersonen 1 The
Unnamable Det rbr sig

dock lika ofta om per-

soner med en speciell
besatthet eller dragn-

ing till mérka sidor av
tillvaron. Hir aterfinns
konstndrer, som
Pickman fran
Pickman's model, personer som kombinerar
vetenskap med ett ockult intresse, som
huvudpersonen i The Dreams in the Witch
House eller forskaren i andra verkligheter |
From Beyond, eller gravplundrare som
paret i The Hound. Exemplen kan goras
odndliga

De rationellas 6de i Lovecrafts berittelser
blir att méta 6verviildigande bevis pa veten-
skapens otillrdcklighet och diirmed fa sin
virldsbild raserad. De besattas intresse i sin
sida dr vad som leder dem till deras under-
ging. Deras sista insikt blir att de aldrig
visste vad de sysslade med, att de gav sig |
kast med nigonting mycket stérre fin vad de
hade anat, och diirmed raseras deras vlirlds-
bild.

Artefakter

Nirmast efter kulter och “degenererade”
folkslag, lir det vad man skulle kunna Kalla
artefakter som stir den kosmiska skriicken
nirmast, Typexemplet hiir lir naturligtvis
den berdmda Necronomicon som dyker upp
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The madness and monstrosity lay
in the figures in the foreground...
These figures were seldome com-
pletely human, but often
approached humanity in varying
degree. Most of the bodies, while
roughly bipedal, had a forward
slumping, and a vaguely canine
casl... They were usually feeding
- | won't say on what.

| periferin i manga av novellerna. Men #dven
andra bocker med farlig skrimmande kun-
skap finns ndmnda hir och var och dirtill
kommer en del konstféremal med anknyt-
ning till cthulhu-
myten. Det ror sig om
statyetter fOr religiost
bruk som i The Call
of Cthulhu, inskrip-
tioner som dr vittnes-
bord om ickeménskli-
ga kulturer (Dagon,
The Mountains of
Madness) eller arkeol-
ogiska ldmningar som
’ kullkastar den veten-
, skapliga synen pa
omviirlden (The
Mountains of Madness, The Shadow out of
Time). Gemensamt for alla dessa artefakter
ir att de formdr ingjuta skrick eller 1 alla
fall obehag i en betraktare enbart genom
vad de antyder om sin tillblivelse eller
funktion (som forklddnaden i slutet av The
Whisperer in the Dark). Artefakten ir ofta
en indirekt link till Lovecrafts huvudnum-
mer: Den kosmiska skriicken.

Cthulhu-mytologin

All my stories, unnconnected as they may
be, are based on the fundamental lore or
legend that this world was inhabited at one
time by another race who, in practsing
black magic, lost their foothold and were
f’.l'ﬂt‘”{’t!, yel live on outside ever f:'-,L:"_%' [0

take possession of this earth again.
-HP Lovecralt

De flesta rollspelare {ir vil insatta |
Cthulhu-mytologin, Lovecrafls egen cykel
av legender, si en fullstindig genomgang
hiir fir siikert onddig, Mytologins varelser i




det som stdr allra néirmast kiinslan av kos-
misk skriick hos Lovecraft. De gbmmer sig
i hans novellers morkaste horn. Han bygger
upp stimningen omkring dem med viskade
antydningar och halvt utsagda hot si att, ndr
konfrontationen med dem vil sker, det
rickér att beskriva dem i form av begrin-
sade 'bilder och glimtar pi ett néistan mini-
malistiskt manér for att f maximal genom-
slagskraft. Lovecraft utnyttjar konsekvent
alla outforskade hdm i tillvaron och fyller
dem med sina fasor. Han tar upp hot fran
den svarta, kalla rymden (The Colour out of
Space, The Whisperer in Darkness) frdn
djuphaven (The Call of Cthulhu, The
Shadow over Innsmouth) fran den out-
forskade vildmarken (Ar the Mountains of
Madness) frin underjorden (The Festival)
frin forntid och framtid (The Shadow Out
of Time) och frin utanfor den kéinda rum-
tiden (From Beyond,

The Dreams in the ,,
Witch House). Alltsd

alla de platser som
minskligheten tradi-
tionellt har forknippat

med fara och hot
(mojligen med undan-

tag av de tva sista). or stumbeled.
Cthulhu was lose again

Sedan forstirks
kdnslan av atl detla
hot dverstiger man-
niskans fattningsférméiga genom att ldsaren
bara ges en antydning till beskrivning.
Jamfér till exempel tingesten i The
Unnamable som berittarens van inte ens
klarar av att beskriva, trots att han verkar ha

sett den klart och tydligt.

Kosmisk skrick

Men dessa varelser ar alltsd bara den sista
manifestationen av den kosmiska skrécken,

The Thing cannot be described -
there is no language for such
abysms of shrieking and immemo-
rial lunacy, such eldritch contra-
dictions of all matter, force, and
cosmic order. A mountain walked

den som {ir det centrala 1 Lovecrafts hela
produktion. Han beskrev den sjilv som ett
brutalt nedrivande av fornuftets och veten-
skapens lagar vilka utgor vart enda skydd
mot det kaos och de okontrollerade krafter
som hotar i det outforskade rymderna
omkring oss. Vidare fir denna skrick aldrig
forklaras bort som ndgonting som uppkom-
mit pd naturlig viig. Den far heller inte ha
ndgot egentligt budskap férutom férmed-
landet av sjilva skricken. Dessutom far
berittelsen aldrig flickas av humor eller
littsinne. Den kosmiska skricken skall allt-
si presenteras med storsta allvar. Det hand-
lar inte i forsta hand om rédsla infor fysiskt
vald utan i stillet om en fasansfull insikt
om virldens tillstdnd. Lovecrafts huvudper-
soner fir en efter en sin virldsbild full-
standigt forstord. Allt de trott vara det nor-
mala hotas av denna nya insikt och som

gridde pa moset ar

den enda virldsbild

som erbjuds dem 1stil-

let den som malas upp

ay Cthulhu-mytolo-

gin. En kidnsla av

litenhet och bety-

delseldshet alltsa, inte

bara fér den enskilda
,, individen utan for hela

den mdnskliga rasen.

(Inom parentes kan
sigas att Lovecraft sjdlv inte alltid uteslot
all humor frin berittelserna. Se t.ex. The
Whisperer in Darkness ddr oversteprasten
Klarkash-Ton frin Atlantis nimns. Jamior
detta namn med Lovecrafts vin, konstnéren

Clark Ashton Smith.)

God!...great

Berattarteknik

Allt som vi hittills sett dr alltsad de saker,
kulisser, pryttlar och roller som Lovecrafl
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leker med i sina historier. De dr som
synes ganska begriinsade och varje
Lovecraft-novell &r mer eller mindre en
variation pd samma tema. Man bor
dock akta sig for att sjilv begrinsa sig
till vad som finns att tillga i Lovecralls
verk. Man kan mycket vil skapa ett
dventyr i Lovecrafts anda i nya milj0er
bara man ir trogen den ursprungliga
stimningen. Att dndra en detalj gor ofta
inte ndgon skillnad, det dr ndr man
indrar merparten eller de mest
grundliggande som man bdrjar komma
for 1dngt bort fran originalet. Det ir i
och for sig inte alltid ndgot fel med det,
men det #r inte vad som skall beskrivas
hir, I stillet skall jag ge ndgra Konkreta
tips p4 hur man kan forma ett dventyr
pA samma sitt som Lovecraft forfattade
sina noveller.

Jag borjar med mitt kanske mest annor-
lunda forslag: Borja med slutet. Med
det menar jag inte att man forst skall
hitta pA dventyrets slut och sedan skriva
resten av historien, utan just vad jag
siger. Borja med slutet. Lovecraft sjalv
anvinder denna teknik pa foljande sitt:
[ bérjan av novellerna beskriver ofta
berittaren i kryptiska ordalag vad som
kommer att hdnda i novellens slut, Detta
siitter igdng ldsarens fantasi och engagerar
denna i berittelsen. En rad frgor uppstir
ndmligen genast. Hur kommer det sig att
berdttaren hamnade i den situation som han
beskriver? Hur kunde han klara sig ur den
och beritta det hiir? Gjorde han verkligen
det? och; Vad hiinder egentligen pi slutet,
det hiir f6rstdr jag inte riktigt? Det kan
naturligtvis vara ganska svirt att anviinda
den hir metoden i rollspel, men jag tycker
inda att det dr viirt ett f8rsok. GA dirtor
lillviiga pa foljande sitt: Kasta in rollper-
sonerna i en handling de lir totalt frim-

mande for i dventyrets borjan. Lt dem ta
ndgra snabba hetsiga beslut. Ge dem inte
tillrzicklig information for att de skall fOrstd,
men tillriickligt for att de skall kunna ana.
Ta dem sedan snabbt ur situationen och
borja frin bdrjan av dventyret. Det ir vik-
tigt att komma ihdg att rollspelare behdver
mer motivation fin boklisaren. Avsldja dar-
for inte sd& mycket av slutet att det blir
uppenbart redan efter halva dventyret vad
som skall hiinda. Dessutom mdste du tinka
pd att bara anviinda en sddan situation som
de med all siikerhet kommer att hamna |
eller en som du hirt styr dem till,
Situationen fir inte vara si ldng sd att det
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med vapen i Lovecrafts noveller, och vill
man vara trogen hans beriittarteknik gor
man klokt i att vara forsiktig med f6rekom-

kiinns trist att upprepa den, den mdste vara

av sAdan art att spelarna forstar att de skall

utan att direkt anvinda nigon av Cthulhu-  fungera, men tyvirr inga egentliga rad utom

spela den likadan andra gdngen och inte
indrar berittelsen 1

efterhand. De“a,, In certain places | beheld enormous
dark cylidrical towers which climbed
far above any of the other structures.
These appeared to be of a totally
unique nature and showed signs of a
prodigious age and delapidation.
They were build of a bizarre type of
square-cut basalt masonry, and
tapered slightly toward their rounded
tops. Nowhere in any of them could
the least traces of windows or other
apertures save huge doors be
found... Around all these aberrent
piles of square-cut masonry there
hovered an inexplicable aura of men-
ace and concentrated fear...

avvagningar ar
givetvis ganska
svdra, men det kan
vara virt lite extra
jobb for den kinslan
av obestimt, ound-
vikligt 6de som kom-
mer att hemsdka
spelarna efter en
sddan hér inledning.
Efter denna otradi-
tionella metod kom-
mer nu nigra simpla
rid 1 hur man spelar
Call of Cthulhu pa
Lovecrafts vis:

Barja alltid med det for rollpersonerna tryg-
ga men for spelarna lite kusliga. New
England dr Lovecrafts exempel pa detta.
Miljon &r hemtam for alla hans novellfigur-
er, men den beskrivs pd ett hotfullt sétt och
ger ldsaren antydningar om vad som
komma skall. Denna metod dr mycket liu
alt anvanda i ett dventyr.

Ge aldrig rollpersonerna 6verdriven makt.
Lovecrafts huvudpersoner ar alltid vanliga
ménniskor. Ofta besitter de kunskaper i
velenskap eller histona, ibland dven i ock-
ultism. Diremot kan de aldrig sjédlva
presiera nidgon magi och de besitter aldrig
nigon oinskrdnkt maktposition i det mén-
skliga samhillet. P4 sd sdu ldggs grunden
for deras obetydlighet i de stora kosmiska
sammanhang som de kommer att fa oturen
att ana. Med makt kan ocksd menas skjul-
vapen. Det férekommer mycket sparsamlt

sten av dem 1 sina
aventyr. Detta ir den
punkt som kanske
kan varieras mest,
och med biist resul-
tat. Fors6k dock att
hilla er sd nira
Lovecraft som
mojligt. Jag har
spelat, och haft stort
nGje av atl jaga mon-
ster med trenchcoat,
hagelgevir och dyna-
mit, men detta ar inte
Lovecrafts vag.

,, Konfrontera rollper-
sonerna stegvis med

de olika graderna i
Lovecrafts rekvisita. Borja med miljon som
ovan. Vinkla den sedan mer och mer sd att
den framstar som hotfull. Lat rollpersoner-
na uppticka fasan i sin vardag. Introducera
sedan de degenererade minniskorna som
besitter kunskaper om morka ting. Antyd
kulterna och deras oheliga ritualer. Lat dem
stota pA konsthantverk som aldrig kunnat
skapas av minsklig hand och citera losryckl
ur férbjudna och bortglémda skrifter. En
bra Lovecraft-novell fungerar som €il pus-
sel dar bitarna lingsamt faller pa plats.
Rollpersonernas handlande dr inte det
visentliga, historien fors fram 4dnda. Istillel
sker den verkliga aktiviteten i deras huvu-
den nir det steg for steg gir upp fOr dem
vad det 4r for bild som alla de enskilda
bitarna implicerar.

L4t sedan slutet bli en konfrontation med
den kosmiska skridcken. Kan du gor detla
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mylens varelser ar du mycket skicklig och
har gjort ett dventyr virdigt Lovecraft,
Littas dr dock att verkligen hota med ett
slemmigt monster. Var dock mycket forsik-
tig med dess beskrivning. Antyd hellre dn
att forklara. Det dr mycket biittre om spelar-
na inte riktigt forstir hur saken ser ut dn att
du beskriver den i minsta detalj. Forsok
dock att inte verdriva det fysiska hotet fran
varelsen. Den verkliga skricken skall ligga
i att den trots allt finns och att dess existens
ir bevis for och forklaring pa alla de saker
som spelarna har fatt antytt for sig under
iventyrets gang. Detta dr en svar och
kiinslig del i dventyret. Det kriivs en hel del
erfarenhet och planerande for att fa den att

de ovan givna.

L4t till sist rollpersonernas eventuella seger
aldrig utgora ett slut pd hotet. Har de lyck-
ats forstora eller doda faran sa skall det sta
alldeles klart for dem efterdt att de egentli-
gen inte har pdverkat nigonting, mdjligen
bara forsenat en process. For all framtid
kommer de att vara medvetna om att
virlden inte dr vad de trodde den att var och
att det, bakom verklighetens tunna sija,
lurar ett kaos ldngt 6ver minsklighetens
forstind som far hela den kiinda civilisatio-
nens historia att framstd som en parentes i
el uppslagsverk.




Skrickens bibliotek

The oldest and strongest emotion of

mankind is fear. H.P. Lovecraft

Det gir naturligtvis inte att sdga hur mycket
sanning det ligger i Lovecrafts ord. Hur
miter man skrick? Men det dr Jatt att
forestilla sig en tillvaro i tidernas begyn-
nelse som priglades av fruktan. Man ser
framfor sig hur urméanniskan ligger godmd i
nigon groudppning, livradd for 4skan utan-
f6r men inte tillrickligt radd for att vaga sig
langre in. For didr 4r det morkt och fukugt
och fantasin skapar varelser som lever dar
inne. Hungriga saker som aldrig skadat
dagens ljus. Hon fOrstar inte mycket av den
virld hon har fous in i men hon fOrsoker atl
bearbeta sin kinslor, f6rsoker att fa nagon
ritsida p4 sin situation. Och s borjar hon
beritta...

Kanske var den forsta berdtielsen en
skrickhistoria. Kanske var den en skapelse-
myt, kanske en uppfostrande saga. | vilket

fall fanns sikert skricken dar mycket tidigt.
Har skall jag forsdka att kartldgga den
skricken, vad den har varit och vad den ir
idag. Jag skall ge en Kort &versikt Gver
skrick 1 litteraturhistorien. Det kommer att
handla om enstaka nedslag och stora hopp i
tiden. Mycket kommer inte att komma med,
men jag gor heller inte ansprak pa att skriva
en komplett bibliografi. Jag hoppas bara att
ni skall ldsa det hir och fa upp 6gonen for
en del inspirationskdllor som ni annars
kanske hade missat. Eller sd kan jag kan-
hinda gora er uppmirksamma pa skillnader
och likheter hos olika forfattare som kan
var till hjdlp i skapandel av de egna
blodisande beréttelserna.

I. I begynnelsen...
Redan i de gamla myterna sitter monstren
och lurar under den metafysiska barnkam-
marens sing: Sonderslitandet av Osiris och
det egyptiska dodsriket. Uppslukaren som
vantar p4 de sjdlar som visat sig vdga for
141, Shakalguden Anubis och den vildiga
mérkerormen Apep som Ra tvingas kdmpa
mot varje natt for att ater kunna bringa
ljuset till vidrlden. Hos grekerna finns
Kronos som slukar sina barn (ta en titt pa
Goyas tolkning ‘Saturnus fortar sina barn’,
en fantastiskt mork och skrackinjagande
tavla), gorgonemna, harpyorna, Hades dir de
doda straffas och Scylla och Carybdis. I
Sydamerika finns skelettguden
Mictlantecuhli, Cumahu hérskare Over de
déda och Huitzilopochtli vars kult krdvde
blodig m4nniskooffer pad ziguralernd t
Tenochtitlan. Och i var egen fornnordiska
tradition finns Lokes fruktansvirda barn,
Hel. dodsriket och dodsrikets drottning 1 etl,
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Fenrisulven som bet av Tyrs hand och
Midgardsormen som ndr runt hela viriden.
Men dir finns ocksd Nidhogg, draken som
lingsamt gnager pd livets rotter, Oden som
kan vara nog sd skridckinjagande med var-
gar, korpar, valkyrior och de dddas krigare
omkring sig och dir finns Ragnardk, nér sol
och méne #ts av vargar och Nagelfar, skep-
pet av de dodas naglar kastar loss och

virlden gér under.

Man skall heller inte férakta lite senare kiil-
lor. Bibelns Uppenbarelsebok staplar
skrickeffekter pd varandra och antika for-
fattare som Petronius nimner varulvar och i
Aischylos drama Orestien finns en samling
mycket blodtorstiga himndgudinnor. Sikert
av lika gammalt ursprung som véra myter,
men nagot senare nedtecknade, dr de
keltiska sagorna. Hir dterfinns korp- och
krigsgudinnan Morrigan, den mirkliga
‘washer of the ford’ som varslar om dod
och de ondsinta fomorerna som hotar mén-
niskor sdvil som gudar.

Myterna skildrar oftast inte renodlad
skrick. Men de #r ypperliga killor for upp-
slag, vilket man mirker snabbt efter att ha
liist vilken rollspelsmodul som helst.

I1. Medeltiden och lite till

En av mina verkliga favoriter bland skriick-
berittelserna Aterfinns hir: Beowulf.
Beowulf nedtecknades nigon ging pd 700-
talet och ir en episk dikt om hjilten
Beowulfs bravader, framfor allt hans kamp
mot monstret Grendel. P4 sitt sttt ir den
splatter-film fore sin tid, bara man kommer
igenom det motstind som versmittet och de
alderdomliga orden kan utgbra. Annars dr
nog Dantes Divina Comedia medeltidens
stora hojdpunkt, Forsta delen Inferno
frossar i hemska djivlar, pligade sjiilar och
fruktansviirda scenerier, Man skall dock

inte glémma riddarsagorna och balladerna.
Aven om dessa for det mesta inspirerar till
fantasy eller historiskt rollspel sa finns det
en skoningsloshet i t.ex. den svenska bal-
laden Herr Olov och Alvorna som flera
spelledare nog gjorde klokt 1 att ldra sig av.

Inte riktigt medeltid dr elisabethanerna
Marlowe och Shakespeare men de fir vara
med hir 4nda. Ingen av herrarna har skrivit
ndgon direkt skricklitteratur men det finns
element 1 Faust och i Macbeth som den fin-
urlige kan ha mycket anvidndning av fOr att
skrimma sina spelare. Fran den hér perio-
den hiimtar vi dessutom de flesta grunderna
till beriittelser om hixor och djivulsfor-
bund, om illvilliga magiker och alkemisk
tradition. Letar man s4 kan man sdkert hitta
Atskilligt for att spéd pd sddana motiv.

ITI. Romantik

Romantiken, 1 litteraturhistorisk
bemiirkelse, betydde kortfattat ett avstind-
stagande frdn fornuftstro i litteraturen.
Detta forde dels med sig att man kan hitta
skriickinslag i dikter som Keats’ Lamia och
Samuel T. Coleridges Rhime of the ancient
Mariner. Men det innebar ocksd att den
moderna rysarens moder foddes: Den
gotiska beriittelsen (gothic novel). 1764
skrev en viss Derek Walpole The Castle of
Otranto som brukar klassas som den [Orsta
gotiska romanen. I dag framstdr den som
ganska fdnig, men den ir indd kul ldsning
om ni skulle kunna fi tag pd den. Utan atl
avsldja for mycket sd utspelar den sig pd et
vanligt engelskt slott, Allt ir bra, tills en
dag dd en man dddas pd borggidrden,
krossad av ndgot som fOll frdn himien...en
jlittelik hjilm!}! Ndja...The Castle... fick
mdnga efterfljare, de flesta skrivna ay
kvinnliga fOrfattare. Skriicklitteratur var dd,
som nu, ingen “fin"™ genre, och kvinnoma,
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som inte fick skriva “riktiga” romaner, 08
den till sig. Barbaulds Sir Bertrand (1773),
Clara Reeves The Old English Baron
(1777) och el flertal bocker av Radclhiffe
(frimst The Mysteries of Udolpho) ir de
kanske mest kiinda. Kanske ocksd de mesl
lisviirda, vad vel jag.

[V. Romantik igen
Niista fas (vi kan kalla den senromantik om
vi inte ir si noga med perioderna)
innehiller nigra mer allmiint kinda namn.
E.T.A. Hoffman skriver sina berdtielser om
kluvna manniskor med overnaturliga
upplevelser 1 slutet av 1 700-talet och borjan
av 1800-talet: Sandmannen,
Dubbelgdngaren och Djdvulselexiret for att
nimna nigra. Nu skriver ocksd Mary
Shelley Frankenstein: or the Modern
Prometheus vilken blivit en klassiker, inte
minst genom de ordkneliga filmer som
gjorts pd boken. De flesta dr dock inte
sirskilt trogna originalet. Hos Shelley ska-
pas inte monstret i Frankensteins familjs
slott, utan p4 den unge studentens studen-
trum. Inte heller anvinder han askan, eller
ens elektricitet. Han viénder bara pé fOrrutl-
nelse processen (!). Monstret ar dessutom
mycket bra pd att prata, frimst pd att ankla-
ga sin stackars skapare. En mer kongenial
frankenstein-{ilm har dock premidr i dagar-
na om nu nagon inte skulle orka ldsa boken.
Andra kinda namn under perioden ar
Robert Louis Stevensons Doctor Jekyll and
mister Hyde om mannen som manifesterar
sina marka sidor med hjilp av en hembrind
dryck och Bram Stokers Dracula om
vampyren som bara har morka sidor och
besegras av starka mdns dygd. Dracula
handlar i huvudsak om sex och erolik,
maskerat for atl inte reta den viclorianska
moralen, men tillrdckligt Oppet fOr aut alla
egentligen skall {Orstd. Men det borde ingen

ha missat efter Coppolas erotiserade film-
tolkning med anspelningar pd AIDS och
knullande varg-vampyrer. Sist, men inte
minst, bland de stora skrickforfattarna:
Edgar Allan Poe. Poe bérjar skriva pi
1830-talet och hans berittelser ir mer eller
mindre mallen fOr rysarna av idag. Han
skriver smd, morka noveller som The Black
Cat, Ligeia, The Fall of the House of Usher
och The Red Death. Han passar dessutom
pd att skapa deckarberittelsen i The
Murders in the Rue Morgue. Poe ir klart
Jasviird an idag och sikert fortfarande inspi-
ration for manga fOrfattare 1 genren.

Kort bor namnas nagra forfattare som
kanske inte associeras med skriick 1 vanliga
fall. Arke-imperialisten Kippling har skrivit
en del harresande bl.a. The Mark of the
Beast. Honore de Balzac och Guy de
Maupassaunt har en del rena spokhistorier
om man letar lite och stamningarna i Emily
Brontés Wuthering Heights (1847) tycker 1
alla fall jag fungerar som ypperlig inspira-
tion. Populérforfattaren till /vanhoe: Sir
Walter Scott har skrivit nagra rysare The
Tapestried Chamber fran Redgauntlet L.ex.
och Nathaniel Hawthorne vars The House
of the Seven Gables lir vara nagon sorts
klassiker i sammanhanget maste i alla fall
nimnas, 4ven om jag inte vagar sdga
nagonting sikert om den

Mindre kiinda, men helt och hillet skrick-
forfattare 4r dessutom Gustave Meyrink
(The Golem) Ansky (The Dybbuk),
Matthew Gregory Lewis (the Monk),
Charles Robert Maturin (Melmoth the
Wanderer) och Sir H. Rider Haggard (5he)

Vi avslutar 1800-talet med lite kuriosa:
Robert W Chambers 1819 The King in
Yellow handlar om ett gult tecken och nam-
net ‘Hastur’. CoC spelare kinner igen
guden Hastur som [ .ovecraft alltsd har him-
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tat hiirifrdn. Oscar Wilde har skrivit The
Picture of Dorian Grey som ingalunda &r
skriick men kan ge oticka idéer dndi. H.G.
Wells, han med Virldarnas Krig ni vet har
skrivit det mesta. Bland annat en samling
berittelser kallad Thirty Strange Stories
som kan ge en del uppslag. Slutligen har vi
Conan Doyle vars Sherlock Holmes ju fotts
ur Poes Murders on the Rue Morgue. Hans
Lot No. 249 sigs vara en skrdckhistoria och
sa har han ju skrivit Baskervilles hund.

Ej att forglomma: Det &r under romantiken
som man borjar nedteckna den muntliga
tradition som hela tiden har funnits:
spokhistorierna. I samma anda som
Broderna Grimm samlade mdnga ihop ett
antal spokhistorier, gav dem en litterdr pol-
ish och gav ut dem. Det borde ga att hitta
en del godbitar om man kan fa tag i nigon
av dessa gamla samlingar. A andra sidan #r
siikert minga av beriittelserna de samma
som samlats i mer moderna antologier.

V. Modern tid

S4 var vi inne pd 1900-talet. Forst och
fraimst bor man ndmna H.P.
Lovecraft. Lovecraft var
frimst verksam under

det inte att han inte kan vara en killa till
inspiration dven fo6r dem som inte spelar
CoC. Lovecraft skriver under den s.k. pulp-
eran 1 USA. Under den hir tiden produceras
en midngd ‘pulp-fiction’, néirmast dversit-
tbart med kiosklitteratur, tryckt pa daligt
papper (pulp). Hos pulp-forfattare som
Clark Ashton Smith, Robert E Howard (for-
fattaren till Conan-b6ckerna) och August
Derleth kan man hitta en hel del skrick
dven om det mesta som publiceras nuftr-

tiden dr det som pdminner mest om
Lovecraft.

Med ett raskt hopp forflyttar vi oss sd tll
ultramodern tid, det vill siga tid som de
flesta av oss minns. Idag finns det en upp-
sj0 av skridcklitteratur av ordkneliga [Or-
fattare. Flera av er har sidkert bdttre
overblick over vad som finns nu in vad jag
har sd jag skall n6ja mig med att bara tala
om det mest uppenbara. Uppenbaras av de
uppenbara dr naturligtvis Stephen King.
King har under dttio- och nittiotalet produc-
erat s& mycket bocker att det inte lingre dr
mojligt att hdlla reda pd dem. Han
B, skriver sina bocker efter gan-

1920-talet och skrey
med fd undantag
bara noveller om
Overnaturligt hot.
Jag skall inte
fordjupa mig sa
mycket hir efter-
som jag sdger det
mesta i en annan
artikel i tidningen
(Kosmisk Skridck),
men det fortjidnar att
papekas att trots att
Lovecraft har ett eget roll-
spel i sin efterfljd si betyder

trevlig, folk har
NR sado-sex  med
varandra (eller
liknande). Staden
invaderas av
rymdmonster,
spiken, zombies,
yclowner frdn yttre
rymden eller hundar
med rabies (eller lik-
nande). Minga ddr, hjil-
ten klarar sig, allt blir bra
fast det klinns inte rkugt sikert
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lingre... Kings styrka ligger framst 1 kon-
trasterna vardag — fruktansvirda hidndelser.
Hans skrivstil ndrmar sig kanske mer en
thriller in en spokhistoria. Som bdst dr han
niir han antyder saker och virst ndr han
skall behandla det som t.ex. Lovecraft dr
bast pd: dvernaturliga vésen. Kings bocker
ir 16st sammankopplade men de verkar inte
bilda en helhet storre @n delarna. Man Kan
inte spira nigon genomgdende tanke i dem.
P4 detta siitt skiljer han sig fran Lovecraft.
En som i det avseendet dr betydligt narmare
denne dr Clive Barker. Aven om det inte
finns en utstuderad mytologi som vaver
samman alla hans bdcker si har de var och
en for sig ett slags kosmologi som grund.
Novellsamlingama Books of Blood @r hans
genombrott och kanske de berdttelser som
har mest skrickstimning. Barker skriver 1
en stimning som ir flera toner morkare &n
King. Den trygga vardagen som hotas ar
aldrig lika trygg, den nirmar sig mer tristes.
Det dvernaturliga lurar inte i bakgrunden
som hos King utan konfronterar ldsaren
utan omsvep. Effekten dr en mer absurd
ickeleffekt eller en lovecraftiansk rubbning
av virldsbilden. Det &r ldttare att associera
Barker till splatter-filmer &n King dven om
splatter-humorn inte finns i Brakers egna
Hellraiser-filmer. Barker dr en av de stora
inspirationskallona bakom Kult, men det &r
fel att begriinsa honom till bara ett spel. Har
finns mycket att himta, sirskilt som Barker
inte bara skriver skrick utan ocksa fan-
tastiska berittelser som Imagica och
Weaveworld. Dessa tva forfattare @r ndstan
de enda som #ir vdrda att ndmna i skonlit-
teriir véig idag. Dean R Koniz &r for mig en
blek Stephen King-kopia dven om Atmin-
stone Phantoms &r vil vird au lisas. Bio-
aktuella Ann Rice dr vil ocksa et slags
skrickforfattare dven om The Vampire
Cronicles kanske frimst ar romantik och
livsleda ur vampyrernas synvinkel.

Slutligen tycker jag att m skall ga till serier-
na och se vad som hinder med skriicken
ddr. Alan Moores Swamp Thing var négot
av det biista som gjorts i mediet. Se om ni
kan hitta American Gothic annars finns de
forsta avsnitten samlade 1 Love and War,
som borde vara lattare att fi tag pa. Jamie
Delano gjorde ett tag spinn-off serien frin
Swamp Thing: Hellblazer som fortfarande
gdr att fi tag pd i samlingsvolymer. Den
utmaérkta efterféljaren med Garth Ennis
finns dn sd linge bara 1 en volym:
Dangerous Habits men det finns hopp om
att fler kommer {Or er som missade den
mdanatliga tdningen. De forsta tva samlin-
garna av Neil Gaimans Sandman,
serieadaptionerna av Clive Barkers Books
of Blood, gamla, goda EC-skridck-serier
eller mardromslika Charles Burns. Till och
med Max Anderson har drag av skriackfilm
och -litteratur p4 sitt eget, vridna kafka-vis.
Skrick gengren kdnns for mig betydligt
livligare i serierna i dag 4n i den traditionel-
la skonlitteraturen. Det kan visserligen bero
pa ett visst ointresse, men la bara inte det
som en ursikl
for att strunta |
allt vad jag sagl
hidr. Leta upp de
gamla klassiker-
na och de bort-
glomda miss-
lyckandena.
Aven om ni inte
kommer aut gilla
allt ni ldser sa ar
det 1 alla fall nytt-
jgt att fa lite per-
spektiv pa den
jattsmalta sorja
som TSR smutsar

ned papperet med
i sina Ravenlofl-
romaner.
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redaktdr: Patrik Barbus

Hosten har fort med sig kyla och tydli-
gen ett sa melankoliskt humor att ménga
MRKare ej orkat ga till klubbens
|6rdagsmoten pa Skeriol sidrskilt ofta. En
bidragande orsak dr att Bjorn har varit
upptagen med att skapa Dalarna-distrik-
tet (hahahaha). Men ar det ingen dir sa
blir det inte heller sa roligt att gd dit, si
snacka ihop er och kika forbi lite oftare.
Skeriol kanske inte dr den bdsta men det
4r den enda och dn sd linge bdsta motes-
plats vi har.

Kopparbergs-Distrikt bildades 1994
4/12.

For MRKs del slutade distriktsstarten
med massor av styrelseposter. Bjorn som
ordférande, Duvdahl som kassor (vilken
tabbe, ordférandes anama), Forste
sekreterare: Patrik Barbus, Andre
sekreterare: Johan Jakobsson och
ledamot blev Daniel Andersson (vackert
drag Staffan).

SillyCon I1I

Hostens stora tilldragelse var som van-
ligt SillyCon. I 4r SillyConlIIl. Strandens
skola var fixad och d@ventyr var
tillverkade 1 massor. Flaggskeppet var
Virregn (skapare: Staffan frin
MRK&NisseNytt), uppfdljare till
Vintereld och kommer snart f6ljas av tvi
till &ventyr i samma serie. Pantografen
var det andra av de mer viilarbetade
dventyren, ett 12 timmar lingt Kult-
dventyr (skapare: Anders, Mats, Pir frin

MRK&NisseNytt). Aventyr till Vampire
(skapare: KALLE) , Wastelands (ska-
pare: Tor), Forsok till Cthulhu (skapare:
tappra kittboare), D & D (skapare:
NILS) , Kult (skapare:Sven) kommentar:
en sann improvisator visade framfotter-
na!!!, Roger “Spacehulk™ Mattsson
kikade fram undert stenen, 40K
(arrangorer: Valkyr) spelades dven.
Tyvirr fick Meckwarrior utgd pd grund
av en febrig Steger. Daniel Andersson
gjorde ett bra arbete och visade sig vara
en sann organisator. Lask och bullar
fanns i massor till ytterst humana priser
(bra Daniel).

INKOP

Regler och Spel

Battle Magic (Warhammer Fantasy
Battle)

Regler pad hur magi fungerar pd slagfil-
tet till Warhammer Fantasy Battle. Las
battlemagic det &r billigare vid fireball-
simulation #in att hilla bensin pd dina
motspelare och tiinda pd.

Magic the Gathering (tvd lekar)

Tvd grundlekar av kortspelet som revo-
lutionerat spelviirlden. Hiir skickar du
medelst tjusiga poem beprydda kort
monstren, magi och annat otyg pd din
motspelare.
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Hjdltarnas handbok (DoD supplement)

Supplement till Drakar och Demoner
med nya regler for de riktigt tuffa
pojkamna, hur du spelar miktiga RP och
hur du hiller i en kampanj pd hég niva
med miktiga RP och maktiga SLP.

Cthulhu by Gaslight (1890-tals CoC)

Ett regelsupplement till Call of Cthulhu
med modifieringar av de klassiska 1920-
tals reglerna for spelande 1 det
Victorianska England, 1890. Den sd
klart tjocka boken betar till hilften utav
ett mycket trevligt dventyr i just 1890-
tals miljé. Det dr under denna tid man
doljer bordsbenen for att man inte skall
bli upphetsad av dess erotiska former
och horor och gentlemdn fanns i1 Gver-
fl6d.

Under denna tid fanns Jack the ripper,
Sherlok Holmes, Opium, morfinmiss-
bruk och det nya kokain som tages som
Vin de Mare eller medelst injektion som
mr. Holmes gjorde. Som sagt en under-
bar tid som maste smakas pa.

Pendragon RPG

Rollspel for spelande i England under
den td (ca. 600-800 e.Kr.)d4 landet var
uppslitet av inre stridigheter efter kung
Ulthers dod. Saxama har invaderat och
héller stora omriden. Det rike som under
kungen var enat och i fred r nu uppslitet
av inre konflikter. Du 4r av bord frin en
mindre furste och dven om begreppet
riddare dnnu inte har kommit till virlden
s4 finns grunden for det tinkandet och
det dr sa du bor leva, enligt hoga

principer. Principer som kanske inte
alltid gdr hans i hand med andra kulturer

For 1 England finns idven hedningar
som haller sina urgamla riter och iven
finns en och annan av det fagra folket,
dlvor och oknytt. Sen finns det andra
krafter @n kristendomen. Den m3 glinsa
och mirakel md ske framfor dina fotter,
men du skall veta att det finns andra
makter @n vite krist. Nu viintar vi bara p3
att nagon skall komma och ena landet
och driva ut Saxama.

Boy King, Knights Adventure

Supplement tll Pendragon som ger dig
mer beskrivningar av de olika folken och
kulturerna under

ﬁventyr
Call of Cthulhu: Mansions of Madness,
Dark Design
Paranoia: Vansinniga dventyr:
Paranoia Excessory Pack, Alice Through
the Mirror Shades

Bocker
William Gibson; Count Zero (engelska,
pocket)
Del tva i den kultféklarade cyberpunk-
trilogin. Boken och livet i cyberspace i
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boken dr mer mystisk och forvirrande in
i del ett -Neuromancer. Hiar har mr.
Gibson gétt lingre och det bekanta som
Artificiella Intelligenser och hidrd- och
mjukvaran 1 storsta allménhet tar sig for-
mer dir det dr ej lingre ter sig som
mjukvara, eller -vara 6verhuvudtaget,
dir det litt forvixlas med det verkliga,
eller snarare vad vi tror dr verkligt.
Forstdr du inte vad du just list -Lana
Neuromancer frain MRKSs bibliotek.

Carlos Castaneda; Samtal med Don
Juan, En Annorlunda Verklighet

Hir startar en ldng serie bocker om for-
fattarens, en vanlig amerikans etnologs
jakt efter Meskalito (meskalin-guden).
Han trdffar en gammal och till synes
tokig medicinman, Don Juan och blir
hans ldarjunge. Bockerna ir kultforkla-
rade bland drog-etnologer och varje bok
har foljts av debatter om berittelsen ar
saga eller verklighet.

Key of Salomon (engelska, ockultism)

For linge sedan skrev kung Salomon
ned alla sina besvirjelser och allt han
visste om magi och besvirjande. Sedan
dess har alla magiker anvint den som
referensverk och alla diirefter féljande
ockulta bocker har refererat till
Salomons Nycklar. En riktig klassiker,
ett maste for blivande ockultister eller
ockultist-vetare (dvs. rollspelare).

Liber Null (engelska, ockultism)
Handbok i kaos-magi som avhandlar

mer modern magi. En liuf6rstdelig och

pedagogisk bok om det grundliggande

for alla
Rekommenderas av ockultologer.

moderna magiker.

Bilbo en Hobbits Aventyr

J.R.R Tolkiens forsta verk i Tolkiens
virld med Sauron, Gandalf, Bilbo, dviir-
gar och rubbet. Denna bok ir den som
egentligen inleder.trilogin om ringen, det
dr hdr sjdlva upptakterna till det som
blommar i de senare béckerna bérjar.
Boken dr mer skriven som en sagobok
till en yngre lisekrets, littare sprik och
gulligare beskrivningar av hobbitar och
annat. Sott dr ocksa att hobbitar heter
hobbitar och inte som senare hober och
viltar, viittar istiillet fér orcher. Med den
boken lades grunden for alla fantasy-
rollspel som faktiskt alla &r en mer eller
mindre forvringd kopia pa orginalet. Lis
den eller forbli efterbliven.

Bjorns spalt

Jag vill tacka for det gdngna dret och
for det nya fortsatta fértroendet som ord-
forande och for fortroendet frin hela
Dalarna for distrikt-ordférande posten.
Ett distrikt f6r er och alla andra klubbar i
Dalarna som jag under hdsten vant upp-
tagen med att dra ihop och gbra till verk-
lighet f6r Er.

Alla Ni som ir sugna pd att stoltsera
med snyggare T-shirtar lin NisseNyttama
-Hor av er till mig, sd fixar vi en MRK-
T-shirt med det utseende ni Gnskar.

Ni som {ir sugna pd att hjilpa till med
ndgot skall ocksd héra av er. Det {ir dags
att borja fjliska och gd i lirjungetjinst
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for er som dr sugna pd styrelsepost. For
er som bara vill hjdlpa ull i storsta
allmanhet men inte vet hur galler det-
samma -Hor av eder.

-Bjorn

Insandare

VARNING

En ging 1 tiden skapade en mycket
forvirrad och sinnessjuk gud varelser
som han dopte ull storsuggor.

For nigra ar sedan bytie dessa storsug-
gor skepnad till humanoider. Vid detta
tllfalle gavs de ocksd manskliga namn.
Storsuggomas storsta hobby ar att ( efter
en missuppfattning 1 Nisse Nytt ) kalla
oskyldiga medlemmar for grisnissar.
Vilket inte 4r speciellt uppskattat. Vi far
hoppas att storsuggorna borjar tanka
med 4tminstone en hjamhalva, annars
kan nZgon komma till skada. - ©]

Hej, vi ( Johan, Henrik, Rafael ) vill
Klaga lite p2 er MRK:are. Vi tycker att
det borde dyka upp lite mer folk pa
Skenol Folkh6gskola under 16rdagama,
det r nastan allud folktomt Vi vill inte
heller bl kallade {Gr grisnissar.

PS. Vi 4r mycket smartare 4n Duvdahl
PPS. Kira medlemmar drick inte for
mycket Cola - fran en som vet

PPPS. Alla 1 hela MRK Zr smarnare 4n
Duvdahl

PPPPS. En sj6 lag Gver en annan sjo.
Vilken sj6 lag 6verst 7 Svaret kommer |
nasta NN

PPPPPS. Alla i hela SVEROK ir
smartare an Duvdahl

Vid arsmotet 1 Strandens skola innan
SillyCon ristades det fram en ny styrelse
och revisor med smérre forandringar.
Ordf6rande: Bjorn Pettersson

Vice orforande: Sven Soderkyvist

Sekreterare: Patrik Barbus
Kassor: Anders Bjorkelid
Ledamot: Johan Jakobsson
Revisor: Mats Rytther

Lite kort om métet. Bjomn var lite oroad
over att det kommer mindre antal yngre
personer till Skeriol pa l6rdagama.

Det sades att man skulle ordna mer
stormdten pa 16rdagama sa att det skulle
bli lite mer aktivitet pd klubben. Aven
mer korta dventyr pa lordagarna

Bra att veta
Tel. till MRK:s styrelse:
Ordférande Bjorn: 10139
Vice ordf. Sven: 16876
Sekreterare Patrik: 38566
Kassor Anders: 018-506451
Ledamot Johan: 14193

Insandare till MRK-info skickas
till Patrik Barbus
Monmentsvagen 7B
792 34 Mora
tel: 38566
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S tafttawns spau:

Forsta gingen jag var pd ett rollspelskon-
vent var sommaren nittonhundraattiosju. I
ett konferenskomplex utanfér Stockholm
holl Aventyrsspel Spelkongress och jag
hade bestdmt mig for att dka dit tullsam-
mans med min kusin Philippe. Vi var ju
redan i trakten och hilsade pa slidktingar.

Det var under pisklovet som jag och
Philippe hade upptédckt att vi bada var
intresserade av rollspel. I timmar hade vi
berdttat rollspelsminnen fér varandra
(Precis som gamla rollspelsravar brukar),
diskuterat dventyr (De var inte sd minga pd
den tiden, i alla fall inte de som fanns pd
svenska) och konstruerat monster ( Det var
Ju dags for Monsterboken II). Jag minns
inte sd vil vad det var fér monster vi skrev
ithop. En myling och en byse, vi var ju pa
Gotland. Och s4 ndgon slags intelligent,
levande tristubbe som verkar ganska under-
lig s4 hiir i efterhand. A andra sidan s kom
ju likartade misterverk typ pilskiingurun,
dédmanshanden, kameleontkatten och ser-
penterna med.

Hur som helst sd slippte min mor av oss
utanfér konferenshotellet pd formiddagen.
Nir hon sett att vi kommit in siikert och
utan problem kbrde hon och min syster
vidare mot Stockholm f6r att shoppa. Jag
och Philippe vandrade storigt omkring pd
Spelkongressen, Det var ju rollspelare Gver-
allt. Tidigare hade jag bara sett MRKS smi
l6rdagsmd&ten pd Zornska med ett tiotal
deltagare, Eftersom jag och min kusin Inte
var (Uranmilda fick vi inte spela nigra roll-

spelsidventyr. Vi vandrade i stillet omkring
och upplevde.

Spelkongressen. Det ér ndgot definitivt fver
det namnet. Lite grann som Systembolaget.
Det enda av sitt slag, men det var kanske sd
Aventyrsspel sdg det, i bérjan av sin
storhetsperiod, iven om mdnga andra
spelkonvet hade hallits bidde hidr och dér 1
Sverige.

Hur som helst landade jag slutligen mitt i
ndgon slags nybdrjarturnering 1 Brittania.
For er som inte triffat pad det kan jag tala
om att Brittania ir ett ganska trevligt brid-
spel didr man spelar olika folkstammar som
férsoker erGvra Brittanien. Jag hade ingen
aning om hur man spelade det di.
Antagligen var det didrfdr jag lyckades
genomfdra sd4 mdnga O&verraskande
mandvrar altt mina motspelare inte fSrstod
vad jag gjorde. Det var knappt att jag
gjorde det sjilv. Andd vann jag och var
stolt &ver mig sjilv hela viigen hem till far-
mor.

Nir det var dags for Spelkongress-88 var
MRK viilforberedda. Under vintern hade
hela klubben legat | hdrdtriining och virt
kvalificerade lag skulle nu visa vad vi gick
[Or. Laget bestod av mig, min syster Ulla,
Mats, Tony och sid en grabb vars namn jag
inte kommer ihdg. A andra sidan gldmde
han att komma till konventet sd det jJAmnar
vill ut sig.

Spelkongressens stora nummer det dret va
att Aventyrsspel sllippte den svenska ves
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sionen av Stjimornas Krig, rollspelet. Det
undgick inte ndgon. En filur utklddd till
Darth Vader gick omkring och viste 4t kon-
ventsbesokarna, de roda entréknapparna var
prydda med svarta x-wing rymdskepp och 1
filmsalen visades StarWars-trilogin. En av
spelkonstruktdrerna frin USA var dar och
spelledde regelboxens introduktionsaventyr
for de som var intresserade. Det var inte vi.

Andra dagen pd konventet var det sd dags
for det som dndd var vart huvudnummer:
Svenska Misterskapet i Drakar och
Demoner Expert. Eftersom del var
Aventyrsspel som lig bakom kunde de ju
kalla sin turnering for det. Vi kom tll sam-
lingen pd morgonen och méttes av var
spelledare. Snart hade vi ocksa faut tag pa
en reserv, en liten blyg gosse fran
Stockholmstrakten.

Min rollperson var en intrigerande nekro-
mantiker, Mats var en from munk, Tony
fick en ddel riddare och Ullas person var en
flinkfingrad tjuv. Den lilla stockholmaren
spelade en krigare. P2 gammalt gott dven-
tyrarmanér fick vi snabbt ett uppdrag, att
undanrdja den onde magikern 1 det svarta
berget. Vara rollpersoner packade ihop sina
saker och gav sig av. Under resan passade
vi pa att skrdimma slag pa den lilla gossen
s att han skulle hélla sig i skinnet. P4 siu
satt blev han en pionjér, den fOrsta gris-nis-
sen, langt innan begreppet hade etablerats.
Aventyretl var en ganska enkel historia, av
den gamla goda stil som pi engelska kallas
Dungeon Bash. Det vill sdga att vara
rollpersoner skulle sla sig igenom en hég
fula kreatur fOr att sa smaningom na fram
till och eliminera det onda slutmonstret.

P4 viigen mot slutstriden lyckades vi indi
med nigra brillianta mandévrar. I et Gver-
givel tempel lyckades jag filla en flyende
prast genom att rulla ivdg en tunna tobak

efter honom. Det intressanta var att den lju-
gf)fem kilo tunga tunnan ingick i den utrust-
ning som min rollperson bar omkring p4.
Och sa naturligtvis att korridoren sluttade
uppdt, men forbryllar man bara sina kon-
vent-spelledare brukar de inte tinka pa
sddana smasaker.

Den lilla gris-nissen satt linge tyst och
forskramd 1 ett hérn, men halvvigs genom
svarta bergets tunnelkomplex triffade hans
rollperson pa sin forlorade idlskade. Lyckan
blev kortvarig eftersom hon snart bley
tragiskt ihjdlslagen av ett ging slemma
monster. Men da brast plotsligt gris-nissen
ut i ett fyrverkeri av tardrypade tragiskt
skddespeleri som kunde ha féatt honom
nominerad till en Oscar. For en tid skred
han likt en himnande dngel genom grot-
tkomplexet och fdllde repliker som kunde
ha skrivits av Shakespeare. Alla for-
bluffades av detta, men efter en stund blek-
nade gris-nissen bort igen. Han smalte sam-
man med tapeten, s4 dventyret kunde fort-
sédtta som vanligt.

I en mork grottsal sprang vi si pa den onde
magikerns forkdmpe. Han var klddd 1 svart
och red p4 en stor flygodla. (“I have a
strange feeling of Deja vi") Tanken var nog
att han skulle klicka ur sig ndgon spydig
kommentar och sedan flyga ivdg ldngs
grotigdngen (som f6r Ovrigt var de stan-
dardiserade tvi rutorna bred. Tva rutor
motsvarar tre meier och en flygodla har nog
en vingbredd pi ett halvdussin meter. Men
nog med monsterbtcker. Dags all Aterga till
historien). Den svarte krigaren forsokle
spdnna sina isbld 6gon i dventyrarna, mei
Tonys tappre riddare hade redan hunnil
spénna sitt armborst. Innan den morke man-
nen hann flyga ivdg paralyserade min
magiker hans flygbddla. Sedan satle Malts
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munk pricken dver i med ett vdlriktat
spikklubbeslag.

Niir s dventyrarna tringde in i den onde
hixmistarens tronsal var det en mycket
fsrvirrad magiker som motte dem. Den
ende som var lika forvirrad var nog
spelledaren. Den allt f0r tidigt avlinde kdm-
pen skulle ju vara med under slutstriden. S&
vad skulle nu hinda ? Aventyrarsillskapet
omringade den 6mklige hixmdstaren och
slog honom i smébitar. Striden gick si bra
fr dventyrarna att min 16mske nekroman-
tiker till och med hann provsitta
hixmastarens tron under bataljen.

Innan blodet stelnat pd tronsalens golv hade
min magiker utropat sig som ny hixmastare
over det svarta berget. Mats munk blev

hans Gversteprist och Tonys riddare blev
befilhavare for livgardet. Ullas tjuv blev
skattmistare, men Gris-nissens krigare

n6jde sig med ett monument Hver sin déda
flickvin. Spelledaren lutade sig utmattad
tillbaka, men vi fortsatte vart politiska mak-

tspel.

Vir uppdragsgivare, landets kung, skickade
sindebud till var hogborg. Vi skrattade at
dem och sinde ett ultimatum till kungen. Vi
hade fatt fiste i innu en virld, en av de tidi-
ga i véra karridrer. Minga virdshus, flodba-
tar, magikerfasten och borgar skulle folja 1

framtiden.

Dém om var forvdning ndr vi fick veta att
domargruppen hade gett oss mycket hoga
betyg. Vid avslutningscermonin fick vi
stiga upp och ta emot véra diplom som
nykorade andrapristagare i den svenska
misterskapen i Drakar och Demoner
Expert. Fast d4 hade den lilla gris-nissen

redan forsvunnit sedan ldnge.




- 1 )

2-4 dec. 1994




