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Kill the Beast! Cut its throat, spill its blood..... Glom
det ddr med hidnsyn till Margot Wallstrom och Barnmil jo-
rddet. Ett dventyr for dej som spelar Cyberpunk eller
(Bl444! Red.) Nya Mutant.
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MED HANDEN A ANKFJADERN: SEX 1 ROLISPEL.
Jag skriver detta med sorg i hjirtat, di detta kan komma att bli det sista
munret av Blade Dudce Vi pa redaktionen skingras fir den obevekliga
myrdighetsvinden, och blir firvisade till sddana fruktansvirda, legendariska
platser sam Boden, Sollefted och Luled. Sjilv har jag genom att gmma mig
djupt nere 1 Domsjds katakomber undgitt att varvas till HM Komungens
Sjalvmordskryptografer, vilket &r vad som skett med de andra, men 4 andra
sidan har jag skadat Ljuset och &mnar bli en av Universitetias (Godess of
Higher Education) Eungar till hosten. Allt detta kunde ha varit intet, am
inte det vore s4, att det vete fan om vi har ndgon ordbehandlare i
fortsétiningen, och som ni alla vet si &r en fanzineredaktion lika hjalplos
som en bakbunden mygga utan sina ordbehandlare.
Men frukta icke, kanske klarar vi oss, mot alla odds! Vi skall kfimpa till sista

blodsdroppen! Black is beautifiall!

Och s en liten rappart fridn LinCon-90. Det var miycket varmt ute under pingsthelgen,
och filjaktligen var det &nnu varmare inamhus, inne 1 Linkdpings universitetslokaler
dir konventet avhdlls. Det var ett mycket lyckat kanvent. Man tiviade 1 en méngd spel,
och jag skall inte rikna upp alla hér, eftersom jag inte ids. Diremot kan jag ju nimna
vad sam fanns utom tavlingar i roll- brad- odlkrigsspeLlevarxierd]spel,kost}mtﬁvlmg
auktion, filmvisning, diverse aktiviteter anardnade av ki SF-forening,

mbwbkaNﬁdgérditadﬂimeﬂﬂ'HobbyhlEeteﬂa'tampatsumdmedﬁ)kapé
Lancelot Games eller Aventyrsspel. Eller ta kontakt med Sverok (Sveriges Rall- och
Konfliktspelsfirbund, gA med am ni inte gjart det 4n).
Eller kiypa Bladc Dudd Jag sélde alla ex jag tog med mig till konventet, och dessutom
deladesiﬂ)e:ddmivae:mxplarBhch.dcmm/zutgmﬂs ett extranummer
uppbﬁ&[kﬂm forsvann fyra exemplar av den rktiga BD som jag lade
Midgard efter lite snack med "Midgirdsmannen" (som Tradition-folket kallar
Johan som &ger butiken). Jag hoppas att det bara var p4 grund av att de som tog
dem var ena djivia péron och trodde att &ven nr 3 och nr 4 var gratis, och inte £ir att
de var tjuvaktiga. Om ni vet med er att ni "stulit’ ett ex av BD 3 eller 4 utan att betala
frén Midgard p& Lincon-90, si skicka stilama (10 spénn/styck) till mig, Det var som
sagt ett bra konvent med tvi kraftign undantag, For det firsta hade man placerat alla
intressanta aktiviteter samtidigt, vilket ju var lite trassligt. Det andra var prisutdelningen
i shutet. Den var otroligt seg, och nér vi kom till den stdrsta tiviingen, AD&D-
tumeringen, hade nistan alla gitt. Eder redaktr tog emot ett andrapris
(Spelledarmasterskapet) och ett tredjepris (AD&D-turmneringen), fr att avshuta med lite
skryt. D4 kan ni tinka er om hela BD-ginget hade varit dar!

ik Sii

Men det hifr handlar vil ine om sex, sfiger ni? Nii, men jag tinkie bara f3 alla att Eisa
ledaren fir en ghngs skull




MONSTER TILL MIONSTER

NGir man Konstruerar (vilkgt opersonfigt ord) en fansasyvivld,

e

fonutsiitter man oftast att déir finns varelser

s eenskaper och Koppstugnad.ins: foer vl naturlagr. 1 “monsterfsioma’ il b faasyspe fnes
qﬁwtmmmwiwm%vmm@rwmsyd&qﬁmﬂmm&ﬁrdfa

andra varelser som Kan wigira ett: alluardigt ot mot spelama.

Det dr att mer dn nio

tiondelar v alla beskyioma fabeldjur i rovdur. Desea beror pé den ju alltfor vanfign uppfatimingen att

“wildens’ fauna ba finns dir i att dodas @v spelama. At swider mot

legendarisky bestar Gr en essentiell

del. @y fantasygenren. i sans, och. 3 koll det vara. Men. en din viktigare funktion fas dessa bestar & att
‘bevisat att handBngen utspels i en fansasyuld. Ofinst gor man det misstaget att sign att djur som

existerar i verkigheten dir vanligare i en fantasyoild dn de
mystik nunt dem, viket inte dr riktige sant. Det Bista i, att Eitn ndgm legendarisky

en aum av hillsasam

logendariska. Det plstds att detta skulle skgpn

@rﬁﬁm&[w:ﬁnmu@fmum%gwmmﬁmﬁnm&tﬁ@mmﬁﬁﬂﬂa
senare att mota legendariskg monster i alla fall I sédana fall inser man snart, att det inte bara finns

Goematuafign rouur, wtan.det logiska i att det duen,firns vikcicre, smddur, insekier, Hommor ocf

triid som inte

som det Ui far Réir i denna widen. Dems ‘ickejondiskfiet” befidver inte utinyckys i

w&&gﬁ@aiw@wwmmmmm@nﬁwﬁnwwn@w
bortom fir ach s, Det fefiver oftast inte ens uttryckys i speleermer essa & vikeign fbmst nir RP skoll
slss mot varelsema. Det finns ru et omwide dir det Kan vara intressant med speliermer Guen for smd

dur. Jag tiinker pd famibarer. I DrokgrerDemoner ér det ont om intressanta fabeldjur

man. kgn ha som

smddiur som famliaris. Men annars Gr det Rnolt. 54 Rl 1l godo, gott folk: hdir har ri ndgra ‘monster’
som inte [ir kynna S8 i RP eller ens fota dem, men de adderar bte lokutfity 4l spelet och de Gr ryttign

o de magiker som trotenat pd Kster, veugpr och folker:

Glosuggla (Strix agressotrix)
Glosugglan &r en liten brun
uggla med grastrimmiga vingar
och abnormt stora gula &gon.
Denna ilskna fagel lever pa
smd djur som mdss och grodor,
vilka den Jjagar om natten.
Dess ogon &r svagt sjalv-
lysande i vanliga fall, men
nir de hallit dem slutna en
langre stund ackumuileras
ljusenergin av 6gats speciella
lins, fér att sldppas ut i ett
féor ett Ogonblick mycket
starkt sken. Glosugglans blick
ar mycket chockande och kan
skriamma raddhdgsna varelser.
Den jagar genom att sitta med
slutna o6gonlock och lyssna
efter de svaga 1ljud dess
bytesdjur ger ifrdn sig. Nar
den pa detta satt upptécker en
liten varelse, dyker den ned
med vitt uppspédrrade Sgon och
skriker "HOHOHOQOO0000! ! ™.
Effekten &r mycket skrammande
och om inte bytet dor av

hjdrtslag blir det atminstone
paralyserat av skrack, sa att
det &r latt £6r ugglan att

fanga det. Fageln utnyttjar
samma beteende for att skramma
bort boplundrare frén sina
4gg, som den l&gger om varen;
2-4 stycken at gangen i ett bo
som byggs av mossa. Glosugglor
lever i grottor och gamla
skogar med rikt smddjursliv.

Det hinder att de bosatter sig
i dviarg- eller svartfolks-
boningar under jord. De 4r
namligen helt orédda gentemot
varelser mindre an en
minniska. De mer smavdxta
stygantroperna, isynnerhet
svartnissar, men aven
svartalfer och vdattar, tror
att glosugglor &r spdken efter



dvargar som drdpts av
svartfolk, och &r mycket radda
fér dem. Aven stdrre svartfolk
anser att fageln fér otur med
sig, och det har hant att en
orcherstam har flyttat, da en
glosuggla slagit sig ner i
nirheten av deras bostader.
Det Ar kanske detta, eller det
faktum att ugglan ser lite
grann ut som en dvdrg med en
polisongliknande krans av
fjadrar runt huvudet, som gor
att dvargar gillar dem.
Dvargarna anser tvart emot
svartfolken att fageln ar
lyckcbringande, och den ar
dviargmagikernas favorit nar
det galler att valja
familiaris. Dvédrgen Oseborn
Galdergormare pastar att hans
uggla Bufto gav honom
uppslagen till de tolv formler
han &r upphovsmannen till.
Ugglans blod och &gon ar
viktiga ingridienser i
alkemiska dekokter och droger,
och dess &gg sags gdra den
modig som ater dem.

Vanlighet: Sdllsynt.
Grundegenskaper :Scm en vanlig
uggla, fast INT 7; se
Magiboken.
Firdigheter:Finna dolda ting
10, lyssna 18, U. Fara 15,
Flyga 13, Grottorientering 14,
Skogséverlevnad 18.
Attacker: Klor, 5, 1t2
Skridckattack Detta
fungerar olika pd olika offer.
Mindre djur skall skall sla
ett INT-slag; om de misslyckas
dr de paralyserade av skrick
1t4+1 SR, am de fumlar ddr de
av skrick. Alla andra skall
sld ett moralslag; vid miss-
lyckande, skall svartnissar,
svartalfer, vittar och vanliga
djur sld pd skrdcktabellen,
medan évriga 4r chockade och
inte fir gbra ndgot annat &n
férsvara sig i 1t3+1 SR.
Naturligt skydd: O
Forflyttning: L2/F15
Ovrigt: Blir aldrig réddda.

Pra i (Psittacon tonales

Pratagajen &r en 1ljusrdd,
duvliknande fagel med ett gult
band pa vardera vingen. Den
trivs bist i torrt medelhavs-
klimat, dir den bygger sitt
bon i 6ppet skogslandskap.
Figeln drar omkring i stora
flockar och letar efter f&da,
framst frén och frukter, men
jven insekter. Pratagajen kan
ibland bli riktigt besvarlig
fé6r bénderna, ty de stora
flockarna kan Odeldgga ett
siddesfilt eller en artdker, om
de far en dag pa sig. Dess
kdtt &r torrt och segt, och
den "helstekta pratagaj" man
brukar se serveras pa
banketter ér vanlig duva
dekorerad rodfargade

hénsf jadrar A/\)

inbringar
pratagajen ett hoégt pris pa
marknader, och i de omrdden
dir den &r vanlig finns det
fagelfingare som bara féangar
pratagajer. Orsaken ar, att
denna fagel litt kan ldra sig
tala som en manniska (aven om
den sjilv inte férstar vad den
sager) . De ar  populéara
sidllskapsdjur, &ven om de &r
mycket dyra. En annan detalj
4r att den har den en brev-
duvas riktningssinne. Med
andra ord kan man skicka ett
budskap med en pratagaj utan
att sidnda ett brev (som ju kan
komma bort) di fageln sjilv
kan dresseras att framsdga
budskapet. Denna dressyr gar
snabbt och ar mycket enkel att
utféra (ett par dagar pa sin



h6jd) . Problemet &r att f£fa
pratagajen att framsdga x&tt
budskap; den glémmer Jju inte
helt sonika bort wvad den
tidigare lart sig. Det gar att
dressera den att inte sdga
vissa ord, men man kan aldrig
bli helt sdker. Detta tar dock
léangre tid an att ldra den
orden. Som man foérstar anvands
pratagajer som  budbdrare
enbart under mycket speciella
férhdllanden (tex om man har
tillgadng till en animist som
kan tala fagelskrallet till
rdtta) . Pratagajen &r aven en
populdar familiaris, av den
enkla anledningen att den
liattare lar sig att tala,
vilket kan vara praktiskt.
Vanlighet: Ovanlig.
Grundegenskaper: STY 1, STO 1,
FYS 1T6+4, SMI 2T6+8, INT 6,
PSY 3T6.

Fardigheter: Finna dolda ting
12, Lyssna 14, Uppticka fara
10, Orientering is,
Skogstwerlevnad 19.

Attacker: Ngbb, 5, 1T2.
Naturligt skydd:0
Férflyttning: 1.2,F13

Ovrigt: Att léira en dresserad
pratagaj en mening tar 1t3
dagar; det dubbla on man
misslyckas med ett slag for
Djurtréning.

Sprelandur

(Aeschna daemonicus)
Sprelandur (eller "“demon-
sliandor" som de heter pa
minniskosprdk) ser ut som
stora, mattsvarta troll-
slindor med en taggig bak-
kropp. Deras vingar har en
sjukligt rod farg, liksom de
fér en trollslénda alltfdr smd
dgonen. Dess sdgtandade kékar,
drypande av frdtande gqult
slem, och dess krékta klor som
blodtérstigt griper efter
bytet fér att slita sonder
det, kan skrdmma vettet ur vem
som helst. Forutsatt att han
ar tillrackligt liten,
forstas.

Sprelandur &r inte nagon av
gudarnas verk; de &ar skapade
av manniskohand, narmare
bestamt av Hoblasius Hodrael,
alkemist och svartkonstnar.
Hoblasius byggde sin borg och
laboratorium i en fridfull
dal, midnga mil frén civil-
isationen, ty denne mdrklynte
magiker hatade att bli stdrd.
Dar dmnade han fortsatta sina
experiment med att framstdlla
ett elixir, som skulle kunna
uppvécka déda. Redan hade han
lyckats vécka doda insekter
till en sorts halvliv. Tyvarr
fanns det ett stérande objekt
i den fridfulla dalen. Dar
bodde namligen en stam alvor.
De fann det outsdgligt roligt
att f& en ny granne. Alvorna
sddde ogrds i hans Ortagard,
klottrade pa fonstren, stal
hans pennor, stoppade kard-
borrar i hans kldder ndr de
héngde pd tork och hdll honom
vaken om nitterna med sina
valkomstkonserter. Kort sagt,
de gjorde allt for att deras
nye granne skulle trivas
(efter &lv-matt). Det hade
inte avsedd effekt. Alvornas
spratt drev Hoblasius ndrmare
och nidrmare vansinnets brant.
Nir ett par glada dlvgamanger
en dag fick for sig att blanda
bort hans férrad av pulver och
essenser totalt, vilket
resulterade i en explosion som
totalfdrstdrde hans
laboratorium, var mattet
radgat. Hoblasius samlade ihop
det han hade till sitt £for-
fogande och utférde en
fruktansvard ritual i syfte
att skapa ett medel f6r sin
himnd. Den kostade honom
livet, men sd lyckades han
ocksd, oOver fdrvéntan.

Sprelandur &r varken levande
eller odéda, utan nagonting
diremellan. De paverkas inte
av gifter eller sjukdomar, men
behéver fortfarande ata,
dricka och andas. Ingen magi
som inte &r speciellt avsedd



for att gbra det kan ta
kontroll o&ver dem. Nar det
giller skrackformler réknas de
som lagre oddda. Sprelandur
genomskddar alla former av
osynlighet och kan inte luras
av illusioner, och med hjélp
av sonar kan de se i mdrker.
Honorna &r stora (ca 10 cm
langa) och vingldsa. De bygger
ett bo av toérmen och ben
indgot tatt sndr. I maj lagger
hon sedan &ggen; ndr larverna
kliacks tre veckor senare
utfodras de av honan med
kdéttet av smd varelser,
foretradesvis insekter, men
aven smafaglar, odlor och
dlvor. Varje hona hdller sig
med ett harem av 8-13 hannar
som befruktar henne och
skaffar mat at henne och
larverna. Hannarna &r nagot
mindre &n honan och ar
forsedda med vingar. Larverna
férpuppar sig till hdsten och
pa  varen kryper  vuxna
sprelandur fram. Darefter har
en hane ca tva och en hona ca
fem &rs levnad att se fram
emot, om de inte dddas innan
dess. Sprelandur lever pa de
stallen dar det finns &lvor,
da de skapades for att bekampa
dem.Sprelandur har uppnatt en
viss popularitet som famili-
aris bland vissa magiker pa
grund av sin formdga till
sannsyn. Om man “famili-
ariserar" en hona féljar
hennes harem med pd kdpet.

Vanlighet: Sédllsynt.
Grundegenskaper: STY 1, STO 0,
FYS 1T2+1(hona) el. 1(hane),
SMI 2T6+6 (hona) el.
2T6+12 (hane), INT 5(hona) el.
2(hane), PSY 3T6.
Fardigheter: Finna dolt 15,
Flyga 20 (hanar), Gimma sig 17
Attacker: Bett, 12-ABS hos
motstindarens, skada 1.
Naturligt skydd: 1 mot
attacker med dlvpilar,
insektsbett och dyl,annars 0.
Forflyttning: L1 (hona) el.
10.5/F14 (18 i dykning).
Ovrigt: Kan inte pdverkas av
illusioner; ser osynligt;
immn mot alla gifter och
sjukdamar.

Vellevir (Forficula caballus)
Vellevir &4r, i motsats till
sprelandur, stora insekter.
Dessa uthalliga tvestjartar
med sitt rodgldnsande pansar
kan bli &nda upp till 20 cm
langa, stjartgaffeln ej
inrdknad. Velleviren enda
egentliga vapen &r dess kakar,
som inte &r pad langa vagar
lika fruktansvarda som
sprelandurs. Deras gift har
heller inte nagon effekt pa
demonslandorna. Stjartgaffeln
anvander den for att veckla ut
sina skira flygvingar, som
annars skyddas av  tack-
vingarnas pansar. Den ar en
allitare, som lever pa de
avfall deras herrar lamnar
efter sig. Favoritratten ar
dock insektsigg. En vellevir
lever i ca 6 ar.

Alla paleoantropologer &r
dverens om att en av de fa
planerade hindelserna i
jlvornas historia &r tamjan-
det av vellevir. DA sprelan-—
dur okade kraftigt i antal,
hotades madnga dlvsamhdllen av
utrotning. Det sags att det
var Vellitliryam  Vindel-
vandrare, en av alvornas
storste (25 cm lang med
stévlarna pal!) som forst
tamjde de fridsamma men



farliga  jattetvestijértarna.

Darav namnet vellevir, "Vellys
hist". Ett normalt dlvsam-
hialle, dir sprelandur ar
ndgorlunda utbredda och kan
hota det, har en vellevir fOr
var tredje vuxen medlem

En korkad minniska kanske
tianker sig att en flygande
idlva skulle vara mer effektiv
i strid mot sprelandur, men om
de anfaller i flock kan
hanarna 1l&tt vingklippa en
alva, och det jobbiga momentet
4r att komma &t boet med
larverna (dit hanarna drar sig
tillbaka om de blir hart
tringda). Att trdnga in 1
snadren utan riddjur &r livs-
farligt &ven for en strids-
trianad &dlva, och det &r hir
vellevir kommer in. Aven i
strid med andra varelser (tex
besvarliga médnniskor) och 1
dlvornas lekar anvands
vellevir.

Genom att utfodra sina djur
med bark fran de trdslag de
gér sina mystiska pilar av,
kan &lvorna f& deras gift-
kértlar att producera saliv
med liknande effekt som
pilarna (dvs stmn eller
minnesférlust). Vissa lérde
som studerat vellevir har
funnit det mdjligt att upp-
repa proceduren dven med andra

gifter och droger. Detta, samt
insektens stora skdnhet och
speciella anknytning, har
gjort att det isynnerhet bland
illusionister finns de som
valt djuret som sin spiritus
familiaris.

' L Vanlighet: Sillsynt.

Grundegenskaper: STY 1, STO
iT2-1, FYS 1iT2, INT 2, S
2T6+10 PSY ﬁ&

Se 12,Flyga

16.
Attacker 1 Bett, 10-ABES hos
g skada 1T2-1

ett wvanligt glf?t W 1 ett
sbwvande gift STY=PSY som
orsakar stmn i 2t6 timmar
eller ett gift som @rsakar
minnesférlust 1T6 timmar

am &ss STY@%Y i
motstindarens PSY.
Forflyttnlng 1.2/%6.
Naturligt skydd: 1.

NTE EN

DET HAR. AR,
NES TROL.L%LA NDA !



Puffdraken (Draco puff-puff)

Puffdraken ar ett vanligt djur,
inte alls lika illasinnad som sina
storre slaktingar. Den blir inte
langre an ungefar tre fot, och dess
favoritsyssla ar att ligga och sola
sig mitt ute pa angar och puffa. Med
puffa menas att han ligger och blas-
er rokringar med jamna mellanrum.
Roken scver ned allskdns insekter
som rakar flyga férbi sia de dimper
ned 1 puffdrakers narhet.

Roken som puffdraken blaser ut drar
sig till levande varelser (sluter
sig kring t. ex. flugor), darfér
brukar puffdraken allt som oftast
vara omgiven av ett sotmoln.
Manniskor som inandas rdken maste
lyckas med ett FYS- slag eller fa -
1 pa alla fardigheter och grundegen-
skaper anda tills roken upplésts,
vilket sker efter puffdrakens PSY
minuter.

Hemvist: 4
Vanlighet: Mycket sallsynt

Typvarden

STY: STO 3 Sb: 0O
STO: 1t4 3 Kp: 4
FYS: 1t6 4
SMI: 1t6 4
INT: 1t4 3
PSY: 2t6 7

Naturliga vapen

Vapen GC Skada
1 Rokpuff 35%  Spec.
2 Sparkar 25%  1t2
1 Bett 25% 1t2

Naturligt skydé: 0 p.

Forflyttning: L5 F3

Fardigheter & Foérmagor:

Sova 70%, Finna 4. ting (smdkryp) 10%,
Sola sig 90%

av: Kent-Ove Lindstrcm

Nar han puffat ett tag ar det dags
att snabbt bcéka reda pa alla avsam—
nade insekter innan myror stjal dem.
Puffdraken har utmarkt syn, men
eftersom han hela tiden ar amgiven
av rok brukar han inte hitta sa bra.
Det brukar ta lang tid att fa tag pa
de insamade insekterna. Det hela
slutar ofta med att puffdraken ger
upp och atergar till att sola och
puffa.

Den har inga naturliga fiender, och
kan salunda ligga och puffa hur
mycket de vill. Anledningen till att
de inte oversvarmar varldens alla
angar i enorma antal ar att de for
det mesta ar alldeles for lata for
att forcka sig.

Puffdraken ar bra att ha om man
vill underséka om ndgon osynlig
finns i narheten. Den ar ocksa en
popular familiaris hcs magiker.
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" AVENTYRSINTRIGETR

Dessa dventyrsintriger kan indelas i tva grupper: a) &ventyr som
jag och Kove spellett, och velat presentera i BD, men som vi inte
orkat skriva ner i deras fullstédndiga form och b) idéer vi inte
orkat fullborda, och som alltsd dr oprévade. Vi hoppas de kan vara
till ndgon nytta ndr ni har idétorka. Fdrkortningarna efter varje
namn star fér den genre vi tycker passar bist fér &ventyret; A
star for Agent/Thriller, ¥ £6r Fantasy, H fér Horror.

Operation First strike (A): En grupp
hégerextremistiska multinationella
féretagsledare tdnker tvinga fram
ett karnvapenkrig mellan USA och
Soviet. De ténker smuggla in en
atombomb till Moskva och sdtta den
pa sjdlvutlésning om 24 timmar. De
tadnker sedan nagra timmar innan
explosionen presentera hela sin plan
fér presidenten (de sdger inte var
i Moskva bomben &r gémd), och
féresla honom att sprénga ryssarna
i bitar innan de fa&r fér sig att USA
ligger bakom explosionen i deras
huvudstad. Agenterna far i uppdrag
att undersodka mordet pad en féretags-
ledare med ndra forbindelse till
sdkerhetst jansten.

Denne hade ténkt att dra sig ur
sammansvarjningen och tjalla, s& han
dédades, men det vet Jju inte
agenterna. Affarsmannens alla till-
gangar &r testamenterade till en
férening kallad "First", vars med-
lemmar alla &r rika affarsmén, ett
underligt testamente fér nagon med
fyra barn (och 1lika mdnga ex.
fruar) . Som agenterna understker
den mystiska féreningen sd rakar de
pPa en adress i Moskva. Denna visar
sig leda till ett hus som utdt sett
verkar vara bebott, men som i stort
sett bara dr en kuliss.

Foreningens sgkerhetsutskott kommer
pa agenterna och férséker naturligt-
vis gbra sig av med dem pd alla sitt
och vis. Det kan ténkas att de kan-
ske till och med mutar nagra av
agenternas medhjidlpare att f£a roll-
personerna att framstd som £6r-
rddare. Meningen dr att agenterna i
sinom tid skall fa reda pd hela
planen och med hjdlp av adressen i
Moskva (ddr bomben till slut plac-
eras) skall kunna avvdrja en kata-

W\ inte vinner.

strof. Presidenten desarmerar Jju
hellre atombomben och tystar ned
hela affdren &n startar ett kdrn-
vapenkrig han kanske (kanske? Red.)
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En himla massa xu;}rker (F): En
mdktig vampyr har kommit en magisk
diamant pa sparen, denna har kraften
att, om man utfér en viss besvarj-
else, hindra solens gang &ver himla-
valvet. Vampyren tanker anvanda
denna till att skapa en evig natt,
hindra solen medans den &ar under
horisonten. Da kan han ju réra sig
fritt i vérlden stkande efter blod,
utan att behdva opalitliga tjanare
att ta hand om hans kista under
dagen. Men forst behtver han fa sina
vantar pa diamanten. Hir kommer
rollpersonerna in. De hyrs att
stjdla den dyrbara stenen fran den
ondskefulla magiker som f6r till-
fallet har den i sin &go (han
studerar dess magiska krafter).
Vampyren pumpar i dem att magikern
kommer att skapa en evig natt over
landet med diamantens hjdlp om han
inte kan stoppas. Sjalv ar han fo6r
svag f6r att klara av farorna inbe-
gripna med detta, men om rollperson-
erna for den magiska diamanten till
honom s& skall han forstéra den for
alltid med en mdktig besvdrijelse.
Gissa om det blir liv i luckan nar



rollpersonerna upptdcker att de
férst blivit halvt ihjdlslagna i
sina férsdk att ta diamanten fran
magikern, bara for att f& se deras
uppdragsgivare nedkalla en evig natt
fér att kunna suga blodet fran var-
enda jungfru i landet. Nu miste de
déda vampyren och upphdva besvarij-
elsen (om de hugger itu diamanten,
eller forstdr de magiska texter som
ir mdlade pa den, upphdvs den).

Det ar nog sista gangen de litar
blint pd en uppdragsgivare.

Notera att alla méten med vampyren
maste ske under natten.

The price is right (F): Den lilla
byn Faal har ett problem, den ligger
vid en smuggelhdrjad kust, och just
i granslandet mellan tva smugglar-
ligors revir. Som striderna dem
emellan svallar fram och tillbaka
byter ocksd byn "sida". Nar aven-
tyret bdrjar har den ena smugglar-
ligan, Bernajoux, "&gt" byn ett
lingre tag, medan &rkefienderna
Debarch bidat sin tid i véntan pa
ritt tillfalle att sla tillbaka.

En ung smugglarnovis vid namn
Dieter Nudel, som arbetade for
Bernajoux, bestamde sig foér, (for
att bevisa sin karlek till sheriff-
ens -vackra dotter i Faal) att
tjalla. Nu visade det sig snart att
sheriffen rdkade vara mutad av
Bernajoux, ett pinsamt faktum som
tvingade Dieter att fly till huvud-
staden undan torpederna han fick
efter sig.

Hir kommer RP in i bilden, de rékar
nammerligen radda Dieter undan nagra
rénare i en gridnd, och paféljande
morgon féreslar han dem att rida med
honom till Faal och i smyg &verlamna
ett karleksbrev till sheriffens
dotter, dir han ber henne fly med

honom. Sjdlv vantar han i skogen
utanfér ett par dar pd att RP skall
atervinda med svaret. Som betalning
erbjuder han en dyrbar ring som
varit i hans familj i generationer.
Vil framme vid byn tar karaktdrerna
in pd det lokala vardshuset. Under
natten far denna besdk av nagra
aningen 6verfdrfriskade smugglare,
och RP blir tvugna att rddda vardens
dotter fran ett &de varre &n dbden
(d.v.s. smugglarna) . Om inte karak-
tirerna dddar smugglarna, s& gor
virdshusviarden det. Han berattar
dessutom fér spelarna att han och
flertalet tappra bybor som ar trotta
pa smugglarnas skrackvalde dmnar kla
ut sig till tullvakter och &verfalla
en smuggelsindning ndsta natt. De ar
inga stridsmén och skulle vara tack-
samma for lite hjdlp. N&r sheriffen
kommer &ver for att undersdka vilka
som stred i vAardshuset skyller
virden p4 "En galning som flydde
till skogs", for att skydda RP. Ett
uppbdd genomstker skogen och tar
Dieter tillfanga. Sheriffen annon-
serar stolt att mdrdaren kommer att
hingas nista morgon. Innan dess
miste alltsd karaktdrerna frita
Dieter och sammanféra honom med
sheriffens dotter sd att de kan fly
tillsammans, sedan maste de med
byborna anfalla smugglarna mitt i
natten som de hiller pa att lasta
ett smuggelfartyg. Enda problemet ar
att mitt under striden anfaller
dessutom Debarch. De har valt detta
tillfalle for att gdra sin framstét
mot Bernajoux. Annu mer komplicerat
blir det nir en trupp riktiga tull-
vakter gar in i striden och anhaller
alla de far tag pd. Konungen har
antligen bestédmt sig f6r att rensa
upp kusten fran allt avskum. Mot
morgonen har hela historien nystats
upp av tullvakterna, och ev.
tillfangatagna RP och bybor slapps.
Alla smugglare hings grundligt utmed
vagen som leder till byn, och detta
ger den ett sd daligt rykte bland
alla smugglare att alla problem for
Faal &r Over for en odverskadlig
tid.

Denna intrig kan med fortjanst
dverforas till historiska rollspel,
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dd vin- och wullsmugglingen &ver
engelska kanalen mellan England och
Frankrike blomstrade under 16- och
1700- talen.

Den mis sade (H?): Spelarnas
alla karaktarer &r smibarn i aldern
5-7 &r. Eftersom l&bbiga monster
innehar en stor del av deras sinnes-
virld blir de knappast konfunderade
nir en av dem hittar en slemmig,
vidrig vare under singen pa sitt

_‘f,//ai:ff/ﬂ. 3

Nu ar det sd att det har monstret
egentligen &r en schysst kille, han
har bara haft en svar barndom. Det
ir inte hans fel att alla som tittar
pa honom blir lallande galningar.
RP bestammer sig for att hjdlpa
monstret, de gér sitt bdsta for att
anpassa honom till ett vanligt liv,
men allt &r inte 1litt som det later:
"_Mamma! mamma! det hér ar min nye
kompis Pelle."
"_Ghasaghfrrawoiiiiiiiiiiiihii!ld
(massiv Sanity férlust)"

“"_Nide, han heter Pelle.”

Till slut lyckas de f& honom an-
stalld som lekledare pd dagis och
historien slutar lyckligt.

The trouble with Harriet (A): Detta
ir ett solodventyr. Agenten far i

uppdrag att folja efter en sekreter-
are som misstanks vara dubbelagent.

Hon har de senaste manaderna gjort
flera mystiska resor, och ofta setts
med tvivelaktigt sdllskap pa fler-
talet skumma krogar.

I bdrjan ar det en enkel fraga om
att skugga en misstédnkt, men ndr hon
tar ledigt och flyger till Bahamas
dir hon |wutsitts for flertalet
mordfdrstk bérjar det bli problem.

Agenten miste namligen halla henne
vid liv och samtidigt inte avsldja
att han forféljer hemne. Ta t.ex.
nir agenten smyger sig in pa den
misstinktes rum fér att leta efter
bevis, och finner det fullriggat med
snubbeltradar kopplade till bomber
i vintan pa att offret ska kliva in
genom dérren. S& hor agenten sekret-
erarens fotsteg i korridoren...

Sanningen &r att sekreteraren
férsdker att pd egen hand finna
triningsligret for ett géng moérdare
anstillda av KGB. Detta sedan de
dédat nagra av hennes vanner.
Oturligt nog f£6r henne &r mdrdarna
henne pd sparen, de har rdknat ut

*.tt hon arbetar pa egen hand, och

tror att det skall vara en barnsak
att gora sig av med henne. Anda
tills en viss agent blandar sig i
leken.

Det &ar viktigt att agenten fatt
uttryckliga order att under inga
omstindigheter avsldja sig f£or
sekreteraren.

; i e ae 5 Tyskland 1935,
Hitler styr landet med Jarnhand.
Spelarna axlar rollerna som en grupp
poliser vid mordroteln som far i
uppdrag att utreda ett mystiskt
barnamord. Av polischefen och andra
tverordnade far de flertalet vinkar
om att det vore bdst om utredningen
kom fram till att barnet ritual-
mérdats av Jjudar, for att anvanda
dess kristna blod i brédet de ater
vid paskhégtiden. Det ar ett histor-
iskt faktum att judar ofta forr i
tiden blev anklagade for detta brott
(trots att ingen som helst sanning
fanns i anklagelserna). Ju mer kar-
aktirerna graver i fallet bdrjar
dock sparen leda &t ett helt annat
hall. Mot en grupp hoga tyska befél
i Gestapo och SS. De har nattliga
méten i judiska synagogor om natt-
erna utklidda till judar. Dar utfor
de hidiska riter helgade &t nagon
vidrig gudom. De vill att denne
skall komma till dem och utplana
hela judiska gettot i staden.

RP har ett par problem, fdr det
forsta, alla deras &verordnads vill



att det ska ligga judar bakom, dess-
utom kommer inte ndgon av kultist-
erna att vilja lata dem komma undan,
ett antal snabba dodsfall och en
férsvunnen rapport &r deras melodi,
och som det inte rickte med det s&
ar polischefen med i kulten.

RP kommer att Jjagas av hemliga
polisen, deras egen poliskdr, armén,
kulten, Jja, hela Tyskland. De enda
som de kan gbémma sig hos dr judarna.
De kommer att skydda dem sa gott det
gar, men med aterkommande vagor av
husrannsakningar och andra trakass—
erier ar det littare sagt &n gjort.

Gettots Rakbi sammanfdor dem slut-
ligen med en brittisk agent som ar
intresserade av karaktdrernas ber-
ittelse, en vaghalsig flykt ut ur
landet med kultisterna i halarna pa
dem genomfdrs och langa samtal med
brittiska sdkerhetstjansten fdljer.
Informationen anvands i propaganda-
syfte av England.

Detta spel bdr kdras i ett tréngt
utrymme till levande ljus och dov
musik. Spelarna ska fa den dar
klaustrofobiska kéanslan av att de
dras ned i en malstrdm av mdrka
hemligheter som &r mycket stérre och
méktigare a&n dem.

Otryggare kan ingen vara (H):
Rollpersonerna beger sig ned till
Frankrike for att hdlsa pad en avlag-
sen sldkting till en i gruppen.
Denne ir priast i en liten by ute pa
en dimmig hed. N&r karaktdarerna
anlander visar det sig att prasten
ir ddd sedan ndgra dagar tillbaka.
Han dog av en hjdrtinfarkt ndr han
h6ll pd att restaurera kyrkan, han
hade strax innan kort ut alla bygg-
nadsarbetare ur byggnaden sedan han
av misstag rdkat sld bort en bit av
murbruket bakom altaret. Nytt mur-
bruk har nu lagts Over det skadade
omradet .

Redan ndr man gar in pd kyrkogarden
miarker man att ndgot ar fel, o&ver
ing&ngen ar inristat pa latin "Terr-
ibilis est locus iste" (Denna plats
ir férfarliqg), och det finns statyer
av demoner och vidriga monster i den
gamla arkitekturen.

Genom sina undersdkningar kan

karaktirerna fa reda pa att byn, och
kyrkan &r vdldigt gamla, men de &r
i sin tur byggda pa &annu dldre
ruiner. Kyrkan &r placerad pa en
urdldrig kultplats, diér vidriga
ceremonier sedan urdldriga tider
hallits. Minniskooffer, avgudadyrkan
och hedniska riter var bara nagra av
de obceniteter som utspelades dar.

Under murbruket bakom altaret finns
en malning av sa vidriga proport-
ioner att man slas av fasa, den ar
en avbildning av och direktldnk till
den slemmiga gudom som dyrkades har
en géng. Genom denna kan guden
manifestera sig s& snart mdlningen
frilagts. Han &r d& valdigt sur pa
byinnvdnarna och vill riva hela
omrddet. Enda sattet att hindra
honom #r att riva viggen med mdln-
ingen, da drivs guden bort.

Flera i byn vet vad som ddljer sig
bakom murbruket och vad som kommer
att hinda om milningen uppdagas (en
av dessa murade igen det skadade
omradet) . De Ar villiga att gd ratt
langt fér att forhindra fragvisa
utlinningar att av misstag starta en
katastrof. Glém ej att byinvanarna
ar extremt misstg
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(F) Aventyrarna
r'éddar en ung kvinna fran nagra
révare. Hennes ressdllskap, 4 vakt-
er, ar alla ddéda. Under dessas all-
dagliga klader finns kungliga uni-
former.

Det visar sig snart att kvinnan ar
kronprinsessan Eliana, och eftersom
hennes félje 4r utraderat rekvirerar
hon rollpersonernas tjanster som
vakter.

Hon berattar for karaktdarerna att
hennes far, konungen, sedan en tid
varit som forbytt. Han har lovat
hennes hand &t den ondskefulle

samma mot framl— '
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prinsen i grannlandet, dessutom har
han bdrjat rusta for krig mot sina
tidigare bundsférvanter mot grann-
landet.

Alla dessa planer ar &nnu e]j offen-
tligjorda, och prinsessan tror att
konungen &r fértrollad av den
ondskefulle konungen i grannlandet
(fadern till den ondskefulle prins-
en, det ligger i slékten). Hon och
ndgra lojala undersétar rymde darfor
fran slottet fér att fdrstka omin-
tetgdra fortrollningen.

Det blir en farofylld resa till
huvudstaden i grannlandet, den lilla
gruppen ar hirt ansatta av kungliga
trupper, resterna av rdvarbandet,
monster och en snofsig prinsessa.

Det visar sig till slut att det &r
hovmagikern till konungen som lagt
fértrollningen. Dennes broder halls
som gisslan av den ondskefulle kung-
en. Karaktdrerna maste radda brod-
ern, atervinda till princessans far
och f& hovmagikern att hdva besvirj-
elsen.

Dessa hindelser kommer att leda
till att ett krig blossar upp mellan
de bada landerna, konungar gillar
inte att bli férhixade. En passande
avslutning pa &ventyret vore ett
stort faltslag dir den ondskefulle
kungens styrkor krossas en gang for
alla, detta ger Rp goda chanser att
vinna rykte som hdrférare och stora
krigare. Andra rent materiella
beléningar kan vara var sitt hertig-
déme som tack, eller om nagon ut-
markt sig sarskillt vdl, prinsessans
hand (beléning eller bestraffning?) .

Multiversum runt 80 :
Den rike och ytterst £forname
magikerlorden Ernak Friesnar slar
vad 6ver ett parti drakbrdde med
nagra magikerlordkollegor om att han
skall kunna passera de 9 "yttersta
dimensionerna" och detta pa 80 dagar
(i hans hemvirlds tider&kning).
Insatsen &r hans huvud och férmdgen-—
het. Med sig tar han nagra trogna(?)
tjdnare (rollpersonerna).

Under &ventyret hinner de passera
genom de yttersta dimensionerna
(tala inte om £6r spelarna varfdr de
ir de yttersta, s& slipper du hitta

_.0cH DET HER AR wrﬁ»a\s

pa en férklaring) som visar sig vara
vilkinda fér alla fantasyldsare och

rollspelare: Midgard, Krynn,
Glorantha, Altor, The Young
Kingdoms, The Old World..... Lord

Friesnar &r ytterst korrekt och
punktlig och  forsdker alltid
uppradtthdlla den status och
virdighet han anser vara nddvandig
fér en man p& hans nivd. Han &r en
skicklig krigare och har a&ven
kunskap om magi, men anviénder inte
sina kunskaper for att beskydda
génget eller p& amnnat satt fora
handlingen framit -det &r ju darfor
RP Ar anstdllda. Om han absolut
maste kan han ingripa, men han blir
di ytterst irriterad pd RP.
Drakbride &r hans stora hobby.
Historien kompliceras nagot av att
demonen J ‘*krnaash £6rfoljer dem. Den
stackarn har fatt £f6r sig att
Friesnar har stulit den magiska
manick han (Friesnar) anvander fOr
att hoppa mellan dimensionerna fran
demonens hirskare, en annan magiker.
Detta &r fel (eller?). J’'krnaash kan
anta vilken form som helst och har
jven en del andra knep att ta till.
Hans mal &r att foéra Friesnar
levande till sin herre sa snabbt som
méjligt. J'krnaash kan "gena" till
Friesnars hemvarld fran alla
dimensioner dir kaoskrafterna ar
tillrickligt aktiva (tex Glorantha
eller Young Kingdoms). Om inte
demonen lyckas kidnappa Friesnar kan
du lata det hela lyckas automatiskt,
dven om RP férsenar resan; pgJg.av
tidsférskjutningen mellan olika
virldar kommer de tillbaks en dag
innan de startade.

ALNA !

I hemnes majestidt &L

hemliga tijénst (F): Smafolket
(dlvor, pysslingar, tomtar etc) tar
via en agent kontakt med RP. En stor
fara hotar Alvlandet i form av
invaderande smatrcll och oknytt. De
vet att deras sléktingar alverna



ofta ber de starka, sluga och
valdsamma mdnniskorna om hijdlp, och
lovar RP guld och grtna skogar om de
gar med pd att hjidlpa dem. Om RP gdr
det, drabbas de av en obehaglig
dverraskning; de blir krympta till
adlvformat bdde vad det gdller styrka
och storlek. Men det skall vdl inte
hindra ett par tappra hjéltar....

Lampliga uppdrag kan vara att
16nnmdrda smatrollens ledare; skaffa
bundsférvanter bland andra smavédxta
folk som mdnniskorna inte ens visste
existerade och har de mest bisarra

seder ("det &r sa smurf, smurf,
smurf att dansa smurf, smurf,
smurf..."); hitta den foérsvunne Tim

Toldrum, katternas konung, och fa
hans garde av magiska katter att
stalla upp (smitrollen rider pa
radttor); samt att ldsa gatan om vem
som stal riksregalierna och m&rdade
dlvadrottningens make. Kom ihdg att
smafolket ofta agerar helt efter sin
egen bisarra logik, och se till att
effekten av ev. magi minskar
proportionellt med minskningen i
storlek, annars far magiker i partyt
en alltfér stor fordel. Forresten,
sdga vad man vill om gamla AD&D, men
bland varelserna fanns manga olika
smdfolk som skulle passa i ett
sddant har 4&ventyr; spriggans,
atomies, buckawns, quicklings...

Elementért !'(H, eventuellt F):
Varldspressen har i dagarna tva
huvudnyheter: ett antal mystiska
sjalvmord, som verkar vara nagon
form av kulthandlingar, eftersom
sjalvmdrdarna tagit livet av sig pa
ett s& mystiskt sdtt; och det
abnormt héga antalet natur-
katastrofer som drabbat varlden pd
sistone. Flygplan stértar pg av
valdsamma stormar, vulkaner far
utbrott, en tsunami (jattevag) har
spolat bort Yokohamas hamn och San
Fransisco har drabbats av en
férddande jordodvning, mycket vérre
dn den 1989. Statistisk sett ar
chansen f6r att allt eldnde skall
intraffa pd en gang i stort sett
obefintlig. Dystra profeter inom
alla varldens religioner predikar om
undergang, och forskarna bryr sina

huvuden for att hitta en forklaring.
P4 ett jarmbruk i ndrheten av den
plats dar RP bor intraffar ett av
dessa midrkliga sjalvmord: en man
bryter sig in, forstdr systemet sa
det inte gar att sténga av och later
sedan en kran sakta sanka ner honom
i en masugn.... Ett par sdkerhets-
vakter anlidnder innan mannen brant
sig sjdlv helt, men tillrdckligt for
att han skall do av skadorna. Mannen
tycks ha varit iklddd en kappa,
broderad med mystiska tecken, och
haft liknande tecken mdlade 1
ansiktet. Tva dagar efterat utbryter
en valdsam brand. Jérnbruket och en
annan nirliggande fabrik brinner ner
till grunden. Naturligtvis tror alla
att orsaken var ett sabotage av
mannen som begick sjalvmord, utom
fabrikens sikerhetschef Martin Holl,
som kinner en av rollpersonerna. Han
var hippie i sin ungdom och stétte
en gang ihop med ett géng kultister
som hade drdkter liknande mannens.
I deras sidllskap rakade han ut for
en del som overtygade honom om att
det finns mer mellan himmel och jord
4n man anar. Dessutom &r han saker
pd att det inte var nagot sabotage,
eftersom att han sjalv undersdkte
fabriken innan branden utbrét.
Agarna av jarnbruket har avskedat
honom fér férsumlighet i tjénsten,
och han ber nu RP om hjidlp. Givetvis

hanger han sjalv med (lat gadrna
ndgon spelare ha honom  som
rollperson) . ‘\ —
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Orsaken till "allt Trabalder
niamnda kulten. De skiljer sig en del
frdn de andra otrevliga kultister
som drdller omkring 1 andra
skrackidventyr. Den gudom de dyrkar
ar urdldrig och tillhdér en sedan
lénge glémd mytkrets. Han
representerar naturens elementara
krafter jord, eld, vdder och vatten,
och &4r egentligen inte en van av
manniskoslédktet . Kultisternas mal &r
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att aterkalla Honom till fullo; Han
skall da férgdra om inte mansklig-
heten, s& i alla fall civili-
sationen. Observera att kulten bland
annat omfattar respekt £6r den
naturliga balansen, vegetarianism
och undertryckande av de flesta
manskliga kénslor, dédribland
himndlystnad och grymhet. Kultens
medlemmar har alltsd inget som helst
intresse av att tortera féngar (om
det &r inte nddvindigt for att fa
information) eller hdmnas om RP
dédar ndgon av dem (ddremot kan de
flesta déda kallblodigt om det ar
nédvandigt £f6r deras uppdrag) . Deras
kult innehdller inte heller sa
mycket blod-och-benknotedckel, och
det enda offer guden accepterar ar
en av hans trogna, som skdnker sitt
liv &t nidgon av hans aspekter:
forutom att bréinnas kan man lata sig
begravas levande, drdnka sig i
havet, bunden vid en askledare bli
grillad av blixten, hoppa ner i en
vulkan eller sakta sjunka ner i
kvicksand. SL kan komma pa fler
trevliga metoder.

I motsats till andra &aventyr finns
hir inga &ckliga Overnaturliga
monster som kan dyka upp och
férdarva fér RP (och som RP kan
skjuta ihjdl/kéra en pale genom
hjartat pa/férdriva med nagon
mystisk ceremoni). Daremot har
kultens gudom makt Over natur-
krafterna; en makt som O&kar nar
dventyret gar emot sitt klimax.
Vadret ar alltid det samsta mojliga
for RP's planer, mystiska brander
och drunkningsolyckor eliminerar ett
efter ett utav RP’s vittnen osv.
Kulmen pd &ventyret kommer en natt
nir RP gér ett bestk pa en avldgset
beligen lantgdrd som &r kultisternas
bas (om syftet var en kommandorad,
lite oskyldigt spionage eller ett
rattframt besdk hos kultledaren for
att stdlla honom till svars beror
helt p4 SL och spelarna). Garden ar
tom och &de. Kvar finns bara en
gammal kvinna, som inte hindrar RP
det minsta och villigt besvarar alla
fradgor. Orsaken &r, att idag skall
det stora Offret ske, och Han
adtervanda; eftersom RP enligt hennes

synsitt inte kan hindra det ound-
vikliga gdr det inget att de far
veta nagot. Platsen for den hemska
ceremonin ligger flera mil bort fran
garden, och medan de pratat har
vinden stegrats till storm och
regnet piskar ner. Askan dundrar och
blixten sl&r ner i den omkring-
liggande skogen; genom fénstren kan
man se hur en skogsbrand flammat upp
som inte verkar kunna sléckas av
regnet. RP inser utan tvivel att de
miste gbra ett forsék att nad
ceremoniplatsen, men vadrets makter
gdr allt de kan fér att hindra dem:
blixten sladr ner i telefonen och
forstér den, s& att de inte kan
ringa efter hjdlp; floden svammar
gver, s& att de inte kan anvanda
bilen utan till fots maste ta sig
genom den brinnande skogen eller de
dversvammade falten. Allt medan
roster tycks tjuta ur vinden och
regnet, och véarlden gar emot sm

ket! ()Y En —av
personerna ligger fér doden. Han/hon
har drabbats av en fruktansvard

sjukdom, som léngsamt forlamar
kroppen. Sjuklingens vénner har
kontaktat alla l&kare, praster,

magiker och kloka gubbar man kan fa
tag i, men férgdves! Nar nu allt
hopp tycks vara ute dyker en liten
man upp Som presenterar sig som
alkemist -snart i alla fall, om han
klarar sitt mdstarprov. Mastarprovet
han planerat &r just ett botemedel
mot den sjukdom RP’n lider av, och
han &r bara glad att hitta nagon att
"oréva pa", eftersom han inte ar
siker pa om det  fungerar.
Ingridienserna &r f6ljande: 1.Tio
blad fran quebusken, som officiellt
ir utddd, men den var en vanlig
prydnadsvixt i riket Jahar, innan
det gick under. P& grund av en



forbannelse vaktar hertig Behaars
tradgardsmistare annu slotts-
tradgdrden som en oddd, och han har
skyddat triddgarden tills nu. Dar
finns en planta kvar, men om man
skar av tio blad, skulle den dd...
2.En skopa bldjodsvatten frén Sahms
kdlla p& 6n Kyfro. Problemet &ar att
det finns tolv kdllor pd on; vilken
ir Sahms? 3.En doftkértel fran en
skruff. En skruff &r ett osynligt,
kéttdtande och extremt snabbt djur
som lever bland Hyliesbergen.
Skruffen &r lika osynlig vare sig
den ar levande eller ddd, och ingen
kind magi kan géra den synlig.
Spelledaren kan komma pa fler
mystiska ingridienser, men kom ih&g
att RP bara har ca tvd veckor pa
sig. Om du vill, kan du lata den RP
som &r sjuk vara tillrdckligt frisk
for att delta i &ventyret. Det finns
dd en bra mitare pa hur brattom det
ar, eftersom  spelarna  direkt
upptdcker nar sjuklingen steg for
steg blir séamre.

Ridda riddare och smd skurkar(F):
Kung Ufham den 3:dje har en mycket
vacker och stillsam dotter, Undela.
Hon har i sin tur tva beundrare: en
yngling som arbetar 1 slottets
tradgdrd och heter Serfad, och en
adelsman, riddar Falthar til
Faltharborg.

Serfad & ena sidan, har inget sagt
till kungen om sin stora karlek, av
forklarliga sk&l. Att den a&ar
besvarad a&r han siker pa, eftersom
han talat vid prinsessan. For
Falthar &r det precis tvartom; han
har talat med kungen, som gett sitt
samtycke "om flickan vill sjilv,
forstads". Men har sitter kruxet:
Falthar &r alldeles pd tok for blyg,
och hans mindrevardeskomplex &r
alldeles for stort, for att han ska
vaga tala med henne. Nar allt kommer
omkring har han inga fortjanster.
Jo, han &r rik, men det &r han av
arv och inte pd grund av driftighet,
och forresten bryr den skéna inte
sig om pengar. Om han utfért nagot
storddd skulle han kunna visa sig
vardig, men det enda anmarknings-
varda han utfdrt Ar att han skrivit

ett bokverk om rosenodling, Falthars
stora passion vid sidan av sin
kirlek. Med en driftig husfru kanske
Faltharborg kunde komma pa fétter
igen, dessutom. Falthar har
visserligen ett hum om jordbruk, men
saknar helt férmdgan att kunna
kontrollera sina undersatar. Sa far
Falthar en idé. Han hyr ett gang
skumma typer foér att kidnappa
"sessan" och sedan lata honom dyka
upp som raddaren i ndden, nedkampa
de hemska bovarna och vinna sin
jlskades hand. Emellertid bdrjar
genast problemen hopa sig. For det
férsta vet inte Falthar ett dugg om
hur det fungerar i den "undre
viarlden", och de skummisar han hyr
dr ett géng klapare (garna
halvorcher eller nagot dylikt) som
lyckats med farre kupper &n
Bjdrnligan. For det andra &r det
fler &n Falthar som vill radda
Undela. Falthar har visserligen
ingen konkurrens av slottsvakten,
for den saken har han ordnat med
kungen, som garna vill se sin dotter
bortgift, men Serfan och nagra av
hans vanner som brukar sitta och
hinga p& den taverna dar han ater
lunch beslutar sig fér att gripa in.
Dessa &r inga veteraner, men skulle
kanske kunna bli ett bra &dventyrar-
giéng (med sisddar 10 &rs mera

erfarenhet). Detta &ventyr kan
antingen k&éras som en engangs-
foreteelse, gdrna did med tva

spelargrupper (en spelar skurkarna,
en Serfans gang), eller som ett
introduktionsidventyr for spelarnas
nya rollpersoner (aterigen ar de en

av grupperna) .

av Erik "Det behdvs sense of wonder,
grabbar, sense of wonder!" Sieurin
och Kent-Ove "I& Shub!"™ Lindstrdm.




SAGA PACK
Storyguide’s screen och lite jox Gl Ars
Magica.

104:-

Lion Rampant Games

Hihdjaja, jag hoppes ni vet vad impulskip
#? N&, det hiir var iallafall ett dylikt Vad
man fir fr hundra pix 4 en skiiom fr
"Storyguide”, av mjuk papp med en snygg
ilustration pd framsidan och tabeller pd
baksidan. Inuti den ligger en tnn bunt Kisa
papper. Farst och fiéimst #r det tjugo firdig-
gioda grogs, med personfighet, bakgrund
och dylikt. Almajt, det #r bra gjost och kan
vara bra att ha (jag hiirde ett rykie néir jag
kijpe den om at IRG giot dem fir att
visa att grogs inte bara var kanonmat), men
indd! Sedan fir man siddr & artiklar,
(som vad jag vet delvis varit publicerade i
White Wlf, den tidning som behandlar Ars
Magica mest) varav en del skall ftresiifla
udrag ur magkemas egna akiv. Det dr
visserligen  intressant  material  allhop,
isymerhet styckena om hur man blir en
bettre spelledare och hur man gir dventyr.
De gav mig mycket, lven fastiin jag Hist
dussintals liknande artiklar. Men, handen pd
svenska enkronar fir lite papper”! Om ni ér
mycket intresserade och har en hundring
¢ver, kanske det hiir kan vara nigot fr ex,
men annas...

detvarlan@ﬁdanvar “med i gomet
amldpcamcbmwﬁskanﬁmta

kmﬂmattsmvahamﬁyrav "quest™-
typen utan att snyl allt fir mycket pd
Tokienmraditionen, vilket andm ghma gir.
SjalvtydﬁjagmMalmﬁktﬁmd
Jack Vance. Demna modul utspelas i
Trakorien, den Sgrupp som  beskrevs i
modulen med samma namn. Ett bra tips &
att mi kijper den ocksd, efiersom det &
mydcﬁmidmemnmmhwﬁﬂgﬁmgﬁll(hx
information som finns dir. Det finns fr lite
bakguxﬂsnrlfmnaMa()xakhsFymOgrl
till minga p]aiw‘ och aga dSatOnes
mmm@mmM
ha spelat Svavelvinter, éven om det stfr “det
ghr #ndd" 1 modulen; det blir Rrvirande
annars. Jag skall inte stiga mycket am sjilva
handlingen, utom att det i sig om flera
deliiventyr som alla har samma syfie. Om
syfiet skall jag inte stiga mer hiir heller (usch
vad det # svant att inte siiga fr myckes),
men faktum # att det delvis & dolt dven
fir SL. Vissa saker har ingen betydelse
forrdin 1 den modul som fjer efier denna,
men mycket sior betydelse diir..
Deliiventyren  presenteras  kontfatat, fir
spelama har vildigt sior valfilnet nidr det
giller hur man g saker. Ca halva boken
upptas av appendix, mestadels infomation
om SLP. Ingrigen #r swmdom mmycket
invecklad. Det kan vara svét ait hiinga med
dven fir SL. Annars finns det egentligen
bara tvA fel med produkien Det firsta r
"det #r 627% chans at."-syndromet
Overallt sier man pd chanser att saker
intriiffar, vanligivis fir ait ndgon & pd et
visst stillle. Sidant tycker jag SL ska kunna




fir at handlingen skall bli s spénnande
som mbjligt. Det andra dr subjektivt, och har
att gira med mitt dfliga minne & namn.
Antalet persar, plats- och organisationsnamn
verkar ibland sime #n i Tolkiens samlade
verk och sinnesska SL av min typ fir Eit
huvudviirk

En intressant detalj 4r att Granstrm gjort det
mbligt att 1 tvA vikiiga SLP, som bida
styrmm.éikﬁg.cxmmmmm
taktikspel imsides med spelet. Dessa spelas
& av tvA uomstfiende spelare.

produkien med det namne)?
att kinna igen er. Det i efier den stora
smillen, och #ventyren utspelas i en lie
surrealistisk véidd céir allt 4 mer, mindre
eller mest muterat. Nér man Eiser det hiir
spelet inser man att det gamla Mutant delvis
var ett plagiat Siitet att sl fram bisama
mutationer med 1T100 och siitiet att dela in
karaktiema i olika klasser, minga av
mutationema  och  gundegenskapema  &r
direkt Sverftrda fridn Gamma Wadd Det
finns dock vissa véisentliga skillnader. I GW
anvinder man en system (knande Conan
RPG och Marvel Superheroes) med en sorts
mbell som gir det méjlige at f oika
resultat, inte bara "lyckat", "misslyckat” och
fummel, och hela systemet bygger pd denna
"Action Table". Stridsysternet &r faktiskt en

avspehsstuabdﬂllningmandetineb-

vare for att folk har si himskanes mycket
kroppspoiing i frhdllande il den skada
vapret gir. Fordelen 4r att det finns regler
fir olika former av skador och speciella

attacker, enhetfiga regler s ait man snabbt
kan 2 in dem i huvudet (eglema allisd, inge
skadoma). Detta #r nigot jag uppskatiar i
rollspel.  Sysemet for hur man skier
mutationer & mycket bétire dn det i Mutant
@ alla produkter med det namnef). Varje
mutation har ett sorts "idighetsviinde” som
kan hjas genom exfarenhet P4 samma siitt
ken man minska effekien av negativa
mutationer  (defekier) genom  erfarenhet
Sedan et jag inie am det &r en firdel eller
en nackdel, men mutationema i Gamma
Wadd #r ibland av den soreen att de skulle
passa utmiikt i Marvel Supesheroes eller
nigot dyike spel Nigm eempek
Devolution ger dig finmégan att firsitra en
mutationer  och

kan anvinda energin i energiattacker riktade
mot dig fir at kka skador, och med
Temporal Fugee kan man, genom att
weleportera. sig 1 bade tid och rum mycket
En intressant sak #r att du kan vara vilkken

med telepatisk fimAga? En humanaid
Inga problem. Mutationssystemet  anviinds
dven niir man tllverkar egna varelser som
SL. De metoder som presenteras ger ritt
roliga resultat, och i den "monsedisa” som

kinna igen sig (landhal). Sm@ stora
jag kopee begagnad) ér att uppstiliningen av

saknar all rim och reson. Dessutom
har man gjot 3 minga slarviel at man
publicerat ett supplement med alt man
giomt eller tryckfelat, som & riitt Gockt. Att
hitta i reglema #r ytierst kriivande, och kan

A Enik Vad ir det for fel med att borja
[lisa mitt i boken' Sieurin.




GURPS CONBN

The greatest hero of the Hyborian age was a barbarian...

GURPS Conan fran Steve Jackson
Games ar forfattad av Curtis M
Scott (man har till ockmed lagt in
en liten ruta med information om
forfattaren) . Denna modul ar define-
tivt inget han behdver skammas for,
jag anser att den &ar val vard sitt
pris (Ca.l164 kr.). Scott har lagt
ned ett gigantiskt research arbete
pd denna modul bl.a. har han pldjt
igenom alla de 73 historierna om Co-
nan, (ja de ar sa manga!!!) och han
har verkligen skaffat sig en god
uppfattning om hur varlden ser ut. I
slutet av modulen, som &ar en 128
sidor tjock bok, finner man en kom-
plett kallforteckning over alla
bdckerna om Conan och lite till.
Vad man forst ligger Ogonen pad nar
man Sppnar boken, &ar en introduktion
av L Sprague de Camp (mycket impone-
rande), dir det berdttas , ndstan
idoliserande om Robert Ervin Howard.
Sedan fdljer en ordentlig historia-
lektion dar det berdttas om hur
Atlantis gick under och hur den
Hyboriska tidsdldern "kom till".
Vidare f6ljer en del riktlinjer for
hur man skall ga till vdga ndr man
skapar en karaktdr fo6r Hyboria.
Efter en inte fOr extensiv guide
till Hyboriska monster (jag har en
kdnsla av att man hade kunnat utoka
denna sektion en aning till bara man
velat,) kommer den riktiga guldgru-
van: Gudarna och vérlden.

Jag maste sdga att jag &r imponerad
av Scotts genomgang av "vdrlden".
Den &4r mycket grundlig och varje
land fir atminstone en hel sida
information. Till varje land har man
aven lagt in ett litet aventyrsfor-
slag, tyvar sd ar dessa forslag inte
vidare av-ancerade (-0dh, ska jag
anvanda yxan eller svdrdet?).

S& foljer da en diskussion om vilka
slags kampanjer man kan fdra i den
Hyboriska tidsdldern, denna kan vara
till hjdlp om man inte riktigt vet
vad man vill astadkomma.

Bliddrar man vidare kommer man in
pd ett kapitel ddr Scott har tagit
upp Hyborisk magi. Kapitlet i sig &ar
klanderfritt men jag har fatt den

uppfattningen om magin i Hyboria att
den &r nira bunden till alkemin och
att en besvirjare behdver minst sagt
vidriga komponenter (t. ex. en har-
tofs av en jungfru, som blivit gjord
till kvinna efter sin déd, som med
sitt eget har strypit sin moder.
osv.) och extrakt for att kunna
ligga sina oheliga besvérjelser.
Detta &r nagot som Scott missat
totalt. Scott har &ven beskrivit en
del magiska foremdl som Conan
sprungit in i1 nu och da under sin
tid.

Slutligen finner man conan utskri-
ven som karaktdr 1 fem skeden av
hans liv. Aven nagra av hans vénner
och fiender finns listade med stats
och allt. En lista med allt vad
conan haft fér sig under sitt 1liv
finns ocksé med.

Vad vore Conan utan ett rejilt
faltslag nu och da, denna fraga har
dven konstruktéren stdllt sig, dar-
fér har han som en liten bonus in-
kluderat ett fdltslags system: GURPS
Mass combat (Ja det &r samma som
finns i Horse clans).

Ett utférligt register gdr sitt for
att avrunda en mycket valgjord
modul.

Som slutkommentar kan upprepas att
jag anser denna modul vara vdldigt
prisvdrd. Den &r savdl genomtdnkt
som grundlig och trogen bdckerna som
den bygger pa, dessutom dr den val-
digt valskriven.

Mina vammaste rekcmendationer.

Nils-Erik Lindstrdm




The great patriotic war

Allmdnt kan man bara kort sdga att
GDW ar ett spelfdretag som produ-
cerar en hel del inom de flesta
omrddena. Ett av dessa dr strategi
och taktik. Vidare vidare kan jag
upplysa er om att dessa brukar
oftast vara svara, komprimerade och
regeltunga.

Dessutom inbillar jag mig att GDW
har en forkarlek for serier. D.v.s.
spelen publiceras i omgangar, ddr en
tar upp markstrider pd& basnivd, en
annan bygger ut detta system, och en
tredje kanske medfér nagra andra
landers trupper som kanske blandar
sig i. Ett exempel &ar Assault

serien. I forsta ladan far man med
grunden, i andra far man mer grund
och regler om helikoptrar i strid.
I tredje har jag for mig att den
vdsttyska armén fick vara med pa ett
hérn.

Vad goér da The great patriotic war
speciellt? Fdrst och framst ingar
den inte i nagon serie. For det
andra Aar spelet anpassat till en
storskalig strategisk niva, med

arméer snarare an plutoner och batt-
alioner och fdr det tredje, och
kanske bdsta av spelets fdrdelar,
reglerna &r fa och mycket l&tta.
Aven kartan bryter mot den tradi-
tionella trenden. Snarare &n att
anvanda billigpapp sa har man tryckt
upp kartan pd plastglatt hardpapp
som nidr den A&ar utvikt, har ett
minimum av héga veckkanter som i
andra fall brukar likna en jattevag
som du far balansera dina enheter
pa.

Nu lite om spelet. Detta &r en
strategisk tillbakablick pa& kanske
varldens stérsta konflikt, nammer-
ligen tyskarnas padhopp pa bolsje-
vikerna 1941- 45. Det finns kampanj-
mojligheter, d.v.s. att spela kon-
flikten fran 1941 till sitt slut,
men med i ladan finns &ven fem
scenarion. Dessa ar anpassade sa att
det forsta later spelarna l&ara sig
grundreglerna. Sedan byggs nya
regler pad allteftersom man gar
igenom varje scenario tills &ven de
avancerade reglerna tagits upp.

Jag rader er alla att spela scen-
ariona f6rst. Nu kan man inte s&ga
att spelet i sig sjdlv &r ndgot
unikt, det fullkomligen vimmlar av
konfliktspel baserade pd Tysk— Ryska
kriget. Det som gbér spelet intress-
ant ar deldtta reglerna. Strid t.ex.
med ledare, flyg och partisaner ar
s& litt att dir kan bara inget ga
fel. Striderna féljer i stort andra
system. Full styrka pa en sida och
halv pd den andra. Den som attakerar
dividerar sedan sin styrka med for-
svararens. Enkelt, och enklare blir
det. Kanske for enkelt. For i sin
strivan att nd ett minimum av kompl-
ikationer forlorar man lite av den
normala realismen, dessutom vimmlar
det av mindre fel. Fér ar det fel i
en regel sd stadr det aven fel i
exemplet som férklarar den narmare.
Vidare sd star det &aven fel i den
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officiella rattelsen. Fér vad jag
vet borde inte en sovietisk trupp
behdva starta i Svarta havet? Fast
vad vet jag. Kanske de hade flyt-
vastévning den ddr dagen di tyskarna
rullade &ver Sovietiska grénsen?

Till den bra manualen tillkommer
dven ett par scenariobdcker fér
vardera sida. P4 s& sitt behdver man
inte slita i samma bok f&r att kunna
plocka fram de ridtta enheterna.

Det dr svart att siga ifall detta
spel &ar vart den summa som det
kostar, men eftersom &ven Bdrjesson
kunde med reglerna maste det vil
finnas nagon behdllning.

Firebrigade

Firebrigade ar ett spel som utspel-
ar sig i slutskedet av kriget
Tyskarna trycks tillbaka av de ryska
horderna och hamnar tillslut i Kiev.
Soviet med vind i ryggen bestimmer
sig dd for att sld tyskarna vid
denna stad, men det anser Hitler &
sin sida vara en ddlig idé och satt-
er in sin egen brandkar.

Bara for en tid sedan képte jag en
strategitidning som berémde detta
meningslésa datorspel. Detta om
nagot fick mig att tvivla p& min
egen beddmning. Fdérutom detta hade
jag innan k&pet tagit del av andra
tidningars bedémningar. Idel berom.
Unikt system, otrooooligt komplext,
banar vagen f6r nya idéer inom stra-
tegin. Gh? Annu en spelskandal?
(Kanske man ska ringa till Express-—
en?)

Det vore mig en lycka om jag fick
traffa de nétter som gjorde spelet,
helst med nadgot dodligt, och fraga:
"Vad i helsike &r detta?" (Ask first,
kill later.)

FOor det forsta: Nar du attakerar
nagon s kan du bara attakera:

A. Andra HQ.

B. Stader.

Omradderna kring stdderna, d.v.s.
sankmarker, skogar, etc. &r tydligen
férbjudet omrdde. ("Kriga hir? S&'na
fasoner drar man bara till med i
riktiga krig. Det hdr &4r en strate-
gisimulator. Fy pa dig!)

Och médrk vdl detta kan bara godras
med ett av dina HQ:s samlade styrka.
Lat mig férklara. Om du har ett HQ
som heter 42 Panser, sd maste alla
trupper som ligger under detta HQ
flyttas till mdlet. Du kan bara
lédmna trupper bakom dig, genom att
lata dem vila i dina o&vertagna
stader. Det betyder att du separerar
dem fran HQ och dessa blir fria en-
heter som inte kan gdra nagot utom
att stanna i de stdder du vill ha
dem i.

Vad &r det med det da? frdgar ni er
lojt. Fattar ni inte?

For det andra: Det betyder att de
stora omrdderna mellan stiderna
ligger Oppna f6r motstandaren.

Han kan lugnt passera mellan stad-
erna, detta fina, Oppna omrdde och
inta stéder bakom dina linjer.

Strategi och vettiga férsvarslinjer

dr nagot som forkastas. Valdigt
unikt system maste jag medge.
(apropd véanda sig i graven. Rommel
far val fram som en flakt i sin!)
Dessutom klumpar dina trupper ihop
sig kring stédderna, eller Jjagar
férgaves fiendens HQ, till férlust
av ytterligare stader. Sedan miste
du falla tillbaka for att aterta de
stader fienden tog och sedan lamnade
obevakade, till ett pris av enorma
férluster,

For Sovjetarna gar det ganska bra.
De har sd manga trupper att de inte
far plats kring stédderna utan svall-
er ut som fuktiga tvattsvampar &ver



hela skdrmen. Inte konstigt att
Tyskarna inte kommer fo6rbi. Detta
medfdr att man i ren ilska bdrjar

konstruera brevbomber sedan man
tagit reda p& generalagentens
adress.

ARGHERTU FLU THRETYUIIIGHHHHH!!!

(Vid det hdr laget ringer pappa
efter en ambulans och binder fast
mina armar sa att jag inte kan skada
mig sjdlv eller nagon annan. Efter
nagra minuter pumpar en doktor i mig
nadgra sprutor lugnande medel.)Jag
kdnner mig lugnare nu och kan slut-
féra artikeln.

Manualen &r faktiskt ganska okey,
men det ar knappast anledningen till
att jag kopte spelet. Och visst far
man valuta fo6r pengarna, fast da
endast ifall man vill ha en massa
komplicerade rutiner att klia sig i
huvudet 6ver. D.v.s. olika under-
stddsenheter, sdsom flyg, pansar,
latta kanoner, tunga kanoner etc. i
procent, som man kan héja och sénka.
Detta kanske later mysigt, men inte
da. Forst trodde jag att om man
sankte antalet procent t.ex. litta
kanoner, sa skulle man kunna anvinda
dessa pa nagon annans HQ och hdéja
dennes siffror. Detta fann jag snart
vara icket styrkt. Siffrorna var
helt enkelt férsvunna vid ndsta HQ:s
understddsmeny. Vidare kan man inte
placera hur manga reserver som helst
i en enhet. Ju ndrmare man kommer
100%, desto mindre wvill enheteni
fraga ha av reserverna.

Darfdr undrar jag ifall det &r jag,
i egenskap av faltherre, eller
enheternas ynkliga majorer och
Overstar som bestammer.

Inte ens laddningstiden mellan
omgangarna gar att bertmma. Jag
trodde att ett spel som behdvde 640K
borde vara snabbt, men detta visade
sig vara ett falsarium.

Maste ni defenitivt sldsa bort era
pengar, sd brann dom hellre eller
k6p PacMan i stdllet. De gar da
atminstone at till vettiga saker.
Ma sd vara att Jjag bara &r en
krigstokig amatér med en IBM-kompi-
tabel dator och ett plastgevidr pa
vinden, men sa ddligt omdéme har jag
inte att jag kan férsaka lite rea-

lism. Jag tror ndmligen att denna
varlds alla arméer forr eller senare
strider i guds skéna natur. ("Inge
allemans snack hir inte, sa tillvida
inte speldesignern inte ar en gréna
vagen manniska. Nej, inte en Green-
baret, en Greenpeace tjockskalle.")
Bara for att jag kdnner mig battre
nu kommer jag inte medféra den laga
betygsskala som spelet fortjdnar och
jag tanker inte heller avsldja pris-
et heller. Inte ens om ni hotar mig
eller erbjuder en million (kanske).
Eller som man kan sidga: Over my dead

body!
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Av Patrik "lite snillare" lLarsson.
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"Var finns en Dragonlance bok nir man behdver den?"
Citat av Kent- Ove Lindstrém.

Halla alla AD&D diggare, hdr kommer jag med lite nya idéer till
stridssystemet. Som alla vet &r detta inte sdrskillt avancerat,
utan snarare littfdrstatt och striderna gar snabbt. Vissa har dock
visat ett visst missndje med dess abstrakta stil, varfdr jag arbe-
tat fram dessa regelférslag:

Attackslag : Som ni kanske vet missar man alltid ndr man slar
en etta, och traffar vid en tjugio. Men, dessa slag kan variera
i klumpighet eller kraft och didrfér féreslages foljande:

Efter varje ren 20 eller l:a slar man ett extraslag for att se
exakt hur bra eller daligt man (miss)lyckas.

REN 20 (sla igen)
1 Vanlig skada (traffar inte riktigt perfekt).
2- 17 Dubbel skada (ett slag utéver det vanliga).
18- 19 Tredubbel skada (hir har man skadat fienden grovt,
blodet bara forsar fram, -1 Hp/rond tills sdret blivit
helat eller fdrbundet (Healing -5)).

20 Fyrdubbel skada (oj, oj! Nu &r ndgonting trasigt pa’n.
Detta gdr ont, -2 Hp/rond tills helad eller fdrbunden
(Healing -10)) .

REN l:a (sl3 igen)
1 Nu har du gjort bort dig rejdlt!! Det &r upp till DM

att fundera ut det som &r det absolut vdrsta som kan
hinda PC:n, t.ex. kan spelaren sld sin kamrat (att.
slag) samtidigt som han/hon vénder ryggen till fienden.
Eller tappar alla kl&der ner til kndna och snubblar.

Be mean!

2- 3 Ocksd ratt daligt gjort. PC sabbar vapnet och lyckas
komma ur balans. Ingen DEX bonus pd AC i 2 ronder och
fienden far +2 pd att traffa. PC kan inte fly fréan
platsen forrdn de tva ronderna gatt. Eat dirt succer!

4- 12 PC hystar ivag sitt vapen (ndvarna?) 1dé+4 meter bort
och blottar sig si pass fanigt for motstandaren att
denne f&r +1 HR. Andra attacker hos den olycklige sker
med -1HR.

13- 20 En regelrdtt miss helt enkelt.

Ett annan intressant fdrslag &r att inte lata PC dd ndr de natt
0 Hp. Nej 1at ist&dllet doden intrdda vid -CON.

Vid 1/10 av max. Hp maste PC sld CON for att inte svimma. De som
har under 10 Hp bdrjar sld di de gatt ned pd 1. Avrunda alltid
nedat. Efter 0- strecket hinder det roliga saker. S& lénge man
lyckas med sitt CON slag varje gang man skadas s& klamrar man sig
fast vid medvetandet. Men for varje poang under 0 Hp man har far
man -2 p& slaget. Man far &ven samma minus pa allt man fdretar
sig, inklusive attacker och proficiencies.

Nu ett par ord om komplementet "The compleat fighter". Denna bok
rekommenderar jag varmt, dir tas upp bl.a. traff pa olika kropps-
delar och annat. Ett litet tips: Om man nu trdffar huvudet och
lyckas gjéra hdlften av max. Hp i skada sd &r den personen dod.
Inget snack om saken. Magiker ligger da naturligtvis lite illa
till, men de har ju inget att géra i ndrstrid utan mycket magiska
skydd omkring sig.
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\Nhﬂunnnmrl&ulankamﬂﬁﬁm%xiaf&anzEwanhagﬂ'heklﬂw? e
sanledm;;nijenuitﬂ381<kxiandm;nmﬂlshier<h11ﬁien(habesé.dﬂﬂﬂﬂ'amm
F%uﬁEhllhgnmodhy%;samlymmbomadehhlma.Eh@numﬂtSknkerdaaswaggiﬂda
lande: Oh fuck, en Drggd (Med spexig basroet:) Show emyour heels guys!
Inte en enda filjer Rollspelsviiddens logiska miinster detta giller i synnerhet
Warhammer, och kallar monstret fir det som den skulle kallas pd tyska, Drache.
Att dspa om monstrenas namn till olika saker i olka kinder ger inte bara
mummmaitmanvezkbgmérnégmanmnstans,detardessnm}ﬂtlhmemd
Forstk 8 en engelsman att séiga "Jultomte”, det gér illa skall du se.
Narurtigtvis har\wuyaspmﬁk,ﬂbkunitﬂﬂ(xilrned.dnﬂektgﬁmnﬁ gkénska: Mullsork
med rikssvenska: Mullvad), ett eget namn pd en varelse eller ett djur. Jag ér inte
helt konsekvent i de &sikter jag framflirt ovan, t.ex. anser jag att vardagsdjur ssom
histar, hundar odl. gnu;kan.behéﬂa gina orginalnamn, eftersom det annars lAtt
kan uppstd forvirring i Jag har oversatt alla monster frdn
Warhammer till forst svenska (Narsca) oéh sedan till tyska (The Empire). I
eventuella framtida BD kommer listor p& spanska (Estalian Kingdoms) s&vél som
franska (Bretonnia) att publiceras. Listan #r som sagt avsedd att anvéindas till
Warhammer, men den kan med firdel anvéindas #iven il andra spel, déirfor har

jag tex. lagt in Kentauren i listan.

Engelska Svenska Tyska
Amphisbaena -Ambiorm -Doppelschlange
Basilisk -Basilisk -Basilisk
Black orc -0log hai -Schwarzork
Camelioleech -Kamelontigel ~Chaméleonegel
Carrion -Kadaverfagel -Kadavervogel
Centaur -Kantaur ~Zantaur
Chaos beastman ~Kaosbestman -Chaos Biestmensch
Chimara -Kimera ~Chiméira
Demon -Damon -Démon
Demonic servant -Demontjinare -Démon diener
Dragon -Drake -Drache

Fimir ~Fimir -Fimir

Ghost -Gengéngare -Spukgestalt
Ghoul -Likatare -Leichefreber
Giant -Jatte -Riese

Gname ~Tomta Hed

Goblin -Illvitte

Goldworm -Guldmask

Greater Demon -Kraftfull demon

Griffon -Grip

Harpy -Harpya -Harpyie
Hobgoblin ~Svartalf -Grofgnom
Hydra -Hydra -Hydra
Hypogriff ~Hypogriff -Hypogriff
Lashworm -Nafsare -Hauenschlange
leech (monstrous) -Jiétteigel -Rigsen Egel
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lesser demon
lesser goblin
Liche
Lizzardman
Mabrothrax
Manticore
Marchlight
Minotaur
Murmmy

Ogre

Orc

Pegasus
Skaven
Skelaeton
Snotling
Spectre
Sunworm
Treeman
Troglydite
Troll
Turtledragon
Unicorn
Vampire
Warrior of Chaos
Werebear
Werebison
Werecat
Werewolf
Wight
Wraith
Wyvamn

Zoat

Zambie

-Svag damon
-Vitte

-Odéd magiker
~Odleman
-Mabrothrax
-Mantikora
-Irrbloss, Lyktgubbe
-Minotaur °
-Mumie

-Rese

-Orch

~Pegas
~Rittman
-Skelett
-Illbatting, Svartnisse
-Spéke
-Solarv

-Ent, Trddman
-Krokodilman
-Troll
-Skildpaddsdrake
-Enhdrning
~Vanpyr
-Kaoskrigare
-Varbjérn
~Varbison
-Varkatt
-Varulv
-Kummelgast
-Véalnad
-Lindorm
~Zoat
~Zcabie

-Ar det en gnome?

-Kleiner Diémon
-Gnom
~-Hexermeistergeist
-Eidechamensch
-Mabrothrax
-Mantikora
-Sumpflaterne
~Minotaur
~Mumie

-Kleine Riese
-Ork

-Pegasus
-Skaven
-Gearippe, Skelett
-Wildfang
-Gespenst
-Sonnenraupe
-Baummensch
-Kleineidechse
~Troll
-Schildkrétedrache
-Einhorn
~Vampir
-Chaosgkrieger
-Werbar
-Werbison
-Werkatze
-Werwolf
-Grabhiigelgeist
-Gaspeanst
~Lintwurm
-Zoat

~Zombie




Kill the beast!
Cut his theoat!
Spill his bicod!

ur Lord of the flies
av William Golding

Ett aventyr till Cybempurk eller Mulant, av Kent-Ove Lindstrém.

Forsvarstal: Bade Cyberpunk och Mu-
tant ar brutala spel, tonvikten li-
gger pd action och vald. Om problem~
en inte kan ldsas med vald s& kan de
nastan Jjadmt 10sas med mer vald.
Bagge utspelar sig i en cynisk fram-
tid nér ingen bryr sig om nadgon ann-
an an sig sjalv. Det &r denna kinsla
som Jjag fOrsckt f& att genomsyra
detta dventyr. Det innehdller grovt
underhdllningsvald, massiv vapen-
dyrkan och fascistiska tankesitt.
Det &r ingenting att visa upp foér
morsan och farsan med andra ord.

Kuasiverad sl Gises gt for spelama

Intrigen i korthet: MEDICO ett
lakemedelsféretag, har stora prob-
lem. For en tid sedan utvecklade de
ndmligen ett kemiskt stridsmedel, en
dédlig smitta. Problemen bérjade nir
huvudlaboratoriet, ddr smittan skap-
ades, brann ned tillsammans med dess
skapare, Dr. August Biedelmann och
nagra andra kemister. Smittan rakade
av okdnd anledning komma ut pa gat-
orna och MEDICO var tvugna att sna-
bbt sdtta igang produktionen av dess
motgift. Det visade sig da att all
information om motgiftet raderats

fran datorerna, alla utdrag pa papp-
er var borta och dessutom hadde alla
prover pd motgiftet brunnit inne.

Man meddelade genast stadens borg-
méstare som svarade med att genast
sparra av hela stadssektorn och
sténga av all dess strdm.

De stora  Megakorporationernas
reservgeneratorer anvands for att
hdlla de dyra datorsystemen vid liv,
inga lampor &r t&nda, inget sléseri.
Alla som fOrstker lammna omradet
skjuts ned av militdren och brinns
med eldkastare, alla flygfordon be-
skjutes med luftvdrnsrobotar. Inte
ens de rika sldpps ut.

En vecka gdr, i mitten av de avst-
angda delarna finns skyskrapan med
MEDICO’ 5 ledning som nu i praktiken
ar beldgrade av innvanarna i stads-
delen, en klaustrofobisk mobb som
har hoért wvia rykten vilka som bar
skulden till deras tillfalliga, kan-
ske slutgiltiga misdar.

S& mottager de ett brev fran en ut-
pressare som sdger sig villig att
mot betalning dverldmmna ett provrdr
motgift. Ar ledningen snabba nog kan
de kanske hinna analysera och mass-
producera det innan smittan dddar
dem alla.

L/
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De satter sin nyutndmnde s&kerhets-
chef (den gamla var en av de forsta
som f6rsbkte lamna stadssektorn, han
misslyckades fatalt) pd& uppgiften
att understka om motgiftet finns,
aterta det och ta reda pad hur ut-
pressaren kom 6ver det. De har ingen
tanke pd att betala l&sensumman.

Vad MEDICO inte vet dr att utpress-
aren egentligen &ar den chefskemist
de tror ha détt i1 branden, Biedel-
mann.

Han och den nye sdkerhetschefen har
tillsammans planlagt kuppen minut-
sidst. De har nogrannt r&knat ut
exakt hur mycket pengar som kan
klammas fram ur MEDICO under radande
férhallanden, utan att ruinera det.
Atminstonde sakerhetschefen téinker
ju arbeta vidare dar.

Allt skulle ha fungerat om inte den
gamle sdkerhetschefen détt hastigt
och lustigt, och Biedelmanns kumpan
plétsligt blivit befodrad till sak-
erhetschef istdllet for som tidigare
bitrddande sdkerhetschef. Han har nu
ett stort problem. Aterfér han inte
motgiftet och pengarna &r han en déd
man, och aterfdér han dem star han
dar lika fattig som tidigare.

S& far han en idé, och det &r dar
karaktarerna kommer in...

Smittan
Denna orsakas av en syntetiskt
framstdlld bakterie kallad Ten-17a.
Den var ursprungligen téankt att an-
vandas som biologiskt stridsmedel.
Alla i en smittads ndrvaro ldper
risk att insjukna.

Inkubationstiden &r bara ett par
timmar, sedan bdrjar den sjuke kdnna
sig varm och toérstig. Han far 1lag
feber och bdrjar efter ytterligare
nan timme f& &terkommande huvud-
varksanfall. Strax ddrefterat bdrjar
ett paranoit beteende upptrada. Det
hela kulminerar i att offret 1ldper
amok, endast avbruten av kraftiga
kramper och spasmer da och da. Inom
ett dygn dor den smittade av inre
blédningar och hjarnskador.

Men sjukdomens forlopp dr inte kdnd
for den stora massan, de vet bara en
sak: Nagot forvandlar invanarna till
mordgalningar, en bakterie fran
MEDICO.

_Uppdraget
Wi utnfor dns s sospan 6o
natten, Hodtrstign och. hamndgiriga skyiker de ut sitt hat
mot MEDICO, lampor ach tindare fyser upp morkeet och
den vanzettiga folkfopen.
FHela MEDICO's wakstypka Keikus for att hdila dem borta
samtidigt ta hand om de Kypskyttar som hela tiden
besuter dem och. sysKyapan. frbn néibeligna byggmadr
N forstdr de uppretade iodnama. Om ni inte hade varit
anstilda ay MEDICO skulle i ocksd ha st diir ute. For
en vecka sedan brann ett av MEDICO's labb ned och en
smitta spreds i staden, en dodlig smitta som forvandlade de
militliren av fela stadssekom, alla som forsokee ta sy ut
i bitar och 4l och med Klpakema bevakades. Inte ens de
rikaste slipptes ut. Srommen slogs av, alla bysen slocknade,
strimmen frin foretagen anvinds il ast hdlla endast det
vikigut ighy
Marmen. som ni jobbar for, den mpe siketetschefen
Howand O'Donnedl, stdr uid panommafinstret pd 23z
ruggen wind mot er. NG méirker att tul Rulor vidigare forsoke
Som rittor i en bur; Sliger han Aagt for sig sy, v dr alla
Sflngade som nittor i en bur medan myndigheterma wintar pd
att smittan skg @ oss alla. De durama Kniken diir nere
Sorstdly inte att smittan sprids genom berbring, de tror att om
de didar oss, om de brinner ned hels MEDICO sd
Sorsvinner swiittan. Anma satar. Bara for att man dodar
besten. tyflor man inte dess avkomma. Speciellt inte om
denne dr den ende som kg fortindm ytterfigare Blodspillan.
FHan winder sig mot er ach fortsiitter med bister min:
NG forstdr, den Adr smittan, Ten-17a som viruset heter; Gr



Ju inte smitta wha egna medboare i hindelbe av Kiig.
T bum ol detto, sb viet o we, med i
[aboratoriebnden. for en veckn sedan. D dog ocksd
chefsbiokemist Dr. August Biedelmann, mannen som
utvecklas bdde virus ach moigift, illsammans med tre av
hans anstillda. U tror att det vor et attentat @ ndgot
foretag, vi vet inte vilket, ty alle formder pd motgift och viaus
hade raderats ur datoms minne, inte ens ndgn wiskyifter pd
papper fanns kyar. NG kgn winke e fur gubbama i
ledningen slet sitt hér ndr det Kom fram att Ten-17a hade
lickt ut pd gatoma. Alla éir gaina ook varge deg Wper ndgon
av ass instingda hdr amok_ och didar sig siiby eller ndgon
annan.

Han gor en paus ach. lter det sjunkg in. Han nimmer det
inte men mi vet awt Qiget & linge vire utonfor detia
beltigrade svarta tom. Han tofar vidare:

-Igir mottoy en av vakiema ett biev 6l lediingen, ndgon
i folkfiopen Kastade det pi fionom bundet vid en sten. Det
var skyivet med en gammalmodig skeivmasKin och gick ut pd
att en icke namngiven person fade i sin Ggo det endn
deerstdende providret med motgift. For dess dverdiimnande
ville fan fa 30 000 000 ED. W vet inte om det Gr sant,
men liget iir desperat. Ledningen griper efter falmstrin. Hela
wiktstyrkgn behdus for att bevaka den hér Buggmaden, men
ni ska mita utpressaren, skaffa tilbake motgiftet om det
existerar; och sedan ta tifbaka pengoma. Dessutom sKg 1 se
till att den jikeln alifig mer ser dagens Gus. S8 ska mogifie
naturgrvss tillbakg hit. For det fibr i 10 000 ED var.
Begh inte dumbeten ast stickp med utpressarens penga;
wuken i eller jag Kommer ut ur sektorn fordinr smittan ditt
ut. P ett eller armat sitt.

Flygturen

Nar spelarna tackat Jja utrustar
Howard dem med mérka overaller som
skyddar mot véarmesensorer (De har
ocksd insydda mikrofoner med batt-
erier £8r 5 timmar framdver. Men det
berattar han inte).

Han ger dem dessutom (inom rimliga
granser)all den ytterligare utrust-
ning de begar.

Han for dem sedan upp pa taket dar
en startklar helikopter vantar.
Innan spelarna bestiger helikoptern
sdger Howard:

Om fym timmar skg mitet ske, pié Landslide sireet
det dr en lagerlokal. Se 4l ast det Kirvar. pterp
sikyar ett tak pd en skyskmpa st intill den A och
Siipper av er. De dr instruemde ait winta pleri 8 timmar.
dr i inte tillbaka d& anias i v dida. Laycka il

Om nagon av karaktdrerna vill ha
skjuts &nda fram till lagerlokalen
férklarar Howard att MEDICO inte
vill riskera att nagon beskjuter
helikoptern med stridsrobotar mer an

nédvandigt. Dessutom finns det gott
om andra flygfordon dar uppe i luft-
en som girna sprénger vad som helst
med MEDICO’s emblem pd 1 bitar.
Rollperscnerna slépps av pa en av de
niarbeldgna skyskraporna punkt slut!
Rollpersonerna &r tvungna att spri-
nga fram till fordonet &ver det
oskyddade taket, for att minska cha-
nsen att nagon krypskytt ska hinna
skjuta dem. Lat gdrna nagra av dem
bli sporadiskt beskjutna fran ett
narliggande hustak, elden besvaras
did genast av den pintelmonterade
kulsprutan i helikopterns for och
beskutningen upphor.

Si byfter helikgptern i nattens mirker och Sitter fart mot eit
av de nirliggande hustaken. Under den, pd botten av de
dupa Kyfioma mellon. de mivkg, stiomlisa skyskmpoma
kon man se follkhopen som omger MEDICO. Ett hav

upplst av tindare och ficklampor.

Den pintelmonternde  Rulsprtan. vnllar viliding,  de
beviipnade. minmiskoma pd taket dir helikoptem. tinker
landa pulveriseras i ett moln av Blod och bensplitter.
FHelikgptern cirklr est vary unt taket for att forsikm s
om att ingen dvedevt. Sedan landar den och stlinger av
motorema. Ploterna tar fram ach asiikar sina M16A2 och
placerar sig s st de har mosgmal Gversikt over taket och
En v dem pekar sedin ut var trappredgdngen finns och
sliger ¢ er att hukonde Ruta dit och snabbt ta er in, "Ifall
ndgon Knypskytt inkuar ass vore det ju bra om dtminstone
ett par av er dverfeude.”

75 ek

HICITASEC

Detta &r en 64 vaningars filial for
GCORENET, ett foretag som koncentrer-
ar sig pd att tillverka smaskiga
barn- och ungdomsprogram, centrerade

mest kring extremt sex och wvald.

VA STIRE S K
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Dessa sdljer de sedan till de stora
kanalerna f&r sdndning under dagtid
da foérdldrarna arbetar.

Om RP hdller sig till trapprummet
méter de inte ndgon alls innan
tionde vaningen. Men gar de in pa
nagon vaning kan de hitta nagra
skddespelare eller en och annan chef
som gémmer sig hdr undan gatuganget
som ockuperar de ldgsta fyra vaning-
arna. Har de riktigt tur/otur,
stéter de pd en hamndlysten kryp-
skytt som ligger och védntar pa att
nagon borta vid MEDICO ska bli ofdr-
siktig. Man kan &ven finna massvis
med affischer och signerade idol-
foton.

namnts tidigare £6r tilfdllet bebott
av ett gatugdng. De har dddat och/
eller valdtagit alla de kunde finna
som gémde sig dér, och da och di gar
de i grupper nagra vaningar upp s&k-
ande efter lite "underhdllning". Pa
10:e vadningen stéter karaktirerna pa
en sadan grupp pa 5 personer.

Ingen nedanfdr kommer att bry sig
om den skottlossning som tvekldst
intrdffar vid métet, eftersom det
alltid blir skottlossning nir nagon
g&r uppfér trappen.

De Gverlevande RP kan om de vill
fortsdtta farden ned for trappen,
men de borde nu férstd att det finns
nagra, inte nodvandigtvis vinliga
sjdlar, nere pd bottenvanongarna.
Lyckligtvis for dem &r sdkerheten
inte sdrskillt hog. Ginget, som
kallar sig "The Diciples", har end-
ast barrikaderat alla utgangar ur
skyskrapan, inklusive trapputgangen
(nddutgéngen) . DAr sitter 2 uttrdk-

ade Diciples medlemmar och vaktar

(las: tittar pd snuskiga Holobild-
er) .

Om karaktdarerna lyckas med att tyst
ta sig ned for de sista fyra trapp-
orna och i tysthet ta hand om vakt-
erna sa &r det inga problem. Men
blir det skottlossning sd gar larmet
genast, di stormar det snart dit
fler medlemmar. I sadana fall borde
RP lammna byggnaden illa kvickt!
Tillfangatagna RP kommer att réka ut
for géngets grymme ledare, den fruk-
tade Largo "Nuke" Guacho’s vrede. De
kommer att d& wvaldigt sakta och
plagsamt savida inte de mot alla
odds lyckas fly.

Postverkst kommer alltid fram

V4l ute ur GORENET'sS lokaler sa
kommer karaktdrerna att vara ndgor-
lunda sdkra, "The Diciples" £f0ljer
i varje fall inte efter dem alldeles
for langt om de blivit upptdckta. Da
kanske ett annat gdng passar pa och
intar deras stdlle medan de &r
borta.

Om detta spel anvdnds till Cyber-
punk sd skall den med hogst INT%
Streetwise sld 20+ for varje halv-
timma gruppen letar efter Landslide-
street 926a for att hitta dit. Om
Mutant anvénds s& skall den med
hégst varde pa Fixare lyckas med den
fardigheten.

Varje halvtimma RP letar valjer
@4/SL en av nedanstdende hindelser.
* FEtt gédng gatupojkar forsoker
stjdla vdskan med pengar, de fdller
den RP som bdr pa den med ett krok-
ben, fiskar &t sig vaskan och spri-
nger skrattande ivdg in bland en
labyrint av mdrka grdnder. De &r
mycket snabba och flinka, sa aventy-
rarna kommer att f& ett litet H-e
att skaffa tilllbaka pengarna.

* En uppretad mobb pa hundratals
personer valler nedfdr gatan, de &r
valdigt uppretade och slar och puck-
lar pa allt de méter, inklusive RP.

* En man som ar mordgalen av smitt-
an anfaller spelarna, han klGser,
river skjuter och hugger i 3 strids-



rundor. Han faller sedan ihop pa
marken 1 spasmer och forfarliga
kramper. Det barmhirtigaste RP kan
gjora ar att avsluta hans lidanden.
Alla som kommit i kontakt med den
smittade maste sld f£for sin LUCK
(15+) /F¥S eller bli smittade.

* RP beskjuts sporadiskt frén ett
fonster. Det ar en gammal gubbe som
inte vill bli smittad och darfér
skjuter ned alla som kommer i ndr-
heten. Vagen ar full av déda gang—-
medlemmar, mian, kvinnor och barn.

* RP hOr skrik pad hjdlp frén en
grand. De maste rddda en kvinna fran
att bli valdtagen (en ny RP?) av 5
st Booster-/Skinnare gangmedlemmar.

* Fran en skyskrapa drdsar det ned
en kropp. En sjdlvmérdare. Detta
kommer att utldsa en vag av sjdlv-
mordshopp frédn andra som gémmer sig
i den byggnaden. Det formligen
regnar kroppas och ndrvarande RP
maste sld REF (15+) eller SMI-slag
fér att inte gjora nya bekantskaper
och ta 4D6(killing damage, Cyber-
punk) alternativt 5T6(Mutant) i
skada.

* RP passerar en matbutik, det
rader full strid om varorna mellan
kunderna. Man kan bli diddad for en
Coca—Cola.

* Ett gang Boosters/Skinnare for-
s6ker radna karaktdrerna. Antagligen
deras sista misstag i detta liv.

Om RP kommer till lagerlokalen
innman 4 timmar gatt sd har de lite
tid pd sig att studera terréngen,
gbra upp planer, antagligen vill de
ordna ett bakhall.

Utpressaren, chefskemisten, anland-
er 15 minuter i f£6rvdg, han har
varit har tidigare och g&mt botemed-
let. Karaktdrer som anlander en
halvtimma innan eller precis i tid
har alltsd minimal tid pa sig for
férberedelser. Han vantar en timma
pa RP om de inte redan ar ddr, sedan
bryter han ihop ndr han inser att
MEDICO inte trodde pad hans utpress-—
arbrev. Han har givit upp ett vdlbe-
talt arbete fo6r att sluta i slummen.
Efter ytterligare en halvtimma
kommer han att bestdmma sig for att
sjalv dricka allt motgift och lata
alla andra i stadssektorn do i
smittan. Som ende O&verlevande kan
han sedan ta vilka rikedommar han
vill frédn de doda. Om RP annu ej
hittat till lagerhuset (11 slag!) sa
ar de alldeles for korkade for att
kalla sig dventyrare.

lagerickaien

Detta &r en ovanligt 1lag byggnad i
ett undanskymt l8ge bakom och samm-—
anbyggt med en skyskrapa. Har bruk-
ade bolaget TRACCA, ett fdretag som
tillverkar maskindelar, lagra sina
piratkopior av andra foretags varor.
Anda tills smittan och mérkliaggning-
en kom. Har finns fortfarande fullt
med larar fyllda med mekaniska delar
och pinaler, lastmaskiner star tomma
och ensliga hdr och ddr, men inte en
manniska syns till. Ingen konvers-
ation kan f£Oras utan att lokalen
fylls av dova ekon. Det dr en dyster
och mdrk plats.

Om rollpersonerna bestammer sig for
att stka igenom platsen hittar de en
ihjdlskjuten trebarnsfamilj i ett
hérn. De hade gémt sig hdr sd nar
Biedelmann, Chefskemisten, kom hit
fér att gbmma motgiftet dagen innan
och fann dem sd mdérdade han dem. De
ar alla skjutna med ett grovkalib-
rigt vapen pa ndra hdll. Rigor
mortis (likstelheten) har satt in sd
om nagon mot formodan skulle vilija

ha nagon av deras blodiga kléder S\



miste denne bryta ndgra ben pa den
dddes kropp for att fa av dem.

I en av lararna innehdllande mekan-
iska delar ligger ett provrdr undan-
- stoppat i en ask fylld med bomull.
Om nadgon slar ett perfekt slag for
iakttagelseftrmaga (Cyberpunk: Awar-
eness 25+) ndr denne letar igenom
lagerlokalen hittas av en hiandelse
detta provrdr. Ar karaktarerna inte-
lligenta forstdr de att de hittat
motgiftet och skjuter utpressaren sa
fort han visar sig, eller helt pro-
mpt atervénder genast till hdghuset
med helikoptern.

Men dventyret blir sa mycket rolig-
are om aventyrarna inte finner mot-
giftet genast, sa modifiera garna
tarningsslagen litegrann medans
spelarna inte tittar (Du slar val
naturligtvis dolda slag fdr dessa
fardigheter?) .

Biedelmanns saga

Biedelmann kommer, sa snart han
moter karaktdrerna, att beordra dem
(sd4 midnga han kan se) att l&gga ned
sina vapen och visa honom pengarna.
Han &r inte dum, s& han sdger ockséa
att alla som ligger i bakhdll kan
kliva fram genast och ldmna sina
vapen pd marken. Annars far de ald-
rig nagot motgift. Han berdttar vid-
are att han gémt undan motgiftet och
bar det alltsa inte pd sin person
(att skjuta och plundra honom vore
meningslést) .

@\

Han vill ha pengarna i sin hand, de
far skjutsa vaskan Sver golvet till
honom, innan han ger dem motgiftet.
Som han plockar upp vaskan sager han

foljande:

Ha, som en Bten borus sKka jag 1l och med sign er hur jog
Skt pd motgifiet. Jag och en enfaldy direkirsaspinant
anlade bronden och jog stack med moigifie. Hans namn
mamﬁ,mmmowimm
bidpte mil

Sedan han sagt detta drar han upp
en grov 45 Automatic och bdérjar
backa mot utgadngen. Han s&ger vars
motgiftet finns. Om ingen hindrar
honom s& férsvinner han ut pd gatan.
QOavsett hur det gar med Biedelmann
s& borde nu karaktdrerna ha motgift-
et 1 sina hinder. Och de gissar an-
tagligen att deras uppdragsgivare
inte &r helt att lita pa.

Men motgiftet i provrdret racker
inte at dem alla. Savida inte de
vill slass om de dyrbara dropparna,
ir de tvingade att ta motgiftet
tillbaka till MEDICO for analys och
massproduktion.

Men tva uppenbarliga problem finns
innan detta kan ske, de miste ta sig
tillbnaka till GORENETskrapan och
férbi de inte alltfdér vanliga "The
Diciples®.

Gingturen tillbaka fran lagerlo-
kalen till skrapan ldses pa exakt
samma sitt som ditvigen, fast nu far
aven den med nast hdégst
INT+Streetwise/Fixare slad for att
lyckas hitta vagen. Ta mdten som
vanligt fran hdndelselistan.

En ténkbar lésning pa problemet med
"The Diciples" vore att med en wal-
kie-talkie kontakta helikoptern och
dvertala piloterna att flyga till
ett annat tak. De kommer i s& fall
att vigra flyga léngre &n till nar-
maste hustak, det finns gott om
ilskna krypskyttar ddr ute i mdrk-
ret. Men di maste RP naturligtvis
kdmpa sig uppfor en helt ny och
farlig kontorsbyggnad, fullspdckad
av galningar. Andra ldsningar kan
vara att lura ut gdnget pa gatan
eller adtminstonde dra deras uppmark-
samhet mot en sida av fasaden (genom
skottlossning eller annat ovéasen)
medans karaktdrerna smiter in pa
andra sidan.

Om spelarna har idé torka sa 1lat
deras karaktidrer finna en &vergiven
brandbil, eller en lang stege, eller



nagot annat de kan klittra pa.

val uppe, foérutsatt att inte allt-
for 1lang tid gatt vantar helikoptern
pa dem. De flygs omgdende till MED-
ICO byggnaden. Under den korta fard-
en kan det ténkas att RP
vidarebefodrar sina misstankar mot
Howard via t. ex. radion. I sadana
fall kommer genast ett febrilt sok-
ande efter honom omedelbart att ta
vid. Men ingen kommer att leta pad
taket, dar han har gémt sig i véantan
pad helikoptern.

Han &r ikladd skottsdker vist och
hjdlm. Han planerar att beskjuta
helikoptern med en gasampull inne-
hdllande ett starkt sévande medel,
sa snart som en dérr Sppnas. Sedan
han tagit tillvara pd det viktiga
motgiftet och l&sensumman fran de
sovande i helikoptern ténker han
aptera provexemplar frén en nyligen
framstdalld spréngdeg vid helikop-
terns bransletankar. Detta borde
féranleda en explosion som f&rstor
hela fordonet och allt och alla i
det. Han ténker sedan skylla pa att
det var en raket eller lyckotraff
fran ndgon hoghastighetskula i tan-
ken.

Bland brdten kommer han att finna
att provrdret som genom ett under
hade klarat sig, naturligtvis kommer
alla pengar att ha brunnit upp.
Denna plan kommer att fungera si-
vida inte karaktdrerna pa nagot vis
lyckas undvika att stvas ned och
Overmannar Howard. Eller om de an~
vant radion f£or att avsldija sin upp-
dragsgivare fér ledningen.

Howard avlossar ampullen s& fort
han ser en passande Oppning i heli-
koptern. Alla som &r inne i helikop-
tern maste sld ett svart FYS slag/
BODY slag 16+ varje runda f£6r att
inte somna in i 24-FYS/ 20-BODY
timmar. Alla som tar sig ut beskij-
uter han med en revolver, han siktar
pa huvudet eller andra extremiteter.
Han vill ndmligen inte riskera att
traffa provréret med motgift, om
ndgon han skjuter skulle rdka ha den
i en brostficka eller dylikt. Dessa
betédnkligheter kastar han dock &t
sidan om l&aget blir desperat f8r
honom.

S& snart Howard &r avklarad kan
aventyrarna foérklara sig f6r MED-
IC0O"s sdkerhetsvakter och sedan om
de lyckas Overtyga dem (vilket kan
bli svart, om de inte kan bevisa sin
sténdpunkt) f6r MEDICO’s ledning.
Klarar de av detta blir karaktarerna
officiellt avtackade och far sin
betalning.

Det tar tre dagar innan massproduk-
tionen av motgiftet satts i gang.
Man bdrijar genast (under vapenhot),
vaccinera de misstanksamma invanarna
som beligrat MEDICO. Efter en vecka
ar smittan besegrad, och efter ytt-
erligare fyra veckor Oppnar reger-
ingen stadsdelen for sanitering.
Allt brdnns i omradet, utom invan-
arna som desinfekteras grundligt.
Detta medfdr naturligtvis ofantliga
forluster £0r foretag och privat-
personer, men de lever atminstone
vidare.

Pengar branner man naturligtvis
inte upp om vissa personer far sin
beskdrda del, s& smarta karaktdrer

kan klara sig med atminstone kassan
nagorlunda intakt. De &r nu redo att
kdpa ny utrustning och ge sig ut pa
nya aventyr.

Eet momunent 1eses %md uinerna ullignat stadens

Det kan tankas att Rp tar motglftet
till ndgon skum kemist, istdllet for
MEDICO, for duplicering och analys.
Denne kan da inte pa langa vagar
tillgodose alla behdvande i stads-
delen. Endast ett fatal (de som
betalar bést) oOverlever. Smittan
sjalvdor efter fyra manader, stads-
delen och spelarna far genomgd samma
procedur som 1 ovanstdende fall, nar
regeringen efter ytterligare fyra
veckors karantdn Oppnar stadsdelen
fér sanitering.

Seruare reses et monment &!&ymt m Eognmtw
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On_karaktiirerna migslyckas. .
Om de inte lyckas hitta tlll

lager-lokalen, dor i sina
forsck att nd MEDICO efterat
eller helt enkelt rakar
krossa provrdret sa ar allt
foérlorat.

Efter fym minaders grasserande smitia Ggger
stadsdelen. ode, alla ér doda och regeringen
bestutar for-koina allt och alla i omnidet. Senare
reses ett monument tillignat stadens boygmiistare
Hand ruinema “For hans sinnrikp handhavande

av en afumlyy Kptastrofsituation..

SLUT
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Pagsande musik till spelet
F8r den spelledare som vill skapa atmosfdr till spelet med
musik i bakgrunden féljer h&r nagra exampel pd olika band och
latar som duger:
AC/DC: Dirty deeds done dirt cheap
Hell ain’t a bad place to be
Night prowler
Problem child
AEROSMITH: Don’t get mad get even
MOTORHEAD: Killed by death
Overkill
NUCLEAR ASSAULT: Critical mass
Search & seizure
FRANK SINATRA: I’ve got you under my skin
QUEEN: Another one bites the dust
The prize
I want it all
QUEENSRYCHE: I only dream in infrared
N.M.156
Screaming in digital
Operation:Mindcrime
Spreading the disease



Karaktirer
Dr August Biedelmann

Mutant Cyberpunk
STY: 7 SMI: 6 MST: 9 INT: 9 REF: 3 TECH: 8
INT: 16 STO: 10 PER: 11 COOL: 5 LUCK: 4 ATT: 5
FYS: 12 KP:22 SB:0 EMP: 5 MA: 6 BODY: 6
KLASS: Nom AIDER: 50 CEM: -7 ROLE: Techie
H. HAND: Hoéger AGE: 50 ABILITY: Scrounge
VASENTLIGA FARDIGHETER: SKILLS: Notice +3,
Iakt. férm. 70%, Markfordon 60%, Gen. know. +7, Pistol +5;
Overtyga 90%, Automatvapen 30% Spec. know. (kemi) +7,

Teaching +4, Persuasion +9,

CYBERNETIK: Audio ugamentor, Intimidate +7, Streetwise
+2
Cyberjack, Fotoreceptor, Driving +9
Laserfinger, Mikroskopdga,
Sekundarminne

CYBERWARE: Interface plug,
Micro/telescopic eye,
VIKTIG UTRUSTNING: 45 Automatic Time square marquee eye,
Processor installation
EQUIP: 45 Automatic

PERSONLIGHET: Biedelmann &r trétt pa att vanta pd att kastas
som skrdp pd nagon soptipp, han vill bli rik och leva livet.

"Diciples" medlemmar

Mutant Cyberpunk
STY: 14 SMI: 12 MST: 14 INT: 3 TECH: 5 REF: 6
INT: 5 STO: 13 PER: 8 COOL: 7 LUCK: 5 ATT: 6
FYS: 14 KpP:27 SB: 1t4 EMP: 3 MA: 7 BODY: 8
KIASS: Nom ev. Mut (krim) CEM: 0 ROLE: Fixers A .
AIDER: 16-25 H. HAND:HGger AGE: 16-25 ABILITY: v e
Streetdeal+2
VASENTLIGA FARDIGHETER: SKILLS: Notice +2, Pistol +6,
Markfordon 50%, Fixare 20%, Rifle +6, Athletics +5, Drive
+4
ROr. mandver 30%, Motorcycle +6, Martial arts +4,
Alla atridsf. 50% Interrogation +2, Streetwise +2
UTRUSTNING: Spas 12, UzZI, EQUIP: 12 Gauge, 38 Special,
s&m M31, Dolkar Dolk

ev. MUTATIONER: Huggtander
Motbjudande utseende

PERSONLIGHET: Att valdta och mdrda ar kul.

D
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Largo "Nuke" Guacho

Mutant
STY: 18 SMI: 17 MST: 15
INT: 12 STO: 17 PER: 12
FYS: 17 KP: 34 SB: 1té6
KLASS :Nom (krim) AIDER: 30
H.HAND: Vanster

VASENTLIGA FARDIGHETER:
Markfordon 80%, Fixare 60%
Rorliga mandvrar 60%

Alla stridsfardigheter 80%
arts+7, Interrogation+7,
UTRUSTNING: Colt MK4, Ml6,
+2

Ankfot, Kevlarvast.
CYBERNETIK: Stalklor,
Hyperaktivator

Cyberpunk
INT: 6 TECH: 7 REF:11
COOL: 10 LUCK: 7 ATT: 6
EMP: 2 MA: 7 BODY: 10
CEM: 0 ROLE: Fixer
AGE: 30 ABILITY: Streetdeal+b

SKILLS: Notice +4, Pistol +6,
Rifle +6, Athletics +4,
Drive +6, Motorcycle +7,
Martial

Streetwise +8, H. perception

CYBERNETICS: Reflex booster,
Cyberarm, Slice n’ dice
EQUIP: Atchison assault, Kniv,
44 utomag, Kevlar jacket.

PERSONLIGHET: Att valdta och mérda ma vara kul, men att mdrda

och valdta ar roligast.

Typisk innvanare

Mutant
Alla grundegenskaper: 11
1)

VASENTLIGA FARDIGHETER:
Pistol:+1,

Markfordon 30%, f£. hjdlp: 20%,
R. mandvrar: 25%, Pistol: 15%

Cyberpunk
Alla grundegenskaper:5 (CEM:-

SKILLS: Driving: +2,

Wardrobe: +2, Brawling: +3

Obev. strid: 25%, 1H Narst. vpn: 25%

PERSONLIGHET: Smittan finns &verallt! Ténk om min fru/man har
den och smittar mig? eller tadnk om mina barn &r smittade?




"Fethanorhal sig bistert pa mig. Hans
ogon lyste i det morka anletet, som for-
morkades dn mer av hattens skugga.

-De Fem dr ovidrdeliga var for sig, men

bara om de forenas kan vi riddda vidrlden.

Tvaan och Ettan dr svaga, och de ir inte
heller nddvidndiga. Men de andra tre...

-Vi har bara femman...nickade jag.

-S4 ddarfor, vidste han, svarar du pa den
didr annonsen."”

Just det! Nu kan du kopa nr 3 och nr 4 av
Black Duck som baknummer. Priset &dr ynka
10 kr plus porto for att skicka skrifterna

och det &r nytryck!

Skriv eller ring! Adress finns pa annan

plats i tidningen.
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MEN MARANDA CMNS DET LV EFTER DOREN.



