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(Vice)ordforandespalt

Hej allihop! I det hédr numret 4r det jag, Abbe,
som skriver ordforandespalten, di vir glade
ordinarie ordférande 4r ute i tjusiga grona kldder
och vaktaross mot “Illegal Aliens” . Vemvet, det
kanske dr honom ni ser p4 framsidan.

Dirfor ska jag forsoka skriva ihop nigot, och
d4 tinkte jag beritta lite om vad som hédnder just
nu. Det mesta vet ni nog redan, men det skadar
inte att f4 hora det igen. Kort sagt, nu har det hir
blivit en skvallerspalt!

Forst det ddr med spelaffirer. Linkoping hade
forst en, sd ingen, si Aterigen en och nu tvd
spelaffirer! Link Model slog igen, mest for attde
som jobbade dér inte hade tid. Sedan kom tradi-
tion frin Stockholm och anstillde vilkinda
Linkopingsbor. S4 om det fanns ndgot gammalt
groll foll det till korta, man kan inte gérna vara
sur pa en firma som representeras av gamla
véanner. Nu har det dykt upp ytterligare en affar.
Det var en skobutik i passagen som helt pl6tsligt
hade spel i sitt sortiment! Sakta men sékert har
affdren vuxit, trots att de knappt har vetat om de
skulle ha kvar lokalen nista dag.

Nu ir det vlr och konventsdax. (Erncon,
Gothcon, BayCon, LinCon, ASK och kanske
ytterligare ett konvent i Stockholm? Det borjar
bli s& ménga att man inte kan resa p alla, ens om
man forsokte. Men gradvis borjar de fa in-
dividuella profiler, olika grupper som de riktar
sig mot. GothCon &r blandat, LinCon och Wett-
Con ir rollspelskonvent och BorCon ir stora i
table top och figurspel. Férmodligen kommer
sddana trender att viixa, vilket kanske dr lite trd-
kigt d& olika typer av spelare inte ldngre tréffar
varandra pd ett naturligt sitt.

Det hiir leder mig automatiskt in mot mitt ni-
sta dmne, Svenska Roll och Konfliktspels-
forbundet, som namnet till slut blev. Med det
namnet miste man helt enkelt ha en officiell
forkortning, tink er uppldsaren i Aktuellt som
ska sdga “Svenska Roll och Konfliktspelsfor-
bundet”, producenten kommer att stryka hela
inslaget direkt, bara att sdga namnet tre génger
tar mer tid @n ett normalt inslag!

*PRESS STOPP*
Forkortningen dr SEROK
Vér tappra foreningsdetektiv, Hans Persson, har
lyckats rota fram ungefir ETTHUNDRA spel-

foreningar, de flesta 4r smé, men visst 4r vi vi
maénga inom hobbyn!

LinConfoldern blev klar nu i veckan. Puh.
Med nitton rollspelsaktiviteter blir utbudet till
och med bredare &n det var forra aret, och d4 var
det drakens 4r och femarsjubileum. Allt verkar
funka fint, utommajligen det att vi skulle behova
lite fler spelledare i AD&D-Lag. S& om du tror
att du kan, hor av dig! Det dr hela foreningens
konvent, och det roligaste ir om hela féreningen
dr med och gor det.

Nir vi jobbade med att skicka ut foldern
mirkte vi att det fanns manga link6pingsbor som
var med p& LinCon-listorna men inte medlem-
mar i foreningen. Det kinns lite konstigt, man
behover bara kopa spel for 240:- i ndgon spelaf-
fir ddr vi har 15% rabatt for att tjina in hela
avgiften, och d& fir man dessutom Beholdern,
Nyhetsbladet och alla andra medlemsforméner
gratis. Om inte annat kan det vél vara vért att
stodja hobbyn i stan genom ett stodjande med-
lemskap, 40:- om &ret iir viil ingenting. S4 ni som
kiinner spelare som inte dr med i féreningen kan
viil prata med dem och forklara fordelarna. Vi
vinner pd att hilla ihop!

Andra nyheter dr att ADD2 har kommit ut p&
engelska. En snabbtitt finns senare i tidningen.
Ska AD&D2 ta 6ver AD&Ds plats som kon-
ventspelet framfor andra?

Sjdlv har jag just fatt ett brev frin Coleman
Charleton pd ICE, de som ger ut Rolemaster. Vi
skickade in Rolemaster hourin, den som publice-
rades i forra beholdern, till ICE och de visade
intresse for att publicera den i nédsta Rolemaster
Companion. S& Beholdern héller internationell
klass!

Jaha, hoppas att ni inte hade hort allt det hér
forut. Men det ér vil det speciella med skvaller,
det 4r lite olika varje gng man hor det. Jag har
skrivit vad jag tycker mig se hdnda i spelhobbyn,
andra kan se det pd ndgot annat sitt.

Nista ging dr det LinCon-nummer, och da
kommer er kire favoritordférande Chrisp till-
baka. Tills dess:

A g %mom/ st
Gl 340" Giamer
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Innehall

(Vice)ordférandespalt.......ccceeeeenenes 2
Nir katten 4r borta. ..

Sir Draines vilda svin ......cccceeeeecneee
LinCon-scenariot i spelet dar mélet 4r att
brilliera med sina ridderliga dygder.

Pendragon 8
Presentatiuon av Pendragons regler. Det
visar hur enkelt systemet &r, ni kan néstan
spela med bara de hir reglerna.

Bakgrund 9
Presentation av dventyrets bakgrund, vari
sir Draine, prins av Anwyn, presenteras.

Vad spelarna vet 10
Presentation av spelarnnas situation och vad
de tror sig veta.

Karaktdrerna 11
De tappra hjiltar som skall forsoka klara av
alla jaktens faror, utan att veta at det 4r de
sjdlva som &r de storsta motstindarna.

Nasta Nummer:

Imperier 18
Mer om hur virlden blev till, den hir ging-
en lite om svunna tiders imperier. Det blev
visst en artikelserie!

Fobier 24
Finns det verkligen si manga sitt att driva
sina spelare galna? S1& d100 och se efter!

Star Wars 30
Recension av det forsta riktiga hjéltespelet i
rymdmiljé. Drommer du ocksd om en
rymdkryssare som ir flera kilometer 14ng?

Recension av AD&D2.......cccceeeuenee 33
Lite om det som kommit nytt, och lite om
det som funnits lidnge.

Lancelot games 35
Nytt svenskt spelbolag. Vad har de att
erbjuda dig?

\ . 01"'81,

En WI~ktc 1 r-xemapa..,

0j! Vad hinde med texten? Lis nista nummer far du se.

alo)

Q«?'The Beholder ges ut av Rollspelsforeningen

Dragon’s Den, ansluten till Sveriges Roll och
Konfliktspelsforbund. Utgivningen drheltidéell.

Foreningens och tidningens postadress dr Box
100 31, 580 10 Linkoping. Tidningen kommer
ut med fyra nummer om &ret. Allt material
kommer frén ldsarna, s& vi tar med glddje emot
allt nikan tinka eratt skickain till oss. Beholdern
ar alltid hungrig!

Enklaste sittet att prenumerera pé tidningen
4r att bli medlem i Dragon’s Den, det blir man
genom att sitta in 40:- pa postgiro 43 39 61 - 0,

\betalningsmattagare Dragon’s Den.

Ndsta Nummer
#r ett LInConnummer. Det har deadline
redan miandagen den 10:e april, si skyn-
da p4 att skicka in allt material ni vill ha ut
till vara besdkare. Det hir 4r er stora chans
att n en storre publik! Sedan kommer tid-
ningen att skapas gradvis, for att forhopp-
ningsvis kunna publicerasi tid till LinCon.
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Braines Yilda Suin

Fendragan scenaria Hill Wincon -88

Forsommar. Hirligt vider. Alla frukttrin blom-
mar och marken ér vit av deras kronblad. Genom
hela dventyret kommer vidret att vara underbart.
Beskriv giirna lite olika vérscener. Alskande par,
nyutsldppta kreatur och hérliga blombackar dr
alla lampliga vartecken.

Hovet héller till i Glouchester [Gloster ],ide
av Escavalon nyligen 6ver-
tagna delarna av Logres
(egentliga England).

Till SL: Presentera hovet
och staden i stora svepande
drag for dina spelare. Kom
ihdg att de kommer frin
landet, Glouchester 4r en
enorm metropol for dem.
Beskriv allt i glada varfér-
ger. Sdg vad du vill bara det
inte har ndgon storre inver-
kan pd dventyret.

Sir Draine anlinder.
Han &r en lokal riddare som
har sin gérd nigra svenska
mil norr om Glouchester.
Det &r en glad, édldre, ndgot
fetlagd riddare pd en hist
som set otroligt vilmaende ut. Han blir presente-
rad for kungen och férklarar sitt problem.

Han soker ndgra att jaga upp det vildsvin som
1oper fritt p& hans dgor, trots flera &rs ihdrdig jakt
av honom sjilv och hans f6lje.

Hovet gor ndstan narr av den lantlige rid-
daren. Kungen beslutar dock att skicka nigra
ihéirdiga vipnare till Draines dgor for att soka en
#nda p4 detta stora hot mot civilisationen. Sedan
skall de ta med sig vildsvinet ner till en stor fest
som skall hllas hir i Glouchester. Han antyder
ocks4 att ngon framstdende vipnare eventuellt
kan fi mottaga riddarslaget om jakten skots
fortjanstfullt.

‘Escavalons Kungliga vapen

P4 kviillen hiller Glouchesters borgarskap en
stor fest till kungens dra.

Pa programmet:
» Entimmes trikigttal av stadssenatens talman.

¢ Avmitta lyckonskningar frdn kungen och
drottningen.

+ En timmes tal av
stadsmurens kom-
mendant, som verkar
helt inkompetent.

* Sangframtridan-
de av en besokande
bard frdn Oro-
fois/Orofda], ett sa-
goland i norr.

« Ett tal av stads-
vaktsbefdlhavaren.
Nu héller alla géster-
na pd och somnar.
Efter en halvtimme
trillar en kandelaber
ner fran taket pd tala-
ren. (Hir dr det Lu-
nette som har varit
framme, se hennes bakgrund) Allmént fnitter.

Till SL: Beskriv festen pd samma sétt som
staden. Forsoka att f& spelat att flyta. Betona
spelarnas liga status som vépnare. Till exempel
mdste de passa upp sina riddare under hela mal-
tiden. Efter festen bjuder sir Draine spelarna pa
en underlig gul dricka. Den smakar underligt
men gott. Detta dr cider, stark cider. Hjéltarna
kommer att bli fulla innan de vetordet av, och far
alla mojligheter att gora bort sig sjidlva.

Nista dag rider sir Draine och spelarna ut for
att mota besten. Nir de ndrmar sig Draines dgor

4r landet rikt och frodigt mitt i denna 6de trakt.
(VAgor av saxiska plundrare har ldmnar en stor
del av Logres skovlat) Overallt vixer underbara
appeltrin. Flera av dem ir dock skadade. Draine
forklarar att det #r vildsvinets verk.

Lings vigen ligger ett litet kloster med nigra
av virldens mest virldsliga och frodiga munkar.
De brygger en alldeles underbar cider. Draine
vill giirna avldgga en liten visit.... Nu bor spelar-
na vara varnade om ciderns verkan.

Vid middagstid har de hunnit till en by med ett
virdshus, den glada gésen. Stimningen &r hog.
Nir lokalbefolkningen hér att spelarna 4r riddare
(de hor helt enkelt inga protester om ‘vépnare’)
blir de lyckliga och stiller till fest. Appelpaj,
sippeldricka, dppeltarta, dppelmos, gis fylld med
ipplen, stekta pplen, dppelkaka och sota, &ppel-
kindade flickor finns i 6verflod.

SL: L&t alla spelarna reagera pd #ppel-
dverflodet. Tinker nigra av dem ta med sig
godsaker niir de rider iviig i morgon ? Rollspela
girna lite under kvillen. Alla kanske inte vill
vara med och festa.

Vad spelarna &n gor 4r folk glada och vénliga.

Morgonen direfter, ca en timme efter det att
spelarna sent om sider limnade virdshuset,
moter de vildsvinet! Det kommer plotsligt ut-
springande ur ett snér. Det sldss bara tillrdckligt
liinge for att spelarna skall inse att det 4r ndgot
speciellt med det. Hir 4r det inte ténkt att de skall
fanga vildsvinet.

Efter striden, nir spelamna tappat spéret
efter vildsvinet, finner de en killa att vila och
vattna histarna vid. Nar de ndrmar sig hor de en
kvinnorost som verkas skillautnigon. Vil fram-
me vid kiillan ser de en sét, arg badflicka som stér
i vattnet och ger en &thutning 4t en vandrande
narr.

Nir flickan miérker dem dndrar hon ton och
niger (ner till halsen i vattnet) for dem. Hon
kriiver att spelarna straffar narren som haft fréck-
heten att spionera p& henne niir hon badade. Som
straff vill hon att han kastas ner i vattnet till
henne.

Om de gor det kommer hon att dyka ner efter
honom. Bada forsvinner. Efter orimligt 1ing tid
dyker hon upp p# ytan igen, mérkbart forndjd.
Han ligger drinkt pé killans botten.

Gor spelarna mycket gott intryck p4 henne bju-
der hon dem att dricka av vattnet (det smakar
underbart, helar 1d6 HP och r litt berusande ndr
det ir hon som bjuder) och frégar om ngon vill
se hennes hemlighet nere i kéllan. Om négon gér
ner till henne i vattnet mirker han att det &r
mycket djupare #n det verkade. Han fér sld
(Swim skill - rustningsvirde) For varje podng
han missade med tar han en poéng i skada innan
han lyckas ta sig upp pé land. Fumlar han tar han
skada, men kommer inte upp pa land. D4 méste
han sl4 igen nista omgéng. Vil nere i vattnet
forsvann hon. Flickan r en nymf. Hon kommer
aldrig att limna kéllan. Hon ér vinlig men vél-
digt oansvarig. Det skulle aldrig fallahenne inatt
avsiktligt skada spelarna.

Om spelarna lyssnar pa narren siger han att
hon ir ett trolltyg. Ber de om bevis tinker han en
stund och siger han 4t dem att hélla en flaska
cider i vattnet. Provar de detta blir nymfen mérk-
bart berusad. Om Spelarna inte domer narren
foljerhan med dem. Han f6reslér, efter attha hort
deras problem, att man skall ge vildsvinet cider.
Han bralltid ett par ipplen pd sig. Om vildsvinet
nigonsin anfaller honom haller han fram ett dpp-
le mot det och far det att lugna ner sig.

SL: Detta #ir en sista utvig for att 16sa dventy-
ret.

Nur ke spelarna gira lite terd de will

Om de reser vidare till Draines slott (en glori-
fierad stuga) moter de hans trogna vasaller
(bondpojkar). Nir Draine vél kommit hit stannar
han resten av dventyret. Hir kan spelarna fa ny
utrustning. Draine kan dock inte ge dem ndgot
bittre in feta palfrys eller laderrustningar.

Om de 4terviinder till byn blir de &terigen
ordentligt festade. Den hér gdngen fir de med sig
matsickar fulla med (dppelfyllda) godsaker ndr
de gersigiviig. Ber de om dpplen kan de fi ett par
tunnor. Varje besok varar minst en dag om inte
spelarna rymmer frén festen.

Imunkklostret ir allt som vanligt. Munkarna
bjuder alla fromma vandrare pa cider. Riktigt
fromma vandrare tackar nej.

Vildsvinet dyker upp ndr du tycker att det
vore roligt. Alltid p& ndgot ovintat sdtt.

Nir spelarna vil fingat vildsvinet kan de
fora det i triumf till Glouchester. De kommer
alldeles lagom till festen.




Under resan har Lunette en konstig drom.
Hon drommer att hon &r en varg som springer
omkring i skogen. Hon dr jagad av en grupp
jdgare. D4 kommer det ett vildsvin och skrim-
mer bort jigarna. Hon kéinner igen svinet. Som
tack ber det henne att sldppa honom fri nér vil de
kungliga ftt sig en smakbit. Om hon inte reage-
rar p4 drémmen kommer Cedwirin att f samma
drom. Men i Cedwirins drom &r han sig sjilv och
jagad av riddare.

Vidden hir festen behoverinte spelarna passa
upp! Om Lunette dr en NPC och ingen av dem
redan bett henne, ber Lunette att f4 Chantadour
till bordet.

Under banketten berittar en hérold om vild-
svinets dventyrliga infingande. Alla ndrvarande
spelare far 100 glory.

Nir alla de finaste gésterna blivit serverade
ropas spelarna fram till trancheringsbordet. Nér
Lunette kommer fram till vildsvinet plockar hon
med sin kniv ut dpplet ur vildsvinets mun. Svinet
helar genast upp sig och borjar grymta. Damer
svimmar, riddare svir, prister ber och grisen gér
majestitiskt ut ur festsalen. Alla borjar ldttat
skratta, spelarnas fantastiska historia blir fak-
tiskt trodd och Lunettes kavaljer blir utan mat.

Slut p& scenariot

Silver (Vit) \ / Rod
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Sir Draines Vapenskold

Braines Appel Yildsisin:

Attacker:
Anstormning ................ 14 6d6
Bit och Slita.......ccceeueeneee 17 4dé6

Regenererar 2 Hp per omgéng. Aterhiimtar sig
frin dédande s&r pd 1d6 minuter.

Till AR&D
Hd 6 Betar 1d6+2
Ac......... 5 Anstormning....2d6
Hp...... 35 Mot Histar......... 3d6

Svinet 4r ganska chevalereskt och anfaller
inte damer eller liggande om det inte behandlats
ojust. Det accepterar om spelarna ger sig. Des-
sutom 4r han mycket kénsligt for negativa kén-
slor. Om ngon av spelarna planerar skurkstreck,
mot varandra eller mot ndgon annan, kinner
svinet det och dyker upp.

Attackerar man honom till hist slss han pa
+5 och om han triffar anses histen ha tagit
stoten.

Vildsvinsspjut ger spjutbiraren +5, svinet -5
och dessutom full skoldeffekt. De kan natur-
ligtvis bara anvindas till fots.

Féngstgropar kommer han aldrig all falla
for. Ddremot kommer han att fors6ka knuffa ner
spelare i dem. Det lyckas automatiskt om de
faller omkull i nidrheten av gropen.

Han kommer att falla for jungfrutricket om
spelarna provar det. Beskriv ett enormt svin som
héller pd att krypa fram mot Lunette. Om hon
végar stanna kvar kommer han att gosa sig lite,
(1d6 i skada) lukta efter dppelbitar i hennes
klidder och sen somna med femton kilo betar i
hennes skote. Problemet blir sedan att doda
honom utan att han regenererar.

Favorit musiken ir snabba danslitar. Om
man spelar lite kiick dansmusik kommer han att
skutta runt av alla krafter. Men s& fort musiken
tystnar eller blir trikig blir han mérkbart sur. Han
verkar vilja ge allvarlig kritik p& musikern med
sina betar. Han kan dansa lidngre 4n nigon mu-
siker kan spela.

—6—

Cider ir han enormt fortjust i. Den fr honom
att bli vildigt lekfull. Hans regenerering dubblas
och han ignorerar alla sir. Diremot vill han
‘leka’ med allt och alla. Knuffar, kast, dans, sdng
och klappar riknas alla som ‘lek’. Han blir inte
no6jd forrédn han blivit lekt med pd tre olika stt.
LAt dina spelare improvisera.

Hans stora svaghet &r dpplen. Han anfaller
alltid personer som bir pé dpplen i forsta hand.
Ricker man da fram ett dpple 4t honom fér man
s1a mot sin generositet. Lyckas man lugnar svinet
ner sig. Detta klarar Geffdallan, Cedwirin eller
Lunette pa forsta forsoket. Cyderic och Eordorad
behdver tva forsok och Edemondix eller Chanta-
dour tre. Hur som helst tvekar han mirkbart och
f&r-5 att triiffa. Han kan dock inte dta épplen frin
marken, han ser alltfér illa. Medan han &ter
dpplen eller har dpplen i munnen kan han inte
regenerera. Hur lugn han ér beror p& hur spelarna
skoter sig och ur mycket speltid som finns kvar.

Om man forsoker rida pd svinet méste man
dverkomma dess Dex med sin férdighet i rida for
att komma upp. Sedan far man sl rida mot hans
styrka varje omgéng. Lyckas man kan man styra
honom. Varje gng svinet vinner tar ryttaren en

poing i skada genom all rustning. Om man
fumlar eller svinet vinner med ett kritiskt slag
faller man av (2d6 skada genom rustning). Varje
omgéng svinet har en ryttare minskar hans effek-
tiva styrka tvd podng.

Vildsvinet dr magiskt knutet till Draines
dgors fruktbarhet. Om det forsvinner kommer
dalen inte lingre att vara s fruktbar. Det samma
gilller dven skogskillans nymf.

Det hir ir inget vanligt monstervildsvin, det
4r ett hedniskt heligt svin. Egentligen har han
inget emot att bli jagad, s linge han kommer
undan i slutet.

S Braine

Om spelarna av ndgon fanig anledning anfaller
sir Draine, anvind samma virden fér honom som
for vildsvinet. Han regenererar ocksé pd samma
sdtt. Aven han #r magisk, halvvigs frin ferie.
Hans tre driingar slass lika bra, men regenererar
bara 1hp per omgang. Anfaller man sir Draine
forsvinner han, svinet, nymfen och bérdigheten
frin dalen for evigt.

Slut p Jcenariat




Regelgenomgding
Fardighetsslag

For att lyckas med en firdighet skall man sl
under sitt virde med en d20. S& linge man lyckas
blir resultatet bittre desto hdgre man slar. En etta
dr knappt lyckad och kan medféra vissa trakiga
bieffekter.

Om man slir antingen exakt tjugo, eller nio
eller lidgre utan att lyckas anses man ha fumlat.
Fumlade slag har definitivt otrevliga effekter.
Om man slér exakt det man behovde for att
lyckas, tex en tolva nér man har tolv i fardighe-
ten, har man lyckats speciellt bra. Ett sidant slag
kallas kritiskt.

Motstindeslag

Nir tv8 personer forsoker att motverka varandra
slir de motstindsslag.

*Om bAada lyckas si vinner den som slog hogst.
*Om bara den ena lyckas vinner han automatiskt.
*Om bida missar eller fumlar vinner ingen.

*Om endera slog ett kritiskt slag vinner han
alltid. Men om motst&ndaren lyckas normalt och
slog hogre dn det kritiska slaget anses bdda ha
vunnit. I s&dana fall blir inget av slagen kritiskt.
*Om bdda slr kritiskt eller lyckas pd samma tir-
ningsslag dr konflikten oavgjord.
Strid

Gér till s4 att de stridande slér ett motstdndsslag
mot var och en av sina motstdndare. De som
lyckas anses ha triffat och gor skada pa sina mal.

Skadan kommer i tirningsslagens ordning, sd
om ndgon dor pa en triff frdn nigon som slog
tjugo, hinner hans eget slag pd sexton aldrig
komma fram.

Parad.
Om offret lyckades med sitt firdighetsslag men
slog ldgre anses han ha fatt in sin skold i vigen
for slaget. Skolden absorberar lika ménga poéng
skada som offret slog pd sitt motsténdsslag.

Kiritiska slag halverar offrets rustning och
skydd frdn parad.

Vid oavgjorda motsténdsslag gér alla vapnen
utom svérd av.

Speciellx ypen
* Yxa gor tvd poidng extra skada mot motstindare
med skold.

« Stridsklubbor (mace) gor +1d6 i skada mot
Chainmail.

» Bage ir ett missilvapen och anser sriddrligt.
Man kan inte férsvara sig mot pilar om man inte
har en skold och &r medveten om anfallet.

» Lans kan anvindas till hdst. Om histen stormar
gor lansen héstens skada.

 Brottning (grapple).: En riktig traff kastar
omkull mélet och gor 1d6 skada genom rustning.
Ett liggande mal kan ldtt imobiliseras om man
traffar. Om man tréffar men pareras kan man
avvipna sin fiende. Han méste d4 sl under sin
fardighet minus vad den som grep vapnet slog i
brottning. Annars tappar han vapnet.

Tetfekter air shador

Varje triiff kan s1d omkull sitt mal. Om skadan var
mer én offrets Knockback (innanrustning) méste
offret sl under DEX, eller till hist, under Riding
for att inte trilla omkull. Om man faller frin hist
tar man 1d6 skada genom rustning i.

Om skadan gdrigenomrustningen drasdenav
frdn offrets Hitpoints p vanligt sitt.

Skador som i ett slag Overskrider Major
Wound har klart allvarliga effekter och gor offret
till invalid for resten av dventyret.

Tar man mer 4n halva sina Hit points i skada
har man sedan -5 pd allt fysiskt krdivande man
gor. Giller dock inte om man gor forsta hjidlpen
pa sig sjilv. Nar man tagit tre fjardedelar av sina
HP 4r man medvetslos. Hoppas du behandlat
dina vénner vil...

Harsta hjilpen
Ett lyckat forsta hjdlpen slag ger tillbaka lika
minga HP som offret har Healing Rate. Om den
ges fort kan den negativera ett major wound.

Regelmodifikationer

De hirreglerna skiljer sig frin demi Pendragon-
bockerna pa vissa punkter. Fem &rs spelande har
fatt mig att inféra mina egna. Naturligtvis kan ni
sjdlva spela scenariot med de normala reglerna,
det hdr ar bara uppslag och idéer. Dock bor
reglerna for strid mot vildsvin anvindas, de ger
farg &t scenariot.
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- Modifihationer  strid

Merdnetmal -5 Perextramil |
Liggande pA marken -5 Ej Brotining kniv,
TagitmeranhalvaHP -5

Brottning mot vapen -5

Kniv mot stridsvapen -5
Varjevinivigen -5 Barabige
Mot Vildsvinsspjut -5 For Vildsvin

Mélet till hast -5 Anfallare dll fots
Anfall mothist  +5 Endast vildsvin
Enbartforsvar ~ +5 Kaninteskada
Lansianstormning +5
Vildsvinsspjut +5 Mot vildsvin
Overraskning 45 Oridderligt
LiggandeMal 45 Oridderligt

Spelledarens Bakgrimd

TEscavalon
Ar ett litet kungaddme i sydostra Wales, trakten
kring Cardiff. Tiden dr ca &r 500, dvs efter Uther
men innan Arthur dnnu kommit till makten. Det
ir kaos i egentliga England, saxarna hirjar som
de vill medan baronerna sldss. I Wales har
problemen inte blivit fullt s allvarliga &nnu.
Men det kommer. Folj med i kampanjen!

Sir Braine
Ar i sjilva verket en kung frin Anwyn eller
Fzrie. Han har hort talas om sin granne, kung
Alain, och att han skulle ha dristiga riddare i sin
hird. S& han beslutar sig for att inbjuda nigra av
dem till ett prov.

Prouet

For att det inte skall bli for litt upptrdder han
inkognito som sir Draine. Han blir skymfad av
de flesta vid hovet, men spelarna skickas i alla
fall ut pa jakten till slut. Hela Draines doméner
ligger pa grénsen till Farie och alla de ovan-
ligheter som spelarna moter kommer dérifrén.
Nymfen #r Draines piga och svinet hans mag-
iska fruktbarhetsgalt, en magisk broder till ko-
nungen.

Yildsurinet
Det ir dérfor det 4r s& viktigt att svinet aterupp-
stir och kommer tillbaka till Draines égor. Om
spelarna dodar grisen och begraver den pa kyrk-

ligt omride kommer den inte att kunna terupp-
std. Draines dal férvissnar och avstindet mellan
mundaina och Farie blir lingre. En allvarlig
katastrof fér hedningar och en seger for de krist-
na. Det skulle inte passa i tidens anda.

Mannishorna

Narren, munkarna och byborna &r vanliga mén-
niskor. Narren ir ett tragiskt offer for vild magi.
(tre av fyra spelgrupper p& LinCon slingde
honom i vattnet) Munkarna och byborna &r vad
de verkar vara, fryntliga ménniskor till freds med
livet, om in inte si fromma. Nirheten till Fzrie
goratt de blir lite sagoaktiga sjilva och inte tar s&
allvarligt pd livet.
Aterkomma?

Om spelarna senare besdker Draines dal finns
Klostret och byn kvar. Dalen ér dock inte riktigt
lika fruktbar som de minns den, och saxarnas
hérjningar har satt sina spar. Draine, vildsvinet
eller andra magiska effekter gir inte att finna
utan vigvisare. Féerna tar inte girna emot obju-
det besok. Dock ir det fortfarande en vilsignad
plats med massor av dpplen och cider

Det troligaste #r dock att hjdltarna aldrig ter-
viinder hit. M6jligtvis kan de beritta for sina barn
om platsen for sitt ungdomliga #ventyr, och
inspirera dem till att folja efter. Men det blir
kanske forst om s3 diir en trettio &r, lngt efter det
att Arthur gjort dventyrande pd modet!

@arl Cramér

Silver (vit)

Naturfirgad

Den vapenskold unge herr Geffdallan, scenariots
segrare, [yckades erbura under LinCon-88
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Snelarnas Bakgrind

AD 502. Den morka tiden innan Arthur blev
kung. Saxarna hérjar i stora delar av Logres
(egentliga England)...

Men det bryr ni er inte sérskilt mycket om. Ni
dr ndmligen Cumbrier (Walsare) frn det syd-
cumbriska kungadémet Escavalon. Er unga
kung, Alain av Escavalon frin den berdmda
Galis klanen, har till och med lyckats ta ver en
del av det gamla Logres. Just nu &r ni i dessa nya
ldn runt Glouchester.

Nya ldn innebdr nya riddare. Ni &r alla unga
vipnare som spént vintar pd er chans att erdvra
riddarsporrarna. Om ni visar er tillréckligt fra-
mit nu kan ni kanske na denna hogsta dra.

Alla karaktdrerna be-
hover inte ha spelare. De
sominte spelas érinte med
om inte domaren siger
annorlunda. Lunette kan
ju inte vinna normalt, s&
henne skall man spela som
en ren utmaning.

Cedwirin Kedvin Ar
en barndomsviin till Geff-
dallan. Han kommer dock
dnnu langre inifrdn landet.
Mycket av hans sprak och
seder verkar konstigt. Av
ndgon anledning har han
alltid fatt ledigt pd son-
dagsformiddagarna me-
dan ni vixte upp. Han har
en mork, indtvind sida
som ni alla &r lite ridda
for. Men pa fester r han
otrolig, tdnk att ndgon kan vara s8 rolig!

Chantadour Kantado Ar sillskapets poet.
Stindigt pd jaktefter den yttersta skonheten. Han
dr aldrig tillfreds med vad han far i den vigen.
Alla damers kavaljer, han har krossat minga
unga hjidrtan. Men dnnu har ingen fingat honom.
Hans strdlande utseende och eleganta sitt har
dock inte bara gjort honom eftersokt. Svartsjuka
och himndlystnad f6ljer alltid i segrarens spar.

Cyderic Kyderik Aren Saxare frin Cotswold
kullarna hir i nirheten. Han och hans folk, all-
miint kallade Cotswolderna, har svurit trohetsed
mot kung Alain. Man kan dock inte riktigt lita pd

saxare. Som alla saxare 4r han stor och robust.
Han verkar till och med riktigt farlig med sin yxa.
Ingen géri ndrheten av Lunette nér han syns till.

Edemondix Edmondi Ar romare och son till
diktatorn i staden Venta Silurum. Han &r mycket
forndm av sig. Hans vana vid folk och hans
talférhet gor honom till centrum i varje séllskap.
Men det dr inte alla som vill vara enkla bifigurer.
Han érkénd for att ta och ge ofGrritter somandra
skulle kdmpa dueller fér. Eordorad och han
kénner varandra sen barnadren.

Eordorad Edorad Ar den ambitidsaste i
gruppen. Men han gor sitt bista for att dlja det.
Han &r pa 14ngt héll slikt med klanen Galis och
dérigenom med Josef av Arimathea. Dirfor ser
han sig som helt uppfylld av kristendomens stor-
het. Nir han inte drar sina
moralkakor idr han dock en
hygglig prick. Hans familj
har lange hallit en gird
under Venta Silurum s
Edemondix ir férmodli-
gen hans framtida ldns-
herre.

Geffdallan Gvallan ir
ung och stark. Han kom-
mer frinde inre delarnaav
landet och &r ovan vid si
hir mycket folk. Han ar
kénd for att vara rittvis
och 6ppen och har aldrig
svikit en vén i néd. Efter
Klanen en bigare 6l eller tvd pra-

Cotswolds tar han riktigt mycket.
vapen, hdri Han har dock en oturlig
Lunettes Lozenge. fOrmiga att forlora sitt

hjdrta. Men de unga da-
merna brukar ha medlidande. Nir han sedan ter
fatt det stulet redan en vecka senare kan det bli
problem...

Lunette Cotswold Lunett Ar den lilla dottern
till saxar ‘Baronen’ Cotswold, men det kan man
inte tro. Hon uppfyller alla de forvintningar man
kan stilla pd en barbarprinsessa. Och nigra till.
Forutom ett hetsigt humdr och en jirnvilja har
hon ocks# ett makabert skamtlynne. Till riga p&
eléndet &r hon s6t ocksd. Dock &r hon inte si bar-
barisk att hon bir vapen. Av forklarliga skil dr
hon inte ute efter att bli riddare under scenariot.
Hon vill bara ha roligt!
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edfuirin ap Puderi

Cedwirin Pwderis son har alltid ansetts som vis
och forslagen. Diarfor blev du vald att resa till
sydkonungens hov och lira dig deras seder. Du
vet inte vem din far &r, och irriteras av de andras
manschauvinism. Det dr ju modern och stammen
som &r det viktiga.

Chantadour &r en fine som forsoker spela
bard. Han kan sikert inte ens hundra av de gamla
triaderna. (Celtiska dikter) Men sjunga och spela
#r hanriktigt bra pa. Det bista drnog att behandla
honom som den narr han ir.

Cyderic. Saxarna ir den senaste vigen av
invaderande folk. Att modern kan foda sidana!
Just Cyderic verkar inte vérre &@n alla andra.

Edemondix. Innan Saxarna kom romarna.
De var knappast bittre. Men de forsvann och
limnade bara ndgra fénar kvar. Lat dem sliss
med saxarna, sd kanske bdda gér under.

Eordorad &r den mest respektable i sill-
skapet. Men vad han har missforstitt mycket. Att
tro att Graal 4r ett kristet féremal, nédr varenda
litetknytt vet att det dr Brans kittel! Om man bara
kunde brytaigenom hans onaturliga kyskhet och
hymlande 6dmjukhet skulle man nog kunna gora
en man av honorn.

Geffdallan ir bide listig och stark, en riktig
barndomsvén. Han bodde pd slitten och ni i kull-
arna. Hedning liksom du, men ack s svag i tron.
Men det dr skont att ha den biste krigaren i
gruppen pé sin sida.

Lunette Cotswold. Det ir bra nir frim-
lingarna tar med sig sina egna luder, s kanske de
lamnar de riktiga kvinnorna ifred. Men Lunette
skulle nistan vara respektabel om hon inte var
frimling.

Religion. Allt, djur, féer, minniskor, ja till
och med framlingar, 4r moderns barn. Allt skall
respekteras. Men ni i kullarna dr modemns spe-
ciellt utvalda. For er har hon visat sitt ritta
ansikte.

Drottning Imane, Alains maka, verkar vara
en klok kvinna. Men hon later sin man prata
alldeles for mycket. Aven Alain verkar annars
kompetent som krigare och make. Man skall

dock aldrig lita for mycket pa sorldnningar.

Vildsvinsjakt Vildsvin dr furstliga djur, som
gillar att jagas. Bara man 4r érlig mot dem brukar
de 14ta sig fillas. En ensam krigare som filler ett
vildsvin fér stor aktning.

Kvinnor ir allt. De dr nddvindiga som
médrar, vinner, systrar, dlskare och jordbrukare.
Stammen réknar sin rikedom i kvinnor och barn.
En kvinna har en eller flera min, allt som hon
behagar. Sydldnningarnas kvinnor 4r som dagg-
képans vatten. Liskande men inte virt att spara.

Tedfuirin

Pict Knight with Awareness 8, Cymric custom 6,
Folklore 15, Orate 5, Speak Cymric 7, Worship
10, Battle 12, Lance 12.

Loyalty Liege 12, Love clan 18, Love goddess
14.

Lustfull, Energetic, Generous, Honest, Proud,
Pious. Pagan religious bonus.

Cuirboilli, Shield, Sword, Palfry, Greatspear.

Till AR&A

Barbuarian [ul 1
Str ....... 14 Wis.....17 Int....... 12 Dex....17
Con ....17 Cha....15 Com ....7 Hp .....15

Lether armour, shield, Light warhorse, Broad-
sword, Spear, Dagger.

Skills: Climb, Hide, Surprise, Det Illusion, Det
Magic, Leadership [Picts only], Survival, First
Aid, Outdoor Craft, Horsemanship.

Native Territory: Hills.
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Thantadour

Cedwirin r den mystiske skaldtypen. Ett verk-
ligt fynd som obildad barbar betraktad. Man
vintar sig hela tiden att fi hora stora sanningar
frin hans mun.

Chantadour foddes och vixte upp i London-
ium. Dir studerade han musik och sviirdskonst.
For ndgra 4r sedan intogs staden av saxare och
familjen flydde. Efter méten med diverse rovrid-
dare och révarband var det bara du, Eduard kvar.
D4 bytte du namn och blev Chantadour, den
sorgsne trubaduren. Sedan dess har du vandrat
runt i Britannien. Du séker forgives efter din
familj och efter den stora skonheten.

Cyderic. Vilket kraftfullt namn till en kraft-
full man! Han ér urkraften som bor inom oss alla.
Tyviirr pAminner han som saxare ocks& om din
flykt frin Londonium och din #lskade familj.
Men det kan inte han hjilpa.

Edemondix verkar vara en trdkig dmbets-
mannatyp. Han har deras vanliga, finiga over-
ldgsenhet. Ignorera honom om du kan.

Eordorad har en annan sorts storhet. Han ir
den som offrar sig for andra, den sant tragiska
figuren. Det skulle inte forvana dig om han dog
en heroisk dod snart. En hjilte vird ett ode.

Geffdallan &r ett poetimne. Tyvirr har han
aldrig ftt ndgon chans att utveckla sin talang diir
ute i vildmarken. Det enda han verkligen kan #r
sldss. Men trevlig 4r han.

Lunette ir den andlige vilden forkroppsligad
i kvinnlig gestalt, en verklig Diana. (romerskt
namn pd Artemis, en grekisk jakt-jungfru gud-
inna) Hennes pilar dr minst lika dodliga for
minnens hjirtan som for skogens djur.

Religion Alla dessa gamla berittelser ir
underbara. Man kan gora balader av niistan var-
enda en. Men nigonstans 1ngt inne soker Chan-
tadour négot, han vet inte riktigt vad.

Lénsherren. Nu har du fitt tjénst hos kung
Alain av Escavalon som trubadur och krigare.
Escavalon ir ett av de f4 civiliserade kungado-
men som finns kvar. Folk hér inser inte hur brade
har det. Ett sddant rike méiste forsvaras!

Vildsvinsjakt borde inte vara s svart. Vilds-
vin &r jukungliga djur, de méste dlska musik. Du

kan en sing om nigra som lockade ett lejon in i
en grotta med fl6jtspelande. Det miste vil fung-
era pd vildsvin ocksa.

Flickor ger livet mening. De #r virda att
beundra, uppvakta, dyrka. Men du har hittills
inte lyckats hitta ndgon som du verkligen kan
skiinka ditt hjérta till. Den vackraste du sett 4r
drottning Imane, kung Alains maka. Men att
uppvakta henne vore ju férrideri...

Pengar, har du lirt dig pa dina resor, 4r nod-
viindiga. Pengar riknas i librum och denarii. Det
glr 125 denarii pa ett librum. En natt pi ett
viirdshus kostar ungefér en denarii. Du har for
tillfallet tolv.

Godtycke har du verkligen drabbats av. Det
har gjort dig till dess bittra fiende. Lag och ritt
miste gilla! Annars dr det bara de starka och
brutala som far sin vilja igenom.

Rustning iir bra i strid. Men s& klumpigt. Ofta
gar du utan rustning och hoppas att din fiktkonst
skall skydda dig.

Chantadour

Roman Squire with Awareness 5, Courtesy 8,
Cymric custom 10, First aid 6, Irish Custom 5,
Orate 5, Play Mandoline 12, Saxon Custom 1,
Sing 15, Speak Cymric 13, Speak Latin 10, Ride
12, Sword 18, Dagger 13.

Loyalty King Alain 17, Hate Oppression 16.
Lustfull, Energetic, Selfish, Honest, Just, Pious.
Palfry, Sword, Dagger, Cuirboili, Hunting Leth-
ers, Shield, 12 Denarii.

Till AR&A

Fighter Iul 2
Str........ 11 Wis....14 Int....... 17 Dex....17
Con....15 Cha....15 Com ...17 Hp ....13

Riding Horse, Longsword, Dagger, Spear, Stud-
ded Lether Armour, 3Sp.
Longsword Specialist.
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(yteric Cotsfunld

Cedwirin. Alla britter dr kufar, men Cedwirin 4r
extrem. Bdde in och utdtriktad, talfor och tyst,
trevlig och forrddisk. Du begriper dig inte p&
honom.

Chantadour kan onekligen sjunga och spela.
Men innerst inne tror du att han &r en lismande
ormtyp. Han &r sdkert ute efter Lunette! Ge
honom inte en chans!

Cyderic Cotswold. Du &r en ung saxar-
krigare av cotswoldfolket, den biste i din &lder.
Din far &r en enkel bonde men du hoppas pi att
kunna forbéttra din stédllning. Det gor man bist
genom tyst, lojalt arbete. Att inte tala alls 4r
bittre &n att tala ovist.

Edemondix. En stropp som tror att en ro-
mersk familj dr finare &n en saxisk. Det vore dock
inte s& bra om han dog, ni 4r beroende av handeln
med romarna.

Eordorad &r den typ av krigare ni saxare
aldrig ldrt er sldss mot. En fanatisk kavallerist.
Sen tror han visst p& nin gud ocks4. Det brukar
de visst gora. Reta honom inte!

Geffdallan verkar vara en duglig krigare for
att vara britt. Han har ett 5ppet och drligt sétt som
du gillar. Det har du dock inte visat fér ndgon.
Han pratar for mycket.

Lunette Cotswold &r dotter till din hévding.
Hon méste dras 6ver allt annat! Du har, pi eget
initiativ, atagit dig att skydda henne mot allt ont.
Ett bra sitt dr att hdnga upp detta onda i ett trid
med ett spjut genom magen. Hennes minsta
onskan &r din lag. Du har en viss férmiga att
forstd vad hon vill utan att hon behover friga och
da skall du forstas agera. Cyderic dr kanske kdr
i Lunette, men det erkdnner han i sd fall inte
ens for sig sjdlv. Han dr enormt svartsjuk.

Religion. Hemma tror ni p4 Wotan, Tor och
Freja. Britterna tror visst pd solen, jorden och
vite krist. Du dr inte siker pd vilka som ger mest
tur. Man fér vil prova. Meninga gudar ersitter en
stark arm!

Lansherren Ert folk har svurit idioten kung
Alain trohet. S& du lyder honom tills dina klan-
ledare sédger annorlunda.

Vildsvinsjakt Vildsvin skall jagas till fots

med vildsvinsspjut (Greatspear ). Allt annat &dr
béde fanigt, farligt och idiotiskt.

Flickan din har du ldmnat hemma. Hon &dren
brittisk slavinna som du frigett. Ni skall gifta er
nésta sommar. Det dringen id€ att sldpa omkring
P4 henne, hon kanske rymmer.

(yteric

Saxon Squire with Awareness 5, Boat 5, First
Aid 10, Speak Cymric 8, Speak Saxon 6, Track
14, Ride 5, Axe 15, Greataxe 10, Greatspear 14,
Spear 9.

Loyalty Ulvius Cotswold (liege) 16, Love clan
17, Overprotective Lunette 14.

Vengefull, Cruel, Worldly, Indulgent,
Suspicious, Valorous.

Cuirboili, Cob, Axe, Greatspear, Shield.

Till AD&A

Barharim [ul 1

Str1865 Wis 8 Int 9 Dex 8
Con 15 Cha 12 Com 14 Hp 12
Lether armour, shield, Riding Horse, Battle Axe,
Shield, Spear, Dagger.
Skills: Back Protection, Leaping and springing,
Det. Illusion, Det. Magic, Leadership [Saxons
only], Survival, Outdoor Craft, All boats, Snare
Building.
Native Territory: Coastlands.
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TEdemondix

air Yents Silurum

Cedwirin ir en helt ofarlig barbar. Han kan
varken sldss eller anvinda kontakter. Skit i ho-
nom!

Chantadour. En kultiverad man frin det
stora Londonium. Den ende som skulle kunna
vara din like. Men han kan ocksi vara riktigt
farlig. Det bista vore om man kunde sitta honom
pé plats sa tidigt som m&jligt. Om du fick honom
som lakej skulle ingen i gruppen kunna siga
emot dig.

Cyderic ir en farlig barbar. Han dr dock si
barbarisk att han inte utgdr mer hot én ett vilds-
vin,

Edemondix. Du vet att du har hogst status
héir. Om ingen av de andra blir dubbad l4r du bli
det. Lite intrigspel skall vil kunna ordna den
saken. Men det dr praktiskt atthademmed, sd att
de kan gora grovgorat. For uppdraget maiste
16sas, annars kan ditt anseende skadas.

Eordorad kommer frin en gird som lyder
under din far. Honom kan man nog f att gora
som man vill. Liter man honom bara héllas med
sin kristenhet brukar han vara foglig. Det &r
skont att ha den biste krigaren som vasall.

Geffdallan. Ytterligare en farlig barbar. Han
tenderar att ta till vdldsamma metoder for att15sa
alla problem. Forsok att hélla honom lugn.

Lunette. En s6t barbar. Man kanske skulle
forsoka forfora henne? Inget allvarligt, bara lite
forstroelse pa ett trikigt uppdrag.

Religion ér en politisk fréga. Alla somriknas
hir i trakten &r kristna. Alltsd 4r du kristen.

Lénsherren. Det ér skamligt att en barbar-
kung som Alain skall kunna dominera landet.
Men det skulle vara svért att hitta ndgon bittre.
Vi behover trots allt skydd frén de verkliga bar-
barerna.

Vildsvinsjakt. Om man vill ha vildsvin kan
man vil kopa dem p& marknaden. Det &r forne-
drande att behova jaga.

Flickor r ett legitimt noje, bara det inte blir
négra skandaler som kan forstora ens rykte. Hos
barbarerna dr det ju till och med status att s vild-

havre.

Att sldss ir farligt och oftast fanigt. Du kan
visserligen lite sjélvforsvar (grapple) men fore-
drar att hyra andra.

Pengar kan anvindas till allt. Du har gott om
pengar och ir alltsd méktig. Pengar mits i Li-
brum som motsvarar en Aurelis (romerskt guld-
mynt) eller en arslon for ndgon fattig stackare.
De giriga legoknektarna som Alain kallar ridda-
re vill ha betalt, hela tva librum varje ar!

Intriger 4r ett maktmedel, ett sitt att sprida
rykten och att hoja sitt anseende. Med Chanta-
dours hjilp skulle du nog kunna gora vilka in-
trigspel som helst. Barbarerna forstdr inte in-
trigspel. Och allt de inte forstér kallar de ont.

T demondix

Roman Noble with Courtesy 12, Intruige 12,
Orate 14, Roman custom 9, Speak Cymric 10,
Speak Irish 1, Speak Latin 10, Speak Saxon 0,
Grapple 13, Greatspear 3, Spear 3, Greatsword 0.
Loyalty King Alain (liege) 8, Love Family
(Piedmont) 12.

Lazy, Forgiving, Decietful, Proud, Indulgent,
Suspicious.

Charger, Heavy Chain, Shield, Sword, 4 Librum.

Till AR&A

Thief Tul 2
Str........ 12 Wis.....10 Int....... 15 Dex....18
Con ....11 Cha....12 Com ...17 Hp ....... 9

Splint Mail, shield, Medium warhorse, Broad-
sword, Spear, Dagger, 100 Gp.

Han kan naturligtvis inbte anvénda tjuvférmagor
i Splintmail. Men ta av den? Det &r ju farligt!
Stridsstil a la OA: Hard, Throw.

Ac 8+Dex, 2 att/rnd, d6 damage/hit. Andra at-

tacken dr en uppfoljare och kan bara goras om
man triffat med den forsta.
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TEordorad

Fader Dorix var din fars vin och din store
liromistare. Han lidrde dig allt du kan, utom att
sldss. Du minns allt han sagt. Nu bor han p din
faders gérd.

Cedwirin dr mystisk. Han har forsokt prata
med dig om din mor. Vad angér det honom? Sen
4r han hedning ocksa. Fader Dorix sédger att man
inte skall prata med hedningar. And4 verkar han
ganska vis.

Chantadour har ftt allt det goda i livet. En
frisk kropp, en skarpt intellekt och sé &r han en
misterlig fiktare. Och inte tackar han gud for
det. Det kommer sékert att gd illai slutet. Mennu
har han det bra.

Cyderic. En saxare. Formodligen farlig.
Fader Dorix siger att saxare aldrig kommer till
himlen. Det ir synd om dem. Men han 4r en bra
provning for din 6dmjukhet. Om du inte kldmt
till honom p4 en vecka dr du siikert 5dmjuk nog.

Edemondix far ir din fars lansherre. Nir du
eftertritt din far och Edemondix eftertriitt sin s
blir han din ldnsherre. Tdnk om man skulle gd i
kloster sd man slipper &rva... Edemondix har
alltid varit elak mot dig. Han fér sikert brinna i
helvetet fér det. Men d& blir det ju din plikt att
hjélpa honom dérifrén, han 4r ju din ldnsherre...

Eordorad Din familj &r slikt med den kun-
gliga Galis klanen. Din farfarsmor l4r ha varit
dotter till en bastard i familjen. Det gor dig till
dttling till Josef av Arimathea som forde den
heliga Graal till Britannien. Darfor ér du utvald
att fora ett rent kristet liv och bli guds ljus pd
jorden. Fader Dorix sdger att man mdste vara
6dmjuk for att tjdna gud. S& du gor allt du kan for
att vara 6dmjuk. Det &r inte s latt.

Geffdallan ir en sann krigare. Stolt, drlig och
modig. Du skulle vilja vara som han. Men han 4r
ju s okristlig. Han borde fétt en bittre uppfos-
tran, tidnk en sin stor riddare han skulle kunnat
bli!

Lunette lir vara syster till baronen av Cots-
wold. De ir saxare i Cotswold. Saxare kommer
inte till himlen. Men visst skulle Lunette vara sot,
sittande p4 ett litet moln i himlen. Hon skulle
sdkert dra gud i skigget.... Nej men hu, sina

hidiska tankar!

Religion Fader Dorix harl4rt dig en massaom
dnglar och profeter. S& mycket s att det stér ut
genom oronen. Nu vill du ut och visa att under-
verkens tid inte dr forbi.

Linsherren. Virlden dr en pyramid, med
gud i toppen. Under honom stir paven, bisko-
parna och kungen. Under kungen stér jag. Under
mig finns massor av bonder. Alla mste gora sitt
bista pa den plats de fatt. Uppror 4r synd efter-
somdet dr gud som styr allt. Det dr alltsd gud man
gor uppror mot. Men det kan vil inte vara fel att
forsoka fd en lite bdttre lott i vdrlden? Eller
kommer man till helvetet d&?

Vildsvinsjakt. Du har aldrig jagat vildsvin.
Men detkan vil inte vara s svért. Det dr vil bara
att storma med lans s& dor de vil?

Flickor ir synden férkroppsligad. De bir an-
svaret for syndafallet. Men det var ju linge
sedan, kan verkligen alla flickor vara s& onda
som fader Dorix séger?

T ardoran

Cymric Knight with Cymric custom 12, Speak
Cymric 10, Worship 5, Battle 12, Lance 15, Ride
15, Sword 15, Dagger 10.

Loyalty Eqbutios Piedmont (liege) 12, Love
family 14, Loyalty Galis Clan 16, Love God 17.
Chaste, Forgiving, Merciful, Temperate, Trust-
ing, Valorous. Christian Religious bonus (see
‘Armour’).

Charger, Light chain, all weapons.

Till AR&A

@heualier Tl 2
Str ....... 17 Wis.....14 Int......... 8 Dex....13
Con....11 Cha....15 Com ...14 Hp....12

Chain Mail, shield, Medium warhorse, Longs-
word, Spear, Lance, Dagger.

— 15—



Geftdxallan

Cedwirin ir som sagt din barndomsvén. Ni litar
helt pa varandra. Om han bara inte var s4 till-
bakadragen. Han ir troende hedning och sitter
stor vikt vid alla tabun och regler. Du hogaktar
honom for detta, men tycker att han dverdriver.

Chantadour En ikta bard. Aven om han
péstér annat si har han en sund instéllning. Hans
musik kan liva upp en kvill. Och det finns alltid
flickor i hans nirhet, s manga att det blir 6ver t
vinnerna. Men téink om han &r ute efter Lunette?
Den oskyldiga lilla flickan méste skyddas!

Cyderic Du har borjat fa en viss forstéelse for
de underliga saxiska sederna sedan du borjade
hélla 6gonen p& Lunette. Dock verkar Cyderic
vara ovanligt indtvéind, misstinksam och forra-
disk till och med for att vara saxare. Han héller
alltid ett 6ga p& Lunette. Sdkert rapporterar han
till hennes familj. Eller kan han till och med vara
en rival? Hur som helst dr det onodigt att provo-
cera honom. Aven om du tror att du kan sli
honom i drlig strid.

Edemondix &r en stropp. Hans illa dolda
forakt for er ‘lantisar’ gor honom olidlig. Om det
inte var for hans férnima familj och undvikande
sdtt skulle du ha plattat till honom for ldnge sen.

Eordorad Duglig och trogen som en hund.
Han tror verkligen pi sitt religiosa bjifs. Inte
alltfor smart av honom. N4ja, han gér ju ingen
forndr.

Geffdallan ir intelligentast i séllskapet. Din
charm och miktiga arm fér alla problem att vika.
Ditt enda problem &r hjértat, men en stor ridders-
man skall alltid varakir. D4 sldss han bittre. Och
att sldss dr ju livets mening!

Lunette Cotswold har stulit ditt hjirta. Den
hir gdngen drdet verkligen allvar. Allthon gor dr
underbart. Till och med hennes ohyfs &r fortju-
sande. Men hon ir ju dnnu sd ung. Du &r inte
siker p4 att hon &r mogen nog for att besvara din
passion. Att hon skulle kunna vara ointresserad
har inte fallit dig in. Sen finns ju hennes bréder
som man méste rikna med. Hon ldr vara famil-
jens ogonsten... Bara du lyckas gora ett gott
intryck nu s ska nog allting g bra.

Religion har ingen storre betydelse. Man gir
i kyrkan till vite krist p& sondagarna och dansar
runt bdlen och #lskar den stora gudinnan vid
Belthane (vérfesten).

Lansherren, Ledlyn Lydney, dr en ung fram-
stiende riddare. Han &r trogen sin konung, lik-
som du &r honom trogen.

Vildsvinsjakt Hemma sa de att vildsvinsjakt
skall skotas med stor varsamhet, vildsvin dr
farliga. FAngstgropar lir vara bra. Men det &r ju
fegt! Man far vil 14ta nigon annan skota grivan-
det. Hist och lans ldri alla fall inte vara s& lyckat.

Flickor Lunette dr ju ditt hjdrtas dam och star
i forsta rummet. Men &n pé ett par &r ldr det inte
bli allvar av. S& ingen kan vil klandra dig for
mycket om du roar dig lite. Bara Lunette inte far

veta om det!

@effoallin
Siz ....... 14 Dex....12 Str....... 18 Con ...17
App....13 Age....19 Born.483 Armor.8

Cymric Knight with Awareness 12, Cymric cus-
tom 9, Speak Cymric 10, Track 5, Battle 12,
Lance 7, Ride 16, Sword 14, Greatspear 8,
Dagger 9.

Loyalty Ledlyn Lydney (liege) 16, Love family
13, Loyalty King Alain 16, Amour Lunette
Cotswold 18.

Lustfull, Generous, Just, Proud, Trusting, Valor-
ous.

Palfry, Sword, Lance, Greatspear, Cuirboili.

Till AD&KA

Chevalier Tl 1
Str........ 17 Wis.....14 Int......... 8 Dex....13
Con ....16 Cha....14 Com ...12 Hp ....12

Chain Mail, shield, Light warhorse, Broad-
sword, Spear, Lance, Dagger.
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Tumette Cotsfuold

Cedwirin ir alldeles for seriés. Om man bara
kunde liva upp honomlite. Men det éringetroligt
att skiimta med nigon som tittar pd en som om
man vore ndgon sorts djur. Du begriper dig inte
pa honom.

Chantadour. Ah, alla damers drom! En iikta
‘vecko-revy’ riddare. Ténk om han kunde sjunga
nedanfér mitt fénster i manskenet... Om han inte
gor det snart skall jag vrida ndsan av honom!

Cyderic. Det ér sikert din familj som skickat
Cyderic for att halla ett 6ga pa dig. De dr omdj-
liga! Det #r bara att forsoka halla sig borta frdn
honom sd mycket som mojligt. Men om det
verkligen giller s& kan han sikert skydda dig.

Edemondix. En stropp som tror att en ro-
mersk familj ér finare @n en saxisk. P4 mig har
han inte en chans! Men han ser ju bra ut och har
status. Man kanske skulle visa honom vem som
egentligen bestdmmer?

Eordorad #r ganska hygglig ndr han inte
predikar. D4 kan inget stoppa honom. Han for-
stor det goda intryck han kunde gora genom sina
religiosa fanerier. Dessutom tittar han inte ens 4t
mig!

Geffdallan ir bade stark och s6t. Dessutom
har han ett humor som gor honom till det perfekta
offret. Han blir oftast arg, men gér allt for att inte
visa det. Ibland tittar han pd dig nér han trorattdu
inte ser det. Han borjar vil léra sig att se upp.

Lunette Cotswold. Virldens medelpunkt.
Som adelsdam skall man vara hogdragen, stolt,
vinlig, vilbildad, kysk och tillbakadragen. Un-
drar om det verkligen &r virt besviret?

Religion. Hemma tror ni p Wotan, Tor och
Freja. Britterna tror visst pa solen, jorden och
vite krist. Du dr inte siker pd vilka som ger mest
tur. Vem bryr sig, livet dr i alla fall for roligt for
att slosas bort pé fanerier.

Lansherren. Alain &r vil en sot liten kung!
Honom méste man ju vara lojal mot. Familjen
stodjer naturligtvis varandra till sista man. En
oforrétt mot familjen kan bara botas i blod eller
silver. Dina fem broder kan hélla god vakt 6ver
dig. Lita p4 familjen bara.

Vildsvinsjakt. Duhar hort talasom “Jungfru-
knepet”, nir man ldmnar en vén jungfru ensam

sjungandes i skogen. D4 skall besten komma
fram till henne. Om hennes tankar 4r rena kom-
mer han sedan att somna i hennes skote. Annars
var visst resultatet ganska otrevligt. Vina jung-
frur 4r vil inget problem, men rena tankar... Man
kan ju prova med ett par pilar forst.

Pojkar &r sd s6ta. Men egentligen édr Lunette
ganska omogen. Om négon gor seridsa nirman-
den lér hon bli stilld. Men man kan ju alltid prata
om de dir fem brodema...

Skamt ger livet mening. Man madste ju visa
virlden hur finig den &r. Allt och alla &r legala
mal. Till exempel har du planerat ett litet skdmt
nu till middagen. Du vet nimligen att stads-
vaktens befilhavare skall hlla tal. Och de brukar
ju vara sé l&nga och trdkiga...

Punette Cotstuold

Siz ......... 7 Dex....16 Str.......12 Con ...15
App....21 Age....15 Born.487 Armor..-

Saxon Lady with Cortesy 12, Cymric custom 6,
First aid 12, Orate 5, Speak Cymric 8, Speak
Saxon 10, Battle 3, Lance 2, Ride 14, Sword 2,
Dagger 7, Bow (2d6 dam) 12, Axe 2.

Loyalty Ulvius Cotswold (liege) 16, Love clan
19, Loyalty King Alain 16.

Energetic, Generous, Honest, Arbitary, Proud,
Worldly, Valorous.

Palfry, Bow, Dagger.

il AD&A

Barherrtem Lol 1
Str ......... 7 Wis....10 Int....... 17 Dex....16
Con....15 Cha....18 Com ...17 Hp ....... 6

Light warhorse, Shortbow (for hunting only),
Dagger.

Skills: Climb, Hide, Surprise, Back Protection,
Leaping and springing, Detect Magic, Leader-
ship, Survival, First Aid, Animal Handling:
Canines, Small Craft Rowed (ac comander, not
as crew).

Native Territory: Coastlands.
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Nrc Gamna Imprrire

WYary stolta farfider
eller
Varfir blewr uirlen som den bleu? del [

I'manga virldar finns det ett gammalt imperium,
en numera fallen stormakt som priglar virlden
p& milnga sitt. Jag tinkte titta lite p& det hér
fenomenet, som jag tycker kan ge en hel del firg
&t en rollspelskampanj. D4 tinkte jag fokusera
mig pa de effekter imperiets ldmningar har pa
spelet. Det handlar alltsd inte om dem som lever
i imperiet, utan deras sentida efterf6ljare.

Det finns ngra saker man maste bestimma
sig for ndr man skapar resterna av en stormakt.
De viktigaste har inte bara med imperiet sjélvt att
gora, utan ocksd dess forhdllande till dem som
kom efter.

Hir har jag stillt ett par centrala frigor, och
om man har en klar bild av hur man vill ha det pd
de hiir punkterna sa brukar detaljerna komma av
sig sjdlva. Den stora tillgngen &r forstds alla
gamla jordiska riken. Det giller att plocka det
man vill ha och ldgga in tillriickligt mycket eget
for att halla mystiken i spelet.

Det var en géng...
Hur linge sedan var det det hela hinde? Det

kommer att pdverka spelarnas instéllning, och
det bestimmer forstds hur mycket som finns kvar
av civilisationen.

I dag

Civilisationen kanske just hller p4 att g& under?
Det dr en deprimerande mojlighet. Jag har en
géng spelat med spelare som visste att “om tio ir
gar virlden under”. Tro mig, det tar bort en hel
del av glddjen i spelet!

Naturligtvis gar det att géra ndgot mer positivt
av det hela. Imperiet kanske trots allt gir att
rddda? Eller 4r spelarna en liten grupp som
tinker forsoka starta allt p& nytt? Vill de i sjdlva
verket storta det stora, onda imperiet, s& att alla
kan leva i frihet! L&t dem!

Hir finns allts stora delar av imperiet kvar, om
in forsvagat, och mycket tid kommer att dgnas t
civiliserade saker som administration och
hovliv.

Ett fascinerande exempel pa en sddan miljo dr
kung Arthurs hov. Spelarna representerar det
sista av det gammal imperiet och det senaste av
det nya ridderskapet. De méste leva med hov-
intriger och maktspel, samtidigt som vildarna
lurar uppe p nidrmaste kulle.

I gar

Af?ermath. Efter katastrofen. P4 farfars tid fanns
imperiet, men nu har det gétt under. Nistan alla
deras stora byggnader och befdstningar och en
hel del av deras féremél &r hela. Men de sjilva,
deras civilisation och deras kunskap &r forlorad.
Detta ir stiftelsens situation i Isaac Asimovs
klassiska bokserie eller situationen i spelet After-
math! Férmodligen kretsar spelet mycket kring
vad som finns kvar, alla sldss om det lilla som
dnnu kan riddas. Det kan ocks4 liknas vid situ-
ationen i kina pd 1930-talet, med totalt kaos och
lagloshet. Tekniken och civilsiationen fanns
kvar, men administrationen med dess lag och
ordning hade krossats.

De klassiska imperierna {61l s& lingsamt att
den hir fasen inte kan urskiljas klar. Det var
aldrig s4 att “det fanns p4 farfars tid”, farfar var
bara lite mer civiliserad och barbariet kom grad-
vis.

Historia

Alla kénner till att imperiet har existerat, men
ingen bryr sig direkt. Det finns ndgra gamla
ruiner, men nistan ingenting anvindbart. Ibland
kommer det undantag, som en pyramid med
skatter eller en overgiven féstning som kan res-
taureras. Det dr sd vi ser pd de flesta gamla
imperier idag.
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Myter

Fanns det verkligen ndgot imperium? Om det
fanns, var det hér eller pd ndgon annan, magisk
plats? R’lyeh, Lemuria, Atlantis, namn som fér
oss att tinka pd magi och myter. Om ndgon
verkligen kom till en sddan plats, skulle han 6ver
huvud taget inse var han var? Och om han gjorde
det, vilka skatter skulle han inte kunna finna,
vilken kunskap, vilken magi!

Niir det kommit si hér 1dngt bort blir effekten
pa spelet vildigt liten, om inte vissa av virldens
grundstenar vilar pd bakgrunden. Kanske kom
spelarnas ras i ett stort rymdskepp ner frén skyn,
kanske ndgon urdldrig magiker kan itervinda
frin de doda. Annars kan knappast s& gamla
legender spela in.

Kulturkrock

Hur var imperiet kulturellt, eller snarare, vad tror
man nu om dem. Ar de det yttersta exemplet pi
ondska och morker, eller 4r de ett exempel man
stravar att efterlikna?

Forebild

Nutidens folk kénner sig besliktade med im-
periet. Mycket av deras sprik och kultur &r
densamma. Det gor det litt att forstd de
lamningar man hittar och tyda inskriptioner.
Man kanske aktivt soker nya killor, och sékarna
virderas hogt.

Fientlig

Men &r det inte minst lika intressant med ett
fientligt imperium? Det var annorlunda p4 ndgot
viktigt sitt. Kanske de hade en annan religion?
Eller var de gryma mot folkets forfider, innan de
slutligen f611? Foll det pd grund av ndgon mystisk
sjukdom, som fortfarande kan smitta? Kanske
magiker fick imperiet pd fall och nu predikar
templen att deras kunskap skall ruttna tillsam-
mans med deras lik.

Omdet édr sd kan det vara farligt att soka bland
deras ruiner, inte bara for att de &r osikra i sig
sjilva, utan ocks4 for att de samtida anser sddana
sokanden vara hidiska. Spelare som intresserar
sig for det forflutna kallas trollkarlar och héxor
och behandlas som sddana. Rittfardiga kommer
att forsoka ta deras syndiga guld ifr&n dem och
kanske till och med slidpa dem till blet!

Oforstaelig

Det hir kanske &r det mest intressanta. De var s&
annorlunda att vi dverhuvudtaget inte kan forstd
dem. De kanske var av en annan, frimmande ras.
Eller s& hogtstdende att vi inte forstir dem alls.
De kanske levde av ndgot annat &n vi, de var
fiskare nir vi dr jordbrukare?

D4 blir varje mote med deras limningar ett
mote med det ofdrstdeliga. Den stora hall vi just
tridde in i kan vara allt frin en enorm teater till
en reaktorhall! Deras skrift 4r oforstdelig och de
faror som lurar &r helt of6rutsdgbara.

Problemet med den hér varianten &r att
spelledaren méste hitta pd en helt annorlunda
kultur. For det blir inte lika roligt om spelarna vet
mycket mer @n sina karaktirer om vad som
hénder.

En annan rolig variant 4r att allti sjdlva verket
ar likadant, bara det att ingen dnnu insett det.




Civilisation

Vilken grad av civilisation imperiet hade spelar
naturligtvis stor roll. Nistan alltid si var de mer
framstfende 4n man &r i dag. Det &r bra att
bestdimma sig for hur duktiga de egentligen var,
det finns inget som gléddjer oss sentida s& som att
komma léngre dn véara forfader!

Teknologi

Kanske framstdr som det viktigaste for oss
moderna ménniskor. Men inga jordiska imperier
har egentligen haft nigon sirskilt imponerande
teknik. Det behover ju inte gélla i en spelvirld,
men mittrid dr att1ata teknik varaett nytt pAfund
om det Sverhuvud skall anvindas.

Om det fanns en hogtstdende teknik var den
oftast ganska virldsfrénvind. Sddan teknik kan
liknas vid magi, och behandlas som sédan.

Vilken teknologi dr det di som hjilper en
civilisation? I grunden finns det tva typer. De
som hjilper till att f fram mat, vatten eller annat
livsnddvindigt, och de militdra. Det finns mas-
sor av exempel, alltifrin olika former av dragse-
lar for oxar till corvus och katapulter.

Det som man under antiken verkligen kunde
var hantverk ochregional specialisation. En trakt
har ofta speciella forutsittningar for vissa
néringar. Forst brukar det komma en trakt med
enorm spannmalskapacitet. D4 blir siden billig i
andra provinser, bonderna kan inte ldngre
konkurrera och fir soka sig andra yrken. I en
trakt kanske man borjar odla oliver, i en annan
g6r man jérn ochien tredje parfym. P4 s sitt kan
hela imperiet producera mer och hysa fler méin-
niskor.

Alltdetta blir beroende av en stor handel. Den
enda praktiska vigen for sidana mingder av
gods dr over sjon. Dérfor blir imperiets han-
delsvigar kinsliga och virdefulla, och imperiet
blir beroende av attinte krig eller oroligheter stor
handeln. Nir sedan morkret kommer kan de
olika provinserna inte fylla sina egna behov utan
kollapsar.

Administration

Det hér dr det som har markeratalla verkligt stora
imperier. “Administration vixer tills den fyller
allt tillgéngligt utrymme” ar Peters princip, och
den giller i historien ocksa. Ofta har imperierna
ett, med moderna métt miitt, otroligt komplicerat

sammhillssystem, med massor av lagar och
regler. Genom historien verkar det inte som en
stor administration skulle fi ett imperium att
falla fortare.

Administrationen ldmnar ganska lite spér
efter sig. Ofta, nir imperiet faller, 4r glddjen stor
att man blivit av med den. Utan arkeologens
intresse for detaljer dr alla deras papper bara
virdelost skrip om de inte behandlar nagot roli-
gare in rikenskaper.

Magi
I spelet dr magin ett viktigt fdlt. Ofta anses de
gamle ha haft en otrolig magisk féormiga, som
deras éttlingar inte kan efterlikna. I ett fredligt
samhille kan magin utvecklas i esoteriska rikt-
ningar, utan nigon direkt nytta. S& kan man vil
sidga att det var med den grekiska filosofin, som
uppfann en &ngmaskin som ett rent experiment.
Magin har intressanta konsekvenser, efter-
som det ger spelarmagiker en anledning att
forska i de gamles limningar. Méinga dventyr
kan spelas om hur de soker igenom ruiner, gamla
bibliotek och forlorade stider pa jakt efter kun-
skap.

Arkitektur

Det intressantaste med imperiets arkitektur &r
om den ar hallbar. Byggde de i sten, som stér i
tusentals &r, eller i lera som vittrar sonder p& en
vinter? Forsok att ge ruinerna en distinkt
karaktdr. Det ldttaste sittet att gora det dr att séga
attde dr ‘astekiska’ eller ‘grekiska’, allakommer
genast att forstd vad du menar.

Om du anvinder ndgon obskyr kultur som
forebild, skaffa material om dem. Det bista ir
oftaillustrerade historiska barnbdcker som inne-
héller generost med bilder och kartor. Ibland
kanske du kan anvinda deras kartor direkt, och
pA s& sitt spara en hel massa arbete. Och gratis
illustrationer far du ocksa.

Hur gick de under?

Det hir dr nigot man mdste tdnka pé vad giller
sina imperier. P4 jorden har det nédstan alltid varit
inre svaghet som fitt imperier pd fall, men i
spelet ér det inte nddvéandigtvis si. Tank vilken
effekt det skulle haft om det hade funnits en liten,
grupp av ododliga som systematiskt arbetade pd
att expandera sitt vilde!

— 20 =

e — i,

Barbarer

Barbarer kan ha fatt allt att falla
iblod och eld. “Med svird kom
de fr&n norr, och inte ens kej-
sarens legioner kunde stoppa
dem.” Det hidr dr en ganska
osannolik anledning. Barbarer
brukar ngja sig med att plundra
och skovla, och sedan smilta in
i det samhille de erdvrat. Men
Hunner och Mongoler da? Ja,
de var inte alls barbarer i vér
mening. De hade sina egna civ-
ilisationer och Imperier. S& de
faller snarare under konkurren-
ter.

Men om det skulle hédnda,
vad blir limningarna? Antagli-
gen blir vissa provinser kvar,
relativt oskadda. Dessa kom-
mer att bilda nya riken,
samtidigt som ‘Barbarerna’
smilter in bland dem de
erovrat. Handeln kommer formodligen att kol-
lapsa och dé faller de provinser som specialiserat
sig ner till en ldgre niva. Barbarerna sldss med
varandra, ldnderna blir mindre, och det kaos du
vill ha i din kampanj r ett faktum!

Konkurrenter

En annan variant &r att flera imperier har gjort
slut pd varandra. Antingen genom direkta krig,
eller genom att tira pd varandras resurser. Ofta
besegras det ena imperiet och de smilter sam-
man, som mongoler och kineser. For att kaos
skall bli foljden kriivs att segrarna &r helt frim-
mande for den besegrade kulturen, eller att seg-
rarna sjilva inte kan halla sams, som Alexander
den stores efterfoljare.

Ett sddant slut ter sig mer totalt 4n barbar-
stammarnas invasion. Civilisationer ar kapabla
till en betydligt mer genomgaende forstorelse,
och de villor som barbarerna erdvrade for att bo
i blir hér i stdllet brianda.

Stagnation
Detta dr kanske den variant vi har ldttast att
forestilla oss.

“Brod och skddespel” kan bli en sé stor borda
for ett land att det faller sénder. I Rom fanns det

en stor grupp ‘medborgare’ som hade rostritt,
och som konsekvent mutades med en sorts
‘socialbidrag’ for att hélla sig lugna. Men nér
detta blev en alltfor tung borda hade Rom sedan
lange blivit en kejsarstat, och de starka kejsarna
sinde med jimna mellanrum ut de fattiga med-
borgarna till kolonierna som kolonisatorer.
Stagnation inom administration, armé och
overklass &r betydligt vérre. Nar de styrande &r
mer intresserade av sin egen lyx dn av nationens
vil, s kommer landet att férfalla. Konstigt nog
verkar det hdr bli virre desto fler som delar p&
makten. Atens demokrati férde vansinniga krig
och hirjade sina allierade for att roddarna, som
hade makten i folkomrdstningarna, inte skulle
vara arbetslosa.

Stagnation kan forsvaga ett imperium, s att
nigon annan komma kan fa det pa fall.

Guds vilja

Olika katastrofer kan ibland vélla en civilisa-
tions fall. Kanske till och med oftai spelvirlden,
dér magiska krafter dr vanliga och starka. Omen
naturkatastrof skall kunna krossa en civilisation
mé3ste den antingen vara enorm, s att stora delar
av landet péverkas, eller sl& ut landets ledning.
Om huvudstaden, kungen och huvudarmén alla
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gér under kan provinsguvernorerna ta chansen
att bli fria.

Det hir ldamnar olika delar av landet i mycket
olika skick. De delar som direkt pdverkades av
katastrofen kommer att falladjupt neribarbariet,
medan en provins som skonats och sedan gor sig
fri kan blomma upp till oanade hojder!

En annan variant p temat 4r civilisationen
som noter ut sina egna resurser. I Efruat och
Tigris dalgdngar finns nu bara 6ken dédr Sumer
och Babylon en ging stod. Och nu kanske hela
jorden...

Det hér leder till att imperiet faller 1dngsamt,
langsamt. De kommer att gora allt for att hdlla
skenet uppe, och kan formodligen inte sjélva se
vad som héller pd att hdnda. Deras resurser
kommer att tidnjas till det yttersta, och nir de
slutligen faller kommer det inte att bli ndgot
annat 4n damm kvar. De har sdlt sina sista rike-
domar for att importera mat, och deras hus har
redan fatt forfalla i flera Ar.

Inbordeskrig
Det hir kan vara en mgjlighet. Alla imperier
genomgér kriser, och om ingen ir stark nog att
samla makten sé kan det splittras och gd under.
Ett exempel dr (Mega)Travellers [GDW] im-
perium, som just genomgdr ett inbordeskrig.
Hér kommer varje del att vara min om att
riddda vad som riddas kan, men ocksd om att f&
ut mesta mojliga militdra styrka ur sitt omrade.
Det leder till starkt befista, isolerade, fattiga

omrdden med starka grinser. Om processen
fortsidtter kommer handeln att kollapsa och
morkret faller.

Resterna kommer formodligen att ha sina
rotter i gott minne, och pastd att de dr det gamla
imperiets arvtagare. Allt militirt kommer att
vara vilbevarat, medan civilisationenidvrigt har
fallit.

Ingen vet

Ibland hor man “Hiér fanns en gdng ett imperium,
men ingen vet hur det gick under.” Det kan gé
forvénansvirt fort for en civilisation att bli
bortglémd. P& Sri Lanka, Paskon och i Afrika
finns rester av sddant som vi knappt kan begripa.
S&dana imperier skiljer sig nédstan alltid si
mycket frin dem som kom efter att de blir helt
oforstaeliga. Det kan ocks8 ha gétt s 1ang tid att
man knappt kénner till imperiets existens, dn
mindre dess underging.

Slutord

Hoppas att du fatt lite inspiration frdn det hir.
Imperier kan ge vildigt mycket smak 4t en
kampanj.

Det ir festligt, man har vissa idéer om hurman
skall skriva en text som den hir. Men en artikel
skriver nidstan sig sjélv, man forstdr knappt hur
en del av det kom ner pé papperet!

Till slut fir jag onska ldsaren all lycka med

sina egna imperier!
%/ %a/mét
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Fn d100 Fobier

Att pldga dina stackars spelare med

01 Acnifobi 1 podng
Skridck for spindlar. Spindlar &r ondskefulla
varelser. De spinner sina nit och vintar pi att
fdnga dig och suga livet ur din kropp.

03 Acrofobi 2 podng
Skriack for hojder. Allt som gir upp maiste
komma ner. Ju hégre du stiger, desto hérdare blir
ditt fall. Hoga hus, broar, berg och klippor, alla
utsétter dig for oacceptabla risker.

06 Agorafobi 2 podng
Skriick for 5ppna ytor. Himlen &r s bred, s stor,
sd massiv. Den stracker sig ut i odndligheten med
stjarnor och moln och hélls uppe av okinda
krafter. Under himlen dr man synlig for alla
fiender. Det finns ingenstans att gomma sig.

07 Ailurofobi 1podng
Skrick for katter. Alla vet att katter bara dr hixor
och demoner som forklitt sig. De onda djdvuls-
ogonen. Ténder och klor som 4r gjorda for att f&
blodet att flyta fram frin sméirtsamma sér. De ror
sig tyst och olycksbddande p& mjuka, dimpade
tassar. De kan finnas var som helst, vintande p&
sin chans att finga eller forbanna dig!

08 Algofobi 1 poédng
Skrick for smirta. Det ér bara att inse: ingenting
kan vara virre dn smirtan, det inses litt. De
virsta monstren och demonerna dédar inte fort
— de utsdr odndligt 4ndlos smirta. Allt 4r bittre
dn att utsdttas for smérta.

09 Amychofobi 1podng
Skrick for att bli kliad. Att bli kliad #r att bli
pamind om avgrundens monster. De har klor de
kliar dig med, innan de sliter sénder din kropp.
L4t ingen klia dig, det kan vara ett monster!

10 Androfobi 2 podng
Skriick for mén (passar bara kvinnor). Mén 4r
brutala och grymma. De vill ha dig, men bara fér
att véldta och skada. Min offrar kvinnor till
demoner och sin egen lusta. De har lart sig
hemligheter som ingen kvinna kan hoppas att
forsta.

11 Anthrofobi 2 podng
Skréck for folk. Folk &r galna, vildsamma, onda
och lismande — gudarnas enda misstag. Alla
brott som nigonsin begitts gjordes av nigon.
Vem vet vilka hemliga lustar och passioner som
doljer sig bakom ansiktet p4 alla du ser omkring
dig?

12 Apifobi 1podng
Skréck for bin. Folk dor av bisting. Bin hatar dig,
de kan lukta sig till din skréck. Spring fran varje
litet surrande, det kan vara ett bi. Bin &r ren, vild
aggression.

15 Astrofobi 1podng
Skriick for aska & blixtar. Aska kan krossa
fonstren, skaka sonder huset, limna dig till
stormens vrede. Det stormar alltid innan mon-
stren kommer.

17 Auto-/Eremofobi  1poidng
Skrick for ensamhet. Du far aldrig vara ensam.
Monster och demoner vintar pd att réva bort dig
till ett 6de virre dn déden s& fort som du blir
ensam. Vem skulle kunna hjilpa dig nér de kom-
mer ndr du dr ensam?

18 Barofobi 2 podng
Skrick for gravitationens plotsliga upphérande.
Du vet att du kan trilla av vérlden, in i himlen.
Hall i ndgonting vid alla tidpunkter. Se till att det
du héller i sitter fast vid marken. G4 forsiktigt!
19 Bathofobi 1 podng
Skriick for djup & avgrunder. Frin havets storsta
djup simmar monster; monster kryper fran de
djupaste brunnarna. Om man gréver djupt nog,
hittar man alltid ndgot som aldrig borde hittats.
Till och med din killare gir for djupt ned i
avgrunden.

20 Belonefobi 1poidng
Skrick for ndlar. Det finns ingen smérta virre 4n
den som kommer frdn smé vassa objekt. Dess-
utom bir de pd sjukdom. Det virsta du kan tinka
dig dr att bli torterad med ndlar 6ver hela krop-
pen.

4

21 Blennofobi 1 podng
Skrick for slem. Monster 4r slemmiga. Allt som
4r slemmigt 4r ett monster.

22 Botanofobi 1podng
Skrick for vixter. Vixter 4r hemska att se, kinna
pa eller lukta. De sdnder hemska tentakler ner i
marken, graver i hemlighet overallt. Vixterna
vill attdu ska do, s& att de kan gédas av din kropp.
Vixter 41 monster.

23 Carnofobi 1 podng
Skrick for kott. Hur kan du veta varifrdn kottet
som du #ter kommer? Det kanske 4r en gammal
vin till dig, eller resterna fran en ohelig ritual till
ondskans makter. Slaktaren tittar konstigt p&
dig. Ar det din tur?

24 Cnidofobi 1podng
Skrick for att bli stungen. Saker som sticks
lagger dgg. I séren. I dig. Om du later dig bli
stungen kommer du en dag att vakna av att larver
dter upp dig inifrdn. H&ll reda pé din vikt — de
kanske redan dr inom dig.

25 Cremnofobi 1 podng
Skrick for stup. Det dr inte en friga om vad som
finns nedanfor stupet. Du ver vad som finns didr
nere, och om du inte kastar dig ner p&4 marken
kommer det att komma upp, eller du att ramla
ner.

26 Cynofobi 1 podng
Skrdck for hundar. De kallar sig ménniskans
bista vin, men du vet bittre. Nir tiden dr kom-
men skall de visa sina ritta jag, och slita sina
herrar i stycken. Alla hundar &r vargar inom-
bords!

27 Decidofobi 3 podng
Skrick for beslut. Ska du gé hoger eller vinster,
upp eler ner, stanna hemma eller gé ut? Det ligger
ett hemskt 6de och vintar bakom varje vig du
viljer, och du kommer bara att ha dig sjilv att
skylla. Bestdm dig aldrig, sd kanske ditt 6de inte
nér dig!

28 Demofobi 1 podng
Skrick for folksamlingar. Det finns agenter for
Dom i alla folksamlingar. Du kénner dig osiker
ndr det finns ménga personer i nirheten, dven
dina vénner. Tringsel gor dig sjuk.

29 Dendrofobi 1 podng
Skrick for trad. Nér du var liten sa din mamma
till dig att triden var levande. Hon hade ritt. De
flyttar sig om du vinder ryggen till. Hugg ner

allihop, det dr enda séttet att vara siker. Trid ar
ondskefulla!

30 Domatofobi 2 podng
Skrick for hemmet. Ditt hem &r inte en borg, det
drettfingelse! G inte in, eftersom det dr ddr som
Dom vintar. Var utomhus s& mycket som
mojligt, 1 hus spokar det.

32 Dorafobi 1 podng
Skrick for pils. Monster har pils, alltsd 4r katter
och hundar och moss och bjornar och alla andra
saker med péls monster. Akta dig for saker med
pils, sd kanske du lever ldngre.

33 Eisoptrofobi 1 podng
Skrick for speglar. Se dig aldrig i spegeln.
Speglartar din sjél och stdngerin denisig sjilva.
Vad séger att du kommer att fa din sjil tillbaka?
34 Entomofobi 1poidng
Skriick for insekter. Det finns odndliga midngder
insekter ddr ute. Allihop 4r ute efter just dig. De
kryperidin sing, flyger ovanfor dig, och smittar
ner din mat. Det gér inte att fly, men du méste
forsoka.

36 Ergofobi 2 podng
Skrick for arbete. Arbete dr fornedring, straff
och slaveri. det 4r ett tecken p4 ondskan som styr
virlden att man méste arbeta for att leva. Om
monster tog 6ver virlden skulle alla tvingas
arbeta med monotont knéckande arbete.

37 Florofobi 1 podng
Skrick for blommor. Blommor &r onaturliga,
som bjérta cancersvulster pd naturens ansikte.
De har konstiga férger och former, som smd onda
ansikten som tittar p& dig. Deras rotter gér ner i
jorden, och ven vet vilken ohelig godning de
suger i sig ddrifrdn? L&t dig inte luras av deras
forsok till ohédlsosam skonhet, den dr bara till for
att lura ddrar. Blommorna 4r sjélva monster, och
monster samlas dér de vixer.

38 Fobofobi 2 podng
Skrick for sin egen rddsla. Du vet att din skrdck
kommer att forstora dig. Oavsett hur mycket du
forsoker s& kommer du att rdka i panik nér faran
kommer. Du blir degraderad, forlojligad och
straffad. L4t aldrig rddslan ta 6verhanden.

39 Fotofobi 1 podng
Skréck for starkt ljus. Ljuset bldndar dina 6gon
och fir din sjél att fortvina. Alla dina hemligheter
ligger 6ppna i ljuset. Ljuset tjdnar ondskan och
gor ditt liv till ett helvete.
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41 Genofobi 1podng
Skrick fér sex. [Kommentarer, ndgon?]
42 Gephydrofobi 1 poidng

Skrick for broar. Det finns inget métt pa katas-
trofen som du leker med nér du ger dig ut pé en
bro. Den kan kollapsa under dig s att du tumlar
ner i avgrunden under, eller det kanske gommer
sig deformerade monster under den, som bara
vill finga dig p& bron och jaga dig nér du inte har
négonstans att fly annat 4n 6ver kanten.

43 Gynofobi 2 podng
Skrick for kvinnor. (Passar bara mdn?) Kvinnor
ir kalkylerande och deras grymhet legendarisk.
De idr hixor. Kvinnor vet saker som ingen man
kan hoppas p4 att forstd. De har ett blodande sar
mellan benen som vill &ta upp din manlighet.
44 Heliofobi 1podng
Skrick for solen. Solen sitter mitt p4 himmelen
och ser ner pé dig. Den vill dig illa, ndgon dag
kommer den att brinna bort dig frdn jordens yta
med en extra kraftig solstrale.

45 Helmintofobi 1podng
Skrick for maskar. Maskar kryper genom dod
och forruttnelse. De livnir sig pd doden, och de
vill doda dig for att vixa vidare. De vrider och
tinjer pa sig, men deras hemskaste hemlighet ar
de smd tinderna som l&ngsamt kommer att slita
digi stycken om du liter dem rora vid ditt skinn.
46 Hemofobi 1podng
Skrick for blod. Blod betyder smirta och déd.
Blod drar alltid till sig monster. Monster &lskar
blod, och de vill smaka pé ditt.

47 Heptofobi 1 poidng
Skrick for berdring. Om det kan rora dig, sd kan
det infektera dig, slita bort ditt skinn och téicka
dig med safter somlangsamt dter upp din sjal. Lt
inget rora dig!

48 Homichlofobi 1podng
Skrick for dimma. Du kan inte se vad som finns
i dimman. Det #r tur, fér du vill inte veta. G&
aldrig ut i dimman, sd kanske du slipper méta
fasan personifierad.

49 Hydrofobi 2 poing
Skrick for vatten. Vatten drinker virlden. Det
finns ingen déd virre 4n drunkningen. Allt liv
bestdr av vatten, och vattnet dr levande. Det 4r
ondskefullt och vill ta ditt liv.

50 Hypnofobi 2 podng

Skrick for sémn & drommar. Nir du sover dr du

forsvarslos. Monster dras till de sovande, och
invaderar deras frid, om de inte dédar omedel-
bart. Hall dig vaken och vid liv— det 4r samma
sak.

51 Iatrofobi 1 podng
Skriick for likare. Helare visar sig bara nir du 4r
sjuk, svag och déende. De planerar att ge dig en
sd smértsam dod som mdjligt. Det kanske finns
en helare som vill forhandla dig till ett monster
med sin blodiga skalpell.

52 Ichtyfobi 1 podng
Skrick for fisk. Fiskar dr kalla och slemmiga. De
lever i vattmet ddr inget gott kan leva. De méste
vara monster. G4 aldrig for nira en sjo eller ett
vattendrag, det kan finnas fisk!

56 Klaustrofobi 2 poing
Skrick for stingda utrymmen. Det 4r fruktans-
virt trdngt hérinne. Det gir inte att striicka pa
armarna och du héller pé att f& kramp i benen.
Ochryggen. Och magen. Det ér tringre nu &n for
en minut sen. Véggarna ténker krossa dig. G1om
allt annat, stick ut hdrifrdn!

57 Klinofobi 1 poidng
Skrick for sdngar. Alladori singen. Detér galen-
skap att gd och ldgga sig; sdngen &r den forsta
plats som monstren letar pd. Vad virre ir, det
finns hemska saker under séngar. Det kan finnas
dir i rummet, véntande.

58 Kromofobi 2 podng
Skriick for vissa farger. Somliga firger represen-
terar ondskan, drar den till sig. De symboliserar
galenskap och skrick. Monster kan materialisera
sig frén en firg, eller till och med vara firgen.
59 Kronofobi 1 podng
Skréck for dlderdomen. Nir du blir gammal blir
du svag och forsvarslos. Din kropp hemsoks av
fruktansvirda sjukdomar och du kan inte ldngre
tinka klart. Alla gamla fiender som du kunde
hélla borta nir du var ung och frisk kommer att
soka upp dig for att ta sin hamnd nér du blir
gammal.

60 Lyssofobi 1 podng
Skrick for galenskap. Doden &r ingenting mot
babblande galenskap. De forsoker alla gora dig
galen, och tink om de lyckas? Tdnk om du redan
dr galen? Hur skall du kunna vara siker?

61 Musofobi 1 podng
Skrick for moss. [Jaja, s&ja! Ska det s ska det.]
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62 Mysofobi 2 podng
Skrick for smuts. I smutsen trivs ondskan och
monstren frin helvetet. Om du alltid &r helt ren
kanske de inte anfaller dig. Bést att du tvittar dig
en géng till!

63 Nekrofobi 1 podng
Skrick for doda varelser. Det finns inget
fruktansvirdare dn doden. Doda saker ir kalla,
fyllda med maskar och korruption. De déda hatar
de levande och anvinder hela morkrets illvilliga
makt for att 4 oss att bli som dem.

64 Neofobi 1 podng
Skrick fornya saker & idéer. Det var sikrare forr.
Allt nytt dr skapat av Shaitan for att krossa
virlden. H&ll fast vid allt gammalt, s& gér du
siker. Se till att dina vénner gor likadant.

65 Nyktofobi 2 podng
Skrick for nattens intdg. Nar natten kommer
kommer skrécken. Det blir svérare att se. Natten
ar tiden d4 monster och demoner kommer.
Déden ér néra!

66 Odontofobi 1poidng
Skrick for tinder. Monster har tinder. Djdvlar
och demoner har tander. Hur skall du kunna vara
siker pé att de du moter inte 4r monster, nér de
har tinder? Hall dig borta frén allt med tinder.
67 Ombrofobi 1 podng
Skrick for regn. Regn skapar dversvdmningar,
tar liv och far gladiatorspel att stillas in. Fuktiga
lander &r forbannade. Vem vet vad det 4r f6r ond
makt som bor ovan molnen och styr regnet?
68 Ommatofobi 1 podng
Skréck for 6gon. Ogonen tittar pd dig. De stud-
erar din minsta rorelse for att lista ut dina hem-
ligheter och svagheter. Alla 6gon styrs av samma
onda makt som &r ute efter ditt liv. Akta dig for
ogon!

71 Ophido/Batrachofobi 1 poang
Skrick for ormar & reptiler. Ormar dr agenter for
ondskan. Alla #r fyllda med dodligt gift som de
vill sprutainiditt blod. Den minstaormeller 6dla
kan nir som helst viixa till odndliga proportioner.
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Den kan svilja dig hel och genomborra ditt inre
med hemska smértor.

72  Optofobi 2 podng
Skréck for att Sppna sina 6gon. Virlden blir bara
fulare f6r varje dag. Den blir mer
skrickinjagande och korrumperad. Det é&r
tillrdckligt for att man ska bli galen. Bést att inte
se den komma.

73 Peccatofobi 1 podng
Skrdck for synd. Ondskans makter fir oss att
synda. Om du syndar kommer du att straffas
genom hela evigheten, en hjélplos, degraderad
slav under Ondskan. Om du syndar kommer du
att mista kontrollen och bli en djévul sjilv. Ténk
p& vad du gor — bist att vara siker pé att detinte
ar en synd.

74 Pedifobi 1 podng
Skrick for barn. Barn &r lismande, onda och
grymma. De ir ocivilicerade, och stympar och
dodar utan tanke. Kommer du ihdg hur du sjélv
var?

75 Pnigerofobi 1 podng
Skriick for kvdvning. Det finns inget sitt att do
som #r viirre in kvivning. Att forsdka andas, men
inte kunna, ddrfor att ndgonting stoppar din
andedrikt. Din andedrikt dr din sjdl, och om du
dor av kvidvning dr den fingad, utsatt for odndlig
tortyr.

76 Pogonafobi 1podng
Skrick for skidgg. Alla som har skiigg anvinder
dem for att dolja en hemsk hemlighet. De kanske
inte dr ménniskor? L4t ingen med skdgg komma
indrheten av dig!

77 Psykrofobi 1 poidng
Skrick for kyla. Kyla far kottet att svartna och
falla av dina lemmar. Folk blirav med hénder och
fotter p& grund av kyla. Monster kommer in frén
kylan.

78 Pyrofobi 1 podng
Skriick for eld. Elden fortir allt den ror vid. Du
sdg hur den strickte sig efter dig alldeles nyss.
Elden dr ute efter dig. Den styrs av hemska
monster frin fjdrran, och de tdnker odeldgga
virlden med eld.

79 Sciofobi 1 poédng
Skrick for skuggor. Skuggorna doljer hemska
ting. Det finns vampyrer, varulvar och dnnu
hemskare sakeride djupa skuggorna. Skuggor dr
skrécken!

83 Scotofobi 2 podng
Skrick for morker. I allt morker finns det mon-
ster. Detkan finnas en vampyriden dér skuggan!
Det enda vapnet mot Dem ér ljus och eld. Hall
Ljuset tént!

84 Siderofobi 1 podng
Skrick fér stjdrnorna. Stjirnorna tittar ner pa dig
ifrAn himlavalvet. De &r kalla och berdknande
och utan ndd. De gerdiginget forsvar. Omde inte
kénner for attdrivadig neri vansinnet s kommer
de att visa vigen it monstren.

85 Sitofobi 3 podng
Skriick for att dta. Vet du vad det dr du dter? Ardu
verkligen siker? Kanske det dr doda monster,
eller dnnu virre: De Kanske Inte Ar Déda! Det
finns bara ett sétt att undvika matens faror —
sluta #ta!

86 Taphofobi 1podng
Skriick for gravar. Gravar édr boningsplatser for
monster. Ar de inte fulla med vanddda s& bebos
de av monster som &r etter vérre. Hall dig borta
frin gravar, s kanske allt gar bra.

87 Teratofobi 1 poing
Skriick for monster. Det finns monster dverallt.
Slutet ér nira. Monster #rillistiga. Ar du siker pa
att dina vénner inte &r monster?

88 Thalassofobi 1 podng
Skriick for havet. Askande vagor, salt gron tom-
het. Havet kommer att svimma dver landet och
bara de hogsta bergstopparna kommer att ligga
ovanfor vattenytan. Kanske.

89 Thanofobi 1 podng
Skréck for personlig dod. Det inses ju litt: du dr
den enda som riiknas i vérlden. Nér du dor spelar
ingenting ndgon roll lingre. Doden 4r hemsk
oavsett hur den kommer. For din egen skull —
héll dig levande till varje pris!

90 Toxicofobi 1 poidng
Skrick for forgiftning. De dr ute efter att forgifta
dig. Det finns ingen virre dod &n att bli forgiftad,
kénna smértan krypa genom kroppen och veta att
det redan ir forsent. Ar den hiir maten forgiftad?
91 Trichofobi 2 podng
Skréck for har. Har ar fult och ohygieniskt. Det
hamnar i din mat, i ditt smor, férstor din aptit. Det
kliar, kittlar och vdxer. Monster och vilda bestar
dr hariga. LAt inte nigonting med hir komma
nira dig.

28—

[ t\\“) i nl"

92 Triskaidekafobi 1 podng
Skriick for att vara tretton vid bordet (och for talet
13). Undergéngen. Skulle du ndgonsin varaenav
Tretton vid bordet, s& kommer alla att utséttas for
ett 8de virre dn déden, utom du, som kommer att
fa en specialbehandling som overtréffar all din
fasa. Antagligen forintas vérlden.

93 Tropofobi 2 podng
Skriick for personlig fordndring. Flytta aldrig till
ndgon annan plats — du har ett bra liv, eller
atminstone bittre dn det skulle kunna varaomdet
fordndrades. Om du flyttar, skulle du vara utan
stabilitet, ensam Dir Ute, forlorad, tillsammans
med de forlorade.

94 Verbofobi 2 podng
Skrick for ord. Ord har ond makt. Den svarta
magins trollformler bestir av ord. Forbjudna
skrifter viver hemska kombinationer av ord. Ord
bir p korrupta idéer; ord berittar om den kosmi-
ska ondskan som fortvinar sjélen. Hor inga ord,
lds inga ord.

95 Vestiofobi 2 podng
Skrick for kldader. Kldder stinger in och
begrinsar. Vifods inte med kladder, vilket visar att
det dr emot naturen att ha dem. Klider ir sjuka,
besmittade. Folk som bdr kldder méste ha en
hemsk hemlighet att dolja. De kanske inte &r
ménniskor alls, utan monster? Frihet, sdkerhet
och nakenhet dr samma sak. Ta av dem allihop.
99 Xenofobi 1 poidng
Skrick for frimlingar. Dina vénner gér att lita pd,
liksom de flesta som kommer hemifrén. Men hur
dr det med de ddr utldnningarna? For att inte tala
om de halvminskliga monstren av andra raser.
Vilken som helst av dem kan vara mordare som
tjdnar Dem. Var forsiktig med alla utldnningar,
och se till att dina vinner inte litar pA dem heller!
00 Zoofobi 2 podng
Skrick for djur. Djur biter, kloser river och
sticker. Det dr uppenbart att monster bara ir en
annan form av djur. Djur sprider sjukdomar och
vidriga parasiter. De finns 6verallt. Djuren hatar
ménniskorna och kommer snart att utplina dem.

Poédngen &r en relativ virdering av hur svéra
fobierna &r att leva med i spel.

M Kai
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STAR WARS

STAR WARS: The Roleplaying Game ges ut av
West End Games. Spelet kom ut i slutet av 1987
och har nyligen oversatts till svenska av Aven-
tyrsspel (Stjarnornas Krig-Rollspelet).
Systemet 4r snabbt (baseras pd D6:or) och
inte sirskilt komplicerat Det &r inte mer orealis-
tiskt dn filmerna! Man slér inte fram sina karak-
tdrer utan viljer en av de 24 karaktirstyperna
som finns ldngst bak i boken, t ex: Minor Jedi,
Brash Pilot, Smuggler, Gambler, Ewok. Alla av
en karaktidrstyp har samma grundegenskaper,
detta medfor att man fir den typ man vill ha och
slipper grata 6ver daliga tarningsslag. Alla yrken
har bade fordelar och nackdelar. En del kan d&ven
anvinda The Force (Kraften) och harenrad olika
formégor som utvecklas successivt. Det dr alltid
bra att hitta en Jedimistare, annars fir man betala
dubbelt s& mycket for att hoja sina Force Skills.

VAD FAR MAN?

Boken dr uppdelad i tre sektioner. Den forsta,
spelardelen, innehéller (nédstan) allt som spelare
behover veta. Spelledardelen innehéller rad till
spelledaren, regler for att skota strider och an-
vinda féormdgor, regler om skador och likning,
rymdstrider och skepp, ett kapitel om Kraften
och lite r&d hur man skoter NPC’s. Den tredje,
Adventure Section, innehdller ett fardigt dventyr,
lite rdd om hur man skoter en kampanj, rad for
hur man gor ett scenario och tio forslag p&
dventyrsidéer.

Karaktarsskapandet gar fort och enkelt. Fir-
digheter bygger pd grundegenskaperna. Det
finns sex sddana: Dexterity, Knowledge, Mecha-
nical, Perception, Strengthoch Technical. Varje
karaktdrstyp har ett visst virde pd varje egen-
skap, t ex medelvérdet 3D (D stér for en sexsidig
tirning). Om man nu t ex har 3D p& Mechanical
innebdr det att man dven har 3D p4 alla fardighe-
ter som &r beroende av Mechanical. Man far 7D

att dela ut pa olika fardigheter (hogst 2D pa en
enskild fardighet). Det gér alltsd oerhort snabbt
att gora en rollfigur, eftersom man bara skriver
av attributen for yrket och sitter igdng att dela ut
tirningar pd fardigheterna. Sedan &terstar bara
utrustningen, som inte &r s mycket frdn borjan
(ett vapen och négra saker tillhérande yrket och
lite krediter).

STRID

Striderna gér snabbt, hela spelet gér ut pd snabb-
het, det 4r ju ett hogt tempo i filmerna. Initiativ
avgors genom att den som slog bist pd sin attack
dr forst. Man far vilja om man ska satsa pi att
hinna forst med sitt skott (eller slag) eller ducka
och hoppas pé att motstdndaren missar och sedan
attackera. Man kan i princip gora massor av
saker i samma runda, men man far dra av 1D p&
allt man gor for varje extra handling man utfor.
Villdu skjuta tvd skott och har 5D p4 fardigheten
blasters (laserpistoler) drar man av 1D pd bada
skotten, dvs du skjuter tv skott med 4D. Skador
medfor avdrag pé fardigheter (minus 1D), om-
tockning (stun), medvetsloshet eller doden. Man
dor sillan direkt, det finns alltid tid for ett par
hjdltemodiga sista ord. Det #r bést att ha ett

medpac eller tvd med sig for att bota eventuella
olyckshéndelser. Skadans allvarlighet beror p&
vapnet i frdga och, i nérstrid, pd anfallarens
styrka. Eftersom man har lagt alla tabeller i slutet
av boken dr det inga problem att snabbt hitta den
man vill ha.

Nir man ska anvinda en forméga sldrmandet
antal tirningar man har och forsoker fa ett resul-
tat 6ver den svarighetsgrad spelledaren bestimt
(en ‘Normal’ handling har svérighetsgrad 10
eller 11). Det giller alltsd att sld s& hogt som
mojligt. Om man ska gora ndgot det inte finns
nigon fardighet for slr man for den grunde-
genskap som passar bist. Vissa typer har skills
som inte stdr med pé rollfigursbladen, t ex wook-
ien som anvinder armborst, jfr Chewbacca.

SPELA SPELET!

Se till att det finns ménga olika figurtyper i
samma grupp, da det dr omgjligt att vara bra p&
allt. Det behovs t ex ndgon ‘hacker’ som bryter
sig in i sdkerhetssystem och knicker koder,
ndgon som kan flyga och astrogera (lampligtvis
smugglare eller pilot), ndgon som fixar allt som
gruppen har sonder etc. Man kan inte vinta sig
alltfor mycket hjdlp av Rebellalliansen, som
befinner sig i ett krisigt lige och har ont om folk.
Dock brukar rebellsympatisorer finnas lite ver-
allt och kan ricka en hjdlpande hand.

Star Wars - The Roleplaying Game gor verk-
ligen skil for sitt ‘efternamn’. Det 4r ett dkta
rollspel. Vikten liggs pd sjilva hjilteandan i
Stjarnornas Krig och pa rollspelet, inte p& for
mycket realism och regelbldddrande. Det finns
ett underbart exempel i regelboken som jag ater-
ger hér:

Gamemaster one: “Okay the target is prone.
There’s a difficulty modifier for that, now what
was it? Hmmm. Don’t recall. Let’s see (flip, flip,
flip). Page 142...yeah, okay, the table is... there
we go. Aha. Okay. Plus five. Now what was the
range?”’

Gamemaster two:”’Okay! Your blaster goes
‘pyewpyewpyew’. The target’s prone, so you
need torolla - oh, uh-a 15. (Clatter of dice). Too
bad. The stormtrooperrolls away from your shot,
brings his blaster down level and...”

Reglerna dr létta att 14ra sig och de har stoppat
in massor av exempel fran filmerna nir olika
personer anvinder en viss fardighet. Ett exem-
pel: Ett stycke i reglerna som behandlar
fardigheten Con (att bluffa):

An unsuccessful use of con:

Han Solo: Uh... had a slight weapons mal-
function. But uh, everything is perfectly alright
now. We’re fine. We’re all fine here, now, thank
you. How are you?

Intercom Voice: We’re sending a squad up.
Han Solo: Uh, uh, negative, negative. We have a,
ah, reactor leak, uh, here now. Give us a few
minutes to lock it down...

SPeELA HIALTE!

I det hir spelet dr man verkligen hjilte. Storm-
troopers ér kanonmat och drinte sé farliga om de
inte dr tre gdnger sd méanga (vilket i och for sig
brukar vara fallet). Man har en Force Point frin
borjan som man kan spendera nidr som helst
under ett dventyr for att fordubbla alla skills och
egenskaper i en runda. Man far alltid tillbaka en
Force Pointi slutet av ett dventyr om man inte har
anvintden for onda avsikter, dd man forlorar den
och dessutom fir en Dark Side Point. Ju fler Dark
Side Points, ju storre risk att man uppslukas av
den morka sidan och blir en NPC. Om man utfor
riktiga hjdlteddd under inflytande av Kraften kan
man inte bara f4 tillbaka sin poédng utan dven fa
en extra. P4 det hir séttet kan man skaffa sig flera
Force Points under spelets ging. Det16nar sig att
vara en god hjilte annars ocksd, for GM delar ut
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Skill Points i slutet av varje dventyr, som man
kan hoja sina fardigheter med. Antalet Skill
Points baseras p4 hur bra gruppen gjorde ifrdn sig
under #ventyret, om man rollspelade bra, om alla
hade roligt etc.

Kop MEra!
Det finns redan en hel del tillbehor till Star Wars.
Forutom grundreglerna finns The Star Wars
Sourcebook med data for skepp, varelser, Re-
bell- och Imperiestyrkor, Stormtroopers, ett
kapitel om ljussvird, utrustning, ett avsnitt med
data foér hjiltarna och skurkarna frdn Star Wars-
filmerna och lite annat smétt och gott. Aven ett
Campaign Pack och tre dventyr finns.

Campaign Pack innehdller en (bra) skdrm
med alla tabeller p4, lite modifierade regler och
ett dventyr samt nigra f nya marker till Star
Warriors (se nedan). De dventyr som finns &r
faktiskt ganska bra. I regelboken finns dessutom
tio korta forslag pa dventyr som dr mycket an-
vindbara. Alla firdiga dventyr ir, vad giller
rymdstrid, anpassade bide till Star Warriors och
systemet som finns i reglerna.

Rymdstridssystemet ir inte det bdsta man
sett, men i boken pépekas det att det 4r gjort for
att vara snabbt och spelbart, inte for att ticka
varenda liten mangver. Vill man ha bittre regler
#r det dérfor en bra idé att skaffa sig Star War-
riors, ett boardgame som ir kompatibelt med
rollspelet. Star Warriors &r mycket anvéndbart ,
det drkul &ven omman inte harrollspelet, fastdet
tar lite tid om man ér fler &n tre. Det innehdller
regler for rymdstrider, en hexrutad spelplan, en
skidrm och ett antal marker.

Nyligen har man dven givit ut Assault on
Hoth, ett boardgame som &terger Imperiets at-
tack mot Rebellbasen pé isplaneten Hoth
(fran filmen ‘The Empire strikes back’).
Ett ganska kul spel, fast det &r dyrt och
bygger lite for mycket pa slumpen. Ett
nyss utgivet spel, Lightsaber Dueling
Pack, bestdr av tvd bocker
och tvd kort med data
for Darth Vader och
Luke Skywalker. Spe-
let simulerar ljussvirds-
strid mellan dem bida.

Star Wars och tillbehoren dr

relativt billiga. Grundreglerna gér pd 154:- och
innehaller allt som behovs for att borja spela
samt dven 16 helsidor snygga férgbilder. Den
svenska upplagan kostar ca 198:- men dér har
man tyvarr tagit bort firgbilderna. Star Wars
Sourcebook kostar lika mycket som reglerna,
154:-. Campaign Pack kostar ca 109:- och dven-
tyren runt 84:- styck. Boardgames ér lite dyrare,
ca 209:- fér Star Warriors och 339:- fér Assault
on Hoth. Lightsaber Pack kostar 129:-.

Det bista 4r nog att kpa Regelbok och Sour-
cebook forst, sedan komplettera med Campaign
Pack. For att ha ett fullstidndigt set ska man nog
ha Star Warriors ocksd, men om man séllan
anvinder rymdstrider kan det vara en lite on6dig
investering, om man inte vill ha den bara for att
det dr roligt.

BETYG

Star Wars #r helt klart ett av de biésta pd roll-
spelsplanet. Realism kommer i andra hand, men
det dr énd4 ett hyfsat system. Ska man sitta en
siffra borde den hamna vid 5. Snabbhet och
spelbarhet gor att man kan lidgga vikten pa roll-
spelet och pd att ha roligt i stillet for evigt
regelbldddrande. Det ér ett perfekt nyborjarspel,
eftersom reglerna innehéller massor av rdd och
idéer for spelledaren. Man har tillignat ett helt
kapitel &t spelledandets konst i ‘An Introduction
to Gamemastering’. Med de forbittrade reglerna
frin Campaign Pack, de modifierade reglerna
finns dven med i varje dventyr som givits ut
hittills blir det &nnu roligare.

May THE Force BE WitH You!
DANIEL ARNRUP
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AD&D?2

Advanced Dungeons and Dragons, Andra upplagan.
Rykande fran tryckpressarna!

AD&D2, andra upplagan av det klassiska spelet
Advanced Dungeons and Dragons, har kommit
ut pa engelska. En snabbtitt siger att det &r for-
vénansvirt sma férandringar, det ir fortfarande
samma system, men en hel del av de virsta
orimligheterna verka ha blivit tillrdttalagda.

Vad har hant?
En hel del viktiga smiregler har férandrats.
Surprise har blivit klarare och nistan alla firdi-
gheter fungerar nu med samma system, man slar
d20 mot ndgot attribut, modifierat for hur ménga
ginger man blivit bittre pd firdigheten. Av ngon
anledning behdll de vissa firdigheter baserade
pé d100, bland annat alla tjuvfardigheter. Det
kannskonstigt, sdrskilt
nirallaprocentchanser
dr jamt delbara med
fem.

Som vintat gick de
igenom alla troll-
formlers funktion och
platsisystemet. Ingen-
ting har bytt nivd, men
en del av ankorna har
forsvunnit. En del dr
bara borta, som Por-
tent, Percipitation och
Death’s Door. Den
senare behovs inte lin-
gre, numera dor man
niamligen pd noll Hir
Points. Kan det bero
p& att amerikanerna
(eller AD&Ds maél-
grupp) inte kan rikna
med negativa tal?

Samtliga klasser har
genomarbetats. For att
slippa problemet med

subklasser har de infort fyra grupper, Warrior,
Wizard, Priest och Rouge. Alla klasser tillhor
sedan en av de hdr grupperna, och vissa
egenskaper dr gemensamma for alla klasser i
gruppen. Munkar och 16nnmérdare har férsvunnit
heltochillusionisten &rnumera en typ av specialist
magiker.

Warrior

Hir finns de tre klassiska klasserna Fighter,
Ranger och Paladin. Egentligen har bara Rang-
ers fordndrats. Deras extra skada mot vissa
monster har ersatts med ett plus att triffa, och de
kan bara anvinda litt rustning om de vill kunna
anvinda ndgra av sina specialegenskaper. De

Narstridsvapen?

En Kavaljer (enl. UA) anvdinder inte vapen som tvdhandssvdrd och
hillebard ty det dr fegt med vapen som gor skada pd avstdnd.
Huvudvapnet for kavaljerer dr lans...
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kan numera bara anvinda pristformler, men det
inkluderar de fd. druidformlerna. Personligen
tycker jag om de hidr fordndringarna, de gor
Rangers till mera utbygdsjigare och mindre
orcutrotare. P4 slagfiltet kan de fortfarande
anvinda tung rustning om de vill. Men mingen
gammal Ranger-spelare kommer att fi sig en
chock.

Wizard

Det finns tvd klasser under den hér gruppen, men
den ena inkluderar massor av varianter. Den
vanliga magikern, Mage, har egentligen inte
foridndrats. Sedan har det tillkommit den nya
klassen Specialist Mage. De specialiserar sig p&
ett visst magiskt omrade, och har vissa fordelar
pé sitt specialomride. Samtidigt forlorar de
formagan att anviinda vissa andra typer av magi.
Specialisttyperna ir grupperade efter de olika
typerna av trollformler Abjuration, Conjurer,
Diviner, Enchanter, Illusionist, Invoker,
Necromancer och Transmuter. Det finns alltsd
inte ndgra elementarmagiker eller demonologer,
de tog den enkla vigen nir de delade upp magin
i skolor och anviinde de trollformelstyper som
redan fanns.

Cleric

Bland teurgisterna finns det tvd klasser, druider
och prister. Druiderna kan nu bara minnas lika
ménga trollformler som prister. Nyheten pé det
hér omradet ér riktlinjer for hur man kan skapa
sina egna pristklasser. Pristformlerna ir indel-
ade i sfirer och nir man skapar en ny kult viljer
man vilka sfirer kulten kan anvénda fullt, vilka
denkan anvindatill tredje nivn och vilka deinte
kan anvinda alls. Sedan bestimmer man vilka
vapen och vilken rustning pristerna fir anviinda
och om de far ndgra specialegenskaper frén sin
gud. Aven om jag inte provat p, verkar det som
om en klok DM kan skapa ganska bra kulter med
hjdlp avdethér materialet. Tyvirrkommerménga
att anviinda Druiden som modell for sina kulter,
och de ir fortfarande mycket miktiga, speciellt
pa hogre nivéer.

Rogue

Lonnmordarna har férsvunnit och barden har
blivit en egen klass, numera bdrjar man spela
som bard. Alla specialfirdigheterna har fétt en

baschans, som beror pa ras och dexterity. Till
dessa baschanser f&r man sedan sjilv fordela
poéng varje ging man gar upp en niva. Det gir
allts3 att specialisera sig pé en viss formaga, sd
att tjuvarna kan anpassa sig till miljon. Barderna
4r halvmagiker med vissa tjuvlika och vissa
egna, musik, nojes och lirdomsbaserade
formégor. Det verkar vara en ganska rolig ny-
komling, kanske lite vil mingkunnig.

Pa svenska

TitAN GAMES som oversitter och marknadsfor
D&D och AD&D i Sverige tinker ha som mal-
sdttning att spelet skall siljas och spelas pé
svenska, det finns en god chans att de slipper den
svenska versionen officiellt pa LinCon. Annu
vet vi inte hur dversittningen blir. I D&D fanns
en del konstiga beteckningar, t.ex. pansarklass
som for tankarna till slagskepp, men ofta later de
engelska termerna lika konstiga om man tinker
pd vad de egentligen betyder. Ar dversittningen
bra finns det goda skil att anvénda den.

Nu &terstar att se hur spelet blir mottaget av
sveriges spelare. Kommer alla de som spelat
gamla AD&D eller svenska D&D att gé 6ver till
det nya systemet? Fortfarande &r AD&D det
system som de flesta stora tdvlingar hdlls i, det
“grundsystem” som alla forutsitts kunna, och
det skall bli intressant att se om AD&D?2 kan ta
over den rollen. Jag tror inte att det blir ndgra
problem, AD&D?2 har allt som AD&D hade,
med mindre fel och konstigheter. Men de som
redan tidigare bytt system kommer nog knappast
att byta tillbaka pa grund av att andra upplagan
kom ut.

THE
BEHOLDER
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Lancelot Games

Vi har fatt ett nytt svenskt spelproducerande
foretag, Lancelot Games i Sundsvall. De ger ut
Western, ett avancerat spel i vilda véstern miljo.
Spelet dr det i sidrklass dyraste pd svenska (om
man inte riknar ett fullt utbyggt Drakar och
Demoner) och riktar sig uppenbarligen till er-
farnare spelare, sddana som klarar spel pé eng-
elska, sé jag tycker det &r lite av ett vagstycke.

Andra saker de gett ut dr hexpapper, sddana
sexkantsrutiga papper man anvénder till kartor
eller konfliktsspel och en speltidning, Rubicon,
som har kommit ut med sitt férsta nummer. Den
verkar inrikta sig pd ganska tunga artiklar, de
hade till och med ett komplett konfliktspel med
i sittforstanummer. Aterigen en gedigen satsning
pd kvalitet och viérde for det ganska hoga priset,
som skall bli 30:- for ordinarie nummer.

De verkar ha forsokt undvika att konkurrera
med de andra spelbolagen, alla deras produkter
fyller tomma hél p&4 marknaden. Tidningar finns

visserligen redan, Aventyrsspels Sinkadus r
ganska stor. Men den riktar sig mest till Aven-
tyrspels kunder och publicerar néstan bara ma-
terial till deras spel. Rubicon beh6vs som ober-
oende kommersiellt alternativ.

Har hobbyn vuxit sig s stor i landet att den
bér avancerade spel och en oberoende tidning
med inriktning pd seriosa artiklar? Tydligen tror
Lancelot Games det. Man kan bara hoppas attde
har ritt.

Western och Rubicon finns i vilsorterade
spelbutiker. Antagligen kan man prenumerera
P& Rubicon, och de tar girna emot material till
tidningen. En del av material frin Beholdern kan
eventuellt komma att dyka upp dir. Dessutom
kommer de att dyka upp p& LinCon och
demonstrera Western. Adressen idr Lancelot
Games, Box 348, 851 05 Sundsvall och
telefonnumret 060-154776.

Ty Nayan

Ta en tugga till!

For art bli madrt pd en Create food and water, av PH karaktdriserad som “Mycket ndrande”,
mdste man sdtta i sig en tredjedels kubikfot foda, dvs 9,7 liter!. Det motsvarar ungefar ndrings-
vdrdet hos vattenmelon. (och s smakar det ju gurka ochsa. red. anm.)
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