10-12 juni. Jakten pa Ljusbringaren. Kontakta
Johan Almqvist, Runbrovigen 15, 746 32
BALSTA, tel. 0171-585 53. Kostnad 60-80:-

11-12 juni. Sol och Méne, ett Live i Uther
Pendragons rike Albion, 460 e.kr. Inget for den
stridsgalne! Kontakta Anna Malmborg, c/o
Soderberg, Stagneliusvigen 45, 112 57
STOCKHOLM, tel. 08-656 37 42.

Sista anmilningsdag den 31 mars. Kostnad 100 kr.

16-19 juni. Gudars Skymning, arr. Enhémingen.
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

17-18 juni. Alla kungens min, ett en- eller
tvidagars Live (ditt val) i "nya” skogar i Tiby.
Kontakta Claes Andréasson, Ryavigen 10,

183 73 TABY, 08-510 106 20.

17-19 juni . Trudvang, ett vikinga-Live pa
Holarso 1 Milaren, arrangerat av Variatio Delectat.
Kontakta P4l Toler, tel. 08-642 94 21.

30 juni - 3 juli. Nymfdans. Kontakta Mattias
Hessérus, Konstvaktaregatan 21,

791 72 FALUN, tel. 023-177 65,

eller Ferdinand Kjellin, tel. 023-339 20.

juli 1994. Silverskiran.
Kontakta Eric Rosenberg, Torgvigen 2,
71041 FELLINGSBRO, tel. 0589-214 63.

24-31 juli. Trenne Byar, ett STORT och krivande
fantasy-Live arrangerat av "Ett Glas” (SFL).
Kontakta Ett Glas kansli, tel. 08-35 08 15. Absolut
sista anmalningsdag 1 juni.

6-7 augusti. Den eviga kampen, ett fantasy-Live
arrangerat av Troll&Alver. Kontakta Magnus
Sjoberg, tel. 0495-117 83.

6-14 augusti. Medeltidsveckan pd Gotland.

13 augusti. Farornas vig del III, ett fantasy-Live
med RULGH. Kontakta Johan Cransenhed,
Drottninggatan 19, 702 10 OREBRO,

tel. 019-11 05 98. Endast inbjudna.

18-21 augusti. Tdrarnas Barn uppskjutet till 1995.

19-21 augusti. Killby Handelsdagar, ett mytiskt
sagospel med god vikingastimning i norra Skane.
Ett samarr. av Aventyrsgillet och Sodra Tomet.
Kontakta Mns Frid, tel. 046-12 08 99, eller Peter
Svird, tel. 040-98 13 41. Max 150 deltagare,
kostnad 150 kronor.

Hosten 1994. Morkrets varelser, ett fantasy-Live
arrangerat av Troll&Alver. Magnus Sjoberg,
tel. 0495-117 83. Begriinsat antal deltagare!

2-4 september. Kristallkulan, arr. Enhorningen.
Kontakta Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

2-4 september. Usedoms Kiilla,
ett fantasy/medeltids-Live av Sdrimners Vinner.
Kontakta Agneta Olsson, tel. 031-26 51 65, eller
Jonas Elfdahl, tel. 031-40 17 54.

3-4 september. Arvavell, ett fantasy-Live i
Stockholmstrakten av RavensWing. Kontakta
Fredrik Osterman, tel. 08-512 404 93.

16-18 september. Galningarnas lek ITI, ett
fantasy-Live med RULGH. Kontakta Méns
Svensson, Wigelievigen 7, 712 32 HALLEFORS,
tel. 0591-109 36.

1-2 oktober. Vildhavre-94 pa Bohus Fistning
utanfor Goteborg. Arr. Sdrimners Viinner.
Kontakta Erik Malmcrona, Godhemsgatan 4 D,
414 67 GOTEBORG, tel. 031-12 16 72.
Liveavgift 150 kronor. Se separat annons.

3-6 november. Allhelgonaliiger pA Finndker. Arr.
Visterds Stift, SKU, Camelot (och Seregon?).
Kontakta Len Howard, tel. 0581-263 71.

4-6 november. Ondskan vaknar, arr.
Enhomingen. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan
12,723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

3-4 december. Gistabudet, ett fantasy-Live av
Troll&Alver i Hultsfred. Kontakta Magnus
Sjoberg, tel. 0495-117 83. Endast inbjudna.

Kristi Himmelsfird 1995. Tyrannen, arrangerat av
Dark Illusions, tel. 08-777 17 35, alternativt
Magnus dePourbaix, tel. 08-745 09 44.
Dessforinnan kommer det att hdllas ett antal sma
Live for deltagarna for att bygga upp kampanjen.

juli 1995. Térarnas Barn, ett medeltida sago-Live
i Tiveden. Kontakta Kristian Rapp,
tel. 019-20 21 71. Ca 150 kronor.
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INNEHALL _

Innehallet i StrapalS kommer att vara allt mojligt som kan
relateras till levande rollspel, eller "Live™ som det ofta kallas.
(Observera att jag skriver Live och Livet med stor
begynnelsebokstav for att undvika missforstAnd i meningar
av typen "Jag borjar udttna pa det hir livet”).

Strapat$ ir i hog grad beroende av ldsekretsens engagemang.
Kinner DU till vilka Live som 4r pA gAng? Kanske vill du
annonsera om ett kommande Live? Har du kanske en rapport
fran ett Live du har varit pa, eller sitter du och trycker pa
nigot annat som vi kan trycka istillet? Minsta bidrag till
StrapatS dr hjartligt vilkommet! Skicka gima dia alster pA
diskeut i TEXT (ASCII) -format. PC eller Mac kvinar lika.

Annonser om levande rollspel ér tills vidare graiis upp till en
kvarts A4-sida. Halvsida 50:-, helsida 100:-, uppslag 150:-
ERSATTNING

Tyvérr har vi for nirvarande ingen mojlighet au erbjuda
nagon ekonomisk ersitning utver et gratisexemplar av det
aktuella numret av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprk pa ritigheterna till de artiklar och
illustrationer som publiceras i fansinet, dessa kvarstar hos
upphovsmannen om inte annat anges. Redaktionen forbehaller
sig dock ritten au pa ett rimligt sdut konta och dndra i insént
material.

Ni som limnar in bidrag gors uppmarksamma pa ait allt
material som ej 4r markt med copyright kommer att betraktas
som fritt for lisarna aut kopiera och distribuera s linge kiilla
och upphovsman tydligt anges.

ANSYAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och sina
Asikter, dessa skall inte pa nigot sit tillskrivas StrapatS eller
redaktionen om s inte uttryckligen anges.

BYTEN OCHGRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktdren. f
PRENUMERATION OCHBETALNING
StrapatS betalas antingen kontant till chefredaktoren eller
genom insidttning pA ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration 4r fullt mojlig. S4tt i sA fall in valfritt belopp
pa postgirokontot, s4 meddelar vi dej nér dina pengar borjar
ta slut. Gl6m inte ange ditt namn och din adress, samt frdn
vilket nummer prenumerationen ska bdrja gilla. Nagon kredit
beviljas ej. Reservation gors for prisandringar.

Att gora ett fansin...

..4r minsann ingen dans pa rosor nufortiden. Jag minns det
forsta fansin jag gjorde, det var hemma pd Alno, det var
1986 och det var RUBICON (jo, Lancelot Games ' RUBICON
startade faktiskt som fansin). P4 den tiden kunde man gora
fansin pa sin skrivmaskin, och sedan smog man till farsans
jobb nigon kvill och kopierade 50 exemplar, som sedan
saldes till prenumeranter, pA konvent och pd Lek& Hobby.
Ah, det var tider det, rollspelsfansinen poppade upp som
ystra svampar, kom ut med en handfull taffliga nummer och
lades sedan ner igen - men vad gjorde det nir det stod et
tiotal nya redo att fylla dess plats!

For at kunna komma nagon vart med ett fansin idag 4r det
nistan et maste art man har tillgAng till dator, DTP-program
och laserskrivare. Sedan 4r det ju fint om man kan rastrera
fotografier och teckningar, och slutligen trycka det hela pA
nagot tryckeri. Jag frAgade nyligen en Livare hur det kunde
komma sig aut det fortfarande bara fanns tvd fansin om
levande rolispel, nir det finns s4 manga om rollspel, postspel
mm. Svaret blev att vi (StrapatS och Fea Livia) holl s4 hog
kvalitet att ingen annan vagade sla sig in pA marknaden, Ar
det verkligen sant, 4r vi s4 bra ait ingen annan vagar? Fou
plats finns det sdkerligen med tanke pa vara hoga upplagor
fA fansin i Sverige nir ens dver 200 exemplar.

NA, ndr jag nu 4ndA 4r inne pa fansinullverkning kanske det
kan vara intressant aut f4 reda pd van era 10 kronor g
egentligen? Jo, 7 kronor gir ull tryckenet som kopierar,
buntar och hiftar ihop StrapatS. 2:40 gir ull poro och
nastan 40 ore ull kuvert. Dinill kommer kostnader [0
laserutskrifter, papper, firgband och dvrigt kontorsmatenel
Ni inser snart att det hir skulle ge en forlust, men (ack vire
SVEROK fAr jag bidrag med 2 kronor per exemplar, upp (il
250 exemplar. Nu har ju StrapatS sprangt den gransen, sA (0
de dverskjutande exemplaren gir jag alltsd back. Dessutom
vill inte butikerna betala fullt pris for StrapatS, sa didr gor jag,
ytterligare en forlust. Slutligen blir det ju alltid et och annat
gratisex till er som limnar in bidrag. Det hir har fSranlett en
liten 4ndring i min policy - ni som keper Strapat$ direkt av
mig pA Live, konvent eller liknande, fr nu OCKSA betala
10 kronor och inte 5 som udigare. Ledsen, men jag kan inte
idka vilgorenhet! Det dr visserligen kul awt gora StrapatS
(och aut f4 ta del av alla era uppmuntrande tackbrev), men
inte SA kul!

Gar det da inte au gora fansin billigare? Jod4, om jag ryckie
StrapatS utan firgat omslag och tog hand om buntning och
hifting sjalv skulle jag spara e par hundralappar varje
gang. Men det 4r en sddan arbetsborda au sortera och hilfta
280 exemplar sjdlv att det knappast dr viirt det - det e
jobbigt nog aut kuvernera, adressera och frankera dem!

Nej, nu har jag agnat ullrackligt med dyrbant spaltutrymime
Atsjalvomkan. Over tll Strapat$ nr 15, som jag hoppas att ni
kommer aut tycka om. Jag gor det.

(Ni far ursdkia den stora texumingden, den stundtals lilla
texistorieken och de {4 illustrationema i detta nummer, men
det var s4 mycket som maste fa plats)

(3]

SubstanS nr 15

Nyheter

11Y Tyckeriet 11!

Viatten avskaffar leg.krav?

Vomerande Vitten, FFIT:s Livepub pd
Uplands Nation i Uppsala, ligger i
forhandlingar for att avskaffa
kérlegstvinget. Utan alkoholftrsiljning
hoppas man kunna slippa in bide
studenter, gymnasister och ovriga
Liveinuesserade.

Ny Livebutik

Den 8 mars oppnar Pia Romson sin
Livebutik Black Unicorn i Stockholms
sodra fororter. Didrmed har Sverige
minst tvd specialbutiker for levande
rollspelare, Grendel&Bertolf 6ppnade
ju sin butik i Goteborg den 1 februari.

Norrmén gor snyggaste
Liveutskicket hittills?

Ja, ryktena siger att norska Nosferamu
har slagit pd stort for sitt nya vampyr-
Live, fyrgfirgswryck och hela surven.
Den intresserade kan kontakta
Nosferatu, Postboks 12, 0313 OSLO,
NORGE.

Trenne Byar satsar
pa handel(?)

Ent Glas har nu tinkt om niir det giller
handeln pd Trenne Byar. Ett nytt system
som ersitter den udigare tanken med
forbestillningar och skuldsedlar har
tagits fram, och Ert Glas presenterar det
nya systemet utforligare pd sidan 6.
Frigan dr nu bara om handelsminnen
och -kvinnoma vill acceptera det hdr
systemet? StrapatS foljer utvecklingen
med spdnning...

Mattias Pettersson: Jag vill till att borja med beromma Jonas for
artikeln om Live i USA, jag har nimligen tdnkt spendera ett ar dir
och den hir anikeln Gvertygade mig helt.

Diirefter en kommentar om den nya regeln om hjilmtvdng och
huvudtriffar for att forhindra kistocksskoldar. En betydligt enklare
och battre modell vore vil att sk6lden hogst far nd upp till midjan
eller liknande.

Vidare ir det for mycket vapen pa Live, séger en del. Jag tar en
titt pd mina karaktirsskisser och finner knappt en enda vapenlos
karakuir. Men dock, att bira vapen borde innebira et vapen i en
skida, som det nu ir s har nistan alla tvd vapen. Snilla, till
“vardags” pa Liven kan viil de flesta utom stadsvakten noja sig
med ett svird instucket i en skida.

Jonas: Nu undrar jag for det forsia: Overtygade min artikel dig
att resa eller att stanna hemma? For det andra: Vad dr det for
ndgon " hjalmivdngsregel” som alla talar om men som jag inte
vet et dyft om? Det dr val upp till varje arrangor att bestdmma
vilka regler han vill ha pd sitt Live; hjalmar, skéldar, tva vapen
eller vad der nu handlar om!

Battre utrustning, tack!

Andreas Hammarberg (LF Gripen): Jag forstdr mig inte pd
folk som dyker upp p4 Live iklddd ringbrynja och en Adidas-troja
och ett par Nike-skor - inte vilka Nike-skor som helst, utan ett par
sddana dr j-vla "Disc Drive”! Det var pa ett Live under den hir
sommaren jag sdg en sidan typ. Jag tinker inte namnge honom
eftersom denna insirdare inte riktar in sig p4 en enda person utan
pd alla som tror ait nar de skaffat sig ett snyggt latex-vapenoch en
snygg rusming s struntar de i resten av medeltids-utstyrseln!
Jag kan forstd de nybdrjare som inte hunnit skaffa sig sd hemskt
lajviga klider, men man kan vil dtminstone forsoka dblja sddana
prylar. Och jag tror knappast att en ménniska med ringbrynja och
latexvapen dr nigon direkt nyborjare!

Nej, skiirpning alla ni som vandrar omkring i tennisskor, jeans
och liknande. Hjilp till ni ocksa au skapa bittre stimning pa alla
lajv, Live, LRP eller vad tusan det nu heter.

P.S. Jag tror att Trenne Byar blir vildans skoj!

Nidmarks latexvapen - igen...

Martin Hagelin: I den avsvalnande debatten om Nidmark och
deras syn pa vapen si méste jag gbra min rost hord (bitire sent dn
aldrig), varfor hacka ned pd Nidmark? Om de vill kdra med
latexvapen sd kan de ju gora det och de som tycker at det dr
prylbogeri behover ju inte ga pa deras arrangemang!

Och ndr det giller nybdrjare si finns det ju "vanliga” foreningar
sa det riicker och blir 6ver (inget ont om det :-) ).

Jonas: Jo, men tyvirr finns det inte mdnga foreningar som
tilldter medlemmar under 15 dr, Seregon dr et av de fd
undantagen. Kom igen nu, sldpp in de unga nybirjarna i
foreningarna!
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Pryttlar, POSE och Trenne byar

Martin Hagelin: Jag miste halla med Erik Sieurin om
det hiir med pryttlar, det ir alldeles for lite sddant. Vad
gjorde man pi medeltiden egentligen - sydde kldder
och slogs, eller vad4?

Det hiar med POSE verkar intressant och jag hoppas att
farbror Jonas (eller ndgon annan) tar och berittar lite
mer om det.

Trenne byar kommer nog att bli en upplevelse for de
flesta, men dA hoppas jag att det blir nigra byar och ait
deltagarnaiverkligen pallrar sig dit och hjilper till ant
bygga (vilket jag tinker fOrsoka gora) for det vore ju
inte vidare kul om man kom dit och det inte fanns ndgra
trenne byar utan bara nagot skjul och nagra tlt :-(

i
P.S. For de som undrar s 4r Selma en hund.

P.P.S. For de som undrar vilken Selma jag menar sa ta
en litt i StrapatS #14, sid. 19 pa Eriks P.S. Formesten,
vada ketchup? ' :

L]

Erik Arrhén: Jag vilj uppmana arrangorerna av Trenne
byar att flynia fram Liveten dag, s4 att det istillet borjar
den 25:e och slutar den 31:a juli. Som datumen nu dr
satta sa 4r det mycket svart for mig som sommarjobbar
under veckan att dverhuvudtaget komma. Om Livet
diiremot skulle sluta pa s6ndagen skulle jag kunna ta
ledigt pa fredag, resa pa torsdag kvill och sedan ha wre
hiirliga Livedagar framf6rmig.

Nu niir jag 4nd4 dr med ittidningen (fansinet! Jonas
anm.) s skulle jag vilja hilsa gott nyit ar tll en
ostrukturerad grupp Livefolk i Falutrakien” (det var
s4 Féa Livia kallade oss i sinféreningspresentation).

\

Jonas: Nu har ju Ent Glas fortangt Trenne byar till sex
och ett halvt dygn, det pdgdr alltsd frdn sondag morgon
den 24:e till sondag férmiddag den 31:a juli
(ehhh...vinta nu, blir inte det drygt sju dygn?), sd dd dr
vil det problemet ur vigen? Annars har jag mycket
svdrt ant tro ant man flyttar Sveriges storsta Live
nagonsin, bara for ai en eller ett par personer av drygt
500 vill det! Du fdr val helt enkelt 1 ledigt fler dagar
om du nu vill delta i Trenne byar fler dagar!

Stalvapenstrider.

Bjorn Hellgvist: Det hir med stdlvapenstrider dr av
naturen inte helt riskfritt. I Silversparren #98 (SKA-
Nordmarks tidskrift. Jonas anm.) tergav jag FODAS/
NFPS-reglerna i nigot omarbetat skick. (Finns intresse
s4 fAr StrapatS gima trycka dem.) De anvinds av diverse
vikingasillskap runtom i Europa och dr mest avsedda
for uppvisningsstrid. Vad giller sikerheien, kan jag
intyga att andra skador in enstaka blimirken ar
sillsynta. Deuta forutsitter givetvis mogna och tranade
kiimpar och man ska nog inte sitta ett svérd i ndven pa
en person som ir farig nog med en boffer...

StAlvapen ir de mest tilltalande vapnen i latsasstrid,

men di utestings nybdérjare, latexfreaks och
boffersvingare. Man skulle kanske kunna anviinda
sléade vapen i inrepeterade dueller (t.ex. en envig som
hojdpunkt under eut Live), eller vid ceremonier (det
kinns fanigt ait dubbas med en boffer).

Problemet med riktiga vapen dr att alla vanliga
Livevapen framstdr som vad de dr: ofarliga substitut.
Behovs det forresten sa manga svird och yxor pa Live?
De flesta, bdde under medeltiden och i sagoma, bar inte
mer in en kniv eller dolk. "Det finns alltid ett mal for
en bra kniv", som Louis Scutenaire uttryckie det.

P.S. Ar det nigon som forsokt sldss med plogbillar av
liggunderlag och tejp?

Jonas: Se min kommentar efter POSE-recensionen pd
sidan 13.

Fler nybérjare!

Martin Hagelin: Visst kan man tycka att det dr jobbigt
med nyborjare som kanske inte har s bra utrustning
eller inte rollspelar si bra, men de maste ju fA prova pa
s4 att det blir ndgot tillskout. Tédnk pa det, Hans Olsson
och Jessica Eriksson, ait alla har vi varit sm4, sd au
sidga. Hur vore det om DU gér pd Live och alla ser ned
pAdig? Sjdlv har jag faktiskt arrangerat ett nyborjarLive
(vid namn Ni’ Loen) som visserligen inte hade nigra
nyborjare, men det ir vil tanken som riknas, eller hur?

Jonas: Efter ait ha forsokt skicka et gratisex till Hans
Olsson och Stormogulerna i Karlstad borjar jag
misstdnka att det dr en elak bluff. Brevet kom nimligen
tillbaka. Det finns ingen Storgata i Xarlstad. Postnumret
612 39 finns inte heller i Karlstad. 612 dr siffran for
Finspdng (ungefir 15 mil frn Karlstad), och ndgon
slutsiffra 39 finns varken i Karistad eller i Finspdng.
Har jag skrivit fel adress? Jag snokar upp Hans och
Jessicas originalbrev, men iv;j - ddr sidr klart och
tydligt " Storgatan 18 C, 612 19 KARLSTAD" . Dérfor
drar jag slutsatsen att Stormogulerna i Karlstad inte
existerar, och stryker dem hdrmed ur foreningslistan.
Jag kan bara beklaga er som forsoke ta kontakt med
dem pad den adressen, men godtrogen som jag dr uigdr
jag frdn att folk som skriver till StrapasS dr drliga. Till
Hans och Jessica (om DE existerar) vill jag sdga fy
skdms!

FFIT meddelar

Martin Ericsson, FFIT-Uppsala: Nu dr vampyrLive-
kampanjen Maskeraden pA G pi allvar, likasd en ny
variant av POSE. Vomerande Viitten Gppnar ocksd
inom kort, och i bdrjan av sommaren hoppas vi kunna
arrangera en marknad i FFITs regi.

StrapatS nr 15

MORK. GRONING
Mork gryning utspelar sig pd de enade
rikenas 6, Morill. ‘En gigantisk 6 vars fred
nu rdtt i flera Aundra dr. 1 Budemark.
forbereds en fest till Grevens dra. En
marknadsdag och tomerspel skadl for
trettonde gdngen invigas. {Utmanare frdn
fiela Morill vantas Komma med festligheter,
sdng och skyatt bortom nattens morker ocht in
igryningens ljus. En ﬁy([nbg till vdrens slut,
diir sormomaren nu tar vid... Jnivesserad? Ring, 54 skickar vi
dig en sl(rifﬁig inb}'udan.
Kostnad: 180riksdaler (dd ingdr mat)
Medlem av Ravenswing rabatteras med 20 Kr.
St AN Arrangor Alexander Ghetu  tel:08-7426381
om sanningars svek och Krafter glomda. Alex dr borta 9/3-16/4, ring dd en av dessa:
Ett bud anlinder till vdldets mark,

. » ‘ ) Mattias Andersson tel:08-53040198
med budskap om morKrets gryning och om /\X_irfmn{ Maier tel:08-7772319
/
Y

INBIJUDAN 12-15 MAT 1994
Gillar du intriger och m)_/sHl<, invavt i
9|&c‘jeyra? Ssker du spanning och
aventyr? D& ar detta live nagot fb'r
dig. Mok gryning ar inledningcn till en
saga i tre dc’ar, dar vii férsia delen
arbetar pd att bygga upp stémningen

i glédjens tecken. Men det finr\s inget

gott som inte fér ndgot ont med sig...

En profetia forkunnar om en plats fylld av
gladje,

men med ausikter gomda,

Micke Bergkvist tel-08-7451848

NLY,




Handel under
Trenne Byar

- ett omdiskuterat &mne

Ett Glas har fitt minga frigor angdende hur
handeln under Trenne Byar skall g till, det vill
siiga handel med ting dir forsiljaren miste vara
siker pd att inte forlora kapital. Handel med
virdefulla varor kommer endast existera i
begrinsad form under Trenne Byar. De flesta
handelsvarorna #r antingen inkopta for den
gemensamma livebudgeten (mat, rekvisita, med
mera) eller s3 billiga att de kan byta dgare utan
inblandning av svenska pengar. -

Livemynt i tenn och koppar

Handeln under Trenne Byar kommer att ske
med duvlindska mynt (livepengar). Dessa har
inte ndgot verkligt pengavirde och &r fria att
stjila under liven. Mynten kommer dock vara
kiira ting for dgaren, d4 de medger ink&p av tjinster
och fornddenheter. All visentlig handel kommer
att ske inom Vidhamns grinser, T
eftersom det 4r si ortsnotarien \
lagstiftat. Under liven kommer [
ingen som inte kan betala for sig
kunna kopa en vara eller tjinst.
Svalvids fromma munkar hjélper
de stackare som blivit utfattiga.

Vi kommer att prégla tvd valorer. Kopparmyntet
har det ligsta virdet. Ett kopparmynt dr en tiondel
av ett tennmynt (10 kopparmynt = 1 tennmynt).
Dessa mynt kommer vara gjorda i koppar och
tenn. Det finns bide halva kopparmynt och halva
tennmynt, vilka tillkommer genom att ett mynt
huggs i tu. Dessa bendmns kopparstycken och
tennstycken. For ett kopparstycke fir ni mycket
lite i Duvrike, ett dpple eller nigra orter. Tva tre
kopparmynt ger vanligen en bégare svagol eller
en skdl buljong. Ett tennmynt dr ddremot virt en
fullgod middag, for tva fir ni en livvakt i flera
timmar. Skall ni handla en vara eller en tjdnst
betalar ni siledes med duvrikiska mynt, efter
limpligt prutande

Byteshandel

En annan betydande form av handel i Duvrike
ir naturahandel, byteshandel. For ett fint kilhuvud
fir ni kanhiinda ett stort brod eller sex mogna
tomater. Denna handel limpar sig mellan en
myntsvag kund och en képman som ir extra mén
om att veta vad han fér for sin vara. De duvrikiska
mynten mi vara trygga men en vara ir en vara.
Oftast ir detta ett trevligare och mer givande sitt
att handla dven dyrare varor, dn den handelsform
som stir nedan. Kan ni inte komma dverens om
ndgot byte si Aterstdr den tredje handelsformen.

"Bankkonto”

Att gora upp kop som nedan ir
ganska invecklat. Detta av tvi skiil;
vi vill inte att nigra som helst
utgdrda saker (svenska pengar,
klocka, annat skrip) skall existera
under liven. Bir ni med er pengar kan ni inte bli
muddrade eller rinade lika fritt som om ni bara
bar tidsenliga ting.

Det andra skilet till att nedanstiende
handelsform &dr s komplicerad dr att
handelsmannen inte 16per risk att forlora nigra
pengar om kdpen gors upp pa detta vis.

Vet ni med er att ni vill handla ndgot av
substantiellt pengavirde under Trenne Byar si
skall det ordnas som foljer:

Planera ungefir hur mycket ni vill kunna képa
och vad ni tror det kommer kosta i svenska pengar.
Vill ni kopa skor, latexsvird, tyg, klider eller
annat? Betala sedan in utrdknade summa i jimna
hundratal till SFL. Mirk postgirotalongen
noggrant med “Inkdpspengar”, samt ert namn
och hela telefonnummer. Spara kvittot. Limplig
summa idr minst 300 kronor, upp till 1500 kronor.

De varor som det kommer att vara aktuellt att
kopa pd detta sitt 4r som sagt dyra hantverk och
liknande. Troligen kommer det inte réra sig om
fler dn tre fyra handlare som salufor sddana varor.
Vi hoppas att de flesta av de dyrbara inkdpen
skall kunna goras genom byteshandel.

I god tid innan Trenne Byar kommer ni frin Ett
Glas att fA ett personligt ttasiffrigt, framslumpat
nummer. Detta skall ni memorera vil och absolut
inte beritta for ndgon annan. Numret ér en kod
som skall mojliggora kopet.

Vi kommer innan liven firdigstilla en lista pd
de personer som inbetalat inkdpspengar,
inkluderande foto, namn, namnteckning,
eventuellt till oss delgivet rollnamn, samt allas
personliga kod. Denna lista kommer finnas i ett
exemplar, samt diverse sikerhetsex, i Vidhamn.
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Trestegshandel

Sjdlva kopet kommer att ske i tre steg, kvittens,
handelsmannens kontroll, &terméte och
underskrift (det egentliga kopet)...

Forsdljaren skall forst diskret tala om bara for
er vad varan kostar i svenska pengar. Om detta
pris skall ni inte diskutera under Trenne Byar.
Fundera sjilv-om varan ér prisviird och bestim er
fér om ni vill ha den eller inte. Det ér kdparens
(er) plikt att inte kringla till handeln, som kan bli
oinspirerande och inte berika liven alls om den
skots daligt.

Om ni bestdmmer er for att kopa varan s talar
ni om detta. Direfter kommer handelsmannen att
be er att skriva in er bestillning i dennes séljbok
och sedan dterkomma vid en senare tidpunkt, da
ert exemplar av varan skall vara firdigt (ni skall
skriva er adress, telefon, kod och varan samt dess
pris, dock inte er namnteckning dnnu).

Vid kop av dessa varor dr det forsiljarens roll
att ge gott skiil varfor den vara ni 6nskar kdpa inte
kan forsiljas omgdende. “"Visst kan ni i ett sddant
svird. Just detta dr beklagligtvis redan avsdlt. I
morgon skall jag ha ett likadant slipat och putsat
it er. Ar det till beldtenhet? P4 dterseende” eller

"Dessa skor har jag som skyltningsexemplar men

redan i kvill skall ni finna era egna firdigsydda!”.
Ni bor ocksd som kopare helt enkelt inse att ni
inte kan kiOpa varan forrin handelsmannen
kontrollerat om ni inbetalat "Ink&pspengar” och
finna er i drojsmilet utan onddiga krystade
forklaringar. Nu skall ni ocksa ge handelsmannen
dricks eller en handpenning i duvrikiska mynt, s
att kopmannen kan livndra sig pd sin handel.

Forsiljaren kommer sd fort han eller hon har
tid att ta reda pd om er personliga kod existerar
och om den dr god for ndgra pengar. Forst skriver
handelsmannen in varans pris i vir lista s att er
kapitalminskning bokfors. Sedan kan ni, di ni
Aterses, gora affdr vilken avslutas med att kbparen
(ni) skriver sin riktiga (svenska) namnteckning i

siljarens siljbok. Siljaren kan sedan inkassera
varans pris frin Ett Glas och riskerar inte att
forlora négot kapital.

Skulle ni ha nigra pengar kvar inbetalade hos
SFL efter liven Aterbetalas dessa sd fort som
mdjligt. Om ni delger er personliga kod till ndgon
som sedan koper slut pd era pengar s kan vi inte
std till svars, si linge underskrivna kvitton finns.

%k

Den sistnimnda och ganska komplicerade
handelsformen #r enkom till for att mojliggora
handel med dyra varor under Trenne Byar. Bara
nigra fi varutyper kommer siljas pa detta vis. I
de fall ni stoter pA denna handelsform, vare sig ni
har betalat in pengar i forvig eller ej, s skall ni
visa diskretion och virna om livekinslan. Det dr
ocksd otroligt viktigt att diverse forsiljare inte
basunerar ut svenska priser mitt i Hed. Stimningen
ir betydligt viktigare dn att ni koper nigot enskilt
ting under sjdlva liven. Det ir heller inte intressant
for oss att ndgon for handel i vinningssyfte under
Trenne Byar, didremot ser vi gidma att folk siljer
intressanta och fina ting. Det dr d4 viktigt att de
som siljer egna hantverk eller inkopta dyrare
varor kan fA in pengar for utgifter och arbete. Kan
handeln ske genom byte s 4r vi som sagt mer dn
glada for det. Vi vill uppmuntra folk att tillverka
enkla foremdl eller delikatesser och byta dessa
mot andra varor, detta oavsett bord.

En Glas

Har ni frigor s ring oss i Ett Glas,
telefon 08 - 35 08 15.

Jonas: Nd, kommer nu Ent Glas handelssystem
att falla handelsmdnnen pd ldppen? Jag tviviar,
men vad tycker ni som kommer att silja och képa
varor pd Trenne Byar? Ar det hdr en acceptabel
losning?

| SiIVéﬂéjp

 Tel. 0500-48 78 36 (eRer 18:30, 5 mﬁndagar)' -
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Levande
myntsystem

av Bjom Hellgvist

I en insdndare i StrapatS nr 14 togs frdgan om
pengar pd Live upp. Dd jag dr intresserad av,
och samlar pd, medeltida mynt, hoppas jag att
den hdr artikeln kan ge inspiration till
Livearrangérer som vill bygga upp egna
myntsystem.

Ménga Livevirldar ir medeltida eller sagoaktiga.
Att anvinda moderna mynt sabbar ddrmed

Det fuskades forstds en hel del. Férutom den av
kungen auktoriserade kopparblandningen, s& fanns
det de som tiljde silverspan frin myntkanterna
(minga bickar sma...). Det i England uppfunna
1angkorsmyntet blev ogiltigt sa fort det saknades
ndgot av korsiindarna. Systemet blev snart kopierat
over stora delar av Europa, och skrapandet bor ha
minskat.

Falskmyntare bestraffades hirt. Antingen smilte
man ned mynten och hillde smiltan i strupen pa
brottslingen, eller s glodgade man mynten och
tryckte fast dem pa kroppen...

Myntdesign

Nir man designar mynt miste man veta hur
“civiliserade” de ska vara. Svartfolk och barbarer
har enkla mynt, som kan ha gjutits (fig. 1), medan
vilordnade riken l4ter prigla vackra mynt (fig.
2); text "PVTTE:REX:VTLAND” (Putte, kung

kénslan, och det finns de som tycker "
att fantasymyntsystem typ guld-silver-
koppar (som inte forekom under
medeltiden) kiinns otillfredsstdllande.

(av) Utland) och "MONETA

sagorna bestdr CARLON” (Mynt (praglati) Karlon).
skatterna av

guldmyntshogar av cyonomier ir de tunna, ensidigt

En mellantyp, vanlig i silverfattiga

0" =
Vill man anvinda fantasymynt fir man von Anka-format priglade brakteaterna (fig. 3).

naturligtvis gora det. Jag vill visa pd vad man kan
hdmta frin var historia.

Ynkliga skatter

1 sagorna bestér skatterna av guldmyntshogar av
von Anka-format. En medeltida skatth6g skulle
te sig tristare med sina sm4, tunna mynt av silver.
Visserligen fanns det guldmynt ute i Europa, och
vissa sokte sig hit, men nigon inhemsk prigling
skedde inte forridn i mitten av 1500-talet. Nej, det
var silvret som utgjorde basen for det svenska
(och andra) myntsystem som var i kraft. Teoretiskt
var 1 mark silver = 192 penningar, men silverbrist
och inflation gjorde att man blandade i runt 10-
30% koppar. Tidvis fanns det mynt som var néstan
helt av koppar; givetvis var dessa illa sedda bland
handelsmin p4 grund av deras 1ga virde. Darfor
talar man om “mark penningar”, som blev
rikneenheten for stora mingder mynt; “mark
silver” (210 gram rent silver) blev med tiden ett
ideal som man inte kunde uppnd. Navil, 1 mark
motsvarade 8 ore, och 1 ére = 3 6rtugar. Mark
och ére priiglades inte som mynt; det var drtugar
och penningar som cirkulerade. 1 6rtug var lika
med 8 penningar, och det fanns dven halva rtugar
motsvarande 4 penningar. (I England motsvarades
marken av pundet, som skulle motsvara 330 gram
silver. 1 pund (£, Libra) = 20 shillings (s, Solidus)
=240 pennies (d, Denarius)). En ldmplig vixelkurs
forett Livesystem idag kan vara 1 penning = 5 kr.

Anvinder man latin pA mynten, kan en liten
ordlista behovas:

REX Kung
DUX Hertig
BARO Baron

D'G’ =DEIGRATIAS  Av Guds nide
DI'GRA’ = DEI GRATIAS Av Guds nide

CIVITAS Stad (priglingsort),

tex.. "CIVITAS LONDON”
MONETA Mynt (priiglat i),

tex. "MONETA LONDON"

+ Kors, placerat "klockan tolv”
Skiljetecken

+ Skiljetecken

Vv=U

W=V

® @

Fig. 1  Orchisk "Grukk” Tyrldndsk
Barbar-"Styga”
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Man forkortade hejcidst for att fA plats med all
text. Ett exempel: Edward I11:s nobel hade texten
"EDWARD:DEI:GRA:REX:ANGL:DNS:HYB”,
vilket utskrivet blev "EDWARDUS DEI
GRATIAS REX ANGLIE ET DOMINUS
HYBERNIE” (Edward, av Guds ndde kung 6ver
England och herre 6ver Irland).

Fixa dina egna mynt bestraffades

Tillverkning av mynt kan ske h‘.’”‘
genom gjutning eller prigling. Ar}_ttngen
Gjutning blir formodligen bast smlte man
om man kan tillverka formar av ned m_y.v.nten
silikongummi. Pridgling &r och"halld_e
knepigt, men i ”Sveriges smaltan i
medeltid” beskrivs principen, Strupen pa
och kénner du ndgon i SCA som brottslingen,
har Tournaments Illuminated eqer sd
#104 kan du fA en instruktion. _8l0dgade

Alternativt kan man anvindasig "% mynten
av t.ex. Sporrong (de gor och tryckte
medaljer mm.), men det blir dyrt @S¢ dem pd
vid smd kvantiteter.

Nir man vil har mynt bér man vara noggrann
med myntens forvaring under Liven, sd att man
slipper bli av med bide mynt och vixelkassa. D4
mynten ofelbart blir souvenirer kan man ha en
depositionsavgift for att uppmuntra dtervixling. I
vilket fall som helst s bor mynten vara virda
mer dn vad de kostar att tillverka...

Om man nu trots allt inte kan/vill/hinner fixa
mynt till ett Live, kan man anvinda (simulerat)
bitsilver i form av smétackor, spiraler, ringar mm.
Titta i en bok om vikingar; de anvinde silver i
losvikt. Alternativt kan man samla ihop en hiog
utlindska mynt. De ir forvisso moderna, men ser
annorlunda ut. Virdet kan baseras pi storlek och

Fig.2 Utldndsk ortug

Fig. 3 Brakteat (penning)
frdn Tornrike

Falskmyntare

kroppen...

metallsort. Fér képmin som vill frakta stora
summor men inte vill slipa pid kilovis med
“monstermagneter’’ (=mynt), kan skuldebrev och
penningvixlar utstillda av vixlare vara praktiska.
Rovare kan sillan ldsa, s det dr bara att hoppas
att de inte slar ihjdl den “fattige” kopmanneniren
besvikelse!

Vilken metod man #n viljer sd gor ett
’frimmande” myntsystem mycket for stimningen.
Vem sa att pengar inte gjort ndgon lycklig?

Killor & Litteratur:

Hildebrand, H: Sveriges medeltid, vol. 2, sid 770-927
Lagerqvist & Nathorst-B&6s: Mynt
Olsen, T: The Silver Penny, Tournaments [ll#104, sid 20-23

J é rn kitte I N - Livarens biista véin

av Matti Palmstrém
Saker man kan gira med en kittel:

* Vidrma kaffe eller tevatten

* Bira saker i den

* Baka brod i den (1)

* Ata mat ur den

* Anviinda den som glédhink (2)

* Laga matiden (Nii, skojar du??)

(1) Blanda mjél, salt och bakpulver. Tillsdtt
vatten lite i taget. Ror om tills det blir en deg
som inte fastnar i kitteln. Knida och forma till
tunna kakor. Vdarm upp kitteln, mjéla botten
och gridda.

(2) Lagg forstett lager aska, sedan den glodande
kolen, ett till lager aska och slutligen lite mossa.

Pem m ican av Matti Palmstrom

Pemmican var indianernas firdmat i det
arktiska Kanada. Pemmican kan itas kokt, stekt
eller som den 4r. Passar bra att blanda med
potatis eller ris.

* Torka tunna kottskivor i stekpanna eller ugn
pi ligsta viirmen tills de blir knastertorra

* Stot kottet till mjol i en mortel

* Tillsdtt brunt socker (farinsocker) och russin

* Smilt talg och blanda alla ingredienserna vil

(Killa: UTE-FRILUFTSLIV)
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Jag var nyligen pd Trenne Byars gruppledar-
seminarium och fick en ganska klar bild av till
vilket avancerat stadium av live arrangorerna vill
ta sin live. Jag tinker ndrmast pd att de har
ambitionen att efterlikna total realism i
samhillsstrukturen (och, Jonas, mdlet ér total
realism rekvisitamissigt ocksd, allting kommer
att byggas s dkta som ekonomi och tid tillater,
och ambitionen ir dkta trihus!). Detta innebdr att
man kommer att finna till storsta delen bonder
och hantverkare, adeln och $vrigt frilse kommer
att vara si f4 som mojligt.

Iinledningen till Trenne Byars forsta brevutskick
skriver Christopher Sandberg att "idén med live
har allt for linge dolts bakom begreppet live”.
Det han menar r att man i livekretsar ror sig i
cirklar bort frin den ursprungliga tanken med
live; att dteruppleva dventyren i sagorna. Vart tog
dA stimningen viigen nir folk helt plotsligt sitter
och diskuterar just live pa live? Janne Moréns
rollgestaltning av "Baldur frin Veuet” pA "Fylket”
var visserligen rolig och folk skrattade sig
forddrvade, men #r det verkligen dit vi vill att live
ska komma? I s& fall kan man nog inte hitta en
biittre forebild in en gammal buskis. Vart tog
sagorna och sdgnerna vigen? Det vi nu har pi
live #r inte "sagostimning” utan “livestimning”.
Kommer vi att komma till en punkt dir vi méste
skilja mellan "live-liver” och “sago-liver”? Jag
hoppas inte.

Det ir heller inte svart att aktivt nirma sig mélet
(nistan) total sagostimning. LAt bara bli att under
pigdende live dra finiga paralleller till den
“mundana” virlden, ignorera moderniteter som
tex. flygplan och hill inne det dir skimtet som
skulle gora att alla gapflabbar under flykten frin
den onde demonen. Inget av detta hor némligen
hemma i sagornas virld, det pAminner oss bara
om att vi trots allt bara leker och faktiskt har
civilisationen runt knuten.

Sagostimning forutsitter ocksd ett visst métt
realism. PA medeltiden gick inte 93% av
befolkningen runt med ett svird under armen, det
gor den inte i nigon av de organiserade
fantasyviirldarna heller. Det gor den pa live. (Inte
alltid men ofta.) Hur avhjdlper man detta? Kanske

Om roller pa
"Trenne Byar”

av Henrik Summanen

kan arrangdrerna inféra “vapenanvindar-
begrinsning”, dir de bara later var femte dga ett
sviird och var tionde vdga anvinda det. Jag dr
sjilv mycket skeptisk mot denna form av
firdighetssystem” i levande rollspel och tror att
det bista sittet att efterlikna en dkta virld ir
blanka vapen, som i FFIT och Gyllene Hjorten.

Rannsaka dig sjélv!

Hur ska man di klara av en sex dagars live i
bonderoll, utan vare sig skattjakt, strid eller ett
forflutet som prins eller dylikt? Denna friga hade
Staffan Rislund, en av foredragshillama svar p.
Han gav en djupgdende inledning i att skapa sig
en psykologiskt och “livehistoriskt” realistisk
person. Som han och méinga andra anser, en
nodvindighet for att klara av sex dygns
verklighetsflykt och samtidigt fi ut si mycket
som mdjligt av liven. For att klargora vad han
egentligen sade maste jag form4 lisaren tll detta
till ett visst matt av sjdlvrannsakan. Vilket dr
egentligen ditt mal med live? Vill du triffa
kompisar och medeltidsintresserade, eller vill du
uppleva stimningen av en helt annan virld? Vill
du bara sldss (kanske for att fi ur dig dina
aggressiva lustar) eller vill du som Staffan gl in
s4 mycket i din roll att du genom att se virlden
med en annan mans/kvinnas 6gon kanske lir dig
ndgot?

Kanske finns det stadier i liveutveckling;

1) Ingen eller ddlig utrustning, inget rollspelande.
(Den amerikanska formen av "Live-Roleplaying”
i princip med tidrningar i skogen.)

2) Bra utrustning men inget eller bristfilligt
rollspelande, t.ex. bara ibland. (Tréffa kompisar,
sy kldder, triina firdighet i fiktning, 13g ambition
for realism i annat 4n utrustning.)

3) Bra utrustning och bra rollspelande. (Pratar
alltid som sin roll och ingen kan skilja pd en sjilv
och ens roll. Nu ir man nira den totala illusionen
men nigot fattas, och hir kommer Staffan in.)
4) Bra utrustning och {otalt rollspelande. (Den
egna personligheten suddas ut, man blir sin roll
och tinker som sin roll. Hlusionen &r total,
deltagarna #r en del av virlden de lever i och
detta narmast transliknande tillstind bryts endast
vid fara eller skada.)
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Visst finns det minga variationer och
kombinationer-mellan dessa s k stadier, det vet
jag, men sd hir har det framstétt for mig de fem 4r
jag har ignat mig 4t Levande Rollspel eller
Interaktiv Teater (precis som Dan Homing séger
sd dr det sistnimnda mycket mer triffande och
lampligt som beskrivning av foreteelsen) och ni
forstdr sikert andemeningen. Har man inget annat
mal 4n au wiiffa gamla kompisar pa liver varvat
med att sldss sd bor man kanske indra attityd tlls
Trenne Byar.

En av sakema som Staffan ndmner &r att bra
rollspelande inte innebdr (som méinga tydligen
tror) att horas mest eller vara extremast. Det idr
inte sdrskilt svart att speia en Mega-ond karaktir,
det dr som sagt heller inte svért att spela rolig.
Sidana extrem-roller har ndmligen i princip bara
en tanke i huvudet (att vara ond resp. rolig). Du
har inte bara en tanke i huvudet, inte stora ledare
som Clinton, Hitler eller Gandhi heller. Detta
beror p4 att de ir realistiska personer (men med
mycket skarp proiil).

Passar DU fér Trenne Byar?

Det dr inte svirt att anvinda sig av nigra enkla
teatertips om hur en minniska fungerar psykiskt.
Det mesta vet man faktiskt redan, det ir bara det
att ndgon mdste tinda lampan sd man ser det.
Var drlig mot dig sjilv och se efter om du passar
in pd Trenne Byars typ av liveare. Gor du inte det
sa fir du vara beredd pa att ge dig in pA ndgot helt
nytt, for att inte forstéra den kompakta illusionen.
Arrangérernas minsta krav pd dig 4r motsvarande
nivA tre i de tdnkta stadierna, niva fyra dr svérare
men ldttar "off-livefrestelsens” ok. Det finns efter
dag tre ett ldger utanfor omrddet for de som inte
orkar rollspela hela tiden.

Ténk pd att allt som finns i Trenne Byars viirld
finns i verkligheten! Den som rdcker upp handen
och tror han ska bli ignorerad av ndgon oskriven
regel, kommer att se ut just som en person som
hiller upp handen i luften, inget annat. Vill man
som Trenne Byars arrangorer forena liveare frin
mer 4n tjugo olika foreningar 4r inga regler littare
in de icke befintliga. Samma sak om ndgon pratar
“off-live”, han kommer att bli betraktad som
konstig och knasig.

Men for att tergd till Staffan Rislunds idéer, sa
tror jag ait om folk tar till sig det han har att sédga
kommer Trenne Byar bli en live utan motstycke
ndgonstans i viirlden, vida omtalad och efterliknad.
Det dr meningen att alla gruppledare (de som far
komma pd gruppledarseminarierna) ska
vidarebefordra den information de fir till sina
gruppmedlemmar, men minga deltagare har ingen

ledare och de soni dr ensamma bor ocks4 f4 ta del
av det som sigs pd motena.

Jag tror att Staffan tiinker publicera sina tips
infor skapandet av en livekaraktir” i nummer
fem av Féa Livia eller i nigot av Trenne Byars
utskick. Gor han inte det kommer jag personligen
se till att StrapatS” ldsare fir ta del av det s&
oerhort viktiga och intressanta materialet.

(Foljande stycke dr antagligen riktat till mig (Jonas)
personligen, men jag ser ingen anledning till att ni
inte skulle fd ta del av det, Henrik sa heller ingenting
om det, sd varsdgoda):

(Och forresten, jag tror inte att en sddan hdr
insdndare skrimmer bort nyborjare eller andra
som tror att de dr “mindre vetande”. Jag tror
tvirtom att den kan inspirera och uppmuntra.
Dirfor si tror jag inte att du genom en av dina
sedvanliga foljelinjer (StrapatS” mest pétagliga
profilering!) behdver komma med det som &r
Jonas vanliga visa, ung.:

-"Alla far faktiskt komma p4 live, man behdver
inte vara bra rollspelare eller ha komplett och
felfri utrustning for det dr ingen som kan s bra i
borjan.”

Rick handen till dina ldsare s att de kommer upp
pd din niv4, gd inte hela tiden ner till deras egen.
Dessutom si har jag svirt att tro att det dr sd
manga nyborjare som lidser StrapatS att den sortens
nedvirderande uppmaningar ska behdva vara
nédvindiga. Som du sdg av din egen enkiit s var
det minst en tredjedel av dina ldsare som dr mycket
serisa livare (eftersom de skickar in den). Hog
nivd p4 drikttips och andra riktlinjer for live-
deltagare ir BRA. Den som efter det 4r mindre
ambitids eller forstdr mindre av det som skrivs
kommer att forenkla sjilv. Svér litteratur kommer
de flesta iallafall att stéta pA pd universitet eller
ndr de tar sina forsta stapplande steg i fack-
litteraturen, och det vore vil dnd4 trdkigt om de
som 4r vana vid att Jisa StrapatS, blir bortskrdmda
av det som kan vara deras egen framtid!)

MVH, Henrik Summanen

Jonas: Sdddrja, nu har vi flyntat en del av den hir
debatten till StraparS ocksd. Det ger mig genast en
fordel, eftersom jag kan komma med forklaringar,
kommentarer och tillrdttavisanden med en gang, utan
risk for att bli bortredigerad. Men for tillfillet kan det
fd vara nog med sjdlvrittfardigande, sd det tinker jag
inte géra - jag ldter istdllet Henriks insdndare.std helt
oemotsagd och ofvrdndrad, sd fdr ni ldsare sjdlvadra
era egna slutsatser. Har Henrik rdtt? Har han helt
uppdt vdggarna fel? Ja, den hir gdngen tdinker dd
inte jag forsoka svara (sd dé fdr jag vdl foljaksdligen
skall for det istdllet...) :-)
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POSE - et stridssystem fr stalvapen

en recension av Jonas Nelson

att mojliggéra stdlvapenstrider i Mark,

FFIT’s interaktiva teaterkampanj. Som
forfattare och systemutvecklare stir Martin
Ericsson tillsammans med Tobias Amnell, Rickard
Isaksson, Stefan Bergmark och andra, icke
nidmnda, personer. Nimnas bor att systemet ir ett
forsta utkast och formodligen kommer att
genomgd en del fordndringar med tiden. Det
nuvarande regelhiftet bestir av 16 A4-sidor och
kan bestillas frin:

POSE (uttalas “pas”) dr ett stridssystem for

Martin Ericsson, clo kollektivet Agent Torsten
Stiernhielmsgatan 7 2

753 33 UPPSALA

Tel. 018-24 12 31

Varfor stalvapen?

Till att borja med konstaterar forfattarna att man
egentligen inte behdver nigot stridssystem alls
for att spela levande rollspel, men orm man har ett
sd 6kar antalet mojliga intriger, liksom spelarnas

vinner Anfall dver Fint, Fint 6ver Parad och Parad
over Anfall. Utdver dessa finns det avancerade
poser som Det Vildiga Slaget och Magi i Strid.

For att man inte skall fuska under slagvixlingen
(tex. genom att vinta in motstindaren for att se
vilken pose han intar innan man intar sin egen)
borjar striden med att bida kdmparna intar
utgdngsliget, med vapnet vilande pd axeln. Dirpa
gor man ett for-slag for att bdda kombatanterna
skall komma in i samma slagrytm. Direfter
kommer sjilva posen. Om du mirker att din
motstindare verkar fuska (tex. genom att vinta
med slaget) sd ropar man “elakt spel” och
slagvixlingen gors om. Jag ir inte siker, men jag
misstédnker att det hir kan ge upphov till ndgot i
stil med:

- Elakt spel - du fuskade!

- Gjorde jag vil inte!

- Séger du att jag ljuger, kanske?

- Du dr bara en dAlig forlorare!

- Sdg om det dér om du tors!

Och s4 dr det VERKLIGA slagsmdlet iging...

chans att sjdlva piverka spelets

utgdng. Dirutéver anser man att »Njr ndgon hotar dig med anvinder sig av det hir systemet

kontaktbaserade stridssystem
(dvs. boffer och latex) har ett stort

antal nackdelar; dels miste man  mest som om du stdr
verkligen vara brapd att sldss med gpsikte mot ansikte med en
silverfirgad gurka”

dessa vapen for att kunna spela
en stor krigare, dels leder kontakt-

ett mjukvapen sd kinns det & disciplinerade och kan hélla

sig lugna i alla situationer och
inte brusa upp.

Vapen och rustningar

baserade strider till kaotiska
slagsmal dir kinslorna svallar hogt och risken for
skador uppstdr. Vidare blir striden ofta ett
sjilvindamadl, man strider for att det dr s kul att
puckla pd varandra, och inte for att man har nigon
vettig anledning. Slutligen konstaterar man att
vadderade vapen faktiskt dr griisligt fula.

Poserna

POSE baserar sig pi tre grundliggande
stridsposer, Anfallet, Paraden och Finten.
Anfallet dr en aggressiv pose ddr man gor ett
utfall uppifrin mot motstindaren. Finten &r en
listig, undanglidande manéver med ett slag som
kommer in frin sidan for att undgd motstandarens
Parad. Paraden 4r en defensiv pose dér vapnet dr
lyft fér att blockera motstindarens anfall.

Dessa tre poser anviinds som ett sten-sax-plse-
system. Precis som sten vinner Over sax, sax
vinner dver pise och pdse vinner over sten, si

Vapendelasini Dolkar (<50cm),
Vapen och Tvihandsvapen. Dolkar kan bara
utféra Parad en gng per strid, de kan aldrig skada
en motstindare i ringbrynja eller tyngre rustning,
och de kan aldrig utfora Det Vildiga Slaget.
Tvahandsvapen ger 2 poidng i skada om den
vinnande posen var Anfall eller Det Vildiga
Slaget.

Bir man skold eller tvA vapen har man den
fordelen att man vinner om utfailet blev Anfall
mot Anfall eller Fint mot Fint.

Rustningar eliminerar tréffar, t.ex. fir du rikkna
bort var fjirde triff om du har liderrustning, och
varannan triff om du har hel platrustning.

Forutom detta finns ndgra specialregler om
avstindsvapen; pilar sldpps till marken nidr man
slipper bigstringen (sominte sitter i pilens nock),
armborst och slungor avfyras utan projektiler,
och kastvapen slipps bakom ryggen innan man
gor kastrorelsen. P4 Live anvinds dock endast
basreglema.
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Det krivs alltsi att alla som -

Hllustration: Karl Sandzen

Skador

Skador i Mark rolilspelas! De ir inte bara ett
abstrakt tal som riiknas ner, utan man agerar mer
och mer skadad ju mer triffar man fir. En normal
minniska har 4 skadepoing, hjiltar kan ha upp
till 8 och monster uppdt 20 poing. S4 linge man
har forlorat mindre 4n hiften av sina SP har man
Skrimor, som i princip bara villar smérta och
obehag. Nir man har forlorat hilften av sina SP
miste man g4 ner pd knd, man fir dven en
besvirande skadeeffekt, som kan sitta i linge
efterdt. Nidr man bara har 1 SP kvar 4r man
allvarligt sirad och kan bara fortsitta att slass
under tvd slagvixlingar, sedan blir man
medvetsios. Med O SP kvar dr du dodligt sirad
och blir medvetslos direkt.

Dioda nigon kan man bara gora med en dédsstot -
dA skir man halsen av en medvetslds motstindare
eller spetsar honom med svirdet (inte p riktigt,
forstas!)

Sédkerhet

S4 fort man byter ut sin trogna boffer mot dkta
stal s4 blir det oundvikligen farligare att ge sig in
i strid. FFIT har forsokt minimera riskerna si
mycket det gir med f6ljande regler:

- Nir man sliss rér vapnen aldrig varandra. For
att inleda strid nirmar man sig varandra med
vapnen utstriickta framfor sig. Ndr man har en
halv meter mellan vapenspetsarna stannar man
upp och borjar striden. Man viftar allts bara i
luften och ror aldrig vare sig motstindaren eller
hans vapen.

- Alla vapen skall ha nedslipad egg, inga skarpa
vapen fir anvindas. :

- Skulle nigon snubbla, ropar man "HAll” och
alla stannar upp i striden.

- Alla miste hdlla behorigt avstdnd frin de
stridande. Skulle nigon indi komma inom
svirdsavstind si ropar man "HAll”.

- Man sliss alltid en mot en. Moter man flera
motstindare fir de stiilla sig pa ko.

Vad tycker jag da?

Ja, forst miste jag gardera mig - jag har inte
provat det hir systemet sjdlv i strid, s& det dr
mycket mdjligt att jag har helt fel - men for mig
framstir POSE inte som négot fullgott alternativ
till mjukvapenstrider. Ur sidkerhetssynpunkt

1 fungerar det nog si linge de inblandade foljer

reglerna. Problemet kommer ndr det hidnder ndgot
ovintat. Vad hjilper det att ropa "HAll” om ndgon
snubblar/knuffas in bland era vapen? Eller om
man tappar balansen och rikar falla pa sin egen
dolk? FFIT medger sjdlva att det ofta hénder att
man springer eller jagar nigon med draget vapen
- men vad hiénder d4 om man r&kar snava? I
sidana fall spelar det knappast nigon stérre roll
att vapnen har nedslipade eggar...
Och ir det verkligen s mycket bittre att st och
vifta med sviirden i luften flera meter frin
varandra? Visst, svirden dr av stl, men kénns
det som en realistisk strid? D4 foredrar jag nog
kontaktstrider med latex och boffer, dir man kan
ducka, parera och kiinna slagen triffa - dven om
vapnen &r fulare!
Sedan har vi det hir "k$lapps-systemet” nir man
moter flera motstindare. Med boffers eller latex
giller regeln "nir man s4 slir man”, och man fir
verkligen kidnna pd Svermaktens kraft. Blir striden
mer realistisk med POSE, dir man kan plocka
motstdndama en efter en, utan att behdva oroa sig
for andra som anfaller en frin sidan?
Slutligen finns som sagt risken att man blir oense
om "elakt spel” och liknande. Allt det hir kriver
att de stridande ér erfarna och disciplinerade (dven
efter ett par stop mjod), vilket naturligtvis stinger
ute minga som skulle vilja spela krigare eller
liknande. v
N4, nir allt kommer omkring ir det du sjilv so
viljer vilket stridssystem du vill anvinda. Jag
kommer dock knappast att anviinda mig av POSE,
och det #r inget system jag som arrangér skulle
vilja pitvinga mina deltagare, for detta ir det
alltfor riskabelt. Men det 4r intressant att det
finns!

- Jonas
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D4 jag fatt ganska minga brev och samtal rérande
heraldik beslutade jag att forklara de enklaste
grunderna.

Nir man beslutar sig for ett vapen borjar man
med skolddelning och firgliggning, betridffande
fdrger s& anvinder man blatt, rtt, purpur, svart
eller gront. Dirtill kommer metallerna som ér guld
(gult) och silver (vitt). I vissa fall kan dven
naturfdrger och pilsverk férekomma

En ganska viktig regel ndr man viljer sina
vapenmotiv och firger dr att man ALDRIG har
firg pa firg eller metall pd metall (t.ex. ”pa bld
bakgrund en r6d 6m” eller "pa silverne filt tva
korslagda svird i guld”).

En annan regel att tinka pd dr att alltid forsoka
gora sitt vapen s enkelt som mojligt, det dr for
att man pd avstdnd skall kunna identifiera
vapenbilden. Ténk ocksd pd att om t.ex. tvd firger
anvidnds invid varandra bor fidrgvalet ge
kontrastskillnad (blitt och gront 4r inte att
rekommendera, medan svart och rétt ger bra
kontrast).

Ifig. 1 - 21 fir ni nigra forslag pd skolddelningar.
I fall dA filt delas av en bjilke (fig. 8) eller
liknande s skall man tinka p4 att det ir en bjdlke
som ligger pd ett filt vilket innebdr att antingen
filtet eller bjilken skall vara metallfirgad.

Om man vill ha en figur pa vapnet, typ drake, 6rn,
grip eller liknande, och man har tvadelat filt som
t.ex. kluven skold (fig. 2) s& kan man till exempel
ha ”p4 kluven skold i rott och blatt en gyline
drake”, vilket innebir en rid och bli skéld med
en guldfirgad drake - enkelt och snyggt!

Eller kanske en kvadrerad skold (fig. 5) i silver
och grént med ett gyllne lejonansikte... om ni nu
hingt med och ldst ordentligt lir ni nog skrika
“metall pAd metall!”, men d4 svarar jag att som
med allt annat finns det en sidoregel. Har man ett
flerfirgat bakgrundsfilt (som hir silver (metall)

och gront (firg)) si kan man ligga pi en figur
under forutsittning att figuren ligger lika mycket
pé firg som metall. i

Om ni nu fortfarande undrar s 4r det bara att gi
till biblioteket och 14na en bok om heraldik. Jag
kan rekommendera “Variera heraldiska vapen
mera” av Casimir Lindh-Sparre. Annars kan ni ta
kontakt med mig!

Mikael "Zita” Zollick

(SCA: Martin Ragnarsson, Liunga)

Tel. 013-17 89 47

I9Y

8

o

10

Z

14 16

18 20

< <
T <G < <&
<

i

7
U
g

/

Jonas: Men hur dr det med svart? Det far man
vdl ha mot sdvdl farger som metaller? Eller har
Jag fel? Och blasonering dd? Det kan nog bli
fler artiklar i det hdr dmnet - skriv!
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Black Unicorn

saga, myt och medeltid

Black Unicorn dppnar en Zee-butik den 8 mars pid Vikstens-
vigen 49 1 Kiirrrorp. Hiir hittar du viiskor, tyg, klider, band,
smink, musik, bocker, facklor, glas och mycket mera. Kort
sagt; hir finns alle f6r /ee-aren! Och du, det kommer in mer

under dret.

Viilkommen!

Pia Romson

Black Unicorn
Oppetider:  Tisdag-Eredag 1000-1700,
Ovriga tider efter dverenskommelse.
Besoksadr:  Vikstensviigen 49,
Kiirrrorp
Postadress: Viinersborgsviigen 19

121 49 Johannceshov
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Nej. det dr inte Guillous nya. Det ar
Spelforeningen AVGRUNDEN som
inbjuder er att deltaga i
FantasyLivet

Svart

Levande rollspel

Vendetta

3-35 juni 1994

25 minuters T-banefird
frin Stockholms Central

Avgiften for Livet
dr 110 kronor

I den halvt boriglomda Darlan-dalen, i ett mycker avidgset horn av feodalriket Faenia, hirskar
magin fortfarande. Den av folket dlskade baron Cestian styr omrddet med god och ranvis hand och
pd det stora hela ar Darlans invdnare lyckliga. Nu, mitt i sommarvdrmen, har baron Cestian kallat
adel och kdmpar frdn ndr och fjdrran for den legendomsusade Darlan-torneringen. Vad baronen

[ inte vet dr ant det finns mdnga som inte vill ant tornerspelen ska genomféras sd smérifritt och
lyckligt som dalens invdnare har hoppats pd...

Demoner, onda magiker, seriemérdare, urgamla varelser som aldrig skulle ha vickss, révare,
rebeller (som pdsidr ast baron Cestian inte alls dr den gode man folk i allmdnhet tror), onda sekter,
inkvisitorer, konspirerande torneringsdeltagare och tusen andra faror hotar Darlan-dalens invdnare.
Turligt nog dr de inte forsvarslésa, snarare wdrtom. Mitt i allt derta hotas samtliga varelser i dalen
av ndgot som de aldrig trodde skulle hdnda igen...

Later det bra? Det kan bli dnnu bétre - f6r nu har DU mojlighet aut f4 vara med om hindelserna i
Svart Vendetta!

Foljande roller har vi sirskilt behov av, s&  + Riddare/Adelsman med folje (torneringsdeltagare)
om du kan ténka dig ant spela ndigon avdem  + Soldater (stort behov - géirna hela grupper)
sd meddela oss detidinanmilan (annars fir  » Bonder, dréingar och pigor
du sjilvklart komma med egna forslag): * Lirda min
* Virdshuspersonal
« Hovfolk

Vik“g ad atum: For anmilan eller mer information, kontakta:
SVART VENDETTA

Box 25006

100 23 STOCKHOLM

Tel. 08-756 42 06 (Lennart Borg)
Email: d91-dho@nada.kth.se

Pg. 476 85 17 - 7 (AVGRUNDEN)

5 april 1994:  Sista dagen for att anmila
© . ett helt eget rollsforslag

16 maj 1994: Absolut sista dagen for
anmilan och betalning

Det kan tyckas tidigt art beritta om allt detta nu men, som alla Livearrangbrer vet, si ir det vertigt
att planera langt i forviig. Hor drfor av er redan nu. Dessutom géller ju alltid den gamla sanningen:

"Ju tidigare anmilan, desto béttre roll".
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Néir dammet lagt sig, var flera tusenden déda.

Overallt 1ag krigarns brutna och blodiga
kroppar utspridda sver slagfiltet som gula 1oy
spridda for vinden.

Jag sag, de fyra tillsammans pa toppen av en
kulle.

Neodanfor samlades de fyras arme av odddliga
och hyllabe dem och deras seger.

Mirkret sanltte sig dver 1anderna. Allt vad gott
ar forsvamn. Ara, tapperhet.lojalitet. Endast
fortvivlan radoe. Ack, allt det vi haller higt har
04 gatt forlorat.

Pré&sten slutade tala med en bekymrad min.

Oraklet nickade och visade att han dversatt
hennes profetia ratt. En anna prist reste sig upp
fran sin plats paA andra sidva glantan.
- Detta kan vi inte lata ske!

Vi maste forhinora det!

Vi behdver HJALTAR!

Och det ar dDarfor du bdr komma pa

Oudars Skymning
16-19 juni

Arrangdr Enhdrningen
Kontaktpersoner
1@ 08/385968 Thomas Bjallas
1@ 08/366110 Jan Hartikainen
1® 021/142189 Nicklas Nilsson
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Tidsenliga
smakilosheter

av Roger Klein

For inte sd oerhirt ldnge sedan birjade jag mer
akrivt art intressera mig for levande rollspel i och
med att en sddan férening bildades i Linkoping.
Jag har tyvdrr dnnu inte varit pd ndgot Live, men
Jjag har lyckats att fd en viss insikt i den trevliga
hobby som levande rollspel utgér. Dadrfor kdnner
jag nu att jag mdste kommentera ett begrepp som
jag har stou pd flera gdnger och som i sitt
sammanhang ofta forbryllar mig en aning. Det ar
begreppet ” tidsenligt” . Hdr nedan skall jag forsoka
redogéra for vad som forbryilar mig i dena.

”Normalt” rollspel utspelar sig alltid i nigon form
av mer eller mindre pahittad virld. Aven om
spelvirlden kanske pAminner oerhért mycket om
exempelvis vér virld av idag kommer det alltid att
vara en fantasivirld eftersom spelarna iklidder sig
sina rollfigurers roller och upplever fiktiva
hindelser. Detta ér sjalvklart ocksa faileti levande
rollspel, som dock dr mycket mer konkret. I ievande
rollspel dr man inte bara med och berittar en
engagerande historia. Likt en skddespelare utgor
man hir med hela sin person den rollfigur man
spelar. Detta stiller sjdlvklart hogre krav. Spelaren
méste kunna spela sin roll vil och ha tillgdng till
overtygande drikt och rekvisita. Vad jag menar
med detta dr att ens agerande, kldder och foremal
skall ge illusionen av att stimma in i den aktuella
spelvirlden. Darmed kommer vi in pd mina sikter
om tidsenlighetsbegreppet.

Vildigt ofta utspelar sig levande rollspel i
fantastiska sagovidrldar fyllda av egensinniga
hjéltar, mirkliga monster och firgsprakande magi.
AndA har jag titt som titt i samband med levande
rollspel stott pd asikten att vissa foreteelser inte
skulle vara "tidsenliga”. Vad4 tidsenliga? Vilken
tid dr sagomas och myternas tid? Vilken tid 4r
fantasy-tiden?

Det verkar finnas de som har fitt for sig att
sagovirldar alltid miste vara baserade p4 hur vissa
historiker anser att medeltiden i Europa tedde sig.
Det dr dessa personer som ofta skyndar sig att
papeka bristen p “"tidsenlighet” nir det giiller vissa
detaljer. Jag kan personligen inte for mitt liv begripa
varfor personer som utan vidare accepterar en virld
fylld av alver, drakar och magi inte alls kan tinka
sig att ndgon i denna virld exempelvis skulle kunna
ha ndgra knappar i sina klidder!

Jag tycker for vrigt att den enkelspriga fixeringen
vid den europeiska medeltiden ir lite olycklig. Det
finns minga andra tider och platser (och for den
delen fiktiva verk) som utgor underbar inspiration.
Jag kan mycket vil tinka mig spelvirldar baserade
pa antikens Grekland, maya-civilisationen eller
Ursula K. LeGuins Earthsea. Det miste rimligen
std skaparen av en fantasivirld fritt att séka
inspiration frin manga olika hall.

Tro nu inte att jag tycker att man slappt skall tillita
vilka smaklosheter som helst, for det tycker jag
verkligen inte. Det enda jag vill ha sagt dr att man
nog bor koncentrera sig pd den overgripande
stimningen i spelet hellre dn att 6dsla kraft pa att
forsoka ta reda pa vad som &r "historiskt korrekt”
och inte. Medeltidens Europa innehiller forvisso
mycket som ir stimningsfullt, men dven hir finns
en del smaklosheter som kanske inte alls dr s&
lyckade att ha med i en sagovirld.

Smak ir sjdlvklart ndgot subjektivt, men med hjilp
av information och en smula fémuft bor de flesta
kunna inse vad som passar bra och vad som passar
simre i sagosammanhang. Vem som helst borde
reagera om svinaherden Taran gick omkring i
tennisskor eller om trollkarlen Ged hade en kasse
med texten ”Vivo Matbirsen - det basta for dig!”.

De fall d4 jag kan tinka mig att det dr mer befogat
att diskutera tidsenlighet d&r om man spelar ett
scenario som verkligen skall ha nigot med vir
historia att géra. Har man bestimt sig for att spelet
skall utspelas i 1890-talets London ir det
naturligtvis intressant att si noga som mgjligt fA
fram vad som &r typiskt for den tiden och platsen.
Aven hir tycker jag dock att det viktigaste méste

vara att skapaen illusion av korrekthet. Den tid -

och plats man viljer bor i sddana fall vara ordentligt
definierad. Att bara tala om exempelvis
"medeltiden” dr vildigt vagt.

Jag hoppas att det har framgdtt vad jag vill ha sagt
med denna lilla betraktelse. Det ir absolut inga
revolutionerande fordndringar av ndgot inom
levande rollspel jag ir ute efter. Jag tycker bara att
det vore s oerhort mycket intressantare att istillet
for att diskutera “tidsenlighet” faktiskt inse att det
ir en sorts spel vi spelar, och att man dirfor hellre
borde diskutera sddant som kinsla, stimning och
gliddjen Gver att spela ett trevligt spel.

Jonas: Ja! Fram for knappar, skosnéren, potatis,
ris, tobak, tandstickor, sydfrukier, toalettpapper,
tandborstar, glaségon och annat som faktiskt skulle
kunna existera i en fantasy-vdrld.
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- Otidsen"gt? AI’ dU Séker pédét? av Jonas Nelson

2000 f.kr.
400 f.kr.
100 e kr.
121

375

640
700-talet
700-talet
795

845

850

900

950

1025
1040
1100-talet

1100-talet
1125
1202
1230
1275
1306
1317
1400-talet
1400-talet
1400-talet
1405
1411
1435
1440
1475

WC (Kreta).

Pasta (Italien).

Papperstillverkning i Kina (i Europa forst 1000 4r senare...).

Magnetisk kompass (Kina, i Europa dok den upp pd 1200-talet...).

Dykarklockan.

Viderkvarnen (Persien).

Boktryckarkonst, sten- och trisnitt (Kina).

Fyrverkeripjdser (Kina). B

Ol, bryggt pa enbir och pors i Tyskland. Ol p& humle blev vanligt forst pd 1400-talet.
Sedlar anviinds som betalningsmedel (Kina).

Kaffe (Arabien, forst &r 1517 introducerades det i Europa).

Klocka driven av lod. Solur och vattenur ir forstds betydligt ldre.

Gipsbandaget (Persien).

Noter anvinds inom musiken.

Krutet (Kina).

Papper tillverkas i Europa, men dr av s dilig kvalitet att Kejsar Fredrik IT av Tyskland &r
1231 forbjuder papper i alla officiella dokument. Pergament anviinds i stillet fram till 1549.
Socker (innan dess anvindes mestadels honung som sétningsmedel).

Grafitstiftet (Blyertspennans foregingare).

Det arabiska talsystemet (decimalsystemet) infors i Europa.

Raketmissiler anviinds mot kavalleri (Persien).

Kanoner av metall (Kina).

Fallskdrmen (Kina, man hoppade frin ett hdgt tritom).

Glaségon (Ttalien).

Handeldvapen (i princip sm4, bdrbara, mynningsladdade kanoner...).

Popcorn.

Tallriken (innan dess At 4tminstone allmogen pa en skiva hrt brod, och skalar fanns forstds).
Varmluftsballonger (dock for smd for att bdra en minniska...).

Jimvigen (ja, bara rils och vagnar forstds. “Loket” utgjordes av muskelkraft).
Handgranater.

Boktryckarkonsten och tryckpressen (Tyskland).

Fjdderdriven klocka.

1480-1500 Leonardo da Vinci uppfinner bl.a. stridsvagnen, helikoptern, flygplanet, dykardrikten,

1500-talet

1500-talet
1500-talet
1500-talet
1507
1510
1566
1578
1590
1607
1653
1700-talet
1795
1816

ubdten, kulsprutan och flytvisten. Det dréjde dock innnan de verkligen tillverkades.
Man uppticker att indianerna i Sydamerika kinner till rAigummi och bir skor/stovlar av
gummi. Hur linge de har kint till dessa “gummistéviar” dr dock osikert...

Gaffeln tas i bruk.

Tobak i Europa (hur linge det anvints i Amerika &r osikert).

Potatis i Europa (dito).

Speglar av glas tillverkas i Italien (tidigare var de av polerad metall).

Forsta fickuret.

Blyertspennan.

Ubdten (England).

Mikroskopet.

Termometern.

Diabilder.

Tindstickor m. fosfor och ménja. Svavelstickor drojde tills pd 1800-talet.
Konservburken. :
Cigarettiindaren (FORE svavelstickorna!).

Av detta kan man alltsA dra slutsatsen att p4 ett Live som antas utspela sig under 1300-talet &r savél glasgon,

WC, pasta,

sedlar, kaffe och kanoner "tidsenliga” ingredienser (om man tilliter sig en viss geografisk frihet),

medan tallrikar, gafflar, tindstickor och blyertspennor inte 4r det. Drar man till med 1500-tal sa.éi.r uppenbarligen
4ven jimvigsrals, gummistovlar, handgranater, popcom och fickur "tilldtna”, med lite god vilja. :-)

Kdllor:

" Teknikens Nir-Var-Hur, Historisk uppslagsbok™ . Politikens Fiorlag, Kopenhamn 1973
" Fantastiska Fakta" . Asimov, Isaac. Askild & Kdrnekull forlag AB 1980
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For ndgra dr sedan blev jag ombedd art forbereda

ett foredrag i Gyllene Hjorten om medeltida spel.

® Jag vet forifarande inte varfor just jag skulle

gora det, for dd visste jag inte mer dn ndgon

e e l a annan om dmnet, men det varade inte sd linge.
Jag bérjade samia lite material som jag kunde fd

tag pd och testade lite olika spel. Ndgot foredrag
blev det aldrig men jag kunde i alla fall kinna

[ X ]
mig nojd dt art ha forvdrvar lite nya kunskaper.
Sedan har det till och frdn hint ant jag har tagit
upp et spelbrdide och utmanat ndgon pd ett parti

Bricka eller Kvarn under olika dventyr.
© Tobias Amnell
Materialet sammanstdllt av Tobias Amnell Hdr presenterar jag kortfattar fyra av mina

favoriter och jag hoppas ant de skall komma ant

spelas flitigt under drets levande rollspel.

Alquerque

Historik: Det hir spelet har en ling historia. Det ildsta kiinda brédet har terfunnits i ert egyptiskt tempel
frin 1400-talet f.Kr. Den form av spelet som jag presenterar hir har moriskt ursprung och spreds
dirifrdn till Europa. Spelet var méjligen inte s populirt i visteuropa men jag tar med det eftersom det
dr en foregingare till det betydligt populirare Dam-spelet, samt att det starkt pAminner om det i
Gyllene Hjorten mer kidnda Bricka.

Spelutrustning: Ett bride, enligt figuren. Tolv spelmarker var.

Spelregler: Startuppstillningen framgér av figuren. De tvA spelarna
flyttar vixelvis en av sina pjiser, lings spelplanens linjer. Om man
har mdjlighet att "hoppa 6ver” en av motspelarens pjdser till en tom
ruta pd andra sidan s4 kan man beslagta pjisen. Man fir i ett och
samma drag hoppa Gver s manga pjiser som mojligt. De beslagtagna
pjdserna tas bort frin spelbordet. Om man i ett drag inte tar en pjis
som man har méjlighet att ta s3 forlorar man sin egen pjis. Vinnare
ir den som forst beslagtar alla motspelarens pjiser.

Bricka

Historik: En regnig dag under midsommarfirandet pA Gyllene Hjortens viirdshus 625 befann sig
Riddar Jorund Morgongdva med sin vipnare Kilian i viirdshussalen. Mellan sig pa bordet hade de en
renskrapad bricka av det slag som virdshuset brukade servera sin populéra virdshustallrik p4. Vem av
de tvd som forst kom pé idén med att spela ett spel pa brickan ir okiint men efter ett antal forsok hade
man ristat in ett rutnit om fem ginger fem rutor, vixlat till sig tio kopparmynt var, enats om regler och
bérjat spela. Det nya spelet visade sig kriva 4tskilligt skarpsinne och snart hade minga av gisterna
provat pd det. Nir s& var och en reste 4t sitt hdll efter festligheternas avslutande medférdes fiven
kunskapen om det nya spelet som snart spred sig genom Erborigien.

Spelutrustning: Briide (Bricka) med fem ginger fem rutor, tio
spelmarker var.

Spelregler: Uppstillning enligt figuren. Spelama flytar viixelvis
sina pjdser, dock endast rakt framt eller bak4t. Man kan beslagta
motspelarens pjéser genom att hoppa 6ver dennes pjis, dock endast
en pjds per drag. Man far beslagta framit och bak4t och diagonalt
men ej i sidled. Man miste alltid flytta en pjds dven om det ir
ofdrdelaktigt. Den vinner som har flest pjéser kvar nir ingen kan n4
den andre eller nir ett lige uppkommit dir fortsatt spel ir

meningslost.

Kvarn

Historjk: Detta ir ett annat mycket gammalt spel, det har terfunnits i t.ex. Egypten, Troja och i
Gokstadsskeppet i Norge. Spelet har under hela sin historia varit timligen populirt, sd populért att det
har omndmnts i t.ex. Talmud och Shakespears "En Midsommarnattsdrom”. Namnet kommer frin
franskan dir det ursprungliga mérelles blev jeu de moulin = kvarnspel. Jag presenterar hir den form
av Kvarnspel som utvecklades pd de Europeiska hoven pd trettonhundratalet.

Spelutrustning: Bride enligt figuren. De tva spelarna har vardera nio brickor.

e Spelregler: Spelet spelas pi linjernas hérn och dir de korsar varandra.
- 1 Ett parti borjar med att spelamna vixelvis ldgger ut sina pjiser. Direfter
i A fortsdtter det med att spelamna vixelvis flyttar en pjds ett steg lings
linjerna. ) .
Milet med bide utldgget och forflyttningarna ir att bygga kvarnar, dvs
att omge en av motspelarens pjdser pd tvd hdll i rad. Den inringade
brickan méste di avldgsnas. Man fir dven avldgsna en av motspelarens
brickor frin bridet om man fir tre egna pjiser i rad lings en linje.

L N Man spelar tills en av spelarna endast har tvi brickor kvar
Variation:
En enklare variant av spelet saknar de diagonala linjerna.
Dam

Historik: Detta spel frin borjan av 1200-talet ir en korsning av Schack, Bride och Alquerque.
Spelbridet dr frén Schack, pjdserna frdn bride och spelidén frin Alquerque.

Spelutrustning: Bride med atta ginger 4tta rutor (Schackbride). Tolv spelmarker var, utplacerade
enligt figuren.

Spelregler: Dam spelas endast pd de svarta rutorna, dvs endast
diagonala forflyuningar. Spelaren som stir i tur flyttar en av sina
pjdser. Pjisen far endast flyttas ett steg diagonalt om den inte kan
hoppa 6ver en av motspelarens pjdser, da fir han fortsitta hoppa tills
han viljer att sluta. Efter avslutat drag tas de brickor bort som man
eventuellt har hoppat 6ver. Till skillnad frin de nutida reglerna s var
det under medeltiden inget krav pi att ta en pjis om man kunde.

Om en pjds kommer till motspelarens bakre rad sé blir denne "’krént”
till "kung”. Detta visas genom att en pjds i samma férg liggs ovanpd
den kronta. En kung fungerar precis som en vanlig pjds forutom att
den kan ta bdde framdt och bakat, vilket alltsd inte vanliga pjéser kan.

Viérdshuspersonal sokes
till Skuggornas Dal 29 april - 1 maj

Ar du intresserad av att jobba for virdshusvdrden pd en intrigfylld krog? Dd ska du sid en
signal fortast mojligt och ldgga fram alla dina goda sidor och meriter, ty han dr en krdsen
kragare. Givetvis resulterar en anstdlining i ant din guldsprdangda bérs inte tar skada eller

Fiskerar - minska £ vikt. Kontakta Jonas Meisters, tel. 08-99 19 10 -

2
[39)
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. Tidigare Live m

av Ferdinand Kjellin och Andreas Hammarberg

Andreas: Jag ansig att det behvdes en hel del
mer Live-rapporter, s hir bidrar jag med nigra.

Ferdinand: Ett postkalendarium &ver gingna Live
dr en utmiirkt idé. Darfor vill jag dra mitt strd till
stacken och tinkte dirfor hir presentera Faluns
alla Live. Annu bittre vore det om man kunde
sammanstilla alla Live i en enda stor volym som
alla kunde ha tillgang till. Den skulle férmodligen
bli riitt tjock med tanke p4 alla som arrangeras nu.
Undras for 6vrigt hur minga som sammanlagt
har spelats i Sverige, ir det nigon som vet? Fatta
pennan du ocksd s fir vi en lang, fin, priktig
lista Gver spelade Live. .
Jonas: Hmm, en Live-drsbok kanske? Att
sammanstdlla ett helt drs spelade Live, komplett
med Liveutskick och efterhandsrapporter frdn
sdvdl deltagare som ndgra ordfrdn arrangérerna.
Det vore kanske inte ndgon dum idé? Vad tycker
ni? Ar det ndgon som skulle vilja dta sig ert dylikt
projekt? Sjdlv hinner jag knappast - jag har ju ett
fansin at géra.

Om jag nnar tillbaka pd StrapatS kalendarium
sedan oktober 1992 sd har det till dags dato
hdllits ungefdr 60 Live. Om man till det ldgger de
som holls innan StrapatS startade, samt de som
Jag inte kdnner till, kommer man sikert en bra bit
over hundra Live. Jisses!

‘l..I.III.II...II--..II.I..--

3i juli -2 augusti 1992

SkogsVentyr -92

Plats: Ludvika-omridet

Arrangérer: Milardalens Allménna SpelKlubb

Andreas H: Detta var mitt forsta riktiga stora
Live. Deltagarsiffran var mellan 150 och 200
personer. VAr grupp skulle leta reda pi nigon
magisk ring som vi inte sdg skymten av. Inne i
byn strok det omkring ndgra svartklidda prister
hela tiden, det visade sig vara en Nikademus-sekt
och bidrog senare till att de flesta i byn levde i
skriick. Orcher fanns det ocksd gott om och de
rollspelade verkligen bra och fortjinade verkligen
priset for bista rollspelande som de fick (de var
frdn Falun, tror jag). Jag har nog aldrig varit si
skraj p4 ett Live som jag var d4 och jag har nog
aldrig luktat s mycket vitlok heller (vampyrer
strok nimligen omkring pa nitterna).

3-4 oktober 1992
Caraleons bane

Plats: I trakten av Falun
Arrangérer: Ferdinand Kjellin och Martias Back

Ferdinand K: Ar 389 it den tymraniske kungen
Caraleon Il en mycket miktig magiker finga
hans dédlighet i en magisk rubin. Magikern insig
dock faran med en ododlig kung och placerade
istdllet Caraleons ododlighet i ett svird. Kung
Caraleon upptiickte magikerns svek och dodade
honom. Innan magikern dog uttalade han dock en
forbannelse och sa att kungen skulle dé6 om 200
4r trots sin odddlighet. Det var efter det hir svirdet
man letade under Livet. En grupp utsinda av
Caraleon sjdlv och en grupp, med Tirk i spetsen,
som letade efter svirdet for att storta kungen.
Forutom det fanns ljusriddare som férsokte
forgora morkersekter, en adelsman som var
efterlyst av kungen och lite annat smatt och gott.
Jag spelade Odesguden Rahaias, forklidd till
kungens ridgivare. Jag skulle hjilpa gruppema
utan att sjilv gripa in. Ingen hittade svirdet, eller
rittare sagt det som behovdes for att ta det. Jag
fann ingen virdig birare heller, s4 jag forsvann
frin jordens yta for att itervinda vid ett bittre
tillfille. Och med mig sviirdet.

8-10 januari 1993

Midvinterblot

Plats: Nigonstans i nirheten av Falun
Arrangérer: Erik Arrhén, Nicolas Richard,
Torbjém Edin, Per Dunkars, Lars Johansson, Nina
von Garaguly, Annelie Axén och Veronika
Brovall

Ferdinand K: Virldens intrigfattigaste Live! Det
hiinde ndgot forst andra kvillen, di kom ndgot
slags vinterfolk for att Aterta ett barn som en
kvinna goémt sig med pd virdshuset. De var
fruktansvirt miktiga och snart gick ryktena att de
var odddliga. De tog i alla fall barnet och stack,
och ingen gjorde nigot for att stoppa dem.
Arrangdrerna hade knappt delat ut nigra intriger,
de skulle komma av sig sjilv hade de tinkt.
Eftersom s4 lite hinde blev det mest viintan. Nigon
som var vampyr i hemlighet tog dllfillet i akt,
utan arrangérernas samtycke, och bet en massa
folk, s4 plotsligt stod det ett flertal blodtorstiga
vampyrer utanfor virdshuset. Aterigen kunde
ingen gora nigot 4t det.
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Jag spelade en miktig magiker och under Livet
gjorde jag just ingenting. Jag hade sikerligen
kunnat hjilpa folk en hel del, men varfér skulle
jag hjilpa simpelt folk utan vidare? Den dir
skyddsrunan jag lade som skyddade virdshuset
mot vampyrerna fick minsann ricka!

13 mars 1993
| Begynnelsen

Plats: Ndgonstans utanfor Goteborg
Arrangorer: Sdrimners Vénner

Andreas H: De olika gruppema som var med
skulle leta efter en raassa elementsymboler. Det
var mycket strider under Livet och gruppema
stred vilt om vilket element som var storst, bist
och vackrast. Virdshuset var bra, naturen fin och
det stora trollet vildigt elakt. Innan Livet fick
man sig dven en liten extra bussrundtur i
Goteborgstrakten tack vare chaufforen! :-)

Det var vil en cirka 40 personer som deltog.

27-28 april 1993

Artefakten

Plats: Falun-trakten

Arrangérer: Ferdinand Kjellin, Mattias Hessérus
och Erik Alm

Ferdinand K: P4 den neutrala girden Allgird
skulle de 4rliga vapenlekarna mellan de tvd
riddarordnarna frdn Jeroval och Norol om
artefakten Vilbringe utkdmpas. Vilbringe skulle
ge segraren vilgdng och lycka i ett 4r, tills de ter
skulle kdimpa om artefakten.

Jag spelade Belrand av Ekfiste, med ticknamnet
Purpurtstjirna. Mitt syfte p girden var att stjila
Vilbringe och med dess makt forgéra ordnarna.
sedan skulle jag resa tillbaka till mitt hemland,
storta den svage regenten och ligga de kring-
liggande rikena under mitt planerade storrike.
Till min hjilp hade jag en barndomskamrat till
magiker, och den tungt rustade legoknektsgruppen
Minen. Magikemn skulle sldppa 16s 13 morker-
varelser som skulle sova hela girden utom mig
och honom sjilv, sd att vi sedan kunde stjila
Vilbringe ostort. De 13 varelserna bestod av en
kor som finns hidr i Falun, och de gjorde ett
mycket miktigt framtridande, helt svartklidda
och svartmdlade, birandes facklor och sjungande
en domedagsklingande sing. Mycket
imponerande. Tack!

7-9 maj 1993
Oraklet

Plats: En scoutstuga utanfér Falun
Arrangorer: Mattias Back, Jon Karlsson och
Johan'Knutsson

Ferdinand K: Arrangérerna till denna Live hade
hyrt en scoutstuga till vidrdshus, men
dubelboknings-nisse var framme och stillde till
fortret. De korde pd dndd - hela forsta dagen
delades omridet med en patrull miniorscouter,
d.v.s. de allra minsta. Det var minsta sagt svart att
koncentrera sig pa rollspel nér alla sju- och tta-
Aringar ville vara med 6verallt.

I korthet gick det ut pd att en ondskefull sekt
smittat ner tvd vandrande tiggare med pest. Fler
och fler blev smittade. Samtidigt kom den
regerande hertigens landsforvisade bror tillbaka
och tog upp maktkampen. Han ansdg att de
smittade snabbt skulle dodas och brinnas medan
hertigen ansdg att de skulle f4 hjilp.

Jag spelade till att borja med en ung legosoldat,
son till en sndl bryggare, som skulle méta sin bror
for att sedan gd med i den numera berdmda
legoknektsgruppen Ménen. Min bror och hans
viin motte dock aldrig upp (de fick inte ledigt frin
skolan), s jag slog mig ihop med en dekadent
adelsman utan moral och vi anstilldes som befil
over hertigens sléa vakttrupp. Hertigen var sjilv
en mycket slo och velig typ si vi satt mest och 4t
i vért ldger under arbetstid. Olyckligtvis blev vi
dodade av ondsinta orcher och vi bytte snabbt tiil
Riddare Fredrik af Orre med vipnare Cedric of
Northcastle. Med dessa roller littade vi upp den
tryckta stimningen med berittelser om véra
storartade men inte helt sanna bedrifter.

7-9 maj 1993 ]
Tvisten om Eirendal
Plats: Orebrotrakten
Arrangorer: RULGH

Andreas H: Omridet pé detta Live var bra och
var helt suverint kul med tvd konkurrerande
virdshus. Livet hade minga bra plotter men det
var trikigt att jag, som spelade borgmistarens
(Johan Cransenhed) budbirare, dog redan forsta
dagen, didad av ett ging sketna rovare. Det var
ocksa synd att folk gick och lade sig s4 tidigt pd
virdshusen (orcherna blev fly férbannade,
nattvarelser som de &r). Men jag, som sedan
spelade lonnmordare, och en tiggare anfoll
orcherna sjilva, beviipnade endast med var sin
dolk. Ar det sidant man kallar for “surprise
attack”?

Bra rollspel frAn orcherna, di frimst frdn
Urthaukhs ging.
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15-16 juni 1993
Megasens dngar

Plats: Faluns utmarker
Arrangorer: Mikael Lasses och Nicolas Richard

Ferdinand K: Den enda crazy-Liven som
arrangerats i virt avlnga land savitt jag vet. Ndgon
riktig plott hade den inte, inte vad jag mirkte. Det
hela gick ut pd att vara Live-klidd, spela sin roll
och vara otroligt fnig. Visst lter det vil kul, om
det inte vore for att det regnade hela forsta dagen.
Vissa lustigheter uppstod dock. Bland mycket
konstigt folk syntes bland annat en spelledare
frin var egen dimension som gick omkring med
en Drakar & Demoner grundbox under armen, en
svampdyrkande sekt, en engelsman som hela tiden
gick runt och sa "bloody peasant!” och som var
Overtygad om att insekterna egentligen var farliga
monster, tvd barder som verkligen gav uttrycket
“hellre dn bra” ett ansikte, en snill vampyr samt
manga andra.

Det hela slutade andra dagen med att en Megas
kom, vilket var en av arrangorerna iklidd en
Bubo-drikt. Fér er som inte vet vem Bubo #r sd
kan jag siga att det dr Faluns skid-VM maskot.
Jag spelade en av de fyra alvkonungarna som sett
de andra raserna fodas, vilket maste ha varit den
enda seritsa rollen, och blev lite fel nir alla andra
holl p och skojade. Efter mig hade jag mina tre
bréder som gudarna forvandlat till demoner. Nér
jag drivit ut demonerna och deras sjilar var fria
begav vi oss hem till alvriket. D4 tyckte jag och
mina broder att det nog var biist att ta bilen hem
till den grd och trdkiga, men dock torra
civilisationen.

2-4 juli 1993
Sirarkin
Plats: Nigon mil utanfor Falun

Arrangorer: Karl Grill, Jens Thomasson och
David Jirlestedt

Ferdinand K: I landet Sirarkin ridde det kaos,
missvixt, svilt och pest. Dessutom syntes
Morkrets anhang allt oftare. En enkel, men vil
fungerande grundplott om én inte direkt originell.
Sirarkin var ett mycket bra Live, med undantag
for att det gick en trafikerad skogsvig genom
hela omradet och att slutstriden utkéimpades efter
ritualen istillet fr innan, som det var téinkt frin
arrangorshall.

Jag spelade tempelriddaren Astaldo i De Upplystas
Order. Vir uppgift var att finna de tre kranier som
behovdes for att genomféra ritualen som skulle
stilla virlden till ritta. Jag var vegetarian under

Liven, som alla tempelriddare skulle vara for att
inte medverka till att spilla blod. Dessutom hade
jag svurit kyskhetsldfte och fick inte nyttja droger.
Ibland kan det verkligen vara skont att fly
verkligheten och spela renlevnadsminniska.
Hmm...

Andreas H: De flesta deltagama spelade mycket
bra under Livet och deltagarsiffran var vil cirka
110 personer.

Minga letade efter tre stycken magiska svird,
men ndgra letade dven efter minen(!). Vi spelade
Morkrets Furstar och var vildigt ohyfsade, vilket
gjorde att vi blev ett hatobjekt nistan direkt.
Svartfolken pd Sirarkin var de bista svartfolk jag
ndgonsin skidat och de satte verkligen skriick
bland folket. Tyvirr sd uppstod det ritt minga
skador under Livet, jag téinker d4 frimst p4 orchen
som fick ett slag i huvudet och en magiker frin de
upplystas orden, som bada fick féras till sjukhus.
Sjélv fick jag vara med om en verkligen hemsk
sak; tillfingatagen och offrad av nigra nymfer
och en demon.... USCH!

Det var synd att de flesta av svartfolken dkte hem
precis innan slutstriden.

g

16-18 juli 1993

SkogsVentyr -93

Plats: Samma som SV -92

Arrangorer: Milardalens Allménna SpelKlubb
(M.A.S.K.), dock ej samma arrangorsstab som
SV -92 och det miirktes

| Andreas H: Det var strdlande vider denna helg

sd didrfor dok det upp pid tok fér minga
svampplockare m.fl.

Vi spelade ndgra priistkrigare frin Roda
Enhormingens orden, fast vi var iven Nikademus-
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anhingare. Vi skulle leta reda pA en sten som
kallades fér mojrak, som vi "'sjilvklart” fann. Det
var meningen att vi skulle forstéra denna sten,
men s blev icke fallet. Varfor bor jag nog inte ta
upp hiir. Som trogna Nikademus-anhingare skulle
vi ta nigra offer och ett av vdra utvalda offer var
den gulklidde baronen. Visst lyckades vi offra
honom, men pd ndgot underligt vis blev han
dterfodd och tog himnd pd oss och de flesta av
oss dog...Snyft! Hans fega siétt att doda oss
kommer nog att g till historien: Han hade med
sig en hir pa lugnt 30 man och vi var fem stycken.
Han tog oss forst tillfAinga och avvipnade oss,
direfter knockade han oss en och en och gav var
och en av oss en priiktig nddastot, trots att vi hade
utmanat honom pé envig. Skall en sAddan minniska
f4 kallas baron? (Det beror vdl pd hans karaktdr,
dr han feg och i total avsaknad av all heder sd dr
det nog helt okej. Ddaremot kan det ju diskuteras
om man minns ndgot efter det att man détt och
kan ta hdmnd pd sin mordare. Jonas anm.)

[ 6vrigt ett vildigt bra arbete av arrangorerna nir
det giller gravplatsen (riitt liskigt, det dir med
liket...), men jag maste sdga att SV -92 var dubbelt
s4 bra som SV -93.

20-21 Augusti 1993
Legenden

Plats: Hogbo, utanfor Sandviken
Arrangorer: LF Gripen, ddribland jag sjdlv

Andreas H: Cirka 40 personer deltog, men ungefir
50 var anmiilda. Livet var kul, tycker jag, mycket
tack vare att det hdr var forsta gingen som vi
hade ett viirdshus och en 16nnkrog samtidigt.
Nigra smiplotter uppticktes inte av dventyrarna
och dirfor uppfattade ménga kanske l6rdagen
som lingtrikig. Nigot som forgyllde tillvaron
var svanstrollet Usch, spelat av Tomas Larsson.

Andreas H: Hir kommer min rangordning av
Liven:

1. Sirarkin. Det mesta var bra och det blir
definitivt fler Falun-Live for mig!

2. SkogsVentyr-92. Mycket tack vare
Nikademus-sekten.

3. Tvisten om Eirendal. Det var kul att spela
lonnmordare och omridet var toppen!

SARIMNERS VANNER BJUDER IN TILL DET LEVANDE ROLLSPELET:

FMAKT & MAGIY, DEN 14-15 MAJ 1994

"JBara ett sista hinder innan shatten ar var,” Ralker, gruppens magiker. pekar mot de tva

tempelvakterma pa vardera sidao om den fabuldsa shatten. .

Krigama rittar till sina brgnjor, drar sina svivd och rusac huvudstupa till anfall. Balker rotar bland
sina formler och birjar rabbla en kort men kenftig besvicjelse som far luften att skimra av krafter. L3¢

att skydda de sina lyfter priisten armama i akallan av sin guds keafter medan tjuven glider ut pa kanten

for att falla fienderna i ryggen...

Lt redigt traditionsbundet fantasy-lajv.

wLegendema talar om fantastiska skatter som gomts av diverse uraldrign potentater. \J myterna

beskrivs trollens shkatter. et iir quld och adla stenar de samlat pa sig. _Lardiga att plockas av

beslutsamma aventyrare: som ( Af....

Ge dig ut i skogen och kiaon nackharen resa sig nir varulvens tjut hirs i nattens marker. Ly for dite

liv nir | Nekromantikerns harskara nirmar sig med déd i Sgonen. Ovcrlis'u trollet till ate lamna det

magiska svardet ifean sig (vem vill slass med ete troll och méta dess klubba pa nersvingen?). (Jntrigera

med de andra magikerna om vem som skall eftertrada aﬂrﬁcmagihm: nér och om han shulle trilla

(puttas?) av pinn,

“Variantema pa vad du far uppleva ir odndlign. Qin eqen pahittighet ir viagledande. Dina reflexer dr

dverlevnad. Dina skatter dr mat fér dagen.

Ge dig hiao...kom pa lajvet "Yakt Q- Yagil™...

ANSVARIGA OCH KONTAKTPERSONER:
HANS LINDSTROM ® 031-24 35 38 & ERIK MALMCRONA B 031-12 16 72
] MAKT & MAGI!, C/O MALMCRONA, GODHEMSGAT 4D, 414 67 GOTEBORG
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Arrangorsskolan

Del 1: leeomraet

Japp, nu ska vi bli pedagogiska! Hdr och nu
bérjar StrapaiS arrangérsskola, som kommer att
delas upp i olika kapitel - Liveomrddet, Intrigerna,
Marknadsféringen, Utskicken, Ekonomin, Maten,
Bostaden, Uppféljningen och allt vad det nu kan
bli tal om, kapitlen dr inte spikade dn. Du som
har ndgon arrangérserfarenhet som du tycker dr
viktig art dela med dig av, skriv hit sd tar vi med
den i det aktuella kapitletr. Det kan vara bra tips
likavdl som idiotiska grejor som bor undvikas.

Forsia kapitler (Liveomrddet) tror jag dock att de
flesta arrangorer dr ganska ense om, sd den
tjuvstartar jag med utan an ni fdr en chans an
tycka ull i férvdg. Sd stygg dr jag!

I princip kan man arrangera Live pd tva sitt:
Antingen liter man Liveomrddet och dess
forutsdttningar bestimma hur Livert skall liggas
upp, eller ocksd liter man Livets intriger och
upplidggning bestdmma vilken typ av omride man
ska soka efter.

Omradet bestimmer intrigen

Det hiir dr ganska vanligt. Du har tillging dll et
eller flera tinkbara omraden och viljer ut det du
tycker passar bdst. Om omridet till exempel
innehdller en stor mork skog, en liten sj6 och ett
par timrade vindskydd si blir det detta som far
bestimma hur sjilva Livet skall liggas upp. Det
blir inte Idtt att spela upp en borgbeligring eller
en kunglig bankett i ett sidant omride, didremot
glr det utmarkt art arrangera mer vildmarks-
betonade dventyr.

Intrigen bestdmmer omradet

Mindre vanligt, men kan fungera bra om man inte
har alltfor orimliga krav. Om du till exempel vill
ha ett Live dir det forekommer en firjkarl miste
omridet innehdlla ett vattendrag. Har du tinkt
dig att ha ett viirdshus i en scoutstuga eller liknande
s& méiste du ocksa hitta ert omrade dir det finns
en stuga att hyra/lina.

Vad ér ett bra Liveomrade?

Det beror naturligtvis helt pa vilka krav du har. Nigra
exempel:

- Inga kraftledningar eller andra synliga modema
konstruktioner (om du nu inte arrargerar ett nuddsLive
forstds).

- Timrade vindskydd eller kojor p4 omradet ir alltid
ett plus.

- Vilka Ovriga stimningsh6jande effekter finns pd
omrddet? Knotiga eller indliga trid, stenrdsen,
runstenar, Oar, bickar, gamla broar, berg, flytiblock,
raviner, grottor mm. gor mycket for stimningen.

- Siorre byggnader (typ scoutstugor) som man kan
hyra/l4na.

- Fé "civilister” pA omradet.

- Bra tillgéinglighet. Deltagarna ska inte behdva ga en
mil for att komma till omrddet. Bist 4r om man kan
dka kommunalt hela végen, annars kanske du méste
ordna transport sjilv. Der hér dr dven viktigt for dig
som arrang0r ndr du ska stélla i ordning fore och efter
Livet. Dessutom ska man inte behova ta till
ambulanshelikopter om nigon skulle rdka bli skadad.

- Stigar dr alltid bra, det dr slitsamt au behova traska
fram genom it vegetation och det ir ldtt att ga vilse.

- Sjoar, vauendrag och killor dr eu plus, sdrskilt pa
lingre Live. Dir kan man bada, tvitta sig och sin
utrustning och kanske ta dricksvatten. Ta reda pd om
vatmet dr tjanligt som dryck!

- Omradet bor vara lagom stort. Ar det for litet kommer
alla snabbt ha hittat allt av intresse, dr det for stont kan
man behova gé i timmar for au forflyua sig frdn siu
lidger till vardshuset, vilket alla tréttnar pa i lingden.
P4 eu endagarsLive kan det ricka med ndgon
kvadratkilometer, pd lingre Live bor det vara mer,
men det beror naturligtvis pa vilken typ av Live det ir.

Hur hittar man bra Liveomraden?

- Friga andra arrangorer i trakten vilka omridden de
har anvant och vilka de kan rekommendera.

- Friga scoutfrbunden. De stdr i telefonkatalogen
och de har ofta scoutstugor man kan hyra eller lina.
Ibland krivs det att den som hyr sjilv dr scout.
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- Skaffa en oversikiskarnta over trakten. Utifran den
kan du snabbt silla bort omrdden som dr for
otillgiingliga eller daliga pd andra sitt.

- Nir du har kommit ner till et fital kvarvarande
alternativ maste du gora en filtrekognoscering.

Féltrekognoscering

Genom ndgon lokal orienteringsklubb kan du 4 billiga
orienteringskartor som dr det allra biista niir man ska
rekognoscera et omrdde som man inte dr helt bekant
med. PA orienteringskartor finns ALLT med, frin
minsta koja till storsta, fula kraftledning, Tyvirr finns
det inte orienteringskartor Sver alla skogar, forsok i sa
fall skaffa dig en 84 storskalig karta som mojligt.

G4 igenom det omride du har valt NOGA, giirna flera
ganger bde med och utan karta sA att du verkligen lir
dig hitta pd Liveomridet. Inget 4r sd pinsamt (och
ibland katastrofalt) som en arrangdr som gdr vilse, nir
han kanske behdvs som blist | en nddsituation,

Fraga markdgaren om lov

Om det finns byggnader pd eller i niirheten av
Liveomrddet bor du friga de som bor difr om de har
ndgonting emot att du arrangerar Live didr. Ligg fram
din forfragan lite stiligt, jimi6r glima det hela med
scouthajker (som fakuiskt lr ganska likartade) och var
artig. Berdnta gibrna lite grand sd auw de inte ringer
polisen eller kommer ut med llgstudsaren i hogsta
hugg nir de ser "maskerade typer i morka mantlar”
smyga omkring i skogen

Om du far tag pA markdigaren kan du alltid friga om ni
kan f4 tillstnd att hugga ved, ta granris, griva gropar
i skogen eller vad ni nu kan vilja gra, Han kan {Orstds
neka er detta, men det skadar aldrig att friga. Ibland
kanske han rent av blir glad om ni gallrar i skogen,
han kan ocksd mirka ut teiid som ni far filla ll ved
eller igerbygge. Glom inte an Aterstilla allt efier er!

Bestam omradets grianser

For aut alla deltagare skall vera om de befinner sig pd
omridet eller ¢j bdr du informera dem om vilka grinser
som gliller. Undvik sddant som "en Kilometer i den
riktningen”, anviind hellre naturliga griinser som viigar,
krafiledningar, bickar, bostadsomriden eller liknande.

Respektera andra i skogen

Det Ur myckot troligt att det dyker upp svampplockare
cller vanliga mouonirer under en Live, Skrim dem
inte, och mota inte bort dem - de har lika stor riitt som
ni ate vara dir. Berditta lite kort om vad ni g6r om de
verkar undrande och ignorera dem 1 dvrigt

Stada efter er!

Enligt allemansritten ansvarar var och en [6r sina
egna handlingar i skogen, men vid et storre kollektivt
evenemang (som Live) dr det du som arrangor som
stdr som huvudansvarig, s se till ait omrddet lr lika
rent och snyggt som det var ndr ni kom (gima dnnu
bittre, dA fir ni sikert vistas dér fler ginger).

Om du arrangerar ett kortare Live som till storsta
delen utspelar sig inomhus (kanske pd et virdshus
elleri en slotsal) dr det andra saker du méiste tinka pa
nér du viljer lokal.

Vad ska det forestélla?

Deltagama ska inte behova gissa var de befinner sig,
det skall synas direkt om man 4r i kungens bankettsal
cller pa en skitig hamnkrog. Dekorera rummet med
dettai dtanke! Visst, dina snofsiga adelsbanér ir sikert
snygga, men de passar inte pd viggen i en tredje
klassens sylta!

Vad finns det i narheten?

Om huset ligger for sig sjdlvt dr det sillan ndgra
problem, dé fir ni antagligen vésnas ganska hogljuu.
Ar det ddremot ett killarutrymme i ett hyreshus far ni
kanske ddmpa er lite.

Vilka ordningsregler finns det?

Den du hyr/1anar lokalen av kanske stiller vissa krav,
som ni naturligtvis maste folja. Det kan vara rokforbud
eller férbud att ga in med skoma p4, for ait nu bara ta
ett par vanliga exempel. Annars kanske du vill
underlitta den efterfoljande stidningen genom att sjilv
kriva att alla ytterskor tas av i dorren. Finns det
astrmatiker bland deltagama drnog ocksd ett roktomud
uppskattat.

Finns det moébler?

Finns det att 14na eller ska alla ta med sig eg¢1 !

Andra saker att ténka pa
- Hur linge ir det ljust pa det datum déd gu tinker
ligga Livet? Kan du rikna med att det/dr morkt
klockan 21:00? Ar det kanske rent av fullméane?
- Var finns nirmaste telefon?
- Hur kan oroliga forildrar etc. nd er vider Livet?
Har ni mobiltelefon?
- Var finns dricksvatten? ‘
- Var finns niirmaste busshdllplats el. (L%& ?
- Vilka tider gar bussarna?

Hur niira kan (och fir) man kéra me bll’
- Finns det parkeringsmdjligheter? |

- Hur l16ser man toalenfrigan och ov 1;, hygien pd
Lingre Live? Finns det toaletter? Hur 36r man med
disk och sopor?

- Finns det eldstider? Vilka brandnskcr finns det?
Tink pd att det ofta rdder totalt eldningsforbud
undersommaren, ring brandmyndigheten och friga!
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__\_ Du ar vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsfirbund!
spelnrn.} i Sverige. Ardu medlem i en forening; se till att den dr med i
SVEROK. Ar duinte medlemien féreninghjilper vi dig att starta en eller
atthitta en dér dubor. Det kostar natutligtvis inget att vara med i SVEROK.
Istillet ger forbundet bidrag till f6reningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkiping pd 013 - 21 29 00.
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B\ 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar [or iy,
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Vintern 1994. Maskeraden, en vampyrLive-
kampanj (ungefir en natt per minad) med FFIT-
Uppsala. Martin Ericsson, tel. 018-24 12 31.

Viren 1994. Virdshuset Vomerande Vitten,
Live-pub p4 Uplands Nation, tisdagar varje jimn
vecka. Martin Ericsson, tel. 018-24 12 31.

OBS! Kirleg/gastkdrleg kriivs!

5-6 mars. Nir midnatt rdder... Ett fantasy-Live
arrangerat av Troll&Alver.

Kontakta Magnus Sjoberg, Skogsrundan 30,
577 33 HULTSFRED, tel. 0495-117 83.

*Akta” dvérgar sokes!

11-13 mars. Herr Gyllenstiernas Gistabud, cut
skrick-Live i 1920-talsmiljo i en stor herrgdrd 1
Vistergotland.

Kontakta Holger Jacobsson, tel. 018-46 96 89,
eller Per Wetterstrand, tel. 031- 97 17 83.

19-20 mars. Blodsoffer, ett fantasy/medeltids-
Live. Kontakta Bjorn Munoz, tel. 08-754 45 51.
Sista anmilningsdag 25 februari.

31 mars - 4 april. Finndkers paskliger. Arr.
Visterds Stift, SKU, Camelot och Seregon.
Kontakta Len Howard, tel. 0581-263 71.

1-4 april. Haxjakten, ett arrangemang av
Enhorningen. Hangs Nilsson, Panggatan 12,
723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

9-10 april. Caithlans Ode. Arr. Sirimners Vinner,
kontakta Emil Ciepielewski, tel. 031-36 34 84.
50-100 deltagare, kostnad 70-100 kr + mat.

Sista anmilningsdag 25 mars.

17 april. Slaget om Jordaurs skogar, ett Live i
Ljudarnskogen for folk fodda 1981 eller senare.
Kontakta Hannes, tel. 08-26 33 12, eller Michael,
tel. 08-25 72 31.

29 april - 1 maj. Skuggornas dal,

et fantasy/medeluds-Live. Kontakta Jonas
Meisters, Konvaljestugen 59, 125 55 ALVSIO,
tel. 08-99 19 10, eller Jenny Johansson,

tel. 08-94 86 89. Sista anmillningsdag 1:a mars.

6-8 maj. Drakloftet (Hallvidga IV) eut tantasy-Live
i Karlskoga-trakten arrangerat av Hlmyhr.
Kontakta Lars Lundh, tel. 0586-346 38.

KIALENDARIGM

E ] T

12-15 maj. Mork Gryning, ett fantasy-Live 1
Stockholmstrakten med mystik och skrick. Ett
arrangemang av RavensWing.

Kontakta Alex Ghetu, tel. 08-742 63 81.

13-15 maj (nytt datum!) Galningarnas lek 11
("Tvekampen” + "Skymningen faller”). En
kampanj med RULGH. Kontakta Méns Svensson,
Wigelievigen 7, 712 32 HALLEFORS, tel. 0591-
109 36 eller Johan Cransenhed, tel. 019-11 05 98.

14-15 maj. Makt och Magi, ett traditionsbundet
fantasy-Live arrangerat av Sdrimners Vénner.
Kontakta Hans Lindstrom, tel. 031-24 35 38, eller
Erik Malmcrona, Godhemsgatan 4D, 414 67
GOTEBORG, tel. 031-12 16 72. Kostnad 40-85 kr.
Se separat annons.

20-23 maj. Sanndrommar, ett fantasy-Live
utanfor Falun, arr. Valhall Livegrupp. Kontakta
Johan Knutsson, tel. 023-272 58.

Kostnad 120-200 kr.

21-23 maj. Efter Ragnarok, et “efter-katastrofen-
Live” endast for scouter.
Kontakta Mikael Stavaens, tel. 08-38 66 95.

28 maj. Farornas vag II, ”Arfaglos forlorade
sjilar”, ett Live av RULGH. Kontakta Johan
Cransenhed, Drottninggatan 19, 702 10 OREBRO,
tel. 019-11 05 98. Endast inbjudna.

28-29 maj. Gronfarke, ett medeltids-Live for ca
100 deltagare. Kontakta Daniel Cedergvist,
tel. 08-720 26 14. Kostnad cirka 50 kronor.

sommaren 1994. TrollegateLajv ir inscillt.

sommaren 1994. Mark V. FFIT arrangerar en
synod (kyrkométe) i sin kampanjvirld Mark. Ett
intrig-Live i "Rosens namn”-stil. Kontakta Martin
Encsson, tel. 018-24 12 31.

3-5 juni. Svart Vendetta (KampanjLive 3).
Kontakta Lennart Borg, Eskadervigen 34, 183 54
TABY, tel. 08-756 42 06. Kostnad 80-110 kronor.
Se dven separat annons i detta nummer.

10-12 juni. Ett Aventyrsspel for nyborjare
(8-12 &r), arr. Enhorningen. Kontakta Hans
Nilsson, Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,
tel. 021-14 21 89.
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