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Jonas Nelson

Forskarbacken 7-213

104 05 STOCKHOLM
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rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi dr
darfor i mycket hog grad beroende av ldsekretsens
engagemang i fansinel. Bidrag i form av artiklar och
teckningar mottages tacksamt. Ersittning utgdr i form av
gratisexemplar av StrapatS.

Annonser om levande rollspel 4r gratis upp till en kvarts
Ad4-sida, som sedan {6rminskas till detta format (AS).
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Redakiér !

Lars Tyllered
Lupinvigen 36

165 70 HASSELBY
08-739 00 82

Omslag: Jonas Nelson
Hiuvstrationer (utom annonserna): Jonas Nelson

INNEHALL

Innehdilet i StrapatS kommer att vara allt mojligi som kan
relaeras till levande rolispel, eller "Live” som det ofia kallas.
(Observera att jag skriver Live och Livet med stor
begynnelseboksiav for att undvika missforstind i meningar av
typen "Nu har jag tréitnat pa det hir livet").

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

Strapat$S 4r i hog grad beroende av lisekretsens engagemang.
Kénner DU till vilka Live som 4r p4 gng? Kanske vill du
annonsera om ett kommande Live? Har du kanske en rapport
frdn eit Live du har varit p4, eller sitter du och irycker p&
ndgot annat som vi kan trycka istiliet? Minsta bidrag il
StrapatS 4r hjartligt vilkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser om levande rollspel 4r tills vidare gratis upp till en
kvarst Ad-sida. Ovriga priser efier Sverenskommelse.

ERSATTNING

Tyvarr har vi for ndrvarande ingen mojlighet att erbjuda
ndgon ekonomisk ersiiining utdver eii gratisexemplar av det
aktuella numret av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprak pA réttigheterna till de artiklar och
illustrationer som publiceras i fansinet, dessa kvarstir hos
upphovsmannen om inte annat anges. Redakiionen
forbehaller sig dock ritien ait pA et rimligt séit korta och
4ndra i insant material.

Allt material som ej 4r mérkt med copyright fAr frit kopieras
och distribueras s Iange killa och upphovsman tydligt anges.

ANSVAR
Upphovsmannen ansvarar ensam f6r sitt alsier och sina

asikter, dessa skall inte p& nigot satt tillskrivas StrapatS om
sd inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredakioren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

StrapatS betalas antingen koniant till chefredakioren eller
genom insdttning pAd ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration 4r fulli mojlig. Sau i s fall in valfritt befopp
pé postgirokontot, s4 meddelar vi dej nar dina pengar borjar ta
slut. Giom inie ange ditt namn och din adress, samt frin
vilket nummer prenumerationen ska borja gilla. NAgon kredit
beviljas ¢j. Reservation gors {6r prisandringar.

Vart bar det han?

Véilkomna till det tjockaste numret hittills! Det beror
till sidrsta delen pd alla Live-rapporter som vi har
fatt in, det blev faktiskt s mycket rapporter att
uirymmet inte riktigt rickie till for fortsdttningen pa
skrift-artikeln, som kommer i ett senare nummer. I
framtiden hoppas vi dven p artiklar om latexvapen
och ringbrynjor, och naturligtvis kommer det ett
reportage frdn Medeltidsveckan i Visby!

StrapatS har nu fatt en spass stor upplaga att vi fiar
tvingats fringd vir gamla kopieringsmetod. Nu
kopieras StrapatS av ett ryckeri, vilket tyvirr
medfor storre kostnader for oss. Forhoppningsvis
ska vi inte behova ta ut det av er lisare, utan hoppas
att annonsintékterna ticker den 6kande kostn’

Ni som prenumererar, observera att StrapatS k___ r
5:- plus porto for 100 gram 11! Hur gémna jag &n vill
kan jag inte skicka ut StrapatS till er som bara
betalar en femma, det ticker knappt porto-
kostnaden!

Vér kollega Féa Livia har till slut kommit med nr 2,
som dr ett sndpp bittre &n nr 1. Dir finns bland
annat en Oversikt Gver Sveriges alla(?) Live-
foreningar. En bra investering!

Medeltid 4r i hogsta grad “inne" just nu. Folk
arrangerar medeltidsfester och gistabud, det &r
medeltidsveckor och medeltidsdagar $ver hela
landet, och sdvil SCA som Livehobbyn har brida
dagar med 6kande mediemsantal. Det 4 mycket
mojligt att det har med Krisen att gora, i svdra tider
tenderar ménniskor att fly undan verkligheten, och
vad passar béttre 4n att dra sig tillbaka till tider diir
man sjilv kan bestimma over sitt 6de, utan
personregister, kontokort, arbetsioshet, TV-licens
och 071-nummer... I ett sint lige kan det vara
skont ait forflytia sig tll medeltiden, om s& bar 5t
ndgra timmar, for att sedan &tergd till vardage: J
fornyade krafter. Se upp bara sA att ni inte fastifir i
medelitiden for gott - det 4r it hint, s& kul som det
kan vara dir... -

P& aterseend/

P.S. Vi ses vil i Visby? Jag finns hos Gyllene
Hjorten i medeltidsligret p4 Norderstrand!

2 SkavanK nr 8
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Tyc ke ri et - Inséndarspalten

Ferdinand Kjellin: Jag dr precis hemkommen
frin Falu-Livet Sirarkin, och jag méste sdga att
det var riktigt bra. Faluns bista hittills! Bdde
arrangemang och deltagare var bra, det enda man
mojligtvis kan klaga pd var slutstriden (som inte
heller arrangdrerna var néjda med). Det hela
skulle sluta med att De Upplystas Order (det var
vi det) och de som valt att strida pd den goda
sidan skulle utfora Neldinyns Ritual for att &ter
stanga ute Intet och det odndliga morkret fran
viirlden och Skapelsen. P4 platsen dir den skulle
genomfdras skulle en svartfolks-armé st& och
viinta, men det var bara det att de var forsenade
och kom forst efter ritualen. Pressen var faktiskt
didr och rapporterade (den oootroliga Falu-
Kuriren), synd bara att den inte alls skrev om
vad Live var for ndgot, utan bara massa
svammel.

Jag skulle kunna tdnka mig att skriva en rapport.
Dessutom skulle jag gdrna vilja skriva en artikel
om hur hdrd man kan vara som arrangor ndr det
giiller utseendet pd deltagarnas utrustning, och
framforallt dd rustningar. Ska man godta
rustningar som ser totalt otidsenliga ut och bara
bestdr av lite bojd pl&t? Rustningar borde vara
ndgot relativt ovanligt, men om det récker att bara
boja lite plat har tll slut alla rustningar.

Efter att ha ldst tre nummer av StrapatS maste jag
sdga att jag dr mycket positivt instdlld till er
tidning (jag har aldrig varit negativt instélld for
den delen). Framforallt s& dr foreningspresenta-
tionerna intressanta. Det dr kul att & reda pd lite
mer om Sveriges foreningar mer dn vad de heter
och att de finns till. Drikt-special var vl kanske
inte sd intressant for min del, men sikerligen for
de som inte vet hur man syr bra Live-kldder.
Dock tror jag att de flesta av StrapatS ldsare dr
ritt bevandrade i Live och ddrmed ocksd i
somnad. Eller jag kanske har fel? Artikeln om
hur man beter sig pd Medeltidsveckan och hos
SCA wvar vildigt bra. Den medfor sdkert att
Livare skoter sig bittre (inte for att jag tror att vi
misskoter oss, men i vir okunskap dabbar vi oss
sdkert), och det ger nog hobbyn ett bittre rykte.
Highlander-Live-reglerna verkar kul, vi tinkte
nog forsoka oss pd det hiir uppe.

Jonas: Ja, det hir var et utdrag ur ett brev jag
fick fran Ferdinand. Om du ska skriva en
rapport? Vad ar det for frdga? Klart du ska gora
det, och det gdller alla er andra ocksd! Likaledes
ser jag gdrna en debattartikel om arrangorens
hdrdhet i frdga om rustning och utrustning, sd
sdtt igdng att skriva, Ferdinand!

Frdn det ypperliga Livet "Spegel” borjar det
droppa in smd kommentarer. En Live-rapport
kommer i ndsta nummer, tills dess fdr ni hdlla er
till tdls med foljande:

Den noble handelsmannen Andro Feraton later
hiilsa att han dr mycket missndjd med att han inte
fick tillfille att gifta sig.

Hans bror, Nibb Feraton, pdpekar svarmodigt
att han med skam tvingades se sig besegrad av en
flicka(!) i1 torneringen, men att han ser fram emot
en returmatch.

Sokes: Information om Baron Oswald
Flephamres goranden och ldtanden, efter hanses
flykt till Donarg.

Klaus Kruper frdn Tirf, Ritt- och
kattfdngare av Vilda Galten och
Den Skitiga Duken samt tidigare
av Flepebergshus.

Roland Isaksson: Jag mdste fd passa pd atut
tacka och gratulera arrangdrerna av Spegel for
det bdsta Live som jag varit pd. Det var bra
"timat", planerat och balanserat.

Livearrangorer, se hit!

Vi pd StrapatS redaktion erbjuder er ctt
byte. NI fdr en gratis annonsplats i
StrapatS mot att VI far en motsvarande
annonsplats i era Liveutskick. Vi har
annonser alltifran kvartssidor upp till
helsi<or. Hor av er om ni @r
intresserade, och hjilp oss att pa detta
sdtt sprida hobbyn ytterligare! Adresser
och telefonnummer finner ni som
vanligt pd sidan 2.
Jonas & Lars.

— Silvertejp —
Kraftig, brittisk silvertejp av hog
kvalitet pd S50-meters rullar siljes
billigt, nu dven i tvd olika bredder!

endast 50 kronor/rulle

Kontakta Micacl Akesson, 08-600 07 14.
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Féa Livia - Dyr
tidning med
nyborjarforakt?

av Samir Belarbi, chefredaktor Féa Livia

Som redaktor for livetidskriften Féa Livia kénner
jag mig manad att bemota delar av Jonas Nelsons
recension av Féa i StrapatS nr 6/93. Den kritik
som framfors dr delvis befogad. Vi i redaktionen
ir medvetna om de brister det forsta numret
hade. Utformningen kan visst finslipas och vi
kommer naturligtvis att jobba for att gora
tidningen bittre. Man blir ddaremot irriterad over
att Jonas vid en mingd tillfillen gor sig skyldig
ull okonstruktiv kritik. Han forkastar delar av
Féas innehdll utan att ge en férklaring varfor.
Med denna insiindare vill jag emellertid opponera
mig mot tvd pdstdenden, av annan sort, som
Jonas gor gillande.

Jonas menar att Féa Livia har ett avskrickande
pris "p& hiskliga 30 kronor". Det hiller jag inte
med om. Ett nummer av tidningen kostar som
sagt 30 kronor, 25 kronor om man
prenumererar. Ar man livare och intresserad av
en bra livetidning sa dr den, om man jamfor med
andra priser (att dka tdg mellan Uppsala och
Stockholm kostar 50 kronor), inte speciellt dyr.
Féa dr vird sitt pris. Vi kan dessutom inte sdanka
priset. Vi efterstriivar hogsta kvalitet och trycker
dirfor tidningen. Att trycka ett exemplar kostar
18 kronor, for prenumerationsexemplar
tillkommer en portokostnad pd fem kronor. De
affirer som siljer Féa Livia koper den av oss for
25 kronor styck. Vi gor alltsd en liten vinst p&
varje sald tidning (tvd kronor for
prenumerationsex och sju kronor for affirsex).
Dessa pengar gdr oavkortat till forbattringar av
tidningen och inkop av material.

For artiklarna i Féa Livia ansvarar respektive
artikelforfattare. Skulle det forekomma &sikter
mot nybérjare speglar det inte redaktionens
uppfattning eller tidningens "policy". Vi har
absolut inget emot nyborjare och vi forsoker inte
gora Féa till en tidning enbart for liveveteraner.
Jag hoppas och tror inte heller att nyborjare
upplever den som sddan. Vi ldgger stor vikt vid
att friamja skddespeleri, god rekvisita och
kreativitet av olika slag - det som pa live skapar
stimning. S& mojligtvis dr Féa inte en tidning for
dom som bara ir pd live for att sldss och tycker
att det dr onddigt att spela teater och skaffa
"tidsenlig" klddsel.

Féa Livia dr alltsd en tidning for alla livare,
noviser som veteraner. Den &r relativt billig och
priset absolut nddvindigt.

Jonas: Forstvill jag bara klargora for alla ldsare
att dven om det kanske inte verkar sd, sd dr
forhdllandet mellan Féa Livia och StrapatS
faktiskt riktigt bra. Detta understryks ytterligare
av det faktum aw Samir skickade med en
foljelapp dér han forsdkrar att ndgon "fientlighet”
oss emellan absolut inte rdder, och att den hdr
insdndaren inte dr dmnad att vicka debatt (dve
om den kanske gor det, vad vet jag? Ni ar
sjdlvklart vdlkomna att tycka till!) utan mest dr
skriven i informativt syfte. Dessutom anser
Samir att min recension éverlag var bdde bra och
positiv. Det kan jag i och for sig forsid,
fansinredakiorer blir alltid glada ndr ldsarr
tycker till och har dsikter om det man gor - 7
dven jag! Det dr darfor som jag med siorste®
intresse ser fram emot Féas kontra-recension av
StrapatS. Jag tror sdkert att det gdr att hitta
mycket som man kan anmdrka pd hos StrapatS,
och jag blir bara glad om ndgon pdpekar det for
mig!

Nu hor det visserligen till god sed att inte
anmdrka pd recensioner, en recension dr alltid
subjektiv och speglar recensentens egen
uppfattning, en uppfattning som han har (och
mdste fd ha) dven om den kanske inte delas av
alla andra. Men vad sjutton, det hdr dr en liten
och gemytlig hobby och jag dlskar att féra fram
dsikter i ljuset - mina savdl som andras! Jag
dmnar emellertid inte ge mig in och svara pd
Samirs kritik av min recension, men om Samir
preciserar sig en aning sd ska jag gdrna ge
honom lite mer konstruktiv kritik pd de delar av
Féa Livia ddr han saknade det.

Huruvida Féa dr prisvdrd eller ej kanske dr bast
att ldta vara osagt. Det beror helt pd vad m
premierar. Om man som jag kopierar Strapdw”
(pd ett oforskdm billigt sdtt dessutom, men nu ar
det siut med det) och sedan plockar, viker och
héftar alla exemplar sjdlv sd kan man pressa
priset ganska rejdlt. Men dd har jag ocksd som
mdlsdttning att géra etr tunt, informativt fansin till
ldgsta majliga pris och med en hog utgivnin
take. Vill man till detta ldgga bra tryckkvalites,”
rastrerade foton mm sd mdste man ocksd
acceptera de merkosinader detta for med sig.

Jag tycker i alla fall art Féa Livia éverlag dr
BRA , och den nyligen utkomna nr 2 dr bdtire dn
enan!
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Nidmark

- en foreningspresentation av Carl Lundgren

Landet Nidmark utgor spelplan for, och dr
namnet pi ett nytt levande rollspelssillskap med
hoga ambitioner. Vi vill inte vara geografiskt
handikappade, utan forsoker hélla véra
evenemang lite dverallt i Sverige, vart helst vi
tror att folk orkar firdas och det finns ett fint
omrdde. Det vi finner viktigast inom LRP ar
givetvis goda rollspelsprestationer, men vi dr
ocksd mycket noga med snygga kldder och annan
utrustning (detta innebdr absolut inte att vi dr
nyborjarfientliga; tvidrtom har vi ett antal gillen
som mer dn girna hjdlper till med alias, drikter,
vapen och annat).

De flesta karaktirer #r sd kallade kampanj-
personer, d.v.s. du spelar ditt alias frdn ett spel
till ett annat, tills han/hon dor eller du inte vill
fortsdtta att gestalta honom/henne. Det ér
vanligast med méinskliga alias, men Nidmark dr
ett land ddr ondskan dr pd framryckning, s& det
finns ett visst utrymme for framforallt troll, véttar
och morkeralver (orcher dr sillsynta). Ett
exempel dr truppen morkeralviska legosoldater
som gistade bland annat "Véroffer" i Visterds
under drakguden Nidurs fana.

Vi arbetar hart for att levandegora Nidmark; en
detaljerad oversikt i bokform dr pd vig. Denna
kommer att behandla geografi, naringsliv, flora
& fauna, historia, religion, sociala forhallanden
och adel i sdvidl minskliga samhillen som i
svartfolksstammar, regler for strid och annat,
kviden, samt en hel del annat material som
kommer att gora landet mer pétagligt. Helt
kortfattat dr Nidmark ett sagoland med
fantasyinslag. Vdra prinsessor dr fagra, véra
riddersmin nobla, véra firggranna banér boljar
statligt mot klarbld skyar, vdra vdrdshus hyser
sagoberittare och barder, vdra troll har forvisso
inte Bauer-nisor, men de dr dndd sagotroll, vér
adel hiller festliga hov dir skaldetdvlan och
kdampalekar hor till underhdllningen...

Qavsett hur vdra LRP idr forskaffade, dr de
ndstan alltid priglade av en stark "history-in-the-
making"-kdnsla. Spelarna tar del i en tid av

legender och hjilteddd, och de har mojlighet att
fordndra historien om de vill eller méste.
Rollpersonerna fér sillan konkreta uppdrag frdn
borjan, utan dventyr utlovas istdllet om man
spelar sin roll vil och édr uppmirksam. Var som
helst kan man stota pa en rod trdd, och orkar man
inte folja den kan man 4tminstone dra i den och
se vad som hinder...

Vem som helst kan delta i vdra spel och
evenemang, men genom att bli medlem blir du
mer insatt i konceptet Nidmark, och &tnjuter
givetvis vissa rabatter. Du kommer att erhdlla den
bok som omnidmndes ovan, plus utskick med
bl.a. kalendarier och medlemslistor med jimna
mellanrum, allt detta mot en engangskostnad pé
50 kronor.

Dock stiller vi, som sagt, vissa krav pd véra
medlemmar. De fir inte komma i jeans eller
gymnastikskor, de skall kunna leva med det
faktum att vald dr en délig 1osning, och de skall
kunna hélla offgame-tjat i offgame-omrdden och
ingen annanstans(!!!) Vad det giller utrustning,
anser vi att det levande rollspelet i Sverige ndtt
den nivd d4 man borde kunna forbjuda silvertejp
utan att bli kallad snobb. Alltsd: Vi godtar ingen
(synlig) silvertejp i utrustningen. Vapen méste
vara tillverkade av latex. Vidare ger endast dkta
rustningar (brynja: metall, plat: 1 mm, lider: 3
mm) bonus i strid. Dessa regler finns dels for att
det dr snyggast sd, och dels for att vi blir av med
mdnga av de som deltar for att avreagera sig pd
sina medspelare. Vi har ingenting sdrskilt emot
slagskdmpar, men de flesta LRP dr totalt
dominerade av folk som springer omkring och
viftar med dragna vapen antingen de tinker sléss
eller ej. (Magiker, diremot, dr ndgot mycket
sillsynt i Nidmark. Den enda lagliga magin dr
den som nyttjas av konungens hovmagiker.
Ovriga har litt for att g samma 6den till motes
som medeltida europeiska hixor...)

Ar du det minsta intresserad av véra aktiviteter,
hor av dig till adressen nedan. Vi skickar snarast
information om kommande evenemang, samt om
hur du skaffar dig ett alias och blir medlem.
Kontaktperson: Carl Lundgren

Esplanaden 25
53150 LIDKOPING
Tel. 0510-247 45

OBS! Under sommaren:

Stortorget 3
27143 YSTAD
Tel. 0411-110 66
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Trollmane

29-31 Maj 1993, Tibys skogar. Ett Live
arrangerat av Lars Tyllered och Cecilia
Suémberg.

Denna liveskildring skrevs av Dan Homing och
Jeanette Pahlén.

Dan H och Jeanette: En mork vinterdag dok
StrapatS nr I upp. I det fanns en notis om
Trollméne, ett sagolive arrangerat av Lars
Tyllered. Jag och Jeanette, som visade sig kidnna
Lars frdn helt andra kretsar, anmilde oss
omedelbart.

Négon géng i februari satte vi oss och spdnade
pa roller. Vi eldade upp oss ordentligt och kom
fram till ett par dunderroller som vi verkligen
ville ha. Glatt skickade vi in dem till den gode
Lars (vart vanliga misstag i Livesammanhang -
skicka in allt istdllet for att ringa). Ndgra dagar
senare horde han av sig och berittade att vart
forslag var mycket bra men att det tyvérr var helt
oanviindbart. Dir gjorde jag (Dan) mitt stora
misstag genom att pd ndgot sitt forkasta Lars
andra forslag (vi var bland de absolut forst
anmilda och kunde i stort sett vilja och vraka)
och insistera pd att anvinda vart forslag delvis.
Det var inte speciellt bra. Det mesta roliga
forsvann ur rollen och vi blev hidnvisade till en
roll som Livets pajasar (turligt mog inte
ensamma). Tack vare Oskar Kinding s& redde det
hela upp sig till slut 1 alla fall.

Négorlunda néjda med véara roller (Jeanette hade
vissa farhdgor), vars slutgiltiga versioner vi
endast fatt per telefon, begav vi oss till Livet pd
lordagsmorgonen den 29:e. Vil pd plats markte
vi att det var &tta timmar kvar till Livet borjade.
En timme senare var tiltet uppstéllt och allt fixat
och vi §vergick till att sitta och rulla tummarna
tills Livet borjade. Nu ldter jag Lomion och
Laenia ta vid.

Lomion och Laenias historia: Var far var
en ond prést (spelad av allas eder Jonas Nelson
(Vadd, jag ond? Jonas anm.). Vir mor var en
enkel kvinna av folket som blivit forford och
forddd av pristen. Till slut biev hon med barn
och 6det ville inte bittre dn att hon skulle d6 vid
fodseln. Pristen, som gjorde vad som helst for
att dolja sitt snedsteg (historien sa oss att det inte
var det enda snedsteg han gjort), tog sina tvd
tvillingbarn, band dem i ett knyte och satte ut

dem i skogen sd att vittror och vilddjur skulle ta
deras liv.

Slumpen, eller en hogre makt, forde vid samma
tillfalle ett litet band morkerdlvor* forbi de tv
nyfédda. Vanligtvis fruktade och hatade morker-
dlvorna mdénniskorna och frimst bland dem
pristen. Nir de insdg att det var den (sken)helige
mannens barn skrattade de och tog dem med sig.
S4 kom det sig att Lomion och Laenia vixte upp
hos svartalverna. Det var en hird uppvixt,
priglad av dlvornas underliga natur, sd fjdrran
frdn ménniskors. Svartalverna pratade bara |
rim och deras sinnen var morka mysterier varse
djup Laenia och hennes bror endast kunde ana
sig tll.

En dag sade svartalvernas ledare till tvillingarna
att de var stora nog att 6verleva pd egen hand *
skogen. De berittade ocksd den sorglig
historien om deras fédsel och vem som var derase”
far. Lomion och Laenia skrimdes av historien
och svor att de skulle hamnas pd svartalvernas
urgamle fiende, deras egen far, pristen i Ytterby.

Lomion och Laenia levde ett vilt liv i skogen ddr
de levde av det som naturen gav, precis som
morkerédlvorna ldrt dem. Tids nog vigade de
nirma sig varelser av deras egen sort,
ménniskorna i Ytterby. Det var en pligsam
kontakt. De forstod inte ménniskornas seder.
Maten i vardshuset var god men man fick inte dta
av den. Gjorde man det s& fick man stryk. De
andra som 4t av den fick inte stryk. Tog man
ndgon sak i byn blev det ocksd liv om det. Det
blev det inte om ndgon annan tog den.
Foljdaktligen kidnde sig Lomion och Laenia
utstotta och hadnade. Deras ende vidn blev
virdshusvirden Rasmus Rocka (Lirar'n), som
sdg de sma stackars livens bendgenhet och lat
dem stjila (till en viss grad) ur virdshusets rika
bestdnd. Deras enda dgodel, med undantag for
deras kldder och bilten, var ett stort slagsva
som de hade stulit frin en dod riddares kroppes
Det hade de gomt i skogen. Ibland gick de dit
och klappade svirdet. Lomion sa att han skulle
doda priasten med det. Laenia tviviade pé att han’
ens skulle orka lyfta det.

Nir vdr historia borjar var det Trollméne,
underlig tid som aldrig tidigare hade intraffars
vara liv, dven om vi hade hort svartalverna
beritta legender om den. Trolimane var en period
av en ménad som var fylid av konstiga och
overnaturliga hdndelser. Vi sdg fram emot den.
Kanske skulle vi f& Adierse vira fider,
Svartalverna, som vi inte hade sett p4 mycket
ldange.
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En kvill vaknade vi i var groitkoja och kdnde
vibrationerna i luften. Nagot specielit var p ging
(Livet hade borjat). Vi smog genom skogen mot
Ytterby, dir alla minniskor bodde (till skillnad
frin Serfaldhin, ett Live som holls pa precis
samma stille ett ir tidigare, s& var byn verkligen
full av folk. Det var, enligt uppgift, c:a 50
personer som bodde i anknytning till byn. P4
Serfaldhin var det 13.). P& végen sig vi tre
enorma troll och en flicka med gyllene lockar. Vi
fiste oss inte speciellt mycket vid det. Vi hade
alltid undvikit trollen. De var stora och hungriga
och alltsé farliga.

Nir vi kom fram till byn var vi tvungna att lugna
véra nerver (det var ju sd mycket folk!) med lite
bollspel med vér tygboll (stulet frén en adelsman
ndgra manader tidigare) och lite klapp-och-klang
lekar innan vi vigade g in i byn.

For att undvika uppméarksamhet hoppade vi upp
pa virdshusets tak (vér favoritplats) och tittade
dirifrdn ner p4 den 6ppna platsen i virdshuset
dir alla satt och &t. Det verkade vara en hel del p&
glng. Vi stannade pd virdshustaket, lyckades
sno 4t oss ndgra frukter frin Rasmus och
lyssnade pd allt som sades.

P epe Dok

Vi fick reda pd en hel del dir vi l1ag pa taket. Det
visade sig att tva prinsar, frdn de fjdrran linderna
Sydmark och Nordhall, hade anlint till omradet.
De sokte tydligen prinsessan Gyllenlock, som
var férsvunnen. Vi slog véra halvkloka huvuden
ihop och drog vira slutsatser om trollen och
flickan och berittade, efter att ha kdimpat hért mot
vdr blyghet, for prinsen av Nordhall om véra
misstankar. Prinsens ridgivare blev mycket glad
och gav oss ett stort silvermynt, vilket vi ganska
snart grivde ner i skogen (vad skulle vi med det
till?).

Eftersom vi fortfarande kinde samrore med
svartalverna och trodde oss ha forstétt att dessa
var i strid med ljusdlvorna borjade vi ocksé
sprida ut ett rykte om att vi var beredda att kdpa
levande eller doda élvor for juveler/fina stenar
frAn var hemliga gruva. Vi lyckades néstan lura
Livets ledande dventyrarging att dlvorna var

ruskig’ elaka. Jigaren Morkai och hans kamrat
Kerim (spelade av Oskar Kinding och Niclas
Lundborg) gick ocks& ndstan pd vér historia.
Som saker utvecklade sig ledde den historien till
att vi fick lite undrande dgonkast langre fram pé
Livet, varfér kommer ni att forstd senare.

Nir skymningen hade fallit och vi hade varit med
pa kvillsgudyjdnsten och visat vart forakt for
kyrkan genom att ligga kottar i kollekten (medan
vi sdg otroligt gulliga och fattiga ut och sa att det
var det dyrbaraste vi dgde) satt vi i byn och
vintade p4 svartalverna (arrangdren hade
nidmligen sagt att de skulle komma och att vi d&
skulle kunna f& kontakt med dem). Det visade sig
bli en 1&ng vintan. Nir vi slutligen insg att de
inte skulle dyka upp (arrangoren meddelade oss
att de skulle komma strax fore gryningen) gick vi
tillbaks till var koja for att sova. Senare fick vi
veta att ungefir en timme efter att vi hade lamnat
byn s& blev den erdvrad av vittar, vittror och
SVARTALVER. Typiskt (hdnder alltid pd Live).
Dessutom hade det dykt upp troll pd morgonen
som framgangsrikt hade vickt alla i byn genom
att sl med klubborna pa deras tilt.

Vi sov de rittfirdiga skogsbarnens somn och
borjade inte vakna till forrdn vid lunchtid nésta
dag (tror vi sov ungefér 12 timmar - vért tilt 1ag
vildigt avsides s vi fick sova i fred - jag har
aldrig sovit sa linge pd ett Live). Nar vi vil
orkade masa oss ut ur kojan (tiltet) och begav
oss mot byn for att tigga ihop till frukost stotte vi
ihop med jigaren Morkai igen. Han vacklade mot
byn och berittade att han hade blivit anfallen av
rovare. Vi berittade hur sorgligt vi tyckte det hela
var och f6ljde honom till byn.

Tiden fram till middagen tillbringade vi med att
ligga pd virdshusets tak (en glng blev vi
bortjagade med kvast av virdshusvirdens son -
den slyngeln!) och med att kajka runt i skogen
tillsammans med den visa damen, Silje (Cecilia
Stromberg), pé jakt efter svartalverna och deras
ldger. Vi hittade inga svartalver (vid det hér laget
visste ingen, inte ens arrangdrerna, var
svartalverna var och var de hade sitt lager) men
blev diremot vinner med rovarna (som nog inte
var speciellt snilla egentligen men som insdg att
vi inte hade ndgra pengar) och sdg ndgra
underliga min som Silje varnade oss for. De var
tydligen Riddaren av Det Svarta Tornets mén.
Riktigt elaka.

Nir vi till sist limnade Silje hade hon gett oss
16fte om att svartalverna skulle komma till hennes
hus, fyndigt nog kallat Mitt Hus (det var
snyggt!), ngon glng "pé kvillen". Det var vrt
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enda hopp. (Vid det hir laget var alltsd var i stort
sett enda plottpryl meningslos, att férsoka hjdlpa
svartalverna, eftersom vi inte fann dem.). Vi
dvergick till att besoka kyrkan och forsoka stjila
korset. Det visade sig att rovarna redan hade
stulit det och att det fanns en munk som vi inte
hade riknat med i kyrkan. Vi forsoka distrahera
honom med att bestilla vickning till morgon-
dagens morgongudtjinst. Han gick inte pd det
(jodd, det gjorde han visst! Jonas anm.) utan
informerade oss istillet om att han hade gomt
Aterstoden av kollekten pd en liten 6 ute i vattnet
nigra meter framfor kyrkan. Vi log och sig glada
ut, medan vi i vAra morka sinnen tidnkte pa hur
tacksamma rovarna skulle bli for den
informationen. Senare pd kvillen berittade nigon
att on, som han talat om, bara var nigra vasstrin.
1 sjilva verket var sjon dir, en meter frén
stranden, fyra meter djup. En inte speciellt listig
filla, som vi svalde med hull och har. Som tur
var hittade vi inte rovarna igen.

Nir vi kom tillbaks till byn hade Sydmark fétt tag
pé prinsessan Guldlock. De hade tydligen kopt
henne frén trollen. De hade betalat med en massa
mat plus deras egen vaktkapten som blev
trollbarnet Buffs nya leksak, vilket han forblev
under resten av Livet. Det lutade 4t strid mellan
Nordhall och Sydmark men det ville sig liksom
inte till. Vi roade oss med att forsoka frita
Blomma, den totalt sinnesbefriade byfanen i
Siljes vard. Tyvirr fingades han obonhorligen in
igen. Han var jittegullig ndr han misstog oss for
kissekatter som 14g pd virdshusets tak.

Vid det hir laget hade vi borjat f grepp om de
personer som rorde sig i skogen. Det var minga,
viildigt manga (runt 100 personer), uppdelade i
mAnga smA grupper. Vi har sikert glomt ngra.
De vi kommer ihdg var Prins Poikagris (han hette
nigot annat egentligen) av Nordhall och hans

folje, prinsen av Sydmark (som tydligen, i fylian
och villan, gifte sig med tre bybor, varav en var
en man), prinsessan Guldlock, byildsten (Lars
Tyllered), den visa kvinnan Silje, hennes
konstiga f6lje Storebror, Lillebror och Hittebror
(Blomma), tre mén med en kista och figlar pd
hinderna (nigon typ av handelsmin), tre
kopmin med livvakter, en underlig astrolog
(som senare visade sig vara rdvare),
rovarbandet, soldaterna frin det svarta tornet
(vad gjorde de?), trollen, dlvorna, svartalverna,
vittrorna, vittarna, dlvakonungen (som jag tyvdrr
aldrig triffade), présten, klockaren, munken, “«

storbonden, storbondens dringar, storbondens
tvAd soner (varav den yngre var tdmligen
efterbliven - detta gjorde att det fanns sex byfénar
- Storebror, Lillebror, Hittebror, bondens son
Fjosok, Lomion och Laenia), virdshusvirden,
dennes fru, dotter och piga, fem dventyrare frin
en by vid namn Utkante ledda av Birk, tvd'e
adelsdamer med en hovpoet och de tv4 jigarna.

I vintan pd skymningen d4 vi skulle tréffa Silje
och svartalverna drog vi oss tillbaka till
grottkojan dir vi &t och tog det lugnt. Vi var vid
det hir laget helt idélosa och vara chanser att
lyckas med nigonting alls verkade smd. (Dan
forbannade det faktum att han insisterat pd véra
roller, fast de hade #ndrats.) Plotsligt dok Morkai
Jdgaren upp och slingde in prinsessan i var koja
med order om att skydda henne med véra liv
medan han letade reda pd dlvorna. Prinsessan
hade tydligen ingen lust att bli rdddad frén trollen
och definitivt ingen lust alls att gifta sig med
ndgon av de stroppiga prinsama. Darfor skulle vi
nu skydda henne s& att hon, nir skymningen
foll, kunde foras i sikerhet tll Silje. Vi gjorde si
genom att placera henne i kojan och sitta oss
sjilva utanfor och leka. Det forvillade en del och
vi métte en trevlig végvisare (spelad av Staffan
Berg) som vi satt och samtalade med. Plotsligt
dok det upp troll och vigvisaren skrot med hu
god viin med trollen han var. I nista sekund slogee
de ner och &t upp oss. (Som tur var lit
Livereglerna oss ateruppsta).

Nir vi kom till sans igen kom Morkai tillbaka
och vigvisaren avligsnade sig. Morkai hade
Kerim och tvd dlvor med sig. Vi skickade i’
dlvorna till prinsessan. De satt i vir koja oche
talade med henne ett tag, sen beslutades att
prinsessan skulle foras till trollen for att vara i
sikerhet till skymningen foll d& vi skulle fora
henne till Silje.

S4 skedde och Kerim eskorterade henne dit. Vi,
tillsammans med Morkai, it ndgra ripor som
jigarna hade fingat (medhavda kycklingar) och
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gick sen ivdg till kyrkan for att stoppa dem 1
kollekten vid nattvarden (Tack sd vdldigt
mycket... Jonas anm.). Vi kom dock en timme
for sent eftersom vi inte kunda avldsa ménen
(den medhavda klockan) ordentligt. Det spelade
ingen storre roll eftersom vi fortfarande kunde &
lite vin och oblater och sen lidgga vildriporna i
kollektskélen. Pristen anade inget ordd utan bjod
oss pd ndgot underligt torkat kott som han fatt
fran handelsmin norrifrén.

Nir vi vil &tervinde till vir koja behdvde vi inte
vinta linge tills prinsessan, jigaren och trollen
dok upp. Hon ville ha med trollen som extra
eskort. Vi blev mycket ridda men efter att
Guldlock instruerat trollen att de skulle vara
snidlla mot oss s& var det ingen fara lingre.
Situationen till dra s& plockade vi fram vart
slagsvird, som Lomion fick anvénda. Laenia
1dnade ett kortsvird av Morkai.

Prinsessan maskerades med Morkais kldder och
vi gav oss av. Vi var riddda for att mé6ta nigon av
prinsarnas mén men hela resan gick smartfritt. P4
vigen berittade prinsessan att hon sokte efter sin
guvernor, Alexander Stdlkrona, som tydligen
blivit tilifdngatagen av banditer i samband med
overfallet pd hennes folje. Vi misstinkte att det
kunde vara BlJomma, som uppenbarligen led av
minnesforlust. Det blev nu dnnu viktigare att
finna Silje, eftersom det var hon som hade hand
om Blomma. Tank om nagon av prinsarna hade
fatt tag p& honom!!

Det var en underlig kinsla att firdas tillsammans
med de gigantiska trollen genom skogen. Laenia
(oblyg och naiv) frigade dem efter deras namn
och de blev bara glada. De hette Truls, Luns
(bergstroll, de andra var skogstroll) och Duns.
Det fanns ett troll till, trollbarnet Buff, men hon
hade stannat hemma i ldgret tillsammans med
vaktkaptenen de tidigare hade fingat. Laenia,
uppmuntrad av sin tidigare framglng, frigade
Duns varfor han hade en konstgjord svans
medan de andra hade riktiga. Duns blev ledsen
och satte sig bakom ett trdd, kramade sin klubba
och grit. Vi blev forvinade och Laenia fick ett
hért jobb med att trosta det gratande trollet.

Nir vi vl kom till Mitt Hus, Siljes boning, fann
vi att ingen var hemma. Inte heller sig vi till
ndgra svartalver. Villr&d uppstod och till sist
bestdimde vi oss for att bege oss till byn for att
soka Silje. Morkai foreslog att vi skulle ggmma
alla troll och prinsessan i deras tilt, som stod i
byns utkant. Problemet, som jdgaren valde att
ignorera, var att ingéngen till tiltet syntes vildigt
bra fr&n byns mitt.

P4 vigen stotte vi ihop med Blomma/Alexander
Stilkrona som var pi flykt frin Nordhall. Deras
prins F-de tydligen ocksd insett hans hemlighet
och li:it fangsla honom. Det hade vickt hans
minne och det kom gradvis tillbaka. Vi tog
honom med oss, efter att vi fitt honom att
komma Gver chocken att st 6ga mot dga med tre
troll.

Vart intrdde i byn blev naturligtvis en katastrof.
Byns invanare flydde 4t alla hall. Silje syntes inte
till. Det hela ledde till att vi gick rakt igenom byn
och gomde oss en kort bit dirifrdn medan jigarna
och vi gick in igen och letade efter Silje. Det
fanns inga spér av henne.

Till sist, efter att ha smugit runt i skogen och
stott pd diverse folk som trollen slog ner eller
jagade bort, hittade vi s till sist Silje och hon
beradttade att hon hittat en passande man till
prinsessan som kunde f4 prinsarna att sluta jaga
henne. Det var Birk hon menade, ledaren for
dventyrargruppen. Tydligen led han av nigon
slags vattenskrdck och det var upp till hans
kamrater att bota honom innan giftermélet kunde
bli av. Hon instruerade oss att mota Birk och
hans médn pd den stora dngen for att diskutera
detaljer.

La

Motet pa dngen var en upplevelse. Det var nira
midnatt och dimman lag tdt och mycket sagolik.
Prinsessan stod ensam pd dngen. I en
skogsdunge satt vart sillskap bestdende av tre
troll, tva jdgare, en guvernor och tva naturbarn.
Ut pd dngen kom de fem #dventyrarna, ledda av
Silje. Birk gick fram till prinsessan. Ovriga
stannade, inte liangre dn femton meter frin oss.
Trollet Duns knidckte ndgra kvistar som fick
bondesonerna att stirra in i skogen och forsoka
se oss men morkret var sd kompakt att vi inte
syntes. Silje sa at dventyrarna att inte bry sig om
"skogens ljud". Det lugnade dem endast
marginellt. Ndr Birk och Prinsessan anslot sig till
dem sa hon vidare att de skulle fd hjilp av
"skogens vinner", Vid det tillfdllet klev vi fram
och presenterade oss (efter att Silje forklarat
inneborden av presentation for oss naturbam och
trollen).
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Till sist blev det beslutat att vi skulle motas vid
ett-tiden vid en stenring ddr Gasten, som
hemsokte skogen, skulle konfronteras av
dventyrarna. VAr grupp sprang ivig och ténkie
tillbringa tiden med att straffa Nordhall for att de
tillfAngatagit 4lvor men efter ett mote med nyss
namnda gast, som Kerim lyckades skrimma ivig
med ett improviserat kors, fann vi oss sdpass
sinkade att vi var tvungna att bege oss direkt till
ringen for att bevittna dventyramas konfrontation
med den fruktansvirda gasten. Nagonstans i den
hir viindan tappade vi bort Morkai och Alexander
Stalkrona. De skulle inte bli de enda vi tappade
bort. Vi konstaterade ocksi att ett uppbdd hade
formats som tydligen jagade trollen. Det var
anfort av pristen. (Uppbdd och uppbdd... Vi var
kyrkans tre mdn, och vi var ute for ait stoppa
hedniska riter vid stenringen, inte for att jaga
troll! Jonas anm.)

Ute pa den stora dngen lyckades vi givetvis ga fel
och hamnade i en skog utanfor Liveomradet. Det
blev bara att viinda och g tillbaka. Till sist kom
vi ut pa dngen igen och nir vi vinde oss om fann
vi bara Kerim och trollet Truls. Duns, Luns och
prinsessan var borta!!! Vi ropade men fick inget
svar. Mitt ute pd en dng hade vi alltsd lyckats
med att slarva bort tvd troll och den viktigaste
personen i skogen.

Innan vi hunnit inse vidden av var forlust dok en
svartklidd varelse upp ur dimman, vilt dansande.
Han bad oss f6lja med honom ut pd dngen, till
stenroset dir gasten bodde. Utan ndgot bittre att
gora foljde vi honom och fann fem likadana plus
Storebror (vad han gjorde dar fick vi aldrig veta)
och Prins Polkagris. Snart insdg vi att det var
véra fiader vi hade mott, svartalverna. Vi blev
vilda av lycka och nr svartalverna insdg vilka vi
var blev de lika glada. Det hela ledde till att vi
tillbringade en kvart pa dngen ddr mycket oknytt
rorde sig, bland annat en stor patrull manniskor
som var oresonligt rddda for de sympatiska
svartalverna (och en av svartalvernas mycket
skickliga sjungande). S& radda var de, att nér de
sdg morkerilvorna, stoppade de hinderna i
oronen, borjade sjunga "Vi har dodat en vitte, sd
att blodet det skvitte” for full hals och sprang
forbi dem. Troligen trodde de att svartaiverna var
ndgon typ av sirener.

Det hela avlopte med att Birk, hans vinner och
ett okant antal minniskor frin byn (inklusive
Morkai), framgangsrikt fordrev den onda gasten.
Vi sprang omkring pd dngen ett tag 6l och letade
efter vara kamrater. Det enda vi fann var
vittarna, som glatt ansiot sig till oss.

Trotta men dnd4 ganska nojda dterviinde till var
groita. P4 vigen bestkie vi trollhdlan och fann
Luns ddr. Han berittade att de hade stannat i
skogsbrynet och sen hade de inte vagat skrika
efter oss, fast de horde vdra rop. Efter detta
konstaterande kastade vi oss i sdng, med 16fte
om att trollen skulle vicka oss p& morgonen. Vi
kunde bara hoppas att de inte skulle krocka med
munken frén kyrkan.

Att bli vidckt av ett troll var ingen rolig
upplevelse. Hela grottkojan skakade nér Truls
slog sin stora klubba pd den. Vi vrdlade att vi var
pé vig upp och kastade oss ut for att undvika ett™=
eventuelit ras. Ndr vi vil kommit ut vandrade vi
ivdg till byn. Det var vi tvd, Truls, Buff och
Buffs leksak, vaktkaptenen frin Sydmark (som
rymde fem ginger under morgonen - varje ging
blev han grymt nedslagen av Buff och Truls).
Nir vi kom till byn fann vi att de flesta 14g oct
sov. Ndgra minniskor, som péstod att de vare
kusiner till trollen (d.v.s. kvartstroll) satte sig
glait och sprikade med dem tills byn borjade
vakna. Ndgra sydmarkare gjorde ett anfall for att
befria sin kapten och jag (Lomion) fick &ran att
hugga ner en bakifrdn nédr han slog pa stackars
Buff som vid det tillféllet stod och hoppade pé
sin leksak for att denna inte skulle rymma igen.

Sondagsmorgonen kdnnetecknades av mycket
Off-Live-upptrddande och trots att trollen (Duns
dok upp med prinsessan senare) satt mitt i byn
var det ingen som gjorde négot. Pristen dok upp
en bit lingre fram och dven han ignorerade
trollen niir han muttrade "hjdrnspoken” och gick
vidare mot virdshuset.

Har utspelade sig dven ett familjedrama nir det
blev uppenbart att Duns saknade svans av en
alldeles speciell anledning. Han var inte alls ett
troll! Han var en bortbyting! Storbonden var
hans far! En bonddring, som gift sig med b.l.a.
prinsen av Sydmark i det berdmda fyrpersons
brollopet och blivit utndmnd till greve, fordee
samman de tva och efter mycket om och men
accepterade bdgge parter att Duns var stor-
bondens son.

Finns det en bortbyting hos trollen s finns det
en hos ménniskorna. Han var inte svdr att hitt
Fjosok hade alltid varit lite bakom flotet. Nar hai™="
konfronterades visade det sig att han hade sin
svans upprullad i byxorna. Fjosok var ett troll!
Och han som alltid hade fatt hora att det inte
fanns nigra troll! Familjelyckan var total nir
wollen och bondens famil) forenades.
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Strax efterdt bestimde sig pristen for att atergd
till sin kyrka. Precis ndr han passerade platsen
dir vi satt hoppade jag (Lomion) upp och hogg
honom i ryggen. Samtidigt skrek jag "do, din
djivul!" och liknande trevligheter. Medan blodet
sprutade frin hans rygg vinde sig prdsten om,
frigade forvanat "vad gor du?" och foll dod till
marken. Allehanda minniskor, under ledning av
Prins Polkagris, rusade till platsen och ville
brinna oss bada tvd. Med trollens beskydd
kunde vi dock beritta hur det egentligen stod till
med hela historien. Folket forskridcktes av
pristens ondska och begravde honom pé plats
(allts4 inte pA helig mark - borde han inte gd igen
dan.

Det var svirare att dvertyga munken och
klockaren att préasten var en ond man. De kom
nimligen in i byn precis d. Efter ett tag kunde vi
dock f& klockaren att acceptera vad som hént och
ta upp pristens kors. Aterstod att gifta prinsessan

. och Birk. Det tog ett tag att Svertyga dem att det

gick utan en riktig prést men till sist gick de med
p4 det. Innan ceremonin var Over hade
storbonden Méns Ménsson ett dss till att spela. I
den allminna stimning av acceptans av
pristmordet startade han ett bondeuppror,
understott av troll. Bada prinsarnas foljen anfolls
och dodades. Prins Polkagris sprang som ett
skéllat troll(!) och kom undan men prinsen av
Sydmark motte sitt 6de efter en drofull sista strid
p& byns brygga. Till och med guverndren
Alexander Stilkrona driiptes men ingen rorde ett
finger pa prinsessan Guldlock. En bonde med
det passande namnet Simon Bonde
(chefredaktdren) som just anldnt fran en fjdrran
by utropade glatt "S& hir roligt har aldrig
bonderna i var by!".

Nir tumultet lagt sig kunde éntligen Prinsessan
Guldlock fi sin ilskade Birk Aventyrare och
Livet var Over.

* Mérkerdlvorna hade mdnga namn under Livel. De
kallades Svartalver, Mérkeralver, Nattens Barn och gud
vet vad.

Vid Liveavslutningen delades tre fina dolkar ut,
som pris for foljande:

Basta drakt: Trollet Truls, spelat av Markus
Wall. (Fast Lomion trampade av hans svans)

Bista rollspelande: Storbonden Méns
Mansson, spelad av Stefan Odman - forstagéngs-
Livare.

Basta bedrift: Birk och hans glada dven-
tyrargrupp for deras bedrifter. De 10ste alla sina
Livemal och rollspelade dessutom mycket bra.
(Ja, sannerligen! Jonas anm.)

Andra uppmirksammade saker:

Virdshusvirdens rollspelande och skotande av
vérdshuset.

Kyrkans munk som glatt utropade vid sitt intrdde
i byn: "Vi har kommit for att bedriva det onda i
byn!". Kanske menade han "fordriva"...

Vittrornas bide enhetliga och passande klddsel.

Sammanfattning (Dan)

For att sammanfatta si var foljande bra med
Livet:

+ Minga sma plotter som holl folk sysselsatta.
Alla hade minst tre saker att gora. Lomion och
Laenia var ett undantag men det har vi egentligen
bara oss sjdlva att skylla.

+ Bra omride. Det var precis lagom stort och
hade ménga fina platser (Mitt Hus var stiligt!).
Genviigen frin Kyrkan till Byn (dven om den var
blot) gjorde att det gick p& 3 minuter istdllet for
25 att g& mellan dem och gjorde omrédet mycket
bittre 4n vad det var p4 Serfaldhin 1992, d den
viigen inte hade upptickts, dtminstone inte av de
jag sprang omkring med da.

+ Bra arrangorsjobb. Trots allt strul veckan
innan Livet (kan ingen skriva en artikel om
veckan-innan-Livet-strul? Det dr en upplevelse
som bara Live-arrangdrer forstdr i dess fullhet)
s& flot Livet vildigt bra och arrangorerna skotte
sig exemplariskt.

+ Ett vildigt aktivt byliv. Saker hinde hela tiden
och byborna rollspelades samtliga mycket bra,
speciellt di bondfolket. Notgissningstdvlingar,
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tdrningsspel och annan aktivitet gjorde att livet i
byn sillan var trikigt.

+ Den svenska medeltidsmiljon utgjorde eit
vilkommet avbrott frdn det vanliga fantasy-
Livandet. Det fanns inga magiker, inga orcher
och inga demoner. Skdnt som omvixling, helt
klart.

+ Ett fantastiskt vardshus. Man hade inte behovt
ta med sig egen mat alls. Alit var billigt och det
fanns en hel del att éta.

+ Det faktum att svartalverna och dlvorna gémde
sig under storre delen av tiden. Det gjorde att
vissa var osdkra pd om de 6verhuvudtaget fanns.
Vanligtvis brukar man mota de flesta grupper
under forsta dygnet pa ett Live. Jag dr forresten
fortfarande ledsen att jag aldrig fick triffa pd
dlvakonungen.

Foljande uppfattade &tminstone jag som daligt:

- Avsaknaden av karaktdrsutskick. Den glade
Tyllered glomde att gora ndgot till oss sé& vi fick
det per telefon. Vart generella utskick fick vi
dagen innan Livet.

- Farliga stridsregler. Dels vildigt oklara och dels
fanns det en del stickvapen som jag inte si gidma
skulle velat ha i 9gat - de var rdtt smala.

- Att man inte kunde d6. M&hdnda att folk blir
ledsna om de dor men sint &r livet. Ténk om man
inte kunde do i rollspel? Skulle ndgon spela dem
d&? Det ska inte vara 1att att do men det méiste
vara mojligt. Jag vet att det inte var tanken frin
borjan men nu blev det sd i alla fall och vem ska
man kiandra om inte arrangdrema.

- Allmint luddiga regler och flummiga utskick.
KP-systemet i utskicket stdamde inte med det som
skulle gilia pa Livet.

Overlag var mitt intryck av Livet mycket positivt,
trots de fyra minusen (som inte ens tillsammans
dr virda lika mycket som ett av plussen). Ser ni
Lars Tyllered arrangera ndgot mer Live s& haka
pd! Det kommer att bli en upplevelse.

Till sist, vart tog alla hederliga endagars-Live
vigen? Méste ett Live vara tre dagar eller vad? P&
ett endagars-Live slipper man tilta och sint - man
kan koncentera sig helt p4 sin roll. Fram for fler
endagars-Live!

Dan Horning

SPAVs KampanjLive 2

4:e september

60:- inkl. regelbok for nytillkomna deltagare,
30:- for de som var med pd KampanjLive 1.

Har du trottnat pa att alitid spela nya karaktdrer
pa Live? Skulle du vilja kunna utveckla din
rollperson och behdlla foremal och pengar frin
ett Live till ndsta? D4 ska du prova pd SPA’
KampanjLive! Aven om du inte &r intresserad a=
en kampanjkaraktdr utan hellre spelar engéngs-
karaktirer sd ar du hjdrtligt vilkommen, vi har
plats for alla!

KampanjLive 2 utspelar sig 25 minuter~
tunnelbanefdrd frdn Stockholms Central, plus
halvtimmes promenad. I princip kan vi ta eme<
hur mycket folk som helst. Egna forslag ar
naturligtvis vdlkomna, men vi har sédrskilt behov
av foljande roller. Ange minst tre alternativ som
du kan tinka dig att spela, tillfélligt eller som en
kampanjkaraktdr:

Soldat i Baronens sold' =

Fientlig soldat N
Legosoldat i

Livvakt
Rebell

Spion

Jagare
Prisjagare
Monsterjigare
Sheriff
Efterlyst brottsling
Rovare

Barbar
Hordling/Svartfolk
Inkvisitor med folje
Medlem i ond sekt (ange dven tickmant -
Virdshuspersonal (betalar halva priset)
Nybyggare (betalar halva priset)
Amazon (endast tjejer)

"Alvfolk"

"Vampyr" eller liknande

W

-

Anmil er girna i grupp, det blir enklare for ¢

och ni far spela ihop med dem ni 6nskar. A
Kontakta Lennant Borg

Eskadervigen 34

18354 TABY

Tel. 08-756 42 06
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Sé&rimners Véanner bjuder in till...

Det &r anno 1289 och kung Halvar har dott. Kvar finns hans tjog bastarder, utsedda fill
lédnsherrar. Samlade i kungsborgen fér att bland sig utse och ga till kungsval pa den som skall
eftertrdda honom.

Pa plats &r ocksa tva utlandska séndebud som vill ha sitt ord med i valet. Liksom alla riddare.
Naturligtvis &r &ven kyrkans mé&n ockséa inblandade.

Samtidigt strémmar det in rapporter om vad som sker ute i landet. Ett rike som vélsignats av
en mycket god skérd som nu &r intagen till de olika fa- och visthusbodarna.

Som spelare kan du vélja mellan: lénsherre (bastard), harold eller radgivare (fér lansherre),
_.riddare, biskop, prést, adelsdam/herre (vanligen ndgon av ldnsherrarnas giftaslystna
systrar/bréder), soldat i det Kungliga Gardet (med uppgift att halla ordningen), képman
(antingen som upphandlare av skérden eller som sé&ljare om du &r anstélld av nagon lansherre)
samt diverse I6st folk (typ kurir, kunskapare (d. v. s. spion, lénnmérdare etc.), hovdamer,
Iésdrivare/erska och vad annat du kan komma pa.

Spelet &r pa Fastningsholmen. Hér ligger dels fastningen Bohus, ett vardshus (dér alla bor,
dter och sover) samt den parkliknande terréngen runt om.

For fragor ring eller skriv till:
Sarimners Vanner, Nordostpassagen 36, 413 11 Goteborg,
Erik Malmcrona 031-12 16 72 (dagt) eller
Daniel Staberg 031-55 25 89.

Denna sida dr en annons i StrapatS nr 8, om ni inte redan gissat det...
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slagtaliga arm- & benskenor samt ringbrynjor...

Vapnen &r gjorda av skumplast runt en glasfiberkarna och tackta med latex for
utseende och hailfasthet.

Skoldarna ar 7mm playwood med ordentlig skoning, redigt handtag och tva
laderremmar for fastsattning pa armen.

Arm- & benskenorna har 10mm skumplast for att skydda mot for harda slag.
Ringbrynjor ar ballt...

Bestallningar per telefon 031-12 16 72
eller per brev
Bertolf Vapensmed
Nordostpassagen 36 ;
413 11 Goteborg

* Leveranstid cirka 1-5 veckor (beroende pa orderingang)
* Fraktavgiften ar 10% pa ordersumman. Dock minst 50:-.
* Vi forbehaller oss ratten att andra utseenden och priser utan foregdende avisering

samt att ge tryckfelsnisse arbete.
* Vi tar inget ansvar for de skador som kan uppsta genom bruk eller missbruk av vara

varor.

14 Hela detta uppslag ér en annons i StrapatS nr 8



Prislista sommaren 1993

Svard —
Kortsvard 0.6m 300:- TS
Bredsvard 0.8m 350:-
Bastardsvard 1.1m 450:-
Slagsvard 1.3m 550:-
Huggare & Sabel
Qrkhuggare
:nhands 0.8m 350:-
bastard 1.1m 450:-
tvahands 1.3m 550:-
Svartsabel 1.1m 450:-
__S\varidirk 0.6m 300:-
xor & Kiubbor
Stridsyxa 0.8m 450:-
Langyxa 1.im 550:-
Slagga 0.8m 450:-

Stridshammare 1.1m 550:-

Skoldar

Trekant 75x.5m  500:-
Rund diam. .5m 450:-
Rund diam. .6m 550:-

Arm & Benskenor
"Lader"-armskena 220:-

dito par 400:-
Metall/"Lader” armsk. 330:-
dito par 600:-
~ L ader"-benskena 330:-
o par 600:-
Metall/"Lader" bensk. 440:-
dito par 800:-
Ringbrynja
=~Eardiga brynjor (ringstorlek 12x1.3mm):
Stor Brynja ca. 4.500:-
Brynjevast ca. 3.300:-
Brynjehuva ca. 900:-

Biskopsmantel ca. 1000:-
(priset varierar med din storiek.)

Losa ringar:
10x1.5mm 5'000st  370:-
12x1.3mm 5000st 360:-
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Annons

es roll- och konfliktspelsforbund,
VEROK, ir ett riksforbund av och for spelféreningar
i Sverige. Forbundet hade i februari 1993 nara 8000
medlemmar i 320 foreningar spridda &ver hela landet.
De flesta foreningarna ar mindre klubbar med mellan 5
och 25 medlemmar. Medlemmarnas dlder varierar fran
10 ar och uppat. Flertalet ar mellan 14 och 25 &r.

Sveri

SVEROK ar oppet for alla sorters spelforeningar, vare sig de sysslar med rollspel,
konfliktspel, datorspel, sillskapsspel, levande rollspel, postspel, paintball, luffa~

schack, eller andra spel. Varje forening ar sjalvstyrande och medlemmarna bestammec
sjalva over foreningens verksamhet och ekonomi.

VEROK arbetar for att spelforeningar ska f& mer resurser och for att hobbyn ska fa
6kad status. Forbundet ska ocksa gora det lattare for spelare att nd varandra, t ex.
genom adresser till foreningar och genom att hjalpa till att bilda nya foreningar.

VEROK r att av Statens Ungdomsrads erkinda ungdomsriksférbund. Det betyder
attanslutna foreningar far bidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa fran
sin kommun. Bidragen far man for alla sorters aktiviteter i foreningen.

Férbundets foreningar far ocksd tidningen ”Signaler fran SVEROK”, entrérabatter pd
manga av landets spelkonvent och andra formaner. Aven utan att vara medlem kan
du prenumerera pa “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 7269 51 -7, betalningsmottagare
SVEROK, s4 far du den till sjalvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sa att vi far veta vart den ska skickas.

Det ar sjalvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

&F}Sl_ipfii“_f kopiera eller skrivavt . __ -
I Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig;: i
|
|

1 Informationspaket [6r storre (utdtriktad) forening.

IBfida paketen innehéaller information om hur man bildar foreningen, hur man far l)idmg,i
| formaner i SVEROK, forbundets stadgar, anmalningsblankett till SVEROK med mera.

I

| (skriv tydligt - texta!) |
I

.

I
U Informationspaket {or mindre klubb (1-3 kompisgang). :

I adress: oo

]l ol L1101 JRIE—— 01071 12T | f Lot

I telefonnummer: .. =
Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala

| Du kan ocksa ringa vart kansli: 013 - 21 29 00 (telefonsvarare om ingen kan svara)

L(‘,_‘SVH{UK 1993 Denna blankett £8r fntt bopieras och distibueras

Denna sida dr en annons i StrapatS nr 8, om ni inte redan gissat det...



Varoffer och
Odets Offer

Liverapport och recension av Lars Tyllered

Visterdsforeningen Enhomingen lyckades under
. ledning av Hasse Nilsson arrangera tv3 Live med
mer dn 100 deltagare under loppet av tre
mdnader. Det forsta av dessa, Véroffer, gick av
stapeln ndgon gdng i mitten av april och i juni
kom uppféljaren, Odets Offer.

Om handlingen &r foljande att fortilja:

I utskicket till Véroffer verkade det som om 120
personer skulle jaga tvd. Det var nimligen s att
en prins och en prinsessa skulle giftas bort med
varandra, vilket ogillades av en vildig massa
ménniskor och av dnnu fler halvfolk sdsom troll,
orcher och skavens (ett slags djavliga rdttmédn).
For att kringla till det dnnu mer hade de unga tu
aldrig trdffats och pd grund av risken att
16nnmordas reste bida inkognito. Nu gillde det
allts& for dem att hitta varandra samt ngon som
kunde gifta dem, utan att rdja sin identitet. Jag
spelade sjdlv prinsen si jag hade onekligen en
huvudroll. Som forklddnad antog jag rollen som
broder Archibald, munk av Rena Hjirtat, en
religion inte helt olik kristendomen. Mina
instruktioner var: Hitta prinsessan. Do inte. Min
enda ledtrdd var att en bittre ledtrdd skulle finnas
i en ofullbordad staty nigonstans. Dessutom
skulle det finnas en hemlig medhjélpare i skogen.
Vederborande visade sig dock vara s& hemskt
hemlig att hon inte ens vigade ta kontakt med
mig, sa det var ingen storre hjilp...

Hur som helst hittade jag faktiskt statyn som ett
ging uckiga sekterister anviinde som avgudabild.
Klockan sex pd morgonen gick jag upp, sjong en
morgonmadssa till Rena Hjdrtats dra och alla
andras forargelse och begav mig till
sekteristernas ldger. Dessa sov sin sotaste somn,
precis som jag hoppats, s& jag kunde lugnt
plocka u¢ det dolda pergament som fanns i
statyn. Dir visade det sig finnas en symbol och
en runtext. Till arrang6rernas forvaning kndckie
Jjag runkoden och fick s&ledes veta att prinsessan
bar en ring med symbolen. Nigra timmar senare
kom en arrangdr och gav mig ett tips om en
ledtrdd till. Nér jag kom tll platsen visade det sig
att ledtrdden var den kod jag redan knicki, s
min glidje Gver detta var inte riktigt s strilande
som arrangGren hoppats...

YUnder tiden var det meningen ait en 16nnmordare
skulle aktiveras och ge sig p4 mig, men pd grund
av att vissa inte brydde sig om vad som stod pi
deras rollformuldr s fick 16nnmordaren aldrig
négot tecken och jag klarade mig. Detta fick
Hasse (huvudansvarig) att g till rovarna och
avsidja for dem vem jag var, utan att de gjort
ndgot for att ta reda pd det. Till min forvéning
dok det alltsd upp en révare och ville fdra bort
mig, men lyckligtvis hanterade han sin dolk s&
otroligt klantigt att jag kunde rycka den ifrdn
honom, skira halsen av honom och springa i
sdkerhet. S4 smaningom kom en ung adelsdam
till mig och i tron att jag var den som skulle viga
oss, visade hon en ring med en viss symbol...
Prinsessan var funnen. Resten av Livet sprang vi
omkring och letade efter en prist medan alla
jagade oss, och efter ménga strapatser
inkluderande terringl6pning 5 km, traskvadning
(ddr jag blotte ner mina Off-Live-skor, de andra
blev genomvita innan min predikan d& jag
plumsade fram genom ett annat dj-kla wisk...),
allmént kaos mm, s& lyckades vi f& bud efter en
pristinna som dock anldnde 20 minuter efter det
att Livet bldsts av. Minga svordomar icke
vérdiga en munk av Rena Hjértat foljde...

RAVEW

Odets Offer

For att det nu skulle bli ett brollop och pd allmin
begdran blev det di en fortséttning. De flesta
hade kvar sina roller frin Varoffer, dessutom
hade Hasse lyckats fi dit ytterligare drygt 50
personer. Sdsom prins skulle jag leta rdtt p4 en
viss brudkrona och en kalk, som vi helst borde
ha pd bréllopet. Vidare skulle prinsessans
halvsyster fritas, en hemsk vampyr hade
namligen tagit henne, varfor han inte drack upp
henne utan forvarade henne i en sten tillsammans
med en surmulen demon var det ingen som
egentligen begrep, men sd var det. Livet for min
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del bestod mest av ett ganska meningslost
rinnande i skogen, pa jakt efter nigot vi inte
hade nigra heta spar efter. S4 smaningom kom vi
fram till att trollen hade 4tminstone det ena
foremalet, vilket gjorde det i det ndrmaste
hopplost eftersom trollen var ododliga. Det gick
visserligen att sl ner dem, men de regenererade
omedelbart. Om man nu mot formodan lyckades
elda upp ett troll (d4 dog de faktiskt) sa blev den
spelaren omedelbart ett nytt troll, s& det var ingen
poing med det heller. Dessutom luktar det sd illa
i ett trolldger att man inte kan vistas dér...

Det intressantaste som hinde under Livets forsta
tva dygn var att prinsessan vid ett tillfille blev
bortbytt till orcherna(!!!!), vilket gjorde ait vi var
tvungna att organisera ett riddningspidrag pd
cirka 50 man... Det visade sig att trollen redan
hade tagit prinsessan och séledes fortsatte
expeditionen till trolldgret, utanfor vilket vi hade
en ganska jimn strid mot trollen, medan
prinsessans livvakter begav sig in 1 ldgret och
himtade ut prinsessan - vilket enligt Livets regler
var omdjligt.

Sjilv lyckades jag klanta till det ett par ganger.
Den klantige rovaren fran Varoffer hade pé ndgot
vis overlevt och tog nu himnd. De tog mig
medan magikern jag hade som livvakt stod och
tittade pa. Det var dyrt att kopa mig fri, men
prinsessan var inte ensam om budet. En sekt
elaka nunnor erbjod rovarna fem nunnor i utbyte
mot mig!!! And4 valde rovarna att silja mig till
prinsessan for en massa guld.

En annan géing teleporterade en demon ivig mig
och fem andra till orchernas liger, dit vi kom just
som orcherna gtt och lagt sig, vilket var tur for
oss... Jag hann ocksd med att bli forhdxad av en
hixa och hennes dotter, vilket beredde mig ett
visst noje eftersom jag dd fick vara hur
oforskimd som helst mot min "dlskade"
prinsessa. Denna lyckades dock hilla i mig en
stark kirleksdryck och sd var ordningen
aterstilld.

Till slut lyckades vi gifta oss sedan vi fétt loss
kalken och systern, slutet gott allting vildigt
kladdigt, eftersom eftertrupperna slaktades av
troll och orcher. Dessutom Osregnade det sista
natten vilket gjorde Liveomradet till en enda stor
lerviilling.

S& ver till sjdlva recensionen:

Arrangemang

Bra, trots att man inte fir utskicken forrdn man 4r
p4 plats. Med utskicken foljer ett ldttfattligt
regelblad. Fint ordnat med busstransporter frin
Visterds. Vidare bor sdgas att stridssystemet dr
bra och enkelt, alla vapen kontrolleras innan och
sikerheten dr bra. P4 Enhorningens Live dr det
inget nimnvirt strul med rollerna o.dyl. vilket &r
vildigt skont. Kort sagt, Off-Live-delarna pé
"Offer"-Liverna var mycket bra. Hasse tar sig
ocksa tid att prata med folk i telefon fore Livet. <
Intriger/Spelvarde

Jag tycker att det miérktes att Odets Offer var del
tvA. Det kiindes precis som ett filmbolag som vill
gora en uppfoljare till en kassasuccé. Véroffers
plot fungerade ritt bra, och jag hade intrycket at
alla hade ndgot att gora. Sjilv var jag mycket
nojd. P& Odets Offer ddremot upprepade sig allt
for mycket. Ett stort problem 4r att Enhorningen
tinker for mycket pd varje enskild person och
glommer sammanhanget, vilket ger tvd problem.
Dels riskerar ldnga intrigkedjor att g& om intet for
att ndgon klantskalle inte gor vad arrangdrerna
tinkt sig, vilket skedde pa Varoffer. Dessutom dr
det ofta litt for en arrangor att se sjdlvklarheter
ddr en mindre insatt person inte begriper ett
smack. Det andra problemet 4r att man forst har
skapat ett otal kaotiska intriger med en massa
olika varelser utan att se till helheten och sedan
forsoker bygga ihop en spelvirld av detta. Detta
gor att spelvirlden i mitt tycke blir ett trist
hopkok av olika fantasy-rollspel utan négon
storre kinsla for varfor saker dr som de 4r. P4 ett
och samma Live finns troll, orcher, alver,
svartalver, skavens, en ent(!), hixor, demoner,
vampyrer, en varulv, tre olika skumma sekter
mm. (glém inte minotauren! Jonas anm.)
Resultatet blir att man far en kiinsla av dataspel
Forst bankar man ner vampyren och ett p;
barbarer, sedan samlar man ihop Orter ocre&
grejor, oppnar en port i en sten med dem - di
kommer jittedemonen Oskar ut (jag har funderat
linge p4 vad i hela friden demonen gjorde i
vampyrens hem med en jungfru, men fortfarande
inte kommit pd ett svar). Ndgon hdmtar der
speciella magiska klubban (de forsokte pd andr
listiga sdtt genom teleportation o.dyl., me
arrangorerna ville att allt skulle utféras som de
planerat) och dridper sedan demonen med 20
slag. Grattis, du har riddat prinsessans syster,
far 5000 bonuspodng och gr vidare till nédsta
level...

Anders Nordstrom liknade det hela vid att spela
Talisman, vilket nog tyvirr dr en mycket bra

18 StrapatS nr 8§



liknelse. Allts4, 1agt betyg hir tyvér for Odets
Offer, dock bittre p& Véroffer.

Tidsenlighet/Livekdnsla

Tja, se ovan. Dessutom gick arrangdren omkring
i jeans(!) p& Véroffer. Please! Att man sedan
tilldter troll och orcher att 4dta pd virdshuset dr
sikert trevligt for dem, men all Livekénsia ryker
nédr man kan sitta och &ta bredvid trolien, men
inte kan mota dem i skogen eftersom de ir s&
hemska och luktar s illa!

Omrade

Firdskarstorp utanfor Skultuna. Bra omréde, bra
med ett varmt viardshus.

Rollspelande

Mycket varierande kvalitet. Hasse lyckas hitta
folk overallt och ofta dr de mest l&ngviga
gisterna de bista rollspelarna. En eloge till
trollen Hubba och Grimfang for suverdnt
rollspel, men de flesta spelade helt OK. Dock
finns alltid undantag, men det dr onddigt att
gnilla pd dem. Ett gdng som fortjdnar ett speciellt
omnimnande ir Zoram-sekten, tva killar och tva
tjejer som kommit dnda frin Pited! Dessa hade
tatueringar 1 ansiktet som vidxte under Livet.
Coolt! Ingen begrep sig dock pd dessa sekterister
som jag hoppas aterkommer pé fler Live!

Pris

Inte virre én de flesta Live om man betalar tidigt.
Ju senare man betalar desto dyrare, ett bra
system. For de som vill bo och/eller dta pa
vidrdshuset tillkommer ganska mycket. Jag &t
bdda gingerna p4 virdshuset och kan konstatera
att maten var enkel men OK, men inte alls
tidsenlig. For Livestimningens skull kommer jag
nog att dta egen mat i fortsdttningen.

Slutomdéme

Trots allt mycket trivsamg och bra pd Véroffer,
ndgot mindre lyckat pd Odets Offer - 4 andra
sidan var min roll kanske inte s kul... Om en
viss forbédtiring inom spelvdrlden och
tidsenligheten kommer till stdnd kan jag inte
annat dn rekommendera Enhdmingens Live.

Odets Offer

' en Live-kronika av Jonas Nelson

Virdshusei "Dansande
torsdagen den 17:e i
innevarande dr.

Varulven',
Jjuni mdnad

Hogt drade konung Kelric Aakron! Jag har pd er
befallning anlént till denna gudsforgitna utkant
av Anasinia, alldeles i grinsomrédet till Elgad,
for att utfora det uppdrag ni dlagt mig. Jag kan
allaredan bekrifta att ryktena som talar om en
okad aktivitet bland troll, alver, dvirgar, orcher
och andra varelser talar sant. Det smutsiga
virdshus dir jag tvingats ta logi frekventeras ofta
av trollen och andra lokala motbjudande
personligheter. Ridderlighet och artighet tycks
icke vara dygder som virderas sarskilt hogt hér i
trakten, bland virdshusets klientel var det blott
jag sjilv som sokte freda de ndrvarande damemna
mot svil berusade gister som stinkande troll -
deras stank dr verkligen s& outhirdlig som det
sdgs! (rots detta skall jag ndgon glng under de
kommande dagarna forsoka fa ett tllfdlle att
besdka trollens tillhdll i skogen for att avbilda
deras "konung", ssom ni bett mig.

LAt mig nu fortdlja lite om folket pA denna plats.
Inte 1&ngt frin virdshuset har ett sillskap som
kallar sig "Gyllene Ormens Orden" slagit ldger.
Deras mal dr dnnu okédnda for mig, men de synes
vara av en palitlig sort. S& har vi, inte heller lngt
ifrn virdshuset, ett liger med dvérgar. Dessa
sm& krabater slukar vérdshusets mjod i
imponerande méngder, och de muttrar ofta om en
skatt de miste bevaka, Nistgdrds har vi dven en
samling svartklddda nunnor som stindigt gir
bevipnade, och pd dngen nedanfor virdshuset
har eit bryskt siliskap satt upp tvd imponerande
tilt. Ett kort stycke sderut, inne i skogen, har en
storre samling alver sitt ldger, och i skogen norr
om virdshuset huserar de grymma orcherna. Var
trollen har sitt tillhll vet jag dnnu inte exakt, och
det finns sdkert fler varelser i omrddet vars
bekantskap jag otvivelaktigt kommer att 4 stifta
inom de ndrmaste dagarna, vare sig jag vill det
eller ¢j.

Min forsta kvidll p4 virdshuset blev foga
angenim, och jag ber er noga beakia detta nir det
blir dags att diskutera mitt arvode. Sedan jag
forsikrat mig om en plats pd virdshusets sovloft,
kom jag ner i matsalen dir jag fann en berusad
man - jag fick senare veta att han var guldgrdvare
- som besvdrade en av damerna, Astria var
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hennes namn. Efter att forgidves forsokt forma
mannen att avlidgsna sig, placerade jag mig
strategiskt mitt emellan de bada for att skona
damen frdn hans pitringande sitt och vidriga
andedrikt. Den var dock som en frisk varbris
jamfort med den stank som sedan slog emot oss
nér ett drygt halvdussin lortiga troll klampade in
och binkade sig. De flesta gidsterna avvek
diskret, men vi satt ldngst in i ett horn och hann
inte slinka undan. Under en halvtimmes tid
tvingades vi nu utstd bide stank, smuts, ovirdat
sprik och tafsande lortiga trollfingrar. Endast
med uppbjudande av all min diplomatiska
skicklighet och bevarandes det lugn jag inte
kinde, lyckades jag hjélpligt freda sdvil mig som
Astria frin trollens sjuka lustar.

T L7 pstrig

Knappt hade trollen gett sig av forrdn ndgra
dvirgar dok upp och borjade bestilla in mjod i
stora mingder. Detta fingade allas intresse tills
dess vérdshusets diskare segnade ner. Forst
misstinkte man att mannen druckit ur alla slattar
och helt enkelt var berusad, men det visade sig
att han var forgiftad! Han hade i smyg tagit en
tugga av en smorgds som blivit stdende, avsedd
for en av gdsterna. Som tur var dverlevde han,
men om han satt i sig hela smorgdsen hade hans
liv knappast sttt att ridda. Det stdr helt klart att
det dr en farlig plats jag befinner mig pa!

For att lugna tankarna lite tackade jag ja till
sagoberittarens forslag att g4 och besdka
alvldgret. Det var nu ett bra stycke efter midnatt,
men alver dr som bekant kéinda for att behdva
mycket lite somn. Vi stannade en stund for att
14ta sagoberittaren fortdlja en saga for de
forsamlade alverna, varpd alverna gav sig av uti
skogen. Sjidlv vandrade jag runt en stund i den
morka skogen och njot av tystnaden, nir plotsligt
orcherna 6verfoll alvldgret och rovade med sig en
kvinna! Sjdlv var jag obevipnad, och ensam
kunde jag inte ge mig pd de otaliga orcherna.

Dessa gav sig av efter alverna, och jag formadde &

inte folja med i dessa varelsers hoga tempo.
Istillet begav jag mig ater till virdshuset for att f&
mig en natts somn. PA stigen sprang jag p&
prinsessan Ellowyn med folje, de var mycket
spinda och nervosa tills de dvertygat sig om att
jag var ensam och inte imnade overfalla dem.

Vardshuset
fredagen den
innevarande dr.

"Dansande
18:¢ i

Varulven'",
Jjuni mdnad

Trots gardagens sena kvall sov jag ganska dligt

kanske beroende pd att virdshusets gisteree

skranade till 1&ngt in p& natten. Hursomhelst
begav jag mig ut en god stund fore frukost for att

~ bekanta mig med omgivningarna. Denna tid pd

dygnet dr antagligen den sékraste, da alla troll,
orcher och andra ljusskygga individer sover som
djupast. Forst gick jag visterut och passerade et
par broar. P4 andra sidan dn fann jag en
uppspidnd snubbeltrdd Over stigen ett stycke
soder om den sista bron. Jag oskadliggjorde
denna lomska fara, men fann inget mer av
intresse &t det hallet. Istédllet vinde jag norrut och
fann ett mindre ldger, men det fanns inget som
vittnade om vilka det var som bebodde det.
Istillet &tervdnde jag till virdshuset och
inmundigade en enkel frukost innan jag dterigen
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begav mig ut. Jag vandrade nu ldngs stigarna
soderut och fann pd min vdg sévil rovarnas
tillhall som Tarussekiens ldger. Denna sekt dgnar
sig med all tydlighet 4t forbjuden avgudadyrkan,
ty i deras lidger stod en grov avgudabild i .
Som den gudfruktige man jag nu ir, tog jag
saken i egna hinder och gomde beltet ett stycke
dirifrin, med forhoppningen att sekten ddirmed
skulle sjilvdo eller &tminstone handlingsforlamas
under en tid. Jag &r viss om att Ni finner mitt
handlande foredomligt.

Vid den hir tidpunkten bérjar mitt minne svikta
en smula, ty pa dtervégen blev jag nedslagen med
ett hart slag i bakhuvudet, och ndr jag vaknade
fann jag till min forvaning att inget av virde
stulits frdn mig., Det var blott mina torkade
druvor som var uppitna! Vem eller vilka skulle
vilja sl& ner folk for att komma 4t lite mat? Om
jag inte visste bittre skulle jag pasta att det endast
ir djur som beter sig pé det viset.

ter vid vdrdshuset métie jag min vén, prins
Taran, och beridttade om morgonens hindelser
for honom. Han 1 sin tur bad mig hélia gonen
Oppna efter ett fyrfat, en krona och en kalk, som
alla behdvdes for att genomfora det stundande
brollopet mellan Taran och Ellowyn. Han gav
mig dven i uppdrag att utforska en mindre grotta,
vilket jag sedermera gjorde utan att finna nigot
av intresse. Vid virdshuset fick jag #dven en
snabb skymt av en pristinna, som till min
forvaning hade spér av levrat blod i mungiporna.
Den kvinnan &r uppenbarligen inte vad hon utger
sig for att vara, sanna mina ord!

Till virdshuset anlinde nu ett par kronikorer, och
sagoberittaren erbjod sig efier en stund att visa
dem till trollens ldger. Jag tog tillfdllet i akt och
foljde med, nu fick jag en mdjlighet att avbilda

trollkungen sjdlvi Vi fann dem disande ett stycke
osterut i skogen och medan kronikorerna gjorde
sitt, tecknade jag av trollkungen Spov (uttalas
"Spavv") sittandes pi sin stubbe med sin
dlsklingspipa i ndven. Stanken i ldgret var
forfarlig, och det var med stor ldttnad vi gav oss
av till vidrdshuset igen for att intaga
middagsmalet.

P3 eftermiddagen lirde jag att prinsessan
Ellowyn var lierad med Gyllene Ormens Orden,
och prinsessan berittade att hennes bortrovade
syster Mellowyn endast kunde befrias om hon
fick en flisa av Tarus-avguden. Mitt dad hade
uppenbarligen inte gltt obemirkt forbi. DA det
endast var jag sjilv som visste var beldtet fanns
lovade jag prinsessan att jag snart skulle skaffa
det hon behovde, varpd jag genast satte av mot
platsen dér jag gomt avgudabilden. Jag hade inte
sprungit minga hundra meter d4 jag stod 6ga mot
dga med ndrmare ett dussin stritrovare! Jag
kunde inte gora mycket motstdnd nér de tomde
min bors, men de 14t mig i alla fall leva. Nu var
jag glad att jag varit forutseende nog att betala
min virdshusvistelse i forskott, annars hade jag
haft ,roblem! Utan yuerligare tillbud fann jag
avgudabilden och skar av en flisa, vartefter jag
Atervinde till prinsessan fornojt visslande. Hon
lovade mig en riklig beldning, men jag forklarade
mig vara ndjd om min ringa insats kunde hjdlpa
henne att dterfa sin bortrovade syster.
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Nir jag Aterigen motte prins Taran var han som
forbytt - han visade ingen som helst kirlek till
prinsessan utan forklarade att han dmnade
tillbringa resten av sitt liv med en annan dam som
fingat hans hjirta. Jag blev bestort, detta var inte
den Taran jag kdnde! Trots att jag pAminde
honom om prinsessans vidna uppenbarelse och
hennes starka kinslor fér honom kunde han inte
formads att dndra sig.

Nigot senare pd kvillen - mitt minne &r som sagt
ndgot fordunklat av slaget jag erholl tidigare -
gav sig alverna av for att ge den barbariska
Tarussekten en lixa, men de fann bara en
stackars gycklare. Under tiden oOverfdlls
emellertid alvernas eget liger, forst av troll och
sedan av orcher. Detta tilltag blev uppenbarligen
populért, for bida grupperna dtervinde senare pd
natten. Jag befann mig sjilv i nirheten och kunde
konstatera att troll smyger mycket bra, alverna
blev totalt 6verrumplade. Som tur var hade de
besok av en ent, vilket skrimde trollen mycket.
En sedan varelse hade de vil aldrig forut skddat,
kan jag tinka. Orcherna 4 sin sida var mera rakt
pé sak, de anfoll direkt utan ndgra smygande
manovrar.

Virdshuset '"Dansande Varulven',

lordagen den
innevarande dr.

19:e i juni mdnad

Lordagens morgon blev sen innan ndgon
vaknade - sjdlv var jag virdshusets forsta
frukostgist, strax fore klockan nio! Aven denna
morgon tillbringade jag i skogen, dir jag
patriffade icke mindre @n 3 ormar, nigra
skogsmoss, en tjiderhona och tvd hjortar.
Lidgger man till detta de illrar som stjil ur
virdshusets visthusbod inser man att traktens
djurliv dr omfattande.

Allt folk soker nu, forutom fyrfat, kalk och
krona, en ristning av ett slutet ga. Aven jag fann
mig indragen i detta letande. Mina vandringar
forde mig bland annat séderut mot Tarussektens
ldger, ddr jag kunde konstatera att nigon tagit
avgudabilden frin dess gomstille! Slutligen fann
jag det stingda 6gat, minuterna efter det att prins
Taran med folje sjdlva funnit det. Jag skyndade
mig till virdshuset och berittade det hela for
prinsessan Ellowyn som tackade mig och lovade
mig en tiklig beloning - det var andra géngen hon
gjorde det...

Nu vidtog en stunds vdntan medan prinsessai
gjorde forberedelser for att frita sin syster ur
demonens vald. Denna vintan tillbringade jag
med att teckna av folk, tills dess att regnet
borjade falla. En imma fore midnatt hordes sd en
knall och ett ljussken lyser upp himlen over
hygget. Ddr har den demon som hélle
prinsessans halvsyster Mellowyn fingen dyk
upp. Fruktlgsa attacker med sdvil svird som™
magi vidtog. Den Gyllene Ormens Ordens ledare
Astor forsokte teleportera sig in i klyftan, bara
for att finna sig utkastad av en annan varelse.

Vid denna tidpunkt anldnde ett par troll, och en
alvfurste gjorde ett genidrag genom att berétta for
trollen att demonen &r en skrytsam fuling som
sade sig vara mycket starkare dn ett troll.
Naturligtvis kunde inte trollen tdla en sddan
forolampning, och en sivlig evighetsstrid utbrot
- ingen av kombatanterna tycktes kunna do!

Efter en stund insdg till och med de trogtinkta
trollen att strid inte l6nade sig, och efter ménga
sprakforbistringar lyckades de beritta om en
magisk stridsklubba som 4r verksam mot
demoner. Oralius, landets bidste lopare,
skickades att hamta klubban, som - om jag
uppfattade det hela ritt - nunnorna innehade.
Denna nunnesekt tycks mig bara mer och mer
egendomlig, och jag rdder ers majestit att noga
vakta dver deras forehavanden.

Medan vi vintade i hillregnet pd Oralites
aterkomst, forbarmade jag mig Over tre
genomvdta alvflickor och virmde dem under min
yllemantel, dit dven prinsessan sjdlv tog sin
tiliflykt for en stund. Samtidigt utarbetade
krigarna en strategi, som sattes i verket nir
Oralius dterkommit, andfddd men med klubbai
hand. Demonen attackerades nu pd bred front,
nigon slingde en mantel 6ver honom for att
snirja honom och hans vapen men missade. Med
spjut och l&nga vapen uppeholl nu de tappra
krigarna demonen medan en utvald person gick
in 1 nérstrid for att svinga den magiska klubban.
Och se, efter manga slag dr demonen drépt och
prinsessan kunde rdddas. Det trotta, blota men
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segerrusiga atertdget gick dver det sndriga hygget
tillbaka till virdshuset, dir alla sokte skydd for
regnet. Midnattstimman #r nu sedan ldnge
slagen, och ingen orkade fullf6lja den sista delen
av denna nattliga eskapad. Prinsessan ar dock
angeldgen, och hon fick sitt folk att lova att sluta
upp vid &ttatiden nidsta morgon. Nu féljde en
ovanligt lugn, 1&ng, vat, lerig och avslagen natt,
ddr dven nattens varelser holl sig overksamma i
det hdllande regnet.

Virdshuset '"Dansande
sondagen den 20:e i
innevarande dr.

Varulven',
Jjuni mdnad

Prinsessans folje dok upp pd utsatt tid,
somndruckna och slitna. Jag fann dem sovande
over bordet, pa golvet, ja, ver hela virdshuset
ndr jag kom ner for att inmundiga mitt
morgonmédl. Prinsessan sjilv sov sin
skonhetssomn ett par timmar till, utan tanke pd
sin sista order frn igdr natt.

Frén denna dags hindelser minns jag om mojligt
dnnu mindre dn gérdagen, ty dterigen blev jag
brutalt 6verfallen och nedslagen. Denna géng
blev jag emellertid inte rinad, kanske mest
beroende pd -att jag inte lingre hade ndgot av
virde kvar att stjalal Ndr huvudet dterigen borjat
klarna hade prins Taran och prinsessan Ellowyn
redan gett sig av till kyrkan i sdllskap med ett
stort folje. I hdlarna hade de dock ett uppbidd av
sdvil troll som orcher, ledda av en vampyr och
en demon. Prinsens och prinsessans trupper
lyckades dock hélla dem stdngna s& linge att
brollopet kunde genomforas, men de flesta fick
sdtta livet till i striderna. Taran och Ellowyn har
nu flytt landet, men frigorna borjar redan hopa
sig. Var det verkligen rdtt brudkrona som
Ellowyn bar? En andra krona uppenbarade sig
ndmligen ndgot senare, si ar brollopet verkligen
giltigt? Endast gudama vet...

Eder tillgivne undersdte Roderick Bielke

Jonas: P& sondagskvillen anordnades sedan en
fristdende strid om andra lagets flagga, dir folk
fick ieka av sig och 6va morkersirid. Inte sdllan
anfoll man sitt eget folk, och
igenkidnningssignaler blev nddvindiga. P4
mandagen talade man igenom Livet och packade,
somliga som bodde i nédrheten kunde senare pa
kvillen se Tviarsnytts reportage frdn Livet, det
var visst inte sdrskilt bra efter vad jag har hort.
Reportrarna hade dock dunderkul ute i skogen,
det kan jag intyga som sig dem i aktion!

Det hir var forsta gdngen jag var pd ett Live
arrangerat av Enhorningen, och mina
erfarenheter 4r blandade. For det forsta méste jag
sdga att allt fungerade ovanligt smidigt, frin
busstransporter till virdshus och regler. Att
maten pd virdshuset kanske inte kunde kallas
medeltida har jag personligen inte mycket att
klaga pd - ska man laga mat &t s minga under sd
kort tid och under s& enkla forhillanden s& tycker
jag att pasta, ugnspannkaka, grot, korv och
potatismos inte dr sd illa. Jag tror inte att det
fanns orcher eller skavens pd medeltiden heller,
betdnk att vi talar om fantasy hir! [ en
fantasyvirld kan pasta och kaffe mycket vl ha
forekommit! (Sjilv blev jag ganska forvénad nir
jag fick veta att hamburgaren har anor frin
medeltiden!) Nej, dd storde plastmuggarna,
taklamporna och elementen stimningen mera,
men inte mer dn att jag kan leva med det. Virre
var det med troll och orcher pd virdshuset, som
Lars redan ndmnt. Eftersom omrédet runt
vérdshuset var en neutral zon uppstod det ldtt
Off-Live-snack ddr, d& man kunde umgds utan
att vara radda for varandra. Och Off-Live-prat
blev det, alltfor mycket for min smak. Slutligen
var intrigerna och de manga raserna minst sagt
forvirrande, dér kan jag bara halla med Lars.

Ett stort tack till arrangorerna och sarskilt
véardshuspersonalen - att serva sd ménga och
4ndA ha Oppet s& gott som dygnet runt, det miste
ha tagit pa krafterna!

Ja, du har nu ldst vvd olika rapporter frdn samma
Live. Dels Lars rapport och recension, dels min
kronika. Som du ser dr de ganska olika, bdde i
stil och innehdll. I princip skulle varenda en av
de cirka 170 deliagarna pd Odets Offer kunna
skriva en rapport, och inga skulle bli lika. Alla
har varit med om olika saker, och for en del var
somliga hindelser vikiigare dn for andra. Vad jag
nu undrar dr - vad vill du helss ldsa i StrapaiS?
recensioner eller krénikor? Eller kanske bdda
delarna? Skriv till Tyckeriet och sdg din mening!
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Galningarnas Lek del 1

Gazaghans Aterkomst

10-12 september 1993
Ett Live arrangerat av Méns Svenson i samarbete med R.U.L.G.H.

Lever verkligen Gazaghan, och om han gor det, har det ndgot med den mystiska kroksabeln alla
pratar om att gora? Varfor har orcherna agerat sd nervost den sista tiden, kan det ha med ryktena om
alvernas dterkomst att gora? Varfor har gycklaren betett sig s& konstigt sen han kom tillbaka, vet har
kanske ndgot mera?

Vill DU ha svaren pd dessa frgor, blir -
du tvungen att sjdlv resa till vardshuset
Oxens Oga for att soka dem!

Livet utspelar sig p& Firdskirstorp
utanfor Visterds.

For frdgor och information, kontakta:
Méns Svenson
Wigelieviigen 7
712 32 HALLEFORS
tel. 0591-109 36

eller Pierre Aker, 021-12 60 95.

Vi har den dran att presentera:

NYMFDANS

...I'en tid d& den Ende hirskar, gloms de gamla gudarna och sagovidsnen ldtt bort.
De har dock ej glomt oss...

Nymfdans kommer att gi av stapeln under tre dagar sommaren -94 i nirheten a’
Falun. Det kommer att vara en medeltids-fantasy-sago-Live med hoga krav pwe
rollspelande, kldder och utrustning. En Live med mycket rekvisita. Priset kommer

att ligga p& ungefdr 200 kronor. Mat kommer ej att ingd, forutom en festmaltid
forsta kvillen.

Det kommer att vara en &ldersgrans pd 16 ar.

Ar du intresserad? Anmil dig i s3 fall genom att skicka tva frimirken (giller dvens
per person om ni anmdler en hel grupp) och er adress till antingen:

Ferdinand Kjellin ~ eller  Mattias Hessérus

Malmstigen 3 Konstvaktareg. 21
791 46 FALUN 79172 FALUN
Tel. 023-339 20 Tel. 023-177 65 Viinliga hdlsningar frin Ferdinand & Mattias.
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Utrustningslista

- ett forslag av Jonas Nelson

For att klara av ett 1angt och strapatsfyllt Live utan
alltfor mycket obehag krivs en vettig planering
och en bra utrustning. Har man bara trevliga
kamrater och ritt saker med sig trivs man dven i
det virsta busvider utan att bli ledsen och kinkig.
Efter att ha besokt ett tiotal olika levande rollspel
har jag kommit fram till vilken utrustning som
passar mig, och de erfarenheterna delar jag nu
gdrna med mig. Naturligtvis dr forutsittningarna
olika frin Live till Live, ett tredagars-Live kriver
forstds mer utrustning én ett endagars, och sover
man inomhus eller koper mat i viirdshuset ér det
sjdlvklart en del detaljer man kan strunta i. (Vissa
arrangorer dr ocksd mer renldriga dn andra och
godkinner kanske inte sovsick eller falukorv).
Naturligtvis gverlever du dven om du inte far ihop
till alla detaljer pd listan, men det 4r skont att
kunna leva drdgligt dven under ett Live. De
detaljer jag mirkt med en asterisk * ir sidana man
kan undvara, dven om jag varmt rekommenderar
att man packar ner dem. De saker som ir mirkta
med # dr sddana som arrangdren kan (och bor) ha
tillgdngliga, men lita inte pa det! Ring och friga
for sikerhets skull, och ta girna med dig dessa
prylar dnd& om du har plats!

Klader

Ovrigt

- *Livevapen (nej, man mdste inte bidra vapen!).

- #*Silvertejp for allehanda reparationer.

- #Vass kniv.

- #*Sax.

- #*Rep eller snore.

- #*Nal och trdd.

- #*Penna och papper.

- Vattenflaska eller -skinn, alltid fylld!

- #*Tdndstickor.

- *Stearinljus, fackla, fotogenlykta eller dylikt.

- *Lysfotogen till facklor och lyktor om sidana
medtages.

- *Sked eller slev.

- *Tallrik, gdrna djup, i trd eller metall (keramik
gér ldtt sonder!).

- *Bigare eller stop, i tréd eller metall.

- *Tygsjok att dolja "Off-Live"-utrustning med.

- *Sick.

- *Kokshandduk (att dta pd, vira in mat i eller
torka disk med).

- #*Diskborste.

- ¥*Trangia-kok, om du tdnker laga varm mat.

- *T-rod till trangiakok.

- *Tilt, om du tdnker sova i s&dant.

- *Farskinnsfill eller renskinnsfill.

- *Sovsidck och liggunderlag.

- Pengar, gédrna i form av mynt.

Lamplig Live-mat, vélj och vraka:

- Liveklader for din roll.

- *Yllemantel (suveriin mot duggregn och kyla!).

- *Extra tunika (som ombyte om du "dér", blir
bl6t eller smutsig, eller att 1ana ut till andra).

- Kraftiga vattentdta skor, annars tv par.

- *Yllesockor.

- *Vantar och halsduk om det dr kyligt.

- *Filt, sirskilt om du sover i tilt eller vindskydd.

- Ombyte; extra strumpor, underklider, skjorta,
byxor och en varm tréja. Girna tdsenligt!

Hygien

- #*Forsta forband och pléster.

- #Toalettpapper.

- Tandborste och tandkridm.

- ¥Tval,

- *Handduk.

- *Myggmedel.

- #*Desinficeringsmedel och Salubrin.

- #*Huvudvirkstabletter.

- #*Pincett (att ta ut fdstingar, gaddar och stickor
med)

- *Kam eller hirborste.

- Brod, gdma morkt och grovt.

- Rokt korv.

- Falukorv eller grillkorv, att grilla.

- Rokt eller torkat kott.

- Grillad kyckling.

- Grillade revbensspjall.

- Rostbiff.

- Frukt, farsk eller torkad.

- Russin och notter.

- Potatis, fardigkokt eller ra att koka eller
glodsteka.

- Potatissallad.

- Hérdkokta dgg.

- Smor.

- Ost.

- Cider, saft eller maltidsdryck.

- Vatten, fir aldrig fattas!

- The eller kaffe (pulver- eller kokkaffe).

- Salt.

- Choklad eller kakor livar upp dystra stunder.

1 dvrigt far du anvinda din egen fantasi. Kanske
tar du med dig mjol och bakar pinnbrod eller
hillbrod?
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Foreningsadresser

Dark Illusions
Magnus de Pourbaix
Valfiskens gata 790
136 64 HANINGE
Tel. 08-745 09 44

Enhorningen
Hans Nilsson
Panggatan 12
72338 VASTERAS
Tel. 021-14 21 89

Morgonstjarnan
Peter Hansson
Almedalsgatan 3
212 19 MALMO
Tel. 040-93 06 03

Anders Nordstrém
Havsornsgatan 103:62
556 11 JONKOPING
Tel. 036-18 62 81

Faluns Livesallskap
Ferdinand Kjellin
Malmstigen 3

791 46 FALUN

Tel. 023-339 20

Nidmark

Carl Lundgren

Esplanaden 25

531 50 LIDKOPING

Tel. 0510-247 45, 0411-110 66

SFL, Stockholms Fria
Livesillskap

Gabriel Walldén
Bergkillaviigen 72

19179 SOLLENTUNA
Tel. 08-626 83 55

Christian Angerbjorn
Kéampevigen 12

191 49 SOLLENTUNA
Tel. 08-96 86 72

‘T

Foreningen For Interaktiv
Teater

Martin Ericsson

Klintvigen 21

907 37 UMEA

Tel. 090-13 60 16

Nockes Liveforening
Ralf Lindgren
Mialarblickgatan 8

161 51 BROMMA

Tel. 08-87 66 78

SF Silfvereken
Oscar Hafvenstein
Saxlyckevigen 27 B
691 51 KARLSKOGA
Tel. 0586-586 92

-

Gyllene Hjorten
Stefan Eriksson
Grindugakroken 6
80592 GAVLE
Tel. 026-986 22

G&B Syd

Anders Nordstrom
Havsomsgatan 103:62
556 11 JONKOPING
Tel. 036-18 62 81

R.U.L.G.H.

Johan Cransenhed
Drottninggatan 19
702 10 OREBRO
Tel. 019-11 05 98

Méns Svenson
Wigelievigen 7

712 32 HALLEFORS
Tel. 0591-109 36

Sarimners Vanner
Hans Lindstrom
Tel. 031-24 35 38

Erik Malmcrona
Nordostpassagen 36
41311 GOTEBORG
Tel. 031-12 16 72,
031-42 48 22

Visterds AventyrsSillskap
Markus Waltersten
Viksdngsgatan 28

723 47 VASTERAS

Tel. 021-13 88 67

Héarnosands LRS-Forening
Brunnshusgatan 34

871 33 HARNOSAND

Tel. 0611-209 17

(Thomas Aggesjo)

M.A.S.K.

BOX 539

72109 VASTERAS
Tel. 018-50 39 46
(Tobias Lindberg)

S.C.A.

Karin Lagergren

Volrat Thamsgatan 20:3431
412 60 GOTEBORG

Tel. 031-81 40 82

Leif Eurén
Hirjedalsgatan 40
16223 VALLINGBY
Tel. 08-87 25 49

Aventyrsgillet
Peter Sviird
Tel. 040-98 13 41

Peter Hansson
Almedalsgatan 3.
212 19 MALMO
040-93 06 03

Seregon

Ewiz Ehrsson
Becksjudarvigen 41, 1 tr.
131 36 NACKA

Tel. 08-716 32 45

Kdnner du till ndgon L
forening som inte stdr med hdr,
eller har ni dndrat adress-
uppgifter? Hor av er!
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Medeltidsdagar

Missar du Medeltidsveckan? Oroa dig inte, det dr
inte bara i Visby du kan uppleva riddare och
tornerspel. I sommar hdnder bland annat det hir
(ganska mycker har faktiske redan hine nir ni
idser dena)

29-31 maj

Tornerspel vid Ekenis slott i Norrkoping.
Celeres Nordica uppirider, tidstypisk mat,
"huvudplockning", svirdskamp och bagskytte
stir pd programmet.

19-20 juni

Medeltidsdagar i Edleskog i Dalsland med
marknad i tidstrogen 1200-talsstil med utbud av
medeltida hantverk, medeltida mat, sdng och
musik samt det nyskrivna St. Nicolaus-spelet.

3-11 juli

Hova Riddarvecka i Vistergotland med Slaget
vid Hova 1275 som grund. I Trebrodraslaget
besegrades kung Valdemar av hertigarna Erik
och Magnus. Magnus satte sig pé tronen, inforde
riddarvdsendet och blev kind som Magnus
Ladulds. Portarna 6ppnas klockan 12, medeitida
marknad varje dag, riddarkortege klockan 17,
tornerspel klockan 18, kvillsakiiviteter med
kampalekar 19:30. Det medeltida matstillet heter
“Ladulds Lida".

6, 13, 20 juli
Tomerspel i Visby med sex riddare till hist med
hov, musiker, gycklare och uppvakening. 19:30
pé Strandgirdet.

7-8 juli

Medeltidsspel i Trond med tornerspel och
samtida hantverk. Tidstypisk mat sisom helstekt
gris med rotmos eller tunnbréd med roke kot
serveras vid Soderblomsgérden.

16-25 juli

Tornerspel i Lottenlund nira Gripsholms slott,
Mariefred. Tormering med Ultima Thule varje
dag. Rustningar, drikier och vapen dr av 1300-

talstyp och speireglerna ir de samma som pé.

medeltiden.

23 juli
Tornerspel vid Kattlundsgird klockan 19, i
Gréilingbo p4 Gotland.

6-8 augusti :
Medeltida festival med deltagare frin fyra
nationer: De vita rnarna frin Polen, franska
riddarna frin Maisons Lafiire, italienska riddare
frin rezzo och Celeres Nordica fran Sverige.
Meccltida fekar, kampsporter, gycklare,
musikanter och dansgrupper. Allt tilldrar sig p4
Polacksbacken i Uppsala. :

8-15 augusti

Medeltidsveckan i Visby. Medeltidsveckan
blandar saga och sanning och for tiflbaka Visby
till 4r 1361 di Visby 4r en blomstrande
handelsstad. P4 gatorna syns kpmin, munkar,
jungfrur, gesiller, pigor och tiggare. Danska
soldater kommer i en #4kia kogg, den 22 juli
landstiger Valdemar Atterdag... Varje dag &r
fylld med marknadsliv, musik, teater, dans,
allvar, lek, foikbildning och karneval. Tornerspel
16, 12 och 14 augusii p& Strandgirdet.

11-15 augusti

Tornerspel till prins Carl Philips #ra pd
Riddarholmen i Stockholm. Ultima Thule
tornerar klockan 17-19. Cascadeurgruppen,
proffs frén Frankrike har avancerade
uppvisningar (de anlitas ofta som stuntmin vid
filminspelningar). Aven linsmuseer och
hantverkare medverkar.

14-15 augusti

Medeltidsdagar i Arboga med medeltida folkliv
pd gatorna, gudstjdnster, gatumusikanter,
hantverkare, minglare, 6lkillare, roddar-
madamer pd 4n, mat p4 Munken & Honan,
halshuggningar, hingningar, taskspel och
hixbal. Ta girna p4 medeltidsdrikien och delta i
gatulivet.

15 augusti

Klockan 13 inviger medeltidsjubilerande Varberg
ett minnesmirke dver nordisk medeltidshistoria
och hidndelser p4d Varbergs slott ar 1343.
Tornerspel, medeltida musik och annat
spannande vid s6dra fistningshoran.
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Kalendarium sy iive..

slutet av juli. 3-dagars gistabud i Skéne, ett
arr. av Nidmark. Kontakta Carl Lundgren, tel.
0411-110 66.

30 juli-1 augusti. Gipenklos Hemlighet,
Fantasy-Live i Stockholm. Kontakta Robert
Weitz, tel. 08-25 79 60, eller Paul Bodin,
Bokbindarvigen 86, 126 45 HAGERSTEN, tel.
08-645 21 32. Kostnad ca 150 kr.

30 juli-1 augusti. Draksadd. Eit Live i
Goteborgs-trakten av Sdrimners Vénner. Kontakta
Erik Malmcrona, tel. 031-42 48 22 (kvillstid).

31 juli-1 augusti. Byn Maltor, ett Live i Orebro
av Ancalagon. Kontakta Henrik Melin, Tibastv.
15, 703 75 OREBRO, tel. 019-31 12 12.

31 juli-1 augusti. Blodsgryning, ett
SvartfolksLive med svartfolksturnering och
méngder av intriger! Kontakta Amir Mansourian,
tel. 08-41 61 73, eller Jonas (Erik Skrin) p4 tel.
08-550 682 87. Frén 15 &r, pris 75 kr exkl. mat.

6-8 augusti. Tumult pa virdshuset Den Gyllene
Téarningen. Blentarp, Skdne. Kontakta Malte
Rohlin, Gottorp, 230 44 BUNKEFLOSTRAND,
tel. 040-51 05 00.

8-15 augusti. Medeltidsveckan i Visby. Live
undanbedes i staden, och boffers &r inte populéra i
SCA-lagret...

21 augusti. Slutstrid. En strid arrangerad av
Jens Gustafsson, Vibblabyvigen 40, 175 41
JARFALLA, tel. 08-580 326 61.

21 augusti. Ganium - ett gastabud pa Bogs
Gards raststuga, Jarvafiltet, klockan 19:00.
Kontakta Jesper Berglund, tel. 08-754 45 64 eller
Fredrik Osterberg, tel. 08-35 04 87. Medtag egen
mat & dryck. Kostnad 20:-.

22 augusti. Quillogs férsvunna anlete, ett
arr. av Rulgh i Orebro. Kontakta Petter Ackebo,
Sigillg. 163, 703 78 OREBRO, tel. 019-20 15 17

4 september. KampanjLive 2. Kontakta
Lennart Borg, Eskaderviigen 34, 183 54 TABY,
tel. 08-756 42 06.

10-12 sepkembcr. Gazagahns Aterkomst, del
1i trilogin "Galningarnas Lek". Ett arr. av
Rulgh. Kontakta Mans Svenson, Wigelievédgen 7,
71232 HALLEFORS, tel. 0591-109 36.

17-19 september. Terribilii Solum, ett
Sago/Fantasy-Live pd en 0 i Vinern, utanfor
Lidkoping. Arr. Nidmark. Kontakta Carl
Lundgren, tel. 0510-247 45,

sommartid: 0411-110 66.

18 september. Live pi Stiftsmétet i Visterss.

24-26 september. Leon von Carmans sista
vilja, ett Live for scouter. Kontakta David
Thorburn, tel. 08-560 308 81 eller Fredrik
Eckardt, tel. 08-754 58 44.

25 september. Eanurskogens Viktare
(Farornas Vig del 1), ett arr. av Rulgh i Orebro.
Kontakta Johan Cransenhed, Drottninggatan 19,
702 10 OREBRO, tel. 019-11 05 98.

2 oktober. Jakten pa Ljuset. Nyborjare sérski’
vilkomna. Kontakta Johan Almqyvist,
Runbrovigen 15, 746 32 BALSTA,
tel. 0171-585 53. Kostnad 20:-

-

2-3 oktober. Vildhavre, Bohus Fistning. Ett
arr. av Sdrimners Vinner. Kontakta Erik
Malmcrona, tel. 031-12 16 72, eller Daniel
Staberg, tel. 031-55 25 89.

5-7 november (Allhelgona) Skrick-Live med
Enhorningen. Nervkittling utlovas! Kontakta
Hans Nilsson, Panggatan 12, 723 38
VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

januari 1994. Nidvinter. Kontakta Karl
Grandin, Pilv. 70, 191 42 SOLLENTUNA
tel. 08-96 68 09.

3-5 juni 1994. KampanjLive 3, "Svart
Vendetta". Kontakta Lennart Borg,
Eskadervigen 34, 183 54 TABY,

tel. 08-756 42 06. Kostnad 80-110 kronor.

17-20 juni 1994. Gudars Skymning,
arr. Enhorningen. Kontakta Hangs Nilsson,
Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,

tel. 021-14 21 89.

sommaren 1994. Nymfdans, ett tredagars-Live
utanfor Falun. Kontakta Mattias Hessérus,
Konstvaktaregatan 21, 791 72 FALUN, tcl. 02
177 65, eller Ferdinand Kjellin, tel. 023-339 20.—

augusti 1994. Trenne Byar, arrangerat av "Ett
glas". Kontakta Alexander Graff, Skogsvigen 11,
191 45 SOLLENTUNA, tel. 08-96 73 76, eller
Gabriel Walldén, Bergkillavigen 72, 191 79
SOLLENTUNA, tel. 08-626 83 55. Mdnga
deltagare vintas...

Nidsta manusstopp 17 augusti 1993!



