


Besog Rodes nye store Rollespilsafdeling

Tilbud pa Ready For Battle vaben og udstyr: GRATIS! Alle rollespilskunder far
Ready For Battle svzerd. For op til 299,- Nu kun 249,- det nye kempe rollespilskatalog
Ready For Battle Skjolde (runde). For 349,- Nu kun 299,- fra Epic Armoury.

Er du til harball eller 2. verdenskrig rollespil ?

Besoag os i butikken pa Torpenvej 4, Humlebak
eller pa: www.rodes.dk

Jeg ku bhedre IV’ #1...

Du sidder nu med det andet nummer af ROLLE|SPIL i haenderne, og det giver mig anledning
til at vaere glad. Det giver forhdbentligt ogsé dig anledning til at veere glad, men hvis jeg
kender virkeligheden ret, sa vil der veere nogle af jer, der sidder derude, hvis forste tanke er:
“Jeg kunne bedre lide #1”. Og det er kun naturligt og ganske menneskeligt.

Hver gang vi steder pa noget, vi godt kan lide, sa bliver vi glade, og nér nogen sa drister sig
til at lave om pa det, s& er vi sjeeldent meget for forandring. Det ger sig geeldende utroligt
mange steder i livet, men sjeeldent har jeg oplevet et sted, hvor det er sa tydeligt som i
rollespilsmiljget.

Landets rollespilskampagner er naesten alle gode eksempler p4, at nar man har fundet noget,
man godt kan lide, s& eergrer man sig over forandring — because if it ain’t broke, why fix it?
Om det er at give orkerne +1 livspoint, andre navnet pa elvernes guddom eller szette prisen
for deltagelse op med 10 kr. spiller sjaeldent en rolle. Folk er parate til at modsaette sig
forandring, medmindre de er opdraget til andet. Og det er her, rollespil er sa fantastisk — for
rollespil kan forandres hele tiden, uden at der kommer en International RollespilsKommission
og siger: "Fy, det ma | ikke!”

Derfor eksperimenterer vi allerede nu med formen pa ROLLE|SPIL, og det kommer vi til
at blive ved med - selvfalgelig kun indtil vi ogsd kommer til at ende et dejligt, trygt og
uforanderligt sted. Og nar det sker haber vi pa, at der er nogen der prikker til os...

Men som Aragorn siger i Ringenes Herre... "That day... is not today”
For i dag er det tid til forandring.

Claus Raasted
+2 Orkkonge



ROLLE|SPIL kigge
rollespilsfeenomen
er storre, vildere 0g mer

MYTHODEA
S.33

r neermere pa det tys.ke
Mythodea - hvor alting
¢ vanvittigt!

Elvere... til ALLE!
S.8

Vores serie af guider til hvordan du
spiller forskellige roller har denne gang
fokus pé de spidserede elvere.

For Hitler eller Stalin?

S.18

ROLLE|SPIL bringer dig en reportage
direkte fra @stfronten - eller i hvert fald
sa teet pa som bernerollespil kommer.

Fastaval for the win

S.28

Danmarks sterste rollespilskongres
Fastaval bliver vendt og drejet.
ROLLE|SPILs Jonas Trier taler med to
erfarne Fastaval-geengere.

Lederen
S.3

Claus Raasted kommer med
lommefilosofiske
betragtninger om forandring.

Power til de nye
S.6

ROLLE|SPIL horer fra Niels
Sangill om hvordan det er, at
vaere ny arrangor.

Kampagner i DK
S.12

Der spilles rollespil
mange steder i Danmark -
ROLLE|SPIL orienterer.

7 sveerdtips
S.15

Sebastian Boiken giver dig et
par gode rad med pa vejen
hvis du vil veere latex-smed

System Danmarc

S.21

ROLLE|SPIL kigger tilbage pé
et af de store projekter, som er
kendt i hele Europa.

Smink de udode
S.22

Anders Lerche er endnu en
gang pa banen med
sminketips til jer derude.

Overdommeren
S.30

Jonas Trier far en snak med
Anders Frost-Bertelsen, der
skal uddele Fastaval-Ottoer.

Rollespilslejr+
S.31

Rollespilsfabrikkens
Flemming Jacobsen har bedt
ROLLE|SPIL kigge forbi.

Grej koster penge
S.38

Kampe-succesen Krigslive
er ogsa godt for salget i de
mange rollespilsbutikker.

Summertime
S.40

ROLLE|SPIL ser naermere
pé tre af sommerens store
rollespil.

Frosne ulve?
S.44

Troels Palm kigger pé det nye
danske rollespil: Ulvevinter

Rodekassen

S.46

Nyt fra neer og fjern. Stort og
smat. En blandet bunke af
blandede smiting.

Saga pa et breet
S.47

Christian Bierlich anmelder
breetspillet Saga$, der er skabt
af en gammel rollespiller.

#2 i Vordingborg
S.47

ROLLE|SPIL bringer en lille
solstralehistorie fra det sydlige

Sa fik vi et slogan!
S$.48

Finske Mikko Pervila star bag
ROLLE|SPILs nye slogan.

Kedsomhed Inc.
S.50

Lars Andersen ryster endnu
en gang pa hovedet af

Sjeelland.

Se de andre bud.

rollespilleres dumheder.
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AF NIELS SANGILL

& masser af sare vepper
Oplev &gte galskab pé Dsterskov

"Uden Guds Nade” var et munkescenarie, som udspillede sig i en katedral i 1300
-tallets merke middelalder. Spillerne var alle munke, og var kommet til katedralen i
forventning om at skulle modtage aflad for deres synder. S& nemt blev det ikke...

Noget mystisk og okkult er haendt i
katedralen, og munkene bliver tvunget til at
opklare et mysterium, der saetter deres tro
pa en hard preve - og som ender med at
have store omkostninger.

Scenariet kostede 500 kr. og det hele
foregik pa en skole, der var totalt merklagt.
Alle spillerne fik feerdige roller og fulde
kostumer.

Spillerne sagde

"Utroligt flotte kostumer, og det virkede per-
fekt som kulisse i den merke katedral.”
"Jeg havde lige s& meget sjov ud af de 8
timer, scenariet varede, som af et 5-dags
sommerscenarie.”

"Det er forste gang, jeg har veeret til et
scenarie, hvor hjemmesiden beskrev det s&
preecist.”

"Merket med oplyste plotgenstande og
lignende er genialt, og jeg stjeeler ideen til
mit neeste scenarie!”

Arrangorerne leerte

Gamle og erfarne spillere skal ikke frygtes.
Man skal veere glad for dem; de kan give
konstruktiv kritik og skabe deres eget spil,
hvis der opstar et tomrum i scenariet.

Det at veere debutant betyder blandt andet,
at man skal saelge sit scenarie mere, end
hvis man allerede var velkendt. En flok glade
spillere ger, at arbejdet er det hele vaerd.
Selvom det ikke er p4 mode, kan spillere
stadig finde det interessant.

NPC’erne sagde

"At der var en person, som hele
tiden gav os information om, hvad
der skete ude i spillet, var guld
veerd, sa vi vidste det, nar vi selv
skulle i spil.”

Vi fik forklaret praecis, hvad vi
skulle, hvornar og hvordan, sa vi
ikke var i tvivl om noget eller pa
anden made kunne gdeleegge
spillet.”

Man behover ikke store, vilde
kostumer eller mange ars erfaring
for at lave et godt scenarie.

Vi var tre arrangerer, der havde faet en smule
erfaring fra de forskellige lives og lignende, vi
i tidens leb har deltaget i som privatpersoner.
Vi brugte hinandens erfaringer og arbejdede
sammen om de ting, vi var usikre pé - og vi
fandt hurtigt vores méde at arbejde og lave
rollespil pa.

Arranggorerne bag
Niels Sangill, Karoline (Cleo) Hatting &
Jakob Eskildsen

Bolestart 2010: dpning og laeder pé skemaet

Fa styr pd béde de gsrandizggende og mere avancerede frdigheder med et
kgrekort i bade spmaskine og lederarbejde.

KURBUS: Riger i rollespil
[ age 27 kan da deltage i et karsas

p& Dsterskol [ fterskole aden at Veere
indskrelet elev. Karset er en oplagt
lejlighed til at se, hvad (sterskol har
at byde pa. Timelding og pderligere
information pa www.osterskol.dk.

Bkolestart 2010: Lrover

(@d til prove i samfundsfag og historie

Bkolestart 2010: [ din novelle adgivet

“Bammen med forfatteren (og rollespilleren) Mette Finderap
advikler og skriler da poleller sammen med andre eleber
og nobellesamlingen adgjles.



“Ney! Feg vil tkke
spille en fesen
snobbet elver””

“hvem siger, at
elvere SKAL
veere tynde?l”

Men hvad skal jeg sa hedde?

Allan + iel = Allaniel
Hans - s + iel = Haniel
Laura —a + iel = Lauriel

Vasnet elveren eksisterer 1 et utal af versioner, men vi er ofte fastlast 1 den samme
forestilling om hvordan elveren bgr vare. Denne artikel bryder det menster

og forspger at putte fantasien og mystikken tilbage 1 elveren ved at trackke
inspirationen andre steder fra.

TeksT: UNT AskHaM & TROELSs ParLm




www.junior-rollespil.dk






Sveerdguide

- Uundveerlige tips og tricks, nar du bygger latexsveerd -

Sveerd kan laves pa ubegribeligt mange mader; vi giver

dig hermed nogle simple tips til konstruktionen af

vében. Skulle du have lyst til en trin-for-trin guide i ste-

det, sd er
Google din bedste ven; ellers tjek www.rollespil.org,

hvor der ogsé er en guide tilgeengelig.

TEKST: SEBASTIAN BOIKEN




»[Rollespilsveerkstedet er] Den hidtil grun-
digste bog for voksne. Der serigst vil bygge
rollespilsvaben sammen med bgrn. Der er
gode arbejdsanvisninger og -tegninger og
fokus pa kvalitet og sikkerhed«.
Bibliotekernes lektgrudtalelse

It's not just a sword...
It's a lifestyle!



Model 1: "Troldekongens skat”
Troldekongen har skjult sin skat i skoven og
nu vil Troldmanden have hjlp af Ridderen
og hans hjelpere. 3 instrukterer vil fore
bernene igennem et eventyr, hvor de meoder
monstre og magi.

Spillet tager ca. 2,5 time.

Pris: 3.500 kr. (ex. moms) + transport

Model 2: “Heltenes Prove”

En helt og hans lerling treener bornene til at
blive rigtige helte og heltinder. For at besta
helteproven skal de til slut besejre et
menster. 2 instrukterer vil underholde
bernene med kamp og eventyr.

Spillet tager ca. 2 timer.

Pris: 2.500 kr. (ex. moms) + transport

Model 3: Ridderkamp”

En ridder kommer og laver rollespilskamp
lege med bornene. De bliver treenet i, at
kempe bide med og mod hinanden, og til
sidst far de lov til at prove kraefter med
ridderen - som bider fra sig.

Spillet tager ca. 1,5 time.

Pris: 1.500 kr. (ex. moms) + transport

wiww.rollespilsaladeniet.dk - raasted @rollespilsakademniet.dk - 22 34 24 80



POLITISK ROLLESPIL BERAMT | HELE EUROPA
TEKST CLAUS RAASTED
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LUMBIESMINKE

Sleebende skridt i halvmerket, stavrende gralige skikkelser i hobetal,
en heaeslig stank af lig og rdddenskab og en klagende uartikuleret
jamren af lyde som fra et saret sulten dyr! Jeps, zombierne kommer
og de vil blive madt med kvindeskrig, raedsel og flugt, nedterftige
barrikader, slagvaben og initiativrigt brug af havemaskiner, som free-
sende motorsave og potente plaeneklippere til at findele de udede og
stoppe truslen fra den store zombie horde.

Zombien er en af de meget brugte fjender til Liverollespil og i seerde-
leshed pa film og spil, hvor den de seneste 10 ar har faet nyt liv og
en renaessance. Zombien er en slags moderne vampyr, et viljelast
tanketomt forbrugervaesen, der ligner groteske parodier pa levende
mennesker, men totalt er styret af hadet til det levende og sulten
efter menneskekad. Zombien stoppes ikke med en pael i hjertet, men
ved at skyde den i hjernen, hovedafhugning eller at destruere hele
kroppen- afhzengigt af film eller arsag, der kan variere mellem forban-
delser, sygdom, dommedag eller menneskeskabte miljgkatastrofer.

At sminke zombier er faktisk let, ndr man bruger de rette materialer

og har en god fantasi til at lave frygtelige sar og veemmelige hudfar-
ver. Man skal nemt kunne se at der her er tale om en ‘levende ded’,
og ikke bare en stakkel som er kommet slemt til skade.

Start med at finde ud af hvor rddden zombien skal veere og om der
skal veere seerlige sar eller proteser p& huden forst.

Blodger f.eks. et par stykker husblas i varmt vand og laeg dem ned i
haret, for at lave abne hovedbundsar eller kraniebrud. Ovenpéa dup-
per man forsigtigt en smule red latex ( latex+ blod) og terrer det med

en hartarrer, for at forsegle husblassen, sa det ikke kan tarrer ind og
blive hard igen.

TEKST: ANDERS
FUNCH LERCHE

Pas pa der ikke kommer latex i haret! Skulle det ske, skal det
fiernes igen med sulfosaebe. Dybest i saret maler man med en

sort vandsminke, sa saret ser rigtigt dybt ud, fer der kommer blod
ovenpa.

Ansigts sar kan ogsa laves pa samme made eller med Derma-
voks og dertil lidt latex ovenpd, for bedre at holde voksen fast til
huden, nar der kommer blod pa til sidst. For f.eks at lave effekten
af et manglende gje, kan man bruge Micropore plastertape over
gjenhulen, lzegge lidt latex pa og opbygge et gjenldg med latex
og toiletpapir, der absorberer gummiet og ret nemt kan formes,
nar det er blevet terret. Inde i gjenullet leegger man lidt ‘latexfnul-
ler’ og maler sort med en vandsminke, sa det ser godt dybt ud.
Man kan ogsa haenge et kunstigt gje ud derfra, lavet af en malet
vat-kugle ( fas i Panduro hobby bl.a.) med klar lak pa og med en
rodlig nerve bagerst til at haenge og dingle fra.

Hudstrukturen kan eendres ved at laegge latex og toilet papir pa
huden og lave huller forskellige steder, der hvor man vil have sar
og kradsemeerker fra sldskampe med de levende eller bid fra
andre zombier. Latex og vat eller latex og rasp kan ogsa kombi-
neres og &endre ansigtet radikalt. Raspen opsuger latexgummiet
og bliver en modellerbar masse, der kan bruges til at opbygge
kindben og pande eller lave en grov ujeevn hudstruktur med.
Flydende latex lzegges pa huden med et stykke skumgummi og
raspen trykkes ind i med fingerne eller med en anden svamp. Gar
det hen over en tallerken med rasp pa, s& man ikke drysser rasp
ud over hele gulvet og ned sig selv. Lag pa lag af latex og rasp

bygges op og det hele terres med en hartarrer, s& der kan leegges
sminke pa til sidst.

En god grundfarve er vigtigt for at lave den karakteristiske blege gra/
gullige hud som et manglende blodomlgb giver. Vandsminkefarver er
igen nemme at fordele og giver en god daekning, selvom de kan virke
ret malede ved at veere 100 % daekkende pa huden.
En anden god type sminke at bruge er isaer Cake Make-up som er en
slags presset pudder p& vandbasis. Den lzegges pa med en let fugtig
svamp p& huden, imodseetning til en vandsminke som skal vaere deci-
deret vad, nar den péleegges. Cake Make-uppen giver et naturligt mat
udsende til hudfarven og tillader ogséa ens egen hud at &nde og svede,
da det jo reelt kun er en pudder som er lagt pa. En god gusten zombie
hudfarve er Grimas nr 1521, men Kryolan har ogsa en lignende farve
i sortimentet. Man kan tilfgje lidt gren og en smule sort for at lave en
veemmelig radden tone i huden ogsa.
Hvis man vil have maddiker i nogle &bne sar, kan man bruge store
kogte ris i stedet og gummi regnorme og plastik fluer limet p& huden
med en hudlim, er ogsa en sjov detalje at tilfgje.

Merke ejenhuler pa zombier er vigtigt og lidt skygger under kindben
og i tindingerne og ned langs halsen, far personen til at se tyndere og
mere skelet-agtigt ud, noget der minder os om deden underbevidst.
Violette plamager og pletter i hargraensen samt smé tynde blodarer i
violet, brun eller grenlig over alt, virker ogsa godt til at gere personen
mere dod at se pa. P4 teenderne kan der bruges sort og gullig tand-
lak, der ger dem beskidte og man kan ogsa bruge kunstige zombie
teender i plastik, der giver det rette radnede look til bisserne.

Til sidst skal der mark blod i s&rene og snavs og snask pa tgjet. Tea-
terblod kan farves merkere med sovsekuler og madfarve og ligefrem
gores ‘slimet’ ved at blande det i tapetklister, tilsat lidt glycerin, sa
det ikke kan terre op.

Jord og blodpletter pa noget gammelt laset tgj fra en genbrugsbutik,
fuldender udkleedningen pa kroppen.

Hvis man kan bruge dem, fas der ogsa hvide eller blodskudte
kontaktlinser til gjenen, for at fijerne det sidste menneskelige blik i
gjnene. Hvis zombien er mere ‘overnaturlig’, er sorte kontaktlinser
ogsa flotte, da det derved virker som om gjnene er helt sorte og
sjeelen pa en méde er borte. Man bar generelt ikke forsgge at saette
linser i gjnene, med mindre man har provet det for og selvfolgeligt
heller ikke, hvis man har en masse sminkesnavs pa fingrene.

Rengering af sminken klares med rensecreme og varmt vand, der
losner latex og papir fra huden og fierner sminken fra huden. Hus-
blas fiernes med varmt vand og intet andet og er der kommet latex
i haret, vaskes det ud med sulfoszebe eller noget rensebenzin pa et
stykke vat, hvis det ikke lader sig fierne alligevel. Sminke omkring
gjnene fjernes bedst med vat og gjenmakeup fjerner. Pletter af
teaterblod pa huden fjernes godt med en billig barberskum, der er
et ret effektivt middel til at ga i dybden og lgsne farven. Underteg-
nede er selv gaet helt vaek fra den steerkt farvende postkasserede
Grimas blod og bruger bl.a maerket “Kensington Gore” fra Mold
Life, som er en meget realistisk udseende blod, der let kan vaskes
af alt og tilmed kan komme i munden.

Sminke og rensemidler f&s bl.a i butikken Two-Face ( www.two-
face.dk) pa Sant Hansgade 17, der ogsa har mange andre krea-
tive produkte og stort know-how til hvordan man laver forskellige
effekter. Plastikteender og farvede kontaktlinser fas i velassorte-
rede rollespils forretninger overalt i hele landet.

God forngjelse!
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Den uslebne diamant

TEKST: JONAS TRIER

Den arhusianske con Fastaval har gennem 24 ar dannet ramme om en massiv udvikling af
rollespilsmediet. ROLLE|SPIL fik overtalt to Fastavalveteraner il at bruge et par timer i en
lejlighed pa Nerrebro for at fortalle, hvad de danske conners grand old man kan. Det blev en
snak om kongressen, community’et og de over tredive scenarier, der hvert ar er med til at s&tte
barren for rollespil bade inden- og udenfor landet.

Finne roser Fastaval

Ved en foreleesning pa IT-universitetet i
foréret, sagde den finske spilforsker Markus
Montola, at Fastaval var et af de steder, hvor
man kunne finde de mest interessante og
nyskabende spil: Rollespil i verdensklasse
lavet af ubetalte entusiaster, der til den arlige
con sover p& gymnastikgulve og spiller i
klasselokaler.

Fastaval fejrer naeste ar sit 25 ars jubilaeum
og har over arene tilkeempet sig en posi-
tion som flagskibet indenfor bordrollespil i
Danmark. Et laboratorium for udforskning
af rollespillets graenser og en workshop for
udviklingen af det gode scenariehandveerk,
der hvert ar beseges af over femhundrede
deltagere, heriblandt en del internationale
geester.

Sadan siger Klaus Meier, der er en af de

to Fastavalveteraner, der har valgt at tage

1. maj-morgenbreddet med ROLLE|SPILs
udsendte. Klaus har fijorten ars deltagelse
bag sig, hvor han har skrevet scenarier, og

er netop ved sidste Fastaval get ind i en
tredrsperiode, hvor han sidder som tovholder
for de godt fyrre forfattere, der hvert ar skriver
til connen.

Et szerligt mind set

Scenarieforfatter Morten Jaeger arbejder til
daglig i konsulentvirksomheden Workz, hvor
han udvikler laeringsspil, bl.a. til erhvervslivet.
Han saetter sin thekop fra sig og uddyber:
”Pa min forste Fastaval var jeg enormt
imponeret over, hvor dybt folk teenkte over
rollespil. Fastaval skaber virkelig et mind set
hos deltagerne, hvor stort set alle er enormt
reflekterede over det, vi laver. Det at stifte
bekendtskab med arets bedste scenarier er
derudover en god méade at have fingeren pa
pulsen hvad angar rollespil.”

Klaus leener sig frem over morgenbordet og
breder armene ud med en halvspist scone i
den ene hand.

"Det er baret af hele den basale gleede ved at
spille rollespil. Det er noget, jeg ikke rigtig far
andre steder end pé Fastaval, og for de fleste
deltagere er det en af arets store
begivenheder,” siger han. "Det ligger jo ogsa
i pasken, hvor man normalt har en masse
ting, der skal laves i familien. Jeg har faktisk
skoddet min familie fjorten &r i streg.” Morten
nikker genkendende.

Vaekstlaget

Da Klaus bliver spurgt til, hvordan han har det
med at skulle sove i feellessale, griner han og
forteeller:

"Det er ikke i orden - det er heller ikke sadan
det skal veere. Men det er sadan det er. For
det er sgu en del af Fastaval og ger det
tilgeengeligt for de unge deltagere. Da jeg var
femten, ville jeg ikke have haft rad til at betale
1200 kr, som nok er det, det ville have kostet,
hvis det blev holdt pa et konferencecenter.”
Et brel fra Jagtvej finder sin vej ind gennem
vinduet. Klaus stopper et gjeblik, mens endnu
en masse af unge i gaden kaamper
arbejderens sag ved at rdbe slagsange med
bajerne haevet mod himlen. Han fortsaetter:
”De unge deltagere er ekstremt vigtige for
Fastaval. De er veekstlaget - dem der skriver
de fede scenarier om to-tre ar”

Hvis man hurtigt vil lzere folk at kende pa
Fastaval, er det en god idé at tilmelde sig
mange spil. Det giver naermest en gjeblikkelig
feellesskabsfalelse. Hvis man vil engagere sig
pa andre mader, er der en lang raekke af
muligheder udover scenarierne. Man kan
spille braetspil, haenge i caféen eller tage
forskellige arbejdstjanser, hvor man naesten er
garanteret at mede nye mennesker, forklarer
Morten.

Bade plads til Eliten og Nye Hab

Er der ikke frygtelig langt fra en ny pa
Fastaval til den scenarieskrivende elite?
"Jeg tror ikke, der er nogen, der i dag ville
kalde dem selv for elite”, siger Morten og
smiler. "Det er efterhdnden noget, man
ger grin med.” Klaus slar i bordet og tager
prompte over:

"Der er ikke noget, der har veeret mere
skadeligt for vores miljo end elitebegrebet.
Den findes ikke. Det er at saette et aergerligt
stempel pa en gruppe af mennesker, der har
lagt arbejde i Fastaval. Selvom jeg har skrevet
scenarier, synes jeg ikke, at alle andre er en
uvasket pgbel.”

Ej blot til lyst

For bade Klaus og Morten har deres
mangedrige engagement i Fastaval givet dem
en masse input, der har veaeret nyttigt udover
den ene uge i pasken.

"Det at veere spilleder er meget let at overfare
til andre situationer. Man laerer nogle helt
konkrete evner om, hvordan man strukturerer
et tidsforleb i forhold til en gruppe af
mennesker. Hvad skal ske hvornar?

Der er helt klart noget formidling og
planlaegning, som man tager med ud fra
spillokalet”, siger Morten.

Klaus, der ligesom Morten har ars erfaring i
at udvikle lzeringsspil udover hobbyniveau,
forteeller:

”Jeg har leest en masse om spil og leering,
men det er det konkrete arbejde med
interaktion, jeg virkelig har kunnet tage med
videre. Heri ligger en masse meget hand-
gribelige veerktgjer, som man lzerer at bruge.
Det er noget af det, Fastaval kan”
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NZESTE ARS
OVERDOMMER

ROLLE|SPIL fangede nzeste ars Fastaval-
overdommer, Anders Frost Bertelsen, pa
Messenger og stillede ham et par hurtige
sporgsmal om hans forventninger og
grunde til at bruge sa mange timer pa

at laese scenarier, bedomme og uddele
gipspingviner.

Trier siger:

Du skal jo veere overdommer nzeste ar, og
det er jo et keempe arbejde. Hvad far dig til at
gore det?

Anders siger:

Jeg elsker at laese scenarier og analysere
dem. Mere end jeg kan lide at skrive dem
selv. Jeg synes det er fantastisk spaendende
at plgje sig igennem hele feltet og sa
diskutere, hvad der virker og hvorfor.
Derudover er det fordi jeg synes institutionen
omkring Ottoen er vigtig. Som forfatter skriver
man for at underholde nogle spillere, men
som Ottodommer lzeser man blandt andet for
at spillerne er bedre underholdt om fem ér,
end hvis Ottoerne ikke var der.

Trier siger:

Fastaval har jo p4 mange méader lagt sig helt
i spidsen, hvad angar scenarier i Danmark.
Hvad er det, der har fremelsket dette?

Anders siger:

De var det allerede i nogen grad, da jeg star-
tede med at komme i 1999, sa mit indtryk er
ikke komplet, men jeg mener i hgj grad, at det
er Ottoerne. Som forfatter lsegger man mere
tid, energi og vilje i sit scenarie, fordi det skal
leeses igennem af en handfuld seje dommere,
og fordi man héber pa at fa den tabelige,
guldsprayede luffegas af gips med hjem.

Trier siger:

Er der et community fra ar til & mellem
forfatterne, og hvilket betydning har det i
givet fald?

Anders siger:

| lebet af &ret er der tre méader at ses pa. Hvis
man maske kommer pa nogle af de andre
con’er render man ind i andre, men det vil
ikke veere voldsomt forfatter-orienteret. Sa er
der typisk nogle workshops for arets
forfattere arrangeret af de scenarieansvar-
lige og endelig er der det sociale. Der er et
temmelig stort miljo i Kebenhavn af folk, som
kender hinanden, drikker gl pd de samme
veertshuse, gar til de samme fester etc. Og
det udspringer af Fastaval, og mange af
folkene (men bestemt ikke alle) er forfattere.
Og der er masser af idéudveksling, men mest
bare hygge.

Trier siger:
Hvad tror du, liverollespillet kan lzere af
Fastaval?

Anders siger:

Jeg var en del mere sikker p3, at de kunne
leere en masse for et par ar siden, men jeg er
blevet mere i tvivl. Den skrevne
scenarie-tradition betyder ekstremt meget for
Fastaval, men hvis man seetter et
sommerscenarie for 200 mennesker op, giver
det ikke mening at nedskrive instruktioner
som til et scenarie for fem mand. Méaske
kunne livemiljoet leere noget omkring at have
mindre fiktioner, alts& under ti spillere. Det er
der nogen, der har gjort, men det virker som
om ambitionen for mange er at lave store
scenarier. Jo flere deltagere des bedre. Jeg
savner livescenarier, der har balls til at klippe
i fiktionen, men omvendt ved jeg heller ikke
helt, hvordan det skal virke i praksis.

-

\\
FASTE KAMPAGNER
Arnstad spiller hver onsdag fra 18—21 Trolderod spiller hver den
. . 1. lordag i maneden fra 11-15
fantasi genren. Fra 11+ (Kun for aldersgruppen 7-13 &r)
Fa mere information pa :
) Fa mere information pa:
www.fantasiverden.dk
www.trolderod.dk
Fantasiverden - Din rollespilsforening pd Fyn
N\ e /

Foreningen Rollespilsfabrikkens store sommerlejre har det hele.
ROLLE|SPIL er blevet bedt om at kigge neermere pa faenomenet,
0g har taget en snak med Flemming Jacobsen, der er ansvarlig
for arets sommerlejr. TEKST: CLAUS RAASTED

Noget med lejre

Spejderlejre har alle hgrt om. Fodboldlejre
kender de fleste til. Lejre Forspgscenter
var der engang noget der hed, men det
har nu skiftet navn til Sagnlandet Lejre og
har for sa vidt heller ikke det mindste med
sagen at gegre. Men rollespilslejr er ikke
noget alle har hgrt om, og det er en skam.
Flemming Jacobsen, der er hovedmand
pad Rollespilsfabrikkens rollespilslejre
forteeller lidt om hvad det er for en
stprrelse. For hvordan foregar séddan en
rollespilslejr? Hvad laver man? Hvem er
med? Hvorhenne tager man pa lejr?

Rollespil, rollespil og atter rollespil

Flemming griner og svarer simpelt ”Pa en
rollespilslejr spiller man rollespil. Og
hygger sig” Efter at have stukket lidt
til ham far jeg et bedre svar ud af ham,
men jeg har selvfplgelig ogsé selv veeret
med pa et par rollespilslejre, sd jeg har
en idé om hvad jeg skal sperge ind til.
For en rollespilslejr handler selviplgelig
om rollespil, og selvom der er ligesa
mange forskellige holdninger til rollespil
som der er rollespillere (og godt det
samme!), s handler det her om hvordan
Rollespilsfabrikkens lejre er Igbet af

stabelen. Og Flemming forklarer, at de
er blevet lavet efter en utroligt simpel
formel.

En simpel opskrift

Saml nogle voksne rollespilere, nogle
rollespillende bgrn og nogle foreeldre. Tag
dem med til et sted hvor der er plads til,
at de kan bo i et par dage (en feriekoloni,
en spejderhytte eller maske ligefrem
@sterskov Efterskole). Lav et program,
der er teet pakket med forskellige korte
rollespil. Lok foreeldrene til at lave maden
(for uden mad og drikke duer ingen - slet
ikke skurkene) Spil s& en masse rollespil,
og i pauserne mellem de forskellige
rollespil, s4 kan man jo hygge sig med
et braetspil, en svaeerdkamp eller bare lidt
dovneri. Nar alle efter et par dage er kort
helt treette, s& kprer man hjem igen.

Nye vennetr... til ALLE!

"Sidste ar var vi lidt over 40 bgrn, omkring
15 foraeldre og 10 voksne rollespillere
afsted pa @sterskov Efterskole i fem dage.
Det var helt fantastisk”. Flemming griner
igen og siger nogle flere rosende ord
om lejren, men det der sidder mest fast
er kommentarerne om, at bade bgrn og

voksne kommer hjem med nye venskaber
- hvilket jo egentligt ikke er sa underligt,
nar man nu samler en masse ligesindede
et sted og laver en masse ting sammen
med dem. ”Faktisk har lejrene veeret
s& stor en succes, at vi i 4r dbner op for
tilmeldinger fra bgrn og unge der IKKE er
fra Rollespilsfabrikken af - for jeg synes
det ville veere fedt at se en lejr med bgrn
fra hele landet af” afslutter Flemming. Jeg
kan kun give ham ret. For jeg gleeder mig
ogsa selv til arets Sommerlejr, og til at
mede bade nye og gamle venner.

SOMMERLEJR 2010

Neeste lejr er Sommerlejren, som er fra
19.-23. juli og foregar pa Klinteborg pa
Vestsjaelland. Det koster 1750 kr. at delt-
age som barn og 1000 kr. som forzaelder.
hvilket inkluderer fuld forplejning og alt
det rollespil vi kan n&.

Flemming vil ikke Ipfte slgret alt for
meget for hvad der kommer til at foreg3,
men han afslarer dog, at der bade vil
veere zombie-rollespil, jedi-svaerdkamp,
et militeerrollespil og breetspilsturnering.

Du kan se mere pa www.rollespilslejr.com




MY THOD
7Y Y'Y VY 7Y A'I_/J JJJ
?j §

Det tyske rollespil Conquest of Mythodea er med sine over 1000 deltagere verdens
storste. Danskere har i flere &r deltaget til Mythodea, men nu giver ROLLE|SPIL en
introduktion til hvad nogle med et smil pa lseben kalder for “rollespillets Las Vegas”
TEKST CLAUS RAASTED
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Forestil dig et rollespil, som handler om kampen mellem Elementernes (de gode) og Anti-Elementerne (de onde).
Elementerne er repreesenteret ved grupper, der hver tilbeder enten Jord, lld, Vand, Luft eller Magi og Anti-Elementerne er
bizarre ting som Udedens Ked (Untotes Fleisch) og Den Sorte Is (Schwarzes Eis). Sa forestil dig, at der ikke bare er 5-10
pa hvert af disse hold, men at hvert Element bestar af mange sma hold, der tilsammen danner en kaempe, broget forsamling
pa flere tusinde kriger, eventyrere, magikere og seere vaesner. Smid sa et par hundrede orker, en keempe vikingehzer og et
par hundrede lejesoldater ned i gryden og tilszet jordens salt (alt fra dveerge til deemoner). Miksturen krydres med alt hvad
hjertet begeerer af seere enkeltindivider — ja, alt fra Star Wars-inspirede aliens til halv-drager, kedeedende planter og Kaos
Krigere i fuld Warhammer-rustning. Som tilbeher anbefaler vi en festlig by, hvor over 100 handelsboder i middelaldertelte
szelger alt fra kryddersnaps og latex-sveerd til leederhatte og "Barbarenspiess” (noget med kylling, bred og friture pa en pind
— ikke tosset, faktisk).

Hvis du ikke allerede nu begynder, at have en idé om, at Mythodea er vanvittigt, sa er det fordi jeg knapt nok er kommet

i gang endnu. For selvfelgelig er der et 20 meter langt piratskib, der ogsa er 3-4 meter i hgjden og mere i bredden. Og
selvfelgelig er piratskibet i virkeligheden en cocktailbar. Og selvfelgelig er der en 800 m2 dungeon lavet af pavilliontelte,
sorte plastiksaekke og underlige quests. Og selvfalgelig har dungeonen sin egen kro, hvor letpakleedte sortelvere af begge
ken danser poledance til tung Goth Rock. Ja, og det kan da heller ikke overraske nogen, at de Udedes borg (populeert
kendt som Undead-scenen) havde keempe heijtalere, s man kunne hare nar den onde Overlord lavede ritualer og som
spillede Heavy Metal under de store slag.

Nej, intet af det burde overraske, nar der tales om Mythodea. For som enhver der har veeret der ved, s& er Mythodea ikke et
sted som findes i denne virkelighed. For at komme dertil skal man nemlig ferst finde kleedeskabet til Narnia, og ndr man sa
er ndet dybt ind i Narnia, s& skal man finde et mindre kleedeskab... og gar man gennem DET, s& finder man Mythodea.
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Lader man for et gjeblik quests veere quests og 1000-vs-1000 kampe pa
slagpladsen vaere hvad de er for at fa et indtryk af hvad der ger Mythodea
til hvad det er, sa er der nogle ting man som dansk rollespiller straks vil
laegge maerke til. En ting er, at der er absurd mange mennesker, men det
kreever ikke meget fantasi for at forestille sig et danske scenarie med flere
tusinde deltagere. Bevares, det kommer nok ikke til at ske forelsbigt, men
det er nemt at fantasere om. Hvad der derimod slar benene vaek under en i
dette et af tysk rollespils hgjborge er hvor mange helt groteske, fantastiske
og syrede vaesner og roller man kan mede. Romere, deemoner, italienske
gangstere, spartanere, elvere, vikinger, Twi'leks, orker, pirater, orkpirater,
aegyptiske skeletkrigere, engle, sortelvere, Skaven, kanonerer, alkymister,
Kaos-krigere, panda-krigere, Tzeentch-troldmaend, ilddansere, lejesoldater,
kokke, vind-bedouiner og eglemzend... listen fortseetter i en uendelighed.
For i Mythodea er der ligesom i Tokyo intet der er for vildt. Intet der er for
far out, og ingen som siger "Ah, maske er det for mzerkeligt, hvis vi spiller
ninja-dveerge-pirat-gangstere i ar..."

Firmaet Live Adventure, som ejes af Forgotten Dreams bagmanden
Philipp Heidtkamp, er organisationen bag Mythodea, og det er et keempe
foretagende. Tobias Mittermeier forklarer, at der er behov for et dedikeret
team af professionelle til, at styre de flere hundrede frivillige kreefter og at
Mythodea-kontoret i Regensberg har 5 fuldtidsansatte og 2 lzerlinge, der
arbejder hele aret rundt pa at fa Conquest til at lykkes. Men der er ogsa
rad til at betale lenninger til dem, der samler tradene, for Conquest har
med en billetpris der starter ved 450 kr for dem der er ude i god tid, s&
kommer der mere end 3 millioner kroner i kassen pa billetsalg alene.

ROLLE|SPIL har fanget Tobias Mittermeier fra Conquests arrangerstab til
en snak om storhedsvanvid, udfordringer og udleendige, og selvom Tobias
beskriver sig selv som "bare en af mere end 400 frivillige der far det hele
til at ske”, s& er han med helt i toppen af Conquest-holdet og har veeret
med fra starten af. "Da vi arrangerede det ferste Conquest i 2004 var
keempescenarierne (f.eks. Drachenfest med flere tusinde deltagere) alle
sammen nogle, hvor spillere sloges imod spillere — altsa PvP. Vi ville lave
scenarier med kaempe plots, quests og eventyr med en episk historie.”
forteeller Mittermeier, og understreger med det samme, at det er vigtigt for
Conquest, at der er en sammenhaengende historie der fortsaetter fra ar til

ar. "Det skal veere nemt, at ga til for nye, men der skal ogsa hele tiden vaere

noget speendende at opdage for de gamle rotter”

Men man far sandeligt ogsa noget for pengene nar man drager til det
forjeettede land for at opleve det mest storsldede som rollespilsverdenen
har at byde pa. "En af mest imponerende rekuvisitter vi har haft er utvivisomt
Xerikan, som er en 3 meter hej Golem-statue-monsterdragt!” griner Tobias

Mittermeier, og da han bliver presset lidt lofter han pa sleret for 2010’s store

ting, nemlig de Udedes Borg, Doerchgardt, der ferste gang kunne opleves

i 2008. Men imponerende scenografi-dele og flotte special effects er noget

der passer som fod i hose i Mythodea-stemningen, hvor der er mere fokus

pa storslaethed, kreativitet og ganske simpel over-the-top-ness end der er pa

troveerdige baggrundshistorier, familieintriger og indlevelse i dagligdagens
sma geremal.

FESTIVAL! GEDEMARKED!

MYTHODEA!

For knapt 10 &r siden beskrev en gruppe danske
rollespilsarrangerer deres monstrase projekt som "25%
gedemarked, 25% festival og 50% rollespil”. Ordene er
sagt om den knuste drem, der bar navnet "Stortinget”, men
beskrivelsen passer imponerende godt pa Conquest of
Mythodea. T-shirt kleedte spilmestre (SLs) gar rundt med
headsets pa og findes bade pa kroerne og pa slagmarken,
butikker seelger rollespilsudstyr af enhver afskygning for
euro i teltbyen og er man treet og beskidt kan man kebe
sig til et fantastisk oplevelse i badstuen, hvor orker ikke er

tilladt (geet selv hvorfor).
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For knapt 10 &r siden beskrev en gruppe danske
rollespilsarrangerer deres monstrese projekt som "25%
gedemarked, 25% festival og 50% rollespil”. Ordene er
sagt om den knuste drem, der bar navnet "Stortinget”, men
beskrivelsen passer imponerende godt pa Conquest of
Mythodea. T-shirt kleedte spilmestre (SLs) gar rundt med
headsets pa og findes bade pa kroerne og pa slagmarken,
butikker seelger rollespilsudstyr af enhver afskygning for
euro i teltbyen og er man treet og beskidt kan man kebe
sig til et fantastisk oplevelse i badstuen, hvor orker ikke er

tilladt (geet selv hvorfor).

Du kan stadig na med!

Billetter til Conquest of Mythodea
koster lige omkring 60€ (ca. 450 kr)
hvis man keber dem i god tid. Skal
du med til arets Conquest, sa kan du
stadig na det — det koster bare 115€
(ca. 850 kr).

Conquest of Mythodea 2010

4.-8. august 2010

7500 deltagere

Pris: 115€ (pa nuveerende tidspunki)
www.live-adventure.de

Mythodea pa nettet

Vil du vide mere om Conquest of Myth-
odea. Sa kig pa live-adventure.de — og
bare rolig, hjemmesiden findes ogsa

i en engelsk udgave, hvis dit tysk ikke
er det staerkeste. Du kan ogsa kigge
pa youtube.com og finde Mythodea-
trailere for flere ar tilbage.

Danskere til Mythodea

Rejser du til Mythodea som dansker, sa
er du ikke alene. Flere foreninger
arrangerer ture derned, og selvom
langtfra alle danskerne spiller

sammen til Mythodea, sa er der en
solid bunke af dem, som bor i lld-

lejren (Feur Camp), hvor vi er kendt

for at veere krigsliderlige, festlige og
hejtrabende.




SLAGET ER KUI] LIGE BEGYTOt...

SAGIMLANOET LEIRE VIL OEN
10. — 12. SEPTYENBER 2010

FORVAINOLE 8IG tiL
"LEGENOERNES VERQEI 2"

FRA:
Legendernes Verden 1: 7-9 maj.
Over 300 spillere, NPCler, hjelpere
og deltagere - 40 hektar flot
landskab i Sagnlandet Lejre, perfekt
til rollespil! - Tusindvis af forskellige
Karakter kombinationer.

3 Byer — Daioni, Brenin & Andros!

TIL:
Legendernes Verden 2: 10-12 september
www.Legendernesverden.dk opdateret:
Tilmeld dig nu med hold, klan, gruppe,
forening eller klub
Udvidet brug af Sagnlandet lejre!
Opdateret Karakter-system, Magi-system og

Evne-system - 1 Stor By - Necropolis!

Vi glaeder os til at skabe, udfordre og leve os
d ind i “Legendernes Verden 2 “ sammen med dig.

Vel madt!

1 MILLION KRONER PA UDSTYR! 1?»'?‘ T

KST: CLAUS RAASTED

Krigslive-scenarierne er nogle af de Efter Krigslive V lavede arrangererne pa rollespilsudstyr! Kare M. Kjzer, der (XI(XI(XI FQHQTlC 6K

mest populeere rollespilsscenarier i en rundsperge for at fa et overblik ogsa var med til Krigslive VI, forteeller,
Danmark for tiden. Krigslive VI, der over, hvor mange penge folk havde at han til sekseren brugte 14.000 kr.
var det seneste i raeekken, trak over brugt pa udstyr til scenariet, og hvis pa nyt udstyr. Her pa redaktionen ved
400 deltagere og i forbindelse med de svar de fik var repreesentative, sa vi ikke helt, om vi skal veere forargede,
scenariet har mange af deltagerne betad det, at spillerne til Krigslive V til imponerede eller misundelige pa Kare.

brugt svimlende summer pa nyt udstyr.  sammen brugte over 1 million kroner Nok mest det sidste.




50MMERENS ROLLESPIL

ET HIG PHA 3 STENARIER

Kongens Epilog

Dato:

19.-24. juli

Pris:

750 kr.

Sted:

Avnstrup Spejdercenter ved Roskilde
Aldersgraense:

16 + med mulighed for dispensation
Antal spillere:

min. 180

Genre:

Fantasy Intrige/Handel, tilas lidt Horror
Hovedarrangor:

Isabella T. Kaaber

Medarranggrer:

Flemming T. Kaaber, Diana Loft, Martin
Franck, Martin Riis, Karina Worninger,
Mikkel Lund, Nicolaj Catter, Lena
Rasmussen

Hjemmeside:

http://www.praedia.dk

Q&A

Q: Beskriv scenariet kort:

A: Landet Khare er splittet op i 4 dele: Det
militante, det teologiske, det adelige
samt historlen. God fantasy som i gamle
dage med underholdning og intriger i top
klasse.

: Hvad er det mest spaendende ved
scenariet?

: Scenariets kombi af de gamle
"store” sommerscenarier, samt diverse
rollespilsteorier der er samlet op pa
forskellige forums samt udvikling pa
disse.

: Hvad er jeres tre storste
inspirationskilder?

: De gamle ”store” sommer scenarier ala
LT, diverse rollespils foraer og Tim Burton

Rom og dukater 2

Dato:

29. juli - 1. august

Pris:

fra 350 kr. til 550 kr. i deren.
Sted:

Sommerland Falster.
Aldersgraense:

16 - uden mulighed for dispensation
Antal spillere:

Min. 100.

Genre:

Pirat Live

Arrangorer:

Rikke Qrsge

Betina Larsen

Tanja Juhl.

Hjemmeside:
www.romogdukater.dk

Q&A

Q: Beskriv scenariet kort

A: Vi gnsker et Hollywood inspireret
scenarie med drabelige kampscener,
hemmelige skattekort og masser af rom
og dukater! Szt en besaetning sammen,
og lad din pirat gruppe ga pa landlov pa
isla de la Gonave.

: Hvad er det mest spaendende ved
scenariet?

: Dette er et voksen scenarie med god
stemning og flotte omgivelser. Der er
gode bad/toilet forhold. Der er masser
af mad igennem hele scenariet og der
udskaenkes alkohol i kroen.

Q: Hvad er jeres tre storste
inspirationskilder?

A: Vi har ladet os inspirer af LEF. LT 7 og
den gamle '98-klassiker Geistendorf.

Vogternes Valg

Dato:

10.-12. september

Pris:

fra 300 kr. til 400 kr. i deren

Sted:

Tusindarsskoven - Odense
Aldersgraense:

10 - 14 (eller 12 med veerge) for overnatning
Antal spillere:

300 - 500

Genre:

High Fantasy

Arrangorer:

Ezendos spilleledelse + medhjeelpere.

Hjemmeside:
www.reya.dk. Tryk pd Sommerscenarie.

(0.7,

Q: Beskriv scenariet kort

A: De tre lande mgdes hver generation for
at finde vogterne af hgjen, som skal
sorge for god host og vejr. Klanerne
arbejer for at deres vogtere far mest
mulig indflydelse.

Q: Hvad er det mest spaendende ved
scenariet?

A: Alle har en chance for at blive vogter og
der er lagt op til flere slutninger.
Der er gjort meget ud af omradet med
boder, kro og plads til en varieret
spillestil.

: Hvad er jeres tre storste
inspirationskilder?

: Mythodea. Der er plads til dine ideer
og din spillestil. - En alternativ fortolkning
af klassisk fantasy. @nsket om et
scenarie der giver gamle
hunde lyst til fantasy igen.

Sa kan du tage sagen i egen hand. Vi giver
nemlig fra
rollespilsforeninger, sé hvis du gerne vil
have, at vi skriver noget om din kampagne
eller dit nzeste scenarie, sa er det bare
med, at give lyd fra sig.

For betalt indhold kan jo sagtens vaere
andet end annoncer.

- med rabatten - og for
de penge kan man fa et interview, en
provokation eller et shout-out. Er du
interesseret, sa skriv os en mail pa
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15. marts ramte et nyt danskproduceret rollespil gaden. ROLLE|SPIL
var pd pletten og naede at gribe et eksemplar af Bjarne Sinkjeers
Ulvevinter for det rent faktisk i bogstavelig forstand ramte gaden.

TEKST: TROELS PALM

Easy Peasy

Det forste der skal siges om Ulvevinter
er, at det er utroligt nemt at komme i
gang med.

Der skal lzeses cirka 15 sider med regler
og sa har man en god forstaelse for
systemet.

Faerdigheder og kamp og magi ordnes
alt sammen primeert med ti-sidede
terninger, selvom der godt kan snige sig
en D4 ind fra tid til anden, og som enhver
gammel D&D-spiller ved, sa er seere
terninger bare federe end seks-sidede
Matador-terninger. De spilbare racer er
kort beskrevet og ret paent balancerede.
Der er ingen klasser der begraenser hvad
man kan veelge, at kunne fra starten
hvilket vil appellere til mange af dem der
normalt far deres rollespilsoplevelser i
skoven.

Der gives nogle forslag men valget er helt
op til spilleren. En enkelt undtagelse er
troldmaend og troldkvinder, der har lidt
feerre feerdigheder, men starter med et
udvalg af formularer.

En verden til rollespil

Verdenen er kort gennemgaet og
tydeligvis designet til at man skal komme
hurtigt i gang med eventyrene. Det er
lykkedes forfatteren (han hedder Bjarne
og er en flink fyr, men det lyder s& meget

finere at kalde ham "forfatteren”), at
begreense antallet af navne der ikke kan
udtales til 2 - hvilket er utroligt godt
klaret efter denne ydmyge anmelders
erfaring.

En anden virkeligt leekker detalje er, at
der er steder der pa forhand er sat til
side til at blive brugt af spilmesteren med
et lofte om at de ikke vil forekomme i
publicerede eventyr. Det er jo rart for en
ny spilmester der bare gerne vil hurtigt

i gang men méaske en dag vil se hvad
andre kan komme op med.

Mere jazz

Monster/Modstander kompendiet er
ogsa letforstaeligt. Siderne kan fore-
komme teetpakkede, men det er pd
ingen made veerre end mange ldre
rollespilsudgivelser, og der er jo ogsa de
af os som er tilheengere af meget info pa
lidt plads.

Der inkluderes ikke mindre end 5 korte
halvaftens eventyr, og det kan alle jo lide.
Hurtigt, nemt og tilgaengeligt er plus-ord
i min bog, og den forste playtest flgj da
ogsa afsted som en pil fra en elvers bue
(s& flyver den nemlig 14 felter i stedet for
10).

Opsummering

Ulvevinter kan isaer anbefales til nye og/
eller unge spillere. Det er nemt, at leere
og man kommer hurtigt ind i historien
grundet de inkluderede eventyr.
Derudover, sa spiller Ulvevinter pa to
strenge som helt sikkert vil gleede en del
af de fremtidige spillere. Det er nordisk
inspireret uden, at veere kvalmende - lidt
i stil med Trudvang fra Riotminds (som
desveerre stadig ikke er oversat fra
svensk, og muligvis bare er noget Troels
har fundet pa — red.). Der er ogsa en del
gamle rotter (ikke Ronni fra Fgnix, men
af den mere menneskelige slags) som
foretreekker enkle systemer.

Bare se pa alle de torre gamle meend der
stadig spiller LEF. Hmmm...

Hvis man skal sammenligne Ulvevinter
med etablerede systemer vil jeg
umiddelbart give denne karakteristik:
Det har noget af det gamle Drager og
Daemoners lette karakterskabelses-
system koblet sammen med et hurtigt
og forholdsvis smertefrit kampsystem,
der minder lidt om det i Savage Worlds
(og findes der nogen der ikke synes at
Deadlands er sejt?).

Og det afsluttende sporgsmal, som flere
har stillet mig. Ville Ulvevinter veere ligesa
mindeveerdigt hvis det var udgivet i USA?
Sikkert ikke, men sé er det jo heldigt, at
det er udgivet herhjemme...

HVAD SAGDE ANDRE OM
ULVEVINTER?

Ulvevinter er ogsa blevet anmeldt af

Thomas Jacobsen, der er en gammel rotte
af en bordrollespiller. Hvis du vil leese
Thomas' anmeldelse, s& finder du den her:
http://www.rpgforum.dk/mod-perl/rpgfo-
rum.pl?cmd=showarticle&id=8691

ULVEVINTER - BOGINFO

Pris:

125 kr.

Forfatter:

Bjarne Sinkjeer

Forlag:

Rollespilsforlaget via Books on Demand
ISBN: 978-87-76915-37-7

Speorg efter den i din rollespilsbutik, eller
keb den direkte pa:

www.rollespilsforlaget.dk

ULVEVINTER - VARIANTER

Et bordrollespil er jo ikke et bordrollespil
hvis der ikke er nogen der har fundet pa
seere mader, at spille det pd. ROLLE|SPIL
giver jer derude i stuerne et par gode ideer.

Ulvevinter Old School: Du bliver
skanselslest hanet hvis du ikke kommer op
at slas hurtigt — evt. med gruppens andre
medlemmer.

Ulvevinter Geek Style: Ekstra point til den
med den leengst baggrundshistorie og de
seereste anekdoter.

Ulvevinter Emo: Rigtige tarer giver ekstra
erfaring. Eksistensialisme-rul efter hver
scene.

Ulvevinter the Drinking Game: Straftar for

monologer pa mere end 15 sek. Straftar
nar der besejres en navngiven NPC.
Straftar for at blive helbredt.
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TEKST: CLAUS RAASTED

DUNGEONS & DRAGONS

BOG: [LLUSTRATE ANCIENT CHINESE ARMOUR

David Chen praesenterer i sit billedveerk "lllustrate Ancient Chinese Armour” en
fantastisk computerskabt visuel beskrivelse af Kinas mange rustninger. Bogen beskriver i
et veeld af detaljer: opbygning, samling og anvendelse af hele rustninger og rustningsdele.

Tegningerne er baseret pa mange ars historiske studier, et indgaende kendskab til
kinesiske rustningernes udvikling gennem tiden samt bistand fra experter pa omradet.
Bogen er forelabig kun udkommet med kinesisk tekst, alligevel giver den en indgaende
forstaelse af bade kinesiske og europzeiske rustningers opbygning, og vil vaere til stor
inspiration for enhver der elsker selv at arbejde med rustninger.

Se mere om bogen pa: www.detguletaarn.dk (og ja, lllustrate er stavet uden ‘d’)

NY NORDISK ROLLESPILSTEORIBOG UDGIVET

Hvert &r siden 1997 er den fzellesnordiske rollespilskongres Knudepunkt

blevet afholdt, og siden 2003 er der hvert ar ogsa blevet udgivet en "Knudebog”
i forbindelse med kongressen. Arets Knudebog hedder "Playing Reality” og

er en samling af artikler om alt fra rollespilsteori og gode tips til, hvordan du
arrangerer rollespil til sure opsted om, hvordan rollespil ber spilles og tanker
om, hvad rollespil kan bruges til. Du kan hente bogen i PDF gratis.

http://www.interactingarts.org/pdf/Playing%20Reality%20(2010).pdf

| Danmark har de fleste hert om
bordrollespillet Dungeons & Dragons, der i
80’erne vandt frem i Danmark blandt unge,
der med liv og sjeel levede sig ind i
fantasiverdener, hvor elvere, orker og
mystiske troldmeend satte dagsordenen.

| dag er rollespil andet og mere end
Dungeons & Dragons, men i D&Ds
fedeland — USA — er det stadig det, som
mange forbinder med ordet rollespil. Og
det er maske ikke sa underligt endda, nar
man ved, at flere Hollywood-skuespillere
godt kan finde pa at tage terningerne frem
og spille en gang Dungeons & Dragons i
deres fritid. Ben Affleck, Matt Damon og
Vin Diesel er bare nogle af de Hollywood-
stjerner, der fra tid til anden saetter sig til
bordet med en 20-sidet terning i handen.

Maske en dag ser vi ogsd Mads Mikkelsen
og Mia Lyhne til rollespil i Hareskoven...

KOMMER TIL DANMARK

"lkuisuuden Laakso” er den finske originaltitel pa et rollespil om pingviner, som
forventes at ramme Danmark i slutningen af 2010. Navnet betyder "Evighedens Dal;’
og bag det gemmer sig et finsk bordrollespil om pingviner. Manden bag pingvinerne er
den finske rollespilsforfatter Juhana Pettersson, og han siger selv om sit rollespil, at det
handler om:

"..udstadte pingviner og deres heltemodige kamp mod den barske natur, rovdyr og de
frygtede Anti-pingviner, der er pingviner med hjerter sa sorte som natten.”

Spillet har veeret utroligt populeert i Finland og har solgt bedre end vampyrrollespillet
Vampire: The Masquerade. Sa hold lufferne hejt og gleed dig til efteraret, nar pingvin-
erne invaderer Danmark.
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TEKST:
CHRISTIAN BIERLICH

Et breetspil i det klassiske fantasy-univers
med kamp, skatte og mystiske vaesener.
Det er set for. Men SagaS ger det med
sé lette regler, at spillet kan spilles af hele
familien.

Hver spiller er en krigergruppe bestdende
af mennesker eller elvere som
repreesentanter for 'de gode’ eller
forskellige variationer over trolde og
andre uhyggelige veesener hvis man vil
spille en 'ond'. De forskellige racer har
forskellige fordele eller ulemper, der pa
paedagogiske kort er ret nemme at forsta.

Let at forsta er en af grundpillerne i spil-
let, og Mads fra Leg og Magi der star bag
spillet, kan da ogsa forteelle at hele
grundidéen bag spillet har veeret at skabe
et spil som alle kan szette sig ned og
spille — ogsa de mindste.

Det er bestemt ogsa lykkedes. Hvis man
vil have et godt familiespil som alle lige
fra de yngste og op til bedstemor kan
vaere med p4, sa er SagaS et godt valg.

Spillet laner i designet fra klassikere som
eksempelvis Settlers, og ger det pa en
god made, s& man ikke foler sig 'fortabt’,
som nye spillere ellers godt kan gere
med store fantasy-spil.

Den ovede brzetspiller eller figurspiller
bliver nok lidt hurtigere feerdig med
SagaS. Selvom der er mulighed for at
spille flere forskellige scenarier igennem,
lurer evede spillere hurtigt hvilke feer-
digheder der er de bedste, og far dermed
udviklet taktikker til at vinde. Mads lover
da ogs3, at vi sikkert far en udvidelse af
en art at se.

Alt i alt et anbefalelsesvzaerdigt spil til
familien der gerne vil spille en ny type
breetspil i fantasygenren.

FAKTA:

2-5 spillere

Fra 8 ar og opefter

Spiltid: ca. 45 min.

Set hos: www.fanatic.dk til kr. 250.
Se evt. mere pa www.sagas.dk.

ROLLESPILSFORENING HAEDRET wusuusreo

Der findes rollespilsforeninger landet over. Nogle er sma klubber med 10 medlemmer,
der mades en gang om ugen for at spise god mad og spille rollespil. Nogle er keempe
organisationer med mere aktivitet hver dag. Og nogle af dem ger sa stor en forskel |

deres lokalmilje at de bliver bemaerket.

Sidste skud pa stammen af prisbelennede rollespilsforeninger hedder noget sa danssk
som “Rollespil Svend Genge" og holder til | Vordingborg-omradet pa Sydsjzelland.
Svend Genge modtog her for nyligt prisen som

Arets Neestbedste Forening | Vordingborg, og

med den fulgte der en flot check pa 7.500 kr.

Vi fra ROLLE|SPIL sender ogsa en venlig
tanke til Peter Aagaard, der er hovedmanden
bag Rollespil Svend Genge og il alle de glade

bern og foreeldre som bakker ham op!

WWW.ZAUBERFEDER-VERLAG.DE
WWW.ZAUBERFEDER-SHOP.DE




Forste nummer af ROLLE|SPIL

bed pa en lille quiz, hvor man skulle
geette, hvilket Palnatoke-sveerd der
blev vist. Vi har nu faet en bunke svar
ind og trukket lod blandt de rigtige
besvarelser. Det er derfor med stor
gleede, at vi kan udrabe

som vinder
af Palnatoke-konkurrencen. Sa Mehdi,
hvis du ikke allerede har modtaget det,
sa er der et Champion pa vej til dig!

| ROLLE|SPIL udskrev vi en slogan-
konkurrence, for hvad er et rollespils-
blad uden et slogan? Blandt de mange
besvarelser vi har faet ind, har der
veeret nogle, der skilte sig ud (og ikke
alle sammen for det gode!). Vi har
derfor samlet de 10 bedste besvarels-
er og gleeder os til at sende preemierne
ud til de respektive vindere.

Hvis du kigger pa forsiden, kan du se
vinder-sloganet, som er sendt ind af
Mikke Pervila fra Finland. En stor hand
til Mikko og alle jer andre, der bidrog til
konkurrencen.

1. pladsen (Mannklan-sveerd):
"Hvor fornuften giver op — begynder
eventyret”

- Mikko Pervila, Finland

| &r 2000 udgav arrangererne af

sommerscenarierne Legendernes Tid
en bog i forbindelse med deres to
store rollespil — "LT3: Det Forbandede
Guld" og "LT4: Legnens Rige!

Bogen hed

(ogsé kaldet
"Legendernes Tid") og indeholdt bade
regler til rollespillene, beskrivelser
af spilverdenen Celesco og guides
til bAde kostumer, husbygning og
arketypiske roller.
De danske biblioteker kebte lidt over
100 eksemplarer af bogen, sa alle og
enhver kunne fa indblik i Celescos
mysterier. Her 10 ar efter kan den
stadig lanes pa , 84
hvis du er nysgerrig for at se, hvordan
man lavede rollespil for 10 ar siden,
kan du ga ned pa dit lokale bibliotek
og sperge efter den.

2. pladsen (Fastaval 2011 billet):
"Fantasi pa tryk” — Kasper Friis Hansen

3. pladsen (billet til 9lgod
rollespilsforenings sommersce-
narie): "Alt om rollespil” — Christian
Bierlich

4. pladsen (billet til 9lgod rolle-
spilsforenings sommerscenarie):
"Af Rollespillere, til Rollespillere!” -
Michael Patricio Cores Krogstrup

5. pladsen (billet til 9lgod
rollespilsforenings sommersce-
narie): "Anbefalet af 11 ud af 10
rollespillere” — Pernille @stergaard

Rollespil er en seer storrelse, og der
findes mange méader, man kan betale
pa. Nogle foreninger har et arligt
medlemskab som ger, at man kan
deltage gratis til deres arrangementer.

for hvert enkelt
arrangement.

Nogle foreninger har bade
medlemskab og deltagerbetaling.
Nogle medlemskaber leber 1 ar
fra man har betalt. Nogle leber
kalenderaret ud.
Nogle har sagar halvarsmedlemskaber.
Og der findes ogsa foreninger, der
benytter sig af klippekort — i stil med
busser og tog.
Hvis din forening ger tingene pa
en szerlig made, sa skriv ind til

og forteel os
om det.

TEKST: CLAUS RAASTED

6. pladsen (billet til Fantasiver-
dens sommerscenarie): "+6 of
DOOM'?” - Anne-Dorthe Rosenkrantz

7. pladsen (bogen Rollespilsfotos
2008): "Hvad skal vi ellers lzese?”
- Michael Korsgaard

8. pladsen (bogen Rollespilsfotos
2008): "Det er helt i skoven!”
- Mark Rosenvold Jacobsen

9. pladsen (bogen Rollespilsfotos
2008): "Slar hardere end et Anders
And-blad” — Jakob Arvidsen

10. pladsen (bogen Rollespilsfotos
2008): "Bladet for kreativ udvikling af
bern og unge”

— Nynne Sgs Rasmussen
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DE NASTE PAR UGER SKAL JEG UD
TIL FLERE FORSKELLIGE ROLLESPIL,
MEN DER ER EN TING DER DES-
VARRE ER ENS, UANSET HVOR JEG
SPILLER ROLLESPIL. DER SKAL
ALTID LIGE SPILDES EN MASSE TID
[HELST MINDST EN TIME] INDEN
ROLLESPILLET ENDELIGT LANGT
OM LANGE KOMMER I GANG. OG P&
HVAD? P& EN ”BRIEFING”...

Men hvor kommer denne formas-
telige institution i dansk rollespil
fra? Det skal jeg fortzlle jer...

Det skete 1 de dage 1 tidernes
morgen [for ca. 20 ar siden] at de
Forste Fire gik ud 1 skoven for at
spille rollespil. De Fire var bordroll-
espillere, der for forste gang tog
deres drgm med sig ud i skoven for
at udleve dens mysterier. Fire var de,
og Fire skulle de forblive.

De medte op 1 skoven. ”Tina”, som
kom fra Vesten, havde et tappe

pd udover sit normale tgj. Sddan
startede Udklaedningen, “Peter”, der
kom fra @sten, havde mel med [han
havde lovet sin mor at kgbe med
hjem fra kiosken pd vejen tilbage],
og dette blev til Magien.

Sydens gesandt, ”Thomas” havde
medbragt en keep med skumg-
ummi om, og fra denne skabtes det
Rollespilsvibnet.

Og fra Norden kom "Mogens”.
Mogens havde som den eneste ikke
noget med. Til gengaeld havde han
tankt meget over hvad der skulle
ske, for Mogens var den mest ngrd-
ede af den ellers ret ngrdede for-
samling. Og der var ikke giet laenge
for de Fire var mgdtes i skoven, for
Mogens begyndte at holde en lang
tale om, hvorfor de var 1 skoven.

Forst lyttede de tre andre, fordi
de troede, at Mogens var vis, men
hurtigt fandt de ud af, at Mogens
ikke var vis — men alligevel ville
han bestemme hvad de skulle ggre
og mene.

Og Mogens fortalte, og han fortalte.

De tre andre [som ikke var Tre, men
bare tre, for de var jo en del af de
Fire] vidste jo godt hvad de var taget
1skoven for, men ingen nannede at
fortalle Mogens at han bare spildte
deres tid. Og Mogens baskede i deres
opmarksomheds lys og talte og talte
som han aldrig havde talt for.

Ar LARS ANDERSEN, SUR GAMMEL MAND AF RANG.

For Mogens var som sagt ret
nerdet, og var ikke vant til at nogen
gad hgre pd ham i ret lang tid af
gangen — men her var tre [af de
Fire], og de lyttede og lyttede mens
han talte og talte.

Ogjo lengere tid Mogens talte,

jo gladere blev han for at hgre sig
selv snakke, og da de Forste Fire
endelig kom 1 gang med at spille
rollespil, ja sa morede Mogens sig
ikke helt ligesa meget som de andre.
Til gengzld gik han hjem og tenkte
over hvordan det kunne blive bedre
naste gang, og da de Fire mgdtes
maneden efter i den magiske skov,
sd talte Mogens i endnu laengere

tid end han havde gjort ved det
skabnesvange forste mode.

Og da Thomas — som var lidt min-
dre tdlmodig end de andre tre, og
som isin hand svingede det hellige
Rollespilsvaben — adspurgte
Mogens om hvorfor han dog talte
sd lange, sd svarede Mogens de

ord som siden er blevet gentaget
tusindvis af gange:

”Det er en briefing, sa I far den
ngdvendige information for at
kunne spille...”

Séddan opstod den lange, kedelige
briefing som sd mange af os kender,
og fordi darlige vaner er svare at
slippe af med, sd er den kedelige
briefing blevet en integreret del af
rollespil naesten overalt 1 Dan-
mark. Og til alle disse briefinger

til alle disse rollespil, sd star der
rollespillere og tanker i deres stille
sind:

Hyvis bare Thomas havde ladet
vaeret med at hgre pd Mogens, og
1stedet havde taget sit store, tunge
[og mere end lidt uforsvarlige]
rollespilsvaben og havde stoppet
Mogens’ talestrgm ved, at sld ham i
hovedet med vibnet og rabe: ”Sd er
rollespillet i gang!”

Sd havde alting vaeret bedre nu.
Ognaste gang du er til en kedelig
briefing, sa husk p4, at det ikke er
Mogens, der er historiens skurk,
men Thomas... for Mogens gjorde
jo bare det han bedst kunne lide,
og hvordan skulle han kunne gztte
at alle andre kedede signdr de ikke
sagde noget?

Sd gor os alle en tjeneste.
Kom igang.

Hodknets Daga

- /Egte Fantasy
- Episk Kamp
- Rigtige Eventyr

- For Voksne

www.nordlenet.dk






