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Femte gdngen gillt

En sl
forfattaren

Vad som stod I foldern

Han hade varit med och arrangerat rollspel
pa konventet fyra ir. Varje &r hade Han
forsokt géra ett battre och intressantare
dventyr med varnierande resultat. Det hir
aret ville Han gora nigot extra. Han letade
upp gamla bécker med kufiskt och udda
mnehall for en ordentligt genomarbetad
bakgrund fér de hemska och bisarra
situationer Han tinkt fram. Nu skuille
karaktirerna gdras och med sedvanlig
omtanke blandad med sjuka inslag vixte de
fram. Det kindes som om de fick ett eget
liv och nu ville spelas fér att komma ut 1
virlden. Snart var det dags for det nya
konventet. Ett nyit millennium har bérjat.
Fn ny era.. En ny Dbégan..

introeduktion av

"Femte gangen gilt”, sa Han tll en
kompis.

"Vadi femte gingen’”, fick han som svar,
“om det #ir en ny bdrjan maste det vil vara
forsta gangen?”

Vi far se...”, svarade Han med ett val dolt
leende.

2

Vad &r detta for &ventyr?

Som vanligt dr detta dventyr till stor del
uppburet av karaktirerna som spelarna ska
spela. Detta dr medvetet och finar tva

syften:

1. Udda och rohga karaktirer
framgjar rollspel.

2. For mycket dventyr ar aldrg
roligt att ldsa for en
rollspelskonventsspelledare {ett.
lingt ord det dir). Mycket
mprovisation tunt vad spelarna
viljer att géra, gor det hela mer
personhigt och férhoppningsvis till
en minmesvard stund.

S4 nir du som spelledare laser igenom
detta aventyr se mojligheterna 1 de
uppenbara hil som finns i handhingen.
Utnytja dina spelares ambitioner och
utsvavoungar till att bygga i den stomme jag
ger er 1 och med den text som strax foljer.

‘Att anvinda sin fantasi 4r aldrg fel och

spelarna ska belénas fér sma pahitt. Var
mte ridd som spelledare ati sjilv hitta pi,
det finns inga ritt och fel. Se bara till att du
och spelarna befinner er pa samma
vaglingd si att inga bistra miner dyker upp
under spelmétet.

Hur &r det hela
uppbyggt?

Jag tror inte pa tirmmngar under konvent,
84 jag har inga virden eller rena firdigheter
pi karaktirerna. Om det blir slagsmal ska
spelarkaraktirerna prioriteras. De ska infe
dé om inte spelarna gor helt 1diotiska grejer.
Diremot dr det helt okey att skada dem
efter behov. Spelarna kan déda varandra
om de specifikt uppger att de si 6nskar.

Om du nu vill anvinda tirningar, gor det
for all del.

Vad som strax féler ar en hten bakgrund
tll dventyrets hindelser, en béran pa
hindelserna, nigra hindelser som kanske
maéste ske, eit par man kan lagga m f6r skojs
skull och ett alterpativ pa ett shat. T stort sett
all information du behéver allisd, Alle det
som star ir helt upp tll dig att improvisera
runt. Jag tar inte at mmg hur stora
forindringar du in gor utan jag tycker dven
du som spelledare ska ha kul! Rollspel ska
var kul och dirmed basta!

Ha det sa kul énskar Jens Wisibacka som
for femte gingen sknvit ett dventyr il
WitchNight.
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Bakgruné

En stormig kvéll i
november 1999

Henrk Munther har for femte dret 1 rad
blivit ombedd, medelst telefon, att skriva eit
aventyr till det arhga lokala spelkonventet
vars nasta planerade session ar ar 2000.
Som vanhigt tackar han ja utan att tinka
efter. Det ska bl kul tinker han. Han talar
vitt och brett om hur mycket arbete han ska
ligga ner pi det hir dventyret. "Ett nytt
millennium, en ny béran”, sidger han
"Femte gingen gillt". De tdigare fyra
dventyren har alla vant mycket populira
och han anser att nu méste han komma upp
med nagot extra.

Men pé nigot sitt gar tiden...

En desperat jakt

Sa helt plotsligt éir det bara en vecka kvar
till konventet. Henrik har inte skrivit nigot
dventyr. Han har diremot skrutit om hur
bra det ska bh och att han snart ar firdig.
Han hade dven skrivit en liten text till
konventsfoldern. Den var omtinksamt
utformad s& att han skulle kunna skriva
vilken av typ av dventyr som helst. Hennk
har inte en aning om vad han ska skriva for
jventyr, och skrivkramp ir en underdrift.

Snart 4r det bara dagar kvar till konventet
och han boérar bh smétt desperat. Henrik
bérjar séka pa Internet efter ett dventyr. Det
mdste vara ndgot som 1 stort sett ingen lst,
s han foljer de mest obskyra linkar 1 sin
desperata jakt. Sent pa tisdag natt hittar han
si vad han soker. Det ir et obskyrt htet
aventyr pA en obskyr hemsida. Hennk
laddar hem textfilen som ar dépt till *The
End”. Nu behoéver han bara Gversatta det till
svenska da det dr skrivet pa engelska.

Efter nigra timmars shtande ar han firdig.
Han har tll och med satt sin personliga
pragel pd dventyret som han helt korrekt
dopt till “Shatet”. Henrik kornmer dock pa
att han redan angett ett namn pa dventyret 1

konventsfoldern och dndrar snabbt titeln till
“Femte gingen gillt”. Fér att koppla av
kopplar han upp sig pi nitet igen, Han
hade lagt den udda sidan med aventyret
under favoriter si att han snabbt skulle hitta
tillbaka, men nu fick han meddelandet att
sidan inte kunde hittas. Den var puts vick.
Efter tv timmars nytt sokande gav han upp,
det var som om sidan aldrig hade funnits.

Det hade nog vart bist for alla
inblandade parter om si hade varit fallet.

Sidam 3av 6
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Inledning

Innan rollspelandet
borsar
Béra naturligtvis med att ge spelarna
deras karaktirer. Lit dem lisa igenom sm
karaktir ordenthigt och ge dem sedan
handut#01. Godisinkép sker  lamphigast
innan spelet bénar och mdjligen kan man
smita In en liten paus mitt 1 f6r dylika
inkdp.
Let the game begin
Karaktirerna ir pa vig till ett hiet konvent
nagra mil utanfér Stockholm 1 en liten stad
som heter Uddabammar. ”Spelkonvent
2000” dr det unka namn som angetts. De
har anmalt sig till all rollspelsessioner som

fanns och det hela ska béga pa fredagen
med en tar Call of Cthulhu vid klockan sju.

Ni sitter 1 Jannes risiga gamla Saab
med Janne bakom ratten. Det dr inte
langt kvar tll Uddahammar och
Spelkonvent 2000 nu. Resan fran
Stockholm har gitt bra och inga
tecken pa att bilen ska haverera har
synts till. Under resan har Fredrik
underhillit med egna inspelade
blandband med musik varierande
fran hirdrock till syntmusik. Justnu
dunkar Queens gamla lit “Body
Language” i de skraltiga hégtalarna.
Klockan ir snart sex pa kvillen och
forsta passet med Call of Cthulhu
bérar klockan sju. N1 bor nog inna
med marginal. Skylten framfér visar
att ni ska sviinga t1ll héger och att det
bara ar fem kilometer kvar tll
Uddahammar. Kartan i foldern ska
sedan férhoppningsvis leda er ratt till
lokalen dir det hela ska utspela sig.

Lat spelarma virma upp sig lite 1 sma
karaktirer. Hur svart det ar for dem att hitta
till konventslokalerna ir upp all dig. Det
borde bero pia hur mycket de spelar mot
varandra 1 boran. Uddahammar ér

naturhigtvis en pahitiad stad s& fyll den med
vad du wvll, eller anvind tll exampel
Katrineholm eller Vingiker som mall. Som
sjalva konventslokalen kan nog lamphgast
Ekbacken anviandas som férebild.

Nir de kommer fram ér det naturhgtvis
dags att anmala sig hitta sitt rum osv. Inom
inte allt fér lang period ska Rollspelet bérja.

Det har bara kommit ett lag tll férutom
spelarnas. De kallar sig "5 morska min”.
Det 4r de som far Henrik som spelledare
och de knallar vig. Magnus Tilleus ir
spelgruppens spelledare. Han leder dem il
deras spelbrum ger dem deras karaktirer
(Handut#2a-2e). Magnus ursiktar att han
miste g3 och handla godis och mmuttrar om
att han just fatt aventyret och inte riktigt last
det dn men att han strax kommer tillbaka.
Han limmnar spelarna att begrnimda sina
karaktarer.

Magnus Tilleus ir inte en bra spelledare.
Det ir sant att han inte list igenom hela
aventyret och han kvillen innan var han ute
och sop jarnet s han ar fortfarande nu pa
kvallen ratt bakfull. Faktum &r att ndr han
kommer tillbaka till spelrummet efter ca 15
minuter hiller han pa ait dricka ett stort glas
med Treo samtidigt som han Sgnar igenom
dventyret. Han sitter sig ner och uthrister

“Da borjar vi d&”

Sidan 4av 6



Femfe g)ﬁwg)@ﬂ qfllt

© 2000 Jens Wisthacka

Femte Gangen Gillt (The
End) '

Yiterligare ett &ventyr?

Det hir dventyret 1 fventyret &r det
mycket upp till dig herr spelledare att fylla
ut. Kom ihig att Magnus Tilleus ir en dalig
spelledare och dihigt palist. Han ska
komma av sig minga ginger och flertalet
ganger utbnsta saker 1 typ av

"Fan det star ju inte” (Bliddrande bland
sina papper)

*Vad ir det f6r 1diot som skrivit det har?”

“Du gor vad? Maste friga konstrukitren.”
(Liammnar rummmet en kort stund {6r ait gora
just detta)

Kert om vad som hé nder hos
den amdra spelgruppen

Henrik Munther 4r en mycket biitre
spelledare och han kan aventyret nistan
utantill di han 6versatt det. Hans spelgrupp
ar mte heller sa tokig utan lever sig vl m 1
karaktirerna. Efter ca en tinmes spel
kommer de fram till en ritual 1 dventyret.
Det stir en konstig ramsa 1 dventyret som
spelarna far upprepa gang pa ging. De dkar
1 roststyrka mer och mer. Henrik, som nu
antaghgen gir f6r langt, siniter snabbt ut och
himtar den duva som han gémt 1 rammet
bredvid. Han kommer m och kér en kmv a
bréstet pad. derma och skrimmer rejilt sina
spelare som sknker hogt. Det bhr sedan
helt tyst.

The End punkt for punkt

Hir folhjer nagra fakta om sjiilva dventyret.
Det hir ir ett mnte allt f6r kringligt dventyr
om manniskan knuffad mot grinsen av som
ar ritt. Det utspelar sig januart 1933 ut 1
landsbygden 1 Ukraina i den hlla byn
Tiasmyn. Manmskor svalt ihjal - déirfor att
den kommumstiska regeringen med Josefl
Stalin 1 spetsen hade tagit 1frin dem deras
mat. Bara de som lyckades gémma undan
Atminstone lite mat éverlevde. Det var det
inte manga som lyckades med.

Tiasmyn dr en liten by med ett fital
invanare. Speciellt nu nir de flesta har détt
av svilt. Det ir mycket kallt och det higger
hk 1 stort sitt overallt dir man kommer.
Liken ar bade av barn och vuxna
minniskor. Det finns inga sillskapsdjar da
de antingen blivit beslagtagna av polisen
eller uppidtna av hungriga medborgare.

Aventyret bérjar med att spelarna samlats
foér att dela pi deras sista flaska vodka och
brédbit. Nir det dr slut har de mget mer att
ita. Situationen ar svar. Spelarkaraktiremna
har olika syn pa hur de ska klara sig och en
diskussion bér pabérjas.

Hur idventyret forloper 4r i stort sitt upp
till spelarna. Hing pa allt vad de siger. Bygg
pa deras imtiativ. Men glém inte att Magmuas
ir mte en bra spelledare.

Efter en timmes spel hor spelarna
miissandet frin den andra spelgruppen, det
missande som shutar med ett sknk. Magms
reagerar med orden "Vad fan var detP”

Han reser sig och lammar rummet for ait
kolla han har med sig dventyret. Han
smiller 1gen dodmen bakom sig och
forsvinner wig. Ingen av spelarna hinner
féha med. Dérren har gitt 1 baklas.

Tillbaka i verkligheten

Fn dorr som inle kan dppnas

Hur de in forsdker gir inte dérren att fa
upp. Det ir hkadant med fonstren och nte
gir de att sli sénder heller. Medan de sitter
1 rummet utan att komma ut hér de flera
skrik av skrick och smirta. Ibland later det
som ett Gvernmaturhgt vral folt av flera
dunsar. Ffter ca 10 minuter hér de tunga
och snabba fotsteg utanfér rummet 1
korridoren. En stor smill mot dorren far
den att spricka upp en aning och sedan blir
det helt tyst.

Det gar nu att ha sénder dérren och ta sig
ut.

Sidan Sav 6
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Lik 1 hogar

Alla andra pd konventet dr déda. Det
Ligger lik &verallt, vuxna och barn. Monstret
bakom fragedin, Hennk som blit
fasansfullt forindrad, har gett sig wut 1
Uddahammar for att skaffa sig undersitar
och doéda resten. PA npatthimlen skiner
ménen férebadande.

Man kan hitta vad man brukar kumna
hitta pa ett konvent 1 byggnaden. Hir 4r det
som vanhgt mycket upp tll dig kira
spelledare att 1mprovisera. Ha gama
nuvarande spelkonvent som mall till Itk och
attiraljer. Telefonerna fungerar naturhigtvis
mte, inte ens mobiltelefonerna. Aven
bilarna  4r obrukbara slitna 1 stycken
slaktade av en best.

En del karaktirer har hte speciell
utrustiing undanstoppade pa sina rum, om
de vill himta dem s ir det inga problem.

Om nigon kommer pa idén att leta upp
dventyret som de spelat dr det sparlost
férsvanmet.

Och nu?

Som tidigare nammnt iar Henrik Munther
numera ett hiskeligt monster. Han 4r tre
meter ldng och deformerad. Han har langa
doédhga klor pa sina hiinder, stora ruskiga
tinder som snabbt kan shita en minmska 1
bitar. Han kan dven 1 viss mén dela ut sm
“gava” till andra och pa sa sitt bygga upp en
armé av monster.

Ar detta bérjan till jordens underging? Ar
allt hopplost? Har rollspelandet dragit
minskligheten 1 forddrv? Vi far hoppas att
vara spelare kan stoppa det.

Och sen?

Var inte snil med beskrivningar pd hur
monstret har mutilerat folk, Det han gjort ir
utan tvivel hemskt, men det limnar ju
éppningar att plundra mwed mer. Kaoset 1
staden ir stort och om spelarna tagit sig in
dit far de bevitina flertalet hemskheter som
manmiskan kan ta sig tll. Slagsmal, mord
och valdtikter fSlier i monstrets spar.

The End

Hur kan d& nigot sant hir sluta?
Naturligtvis shutar det 1 en konfrontation

"med Henrik. Det bér vara en ritt ojimn

strid om inte spelarna lyckats samla pa sig
en arsenal av vapen. Hennk skickar forst
fram en bunt av sina nya “vamner”, de
mumkopior han skapat av utvalda. Kanske
har han lyckats skapa en av en av spelarnas
karaktirer? Dra ut pa striden si mycket du
vill, men om spelarna inte hittar pi nigot
vildigt hiftigt si kommer de antagligen att
dé. Fit ovanligt slhat om jag far siga det sjily.

Sidan 6 av 6
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Spelkonvent 2000, Uddahammar

UALL OF GTHULEU

Femte Gangen Gillt

Arrangdr Henrik Munther

Fem personer samlade for ett avgérande beslut.
Fem personer som har en éverraskning framfor sig.
Fem personer med ett forflutet.

Fem personer utan framtid.

Fem personer glomda av historien.

Femte gangen gillt.

Ett aventyr for fem spelare. Pass 1 fredag ki. 19.00-23.00
Inga regelkunskaper kravs. Rollspel ska vara kul.

Handnt #1
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Dmytro Sjevtjenku, bonde 42 ar

Svilten tog hart pa din familj och du 4r nu den enda som finns kvar 1 livet. For att 6verleva
har du bérjat 4ta méanniskokétt. Du dr nagot blyg men nu har du bestamt dig for att berdtta din
hemtighet for dina vénner. Ditt hopp &r att de ocksd borjar med kammibalism men en anna
utvég ar ju att de dodar dig.

Mykela Tendrajkov, barberare 38 ar

Du har varit ungkarl hela ditt liv och det lir nog shita s. Det dr nog det enda du angrar — att
du inte gifte dig. Din hobby hela ditt liv har varit det ockulta. Nu 4r maten snart slut och du
ser endast en utvag. Att du och dina vanner frammanar djavulen och siljer era sjélar till
honom. D4 bor ni fa ett bra liv. Ritualer och annat finns hemma i ditt bibliotek.

Trochym Petjola, bonde 41 ar

Du #r hemligt fordlskad i Mykela. Att vara homosexuell ar inte direkt accepterat sa det far
forbli en hemlighet. Du har levt ensam hela ditt liv, och nu kommer du-att dé ensam. Du ser
inget hopp i situationen éverhuvudtaget. Det far bli nigon av de andra som kommer med ett
forslag om hur ni ska éverleva for du vet inte.

Ivan Vochuta, handlare 36 ar

Maten #r i och med att ni ater upp den sista brodbiten ikvall slut. Det ar ocksa den sista
vodkaflaskan ni sitter och dricker ur. Nu krévs det krafttag. Du tror att du vet att din granne
har mat undangomd i sin killare. Det giller bara att komma &t den.

Antin Chmilkovskij, forfattare 29 ar

Ok, nu 4r maten sa gott som slut. Nu ar det dag att gora det du velat gora fran forsta bérjan -
en rid mot polishuset. De svinen maste ha mat. Hur Klarar de annars att skota sitt jobb? Det 4r
bara att dvertala resten av génget att ta aktion.

Handnt #7a.%s
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Prille (Gorgen Blix), 22 ar

Tom har tagit med dig pa spelkonvent. Kul idé. Rollspel ar faktiskt en rolig hobby, och sa fir
man komma ivag en stund frén vardagens hets. Det 4r en samling kufar resten av génget, men
det brukar ju var sadana som &r de bista rollspelarna. Ni har anmalt er till alla rollspel,
dessutom har du anmalt dig till Vampire-lajvet.

Du #r en brottsling. Du har mycket pd ditt samvete. Mycket som inte ens Tom vet om — mord
utpressning och annat dumt. Du gillar att se andra personer lida fér din hand. Det hir 4r en
sida som du gémmer vil bakom din fasad av charm.

De andra:

Janne Almquist; Supertont med bil,

Tom Fredriksson; En av dina bésta kompisar. Ni brukar géra mindre brottsliga saker
ihop, sasom inbrott och ran,

Lars Krohg: Supertdnt nummero tva. Den stackarn &r alldeles upp 1 6ronen
foralskad i Malin.

Malin Tussman: Snygg tjej.

Speciell utrustning: En automatpistol med fullt magasin léngst ner i sportbagen.
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Malin Tussman, 20 ar

54 har du blivit ivig tvingad pd etf rollspelskonvent till. Du gillar inte att spela rollspel,
speciellt inte om man ska spela kille, vilket man ofta fir pd konvent. Om det inte vore for att
Lars ville skulle du aldrig spela mer. Men du héller tyst. Lars ja, ban &r ju gullig och s&, men
den har Prille verkar ratt hiftig.

Ni har anmalt er till alla rollspel, dessutom har du anmalt dig till Vampire-lajvet allt enligt
Lars vilja.

Du ér en sjélvsténdig kvinna som vet vad du vill, Du vill girna tro det i alla fall, mon ibland
ldter du dig kuvas och du hatar det. Du forsoker alktid vara trevlig,

De andra:

Janne Almquist: Kompis till Lars. Han ar gruppens tont och du fattar inte varfor
han gka med dverhuvudiaget.

Tom Fredriksson: Snygg kille med eit rvkte om sig att vara lite vildsam. Han ir den
som samlat ihop denna skara spelare.

Lats Krohg: Din Iilla alskling. Du vet att du varit kir i honom, men du kinner
inte lika mycket for honom nu. Kénslorna har liksom borjat svalna.

Prille: Toms kompis. Han dr vildigt snygg och trevlig, Undrar om han har

flickyan?
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Lars Krohg, 20 ar

Antligen pa vag till ett konvent! Du ilskar verkligen rollspel. Det finns nog bara en sak du
gillar mer och det 4r Malin, din ljusstrale i livet. Det finns inget du inte skulle gora for henne,

Naturligtvis har ni anmélt er till alla rollspelspass och du ska aven vara med pd Vampire-
lajvet.

Du har under hela ditt v varit lite av en bisittare, mmen nu sen du traffat Malin har bbrjat vaga
1a for dig mer, dven om det fortfarande 4r lite tafatt.

De andrz;

Janne Almquist: Har vart din bista kompis, men du tycker du har vaxt ififn honom.
Han dr faktiskt lite tontig. Men som sagt han &r en kompis och han
ar rétt bra rollspelare.

Tom Fredriksson: Trevlig om lite burdus person. Hyfsad rolispelare.

Malin Tussman: Vad kan man siiga om Malin? Hon #r helt enkelt en dngel som fatt
dig att véixa som man, Dy dlskar Malin.

Prille: Du vet inte s& mycket om honom. Du har spelat med honom nigra

ganger och han verkar vara en ndgorlunda bra rolispelare.
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Tom Fredriksson, 22 ar

Du idr vill ledaren 1 det hér génget. Du fick reda pa om det hér konventet fran Janne och
bestamde dig for att du kunde behova lite avkoppling. Vad ar bitire &n att komma undan lite
och spela lite rolispel? Ni har anmalt er till alla rolispel, dessutom har du anmalt dig till
Vampire-lajvet.

Du 4r lite av en Gversittartyp som dnda f6rséker ge ett bra intryck. Nér nu blir arg ér det svért
att halla sig ugn, och du 4r inte sen till att ta till vald — ndgot som forsatt dig i trubbel mer an
en ging.

De andra;

Janne Almquist: Han é&r tonten 1 gruppen. Enda anledningen till att du 14t honom folja
med ar for att han erbjéd skjuts i sin bil,

Lars Krohg: Han ér en bra rollspelare och kompis. Han gillar verkligen det hir med
rollspel. Numera bar dessutom ett intresse till — sin tjej Malin.

Malin Tussman: Snygg tjej, och trevlig. Hon &r ihop med Lars,

Prille: Your partner in crime. Du och Prille brukar gora diverse olagligheter
ihop, sdsom inbrott, rdn och annat smait och gott.

Speciell utrustning: Cannabis
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Janne Almquist, 19 4r

Du gillar att spela rollspel. Det var du som visade foldern for spelkonvent 2000 for Tom. Du
péapekade éven att du hade bil, s& att om han satte ihop ett spelging s8 kunde du skjutsa om du
fick vara med. Han sa OK, och nu &r ni pa vig mot Uddahammar for en helg full med rollspel
och lustigheter. De andra har dessutom anmalt sig till lajvet men du anser att sidant 4r bara
iojligt. Dessutom vill du sova pa natten.

Du #r en irriterande figur som lagger dig i saker som du egentligen inte har ait med att gora.
Du vet att den enda anledningen till att du 4r med ér f6r att du har en bil, men det bryr du dig

nte o

De andra:

Tom Fredriksson:

Lars Krohg:

Malin Tussaman:

Prille:

Du kdnner Tom sen flera 4r tillbaka. Ni brukar spela rollspel da och da.
Han &r ritt trevlig, forutom da han blir arg di han kan bli ritt vldsam.
Du har hort rykten om att han haller p& med lite olagligheter men det
ar nog inte sant.

Du och Lars har vart bésta vinner, men nu 4r det bara Malin som géller
for honom. Det enda ni har gemensamt nufortiden dr er passion for
rollspel.

Du vet inte vad du ska tycka om henne. Visst hon ar trevlig, ser hyfsad
ut och s, men hon tog din kompis Lars fran dig.

Ar kompis med Tom. Du har spelat ndgra ginger med honom, men vet
annars inte s& mycket om honom.



