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En slags i:n:trod u.ktio:n a:v 
f"orl'a.tta.ie:n 

Vad som st;od ii folde:rn 
Han hade varit med och arrangerat rollspel 
pa konventet fyra ar. Varje ar hade Han 
forsokt gora ett biittre och intressantare 
iiventyr med varierande resultat. Det hiir 
aret ville Han gora nagot extra. Han letade 
upp gamla hocker med kufiskt och udda 
innehall for en ordentligt genomarbetad 
bakgrund for de hemska och bisarra 
situationer Han tankt fram. Nu skulle 
karaktiirema goras och med sedvanlig 
omtanke blandad med ajuka inslag vaxte de 
fram. Det kiindes som om de fick ett eget 
liv och nu ville spelas for att komma ut i 
viirlden. Snart var det <lags for det nya 
konventet. Ett nytt millennium har borjat. 
En ny era... En ny borjan ... 

"F emte gangen gillt", sa Han till en 
kompis. 

"Vada 'femte gangen"', fick han som svar, 
"om det iir en ny borjan maste det val vara 
forsta gangen?" 

"Vi far se ... ", svarade Han med ettval dolt 
leende. 

Vad iif:r detta for aiventp? 
Som vanligt iir detta iiventyr till stor de] 

uppburet av karaktiirema som spe]ama ska 
spela. Detta iir medvetet och tjiinar tva 
syften: 

1. U dda och roliga karaktiirer 
framjar rollspel. 

2. For mycket aventyr iir aldrig 
roligt att liisa for en 
rollspelskonventsspelledare (ett 
langt ord det diir). Mycket 
improvisation runt vad spelama 
valjer att gora, gor det hela mer 
personligt och forhoppningsvis till 
en minnesvard stund. 

Sa niir du som spelledare laser igenom 
detta aventyr se mojlighetema i de 
uppenbara ha! som firms i handlingen. 
Utnyttja dina spelares ambitioner och 
utsvavningar till att bygga i den stomme jag 
ger er i och med den text som strax foljer. 
Att anviinda sin fantasi iir aldrig fel och 
spelarna ska belonas for sina pahitt Var 
inte riidd som spelledare att sjalv hitta pa, 
det firms inga ratt och fel. Se bara till att du 
och spelama befinner er pa samma 
vagliingd sa att inga bistra miner dyker upp 
under spehnotet. 

JI.u:r ii;:Z. det; 1.1.ela 
uppby-ggt? 

Jag tror inte pa tiirningar under konvent, 
sa jag har inga viirden eller rena fardigheter 
pa karaktiirerna. Om <let blir slagsmal ska 
spelarkaraktiirema prioriteras. De ska inte 
do om inte spelama gor helt idiotiska grrjer. 
Daremot iir <let helt okej att skada dem 
efter behov. Spelama kan doda varandra 
om de specifikt uppger att de sii. onskar. 

Om du nu vill anviinda tiirningar, gor det 
for all de!. 

Vad som strax foljer iir en liten bakgrund 
till aventyrets hiindelser, en borjan pa 
hiindelsema, nagra hiindelser som kanske 
maste ske, ett par man kan lagga in for skojs 
skull och ett alternativ pa ett slut I start sett 
all information du behaver alltsa. Allt <let 
som star iir helt upp till dig att improvisera 
runt. Jag tar inte at mig hur stora 
foriindringar du an gor utan jag tycker iiven 
du som spelledare ska ha kul! Rollspel ska 
var kul och diirmed basta! 

Ha det sa kul onskar Jens Wistbacka som 
for femte gangen skrivit ett aventyr till 
WitchNigbt 

S:iidan a av6 
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:Rakgru:rul 

Ji1JJ storllliig kvaJ:Z:Z ii 
.»ovemlJer:Im 

Henrik Munther har for femte aret i rad 
blivit ombedd, medelst telefon, att skriva ett 
avent:yr till <let arliga lokala spelkonventet 
vars nasta planerade session ar ar 2000. 
Som vanligt tackar han ja utan att tiinka 
efter. Det ska bli kul tanker han. Han talar 
vitt och brett om hur mycket arbete han ska 
lagga ner pa det har aventyret. "Ett nytt 
millennium, en ny borjan", sager han 
"F emte gang en gillt''. De tidigare fyra 
avent:yren har alla varit mycket populara 
och han anser att nu maste han komma upp 
med nagot extra. 

Men pa nagot satt gar tiden ... 

E.» desperat Jakt 
Sa helt plotsligt ar <let hara en vecka kvar 

till konventet. Henrik har inte skrivit nagot 
avent:yr. Han har daremot skrutit om hur 
bra <let ska bli och att han snart ar fa.rdig. 
Han hade aven skrivit en liten text till 
konventsfoldem. Den var omtanksamt 
utformad sa att han skulle kunna skriva 
vilken av typ av avent:yr som heist. Henrik 
har inte en aning om vad han ska skriva for 
avent:yr, och skrivkramp ar en underdrift. 

Snart ar <let hara dagar kvar till konventet 
och han borjar bli smatt desperat. Henrik 
borjar soka pa Internet efter ett avent:yr. Det 
maste vara nagot som i start sett ingen last, 
sa han foljer de mest obskyra lankar i sin 
desperata jakt. Sent pa tisdag natt hittar han 
sa vad han soker. Det ar ett obskyrt litet 
avent:yr pa en obskyr hemsida. Henrik 
laddar hem textfilen som ar dopt till "The 
End". Nu behover han hara oversatta <let till 
Svenska da <let ar skrivet pa engelska. 

Efter nagra timmars slitande ar han fardig. 
Han har till och med satt sin personliga 
pragel pa avent:yret som han helt korrekt 
dopt till "Slutet''. Henrik kommer dock pa 
att han redan angett ett namn pa avent:yret i 

konventsfoldem och andrar snabbt titeln till 
"F emte gang en gillt''. For att koppla av 
kopplar han upp sig pa natet igen, Han 
hade lagt den udda sidan med avent:yret 
under favoriter sa att han snabbt skulle hitta 
tillbaka, men nu fick han meddelandet att 
sidan inte kunde hittas. Den var puts vack. 
Efter tva timmars nytt sokande gav han upp, 
<let var som om sidan aldrig hade funnits. 

Det hade nog varit bast for alla 
inblandade parter om sa hade varit fallet. 

Sid.an 3 av 6 
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Illled.nling 

Inna» rollspe:J.andet 
OOT,jST 

Borja naturligtvis med att ge spelama 
deras karaktarer. Lat dern lasa igenom sin 
karaktar ordentligt och ge dern sedan 
handut#O 1. Godisinkop sker larnpligast 
innan spelet borjar och rnojligen kan man 
srnita in en liten paus mitt i for dylika 
inkop. 

Let the game "beg.tin 
Karaktiirema iir pa vag till ett litet konvent 

nagra mil utanfor Stockholm i en liten stad 
sorn heter Uddaharnrnar. "Spelkonvent 
2000" iir <let unika narnn sorn angetts. De 
har anrnalt sig till all rollspelsessioner sorn 
fanns och <let hela ska borja pa fredagen 
med en tur Call of Cthulhu vid klockan sju. 

Ni sitter iJannes risiga garnla Saab 
rnedJanne bak.ornratten. Deta:rinte 
langt kvar till Uddaharnrnar och 
Spelkonvent 2000 nu. Resan fran 
Stockholm har gatt bra och inga 
tecken pa att bilen ska haverera har 
synts till. Under resan har Fredrik 
underhallit med egna inspelade 
blandband med rnusik varierande 
fran hardrock till syntrnusik. Just nu 
dunkar Queens garnla lat "Body 
Language" i de skraltiga hogtalarna. 
Klockan iir snart sex pa kviillen och 
forsta passet med Call of Cthulhu 
borjar klockan sju. Ni bor nog hinna 
med marginal. Skylten frarnfor visar 
att ni ska sviinga till hoger och att det 
bara iir fern kilometer kvar till 
Uddaharnrnar. Kartan i foldern ska 
sedan forhoppningsvis leda er riitt till 
lokalen diir det hela ska utspela sig. 

Lat spelarna viirrna upp sig lite i sina 
karaktiirer. Hur svart det ar for dern att hitta 
till konventslokalema iir upp till dig. Det 
borde bero pa hur rnycket de spelar mot 
varandra i borjan. U ddaharnrnar ar 

naturligtvis en pahittad stad sa fyll den med 
vad du vill, eller anviind till exarnpel 
Katrineholrn eller Vingaker sorn mall. Sorn 
ajalva konventslokalen kan nog la:rnpligast 
Ekbacken anviindas sorn forebild. 

Niir de kornrner frarn iir det naturligtvis 
<lags att anrnala sig hitta sitt rum osv. Inorn 
inte allt for Jang period ska Rollspelet borja. 

Det har bara kornrnit ett lag till forutorn 
spelamas. De kallar sig "5 rnorska man". 
Det iir de sorn far Henrik sorn spelledare 
och de knallar iviig. Magnus Tilleus a:r 
spelgruppens spelledare. Han leder dern till 
deras spelrurn ger dern deras karaktarer 
(Handut#2a-2e). Magnus ursiiktar att han 
rnaste ga och handla godis och rnuttrar om 
att han just fatt iiventyret och inte riktigt last 
det iin men att han strax kornrner tillbaka. 
Han liirnnar spelarna att begrunda sina 
karaktiirer. 

Magnus Tilleus iir inte en bra spelledare. 
Det iir sant att han inte last igenorn hela 
iiventyret och han kvallen innan var han ute 
och sop ja:rnet sa han iir fortfarande nu pa 
k:viillen riitt bakfull. F akturn iir att niir han 
kornrner tillbaka till spelrurnrnet efter ca 15 
minuter haller han pa att dricka ett stort glas 
med Treo sarntidigt sorn han ognar igenorn 
iiventyret. Han siitter sig ner och utbrister 

"Da borjar vi <la" 

Sid.an 4av 6 
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Femte Ga.ngen Gillt \'l'he 
End> 

rtterl.iigare ett iiJventp? 
Det ha:r aventyret i aventyret ar det 

mycket upp till dig herr spelledare att fylla 
ut. Korn ihag att Magnus Tilleus a:r en dllig 
spelledare och dlligt palast. Han ska 
komma av sig manga ganger och flertalet 
ganger utbrista saker i typ av 

"Fan det star ju inte" (Bladdrande bland 
sina papper) 

"V ad a:r det for idiot som skrivit det ha:r?" 
"Du gor vad? Maste fraga konstruktoren." 

(Lamnar rummet en kort stund for att gora 
justdetta) 

Kort om vad som bliJnder bos 
den andra spelgruppen 

Henrik Munther a:r en mycket battre 
spelledare och han kan aventyret nastan 
utantill da han oversatt det. Hans spelgrupp 
a:r inte heller sa tokig utan lever sig val in i 
karakta:rerna. Efter ca en timmes spel 
kommer de fram till en ritual i aventyret. 
Det star en konstig ramsa i aventyret som 
spelarna far upprepa gang pa gang. De okar 
i roststyrka mer och mer. Henrik, som nu 
antagligen gar for langt, smiter snabbt ut och 
hamtar den duva som han gomt i rummet 
bredvid. Han kommer in och kor en kniv i 
brostet pa denna och skrammer rejalt sina 
spelare som skriker hogt. Det blir sedan 
helttyst. 

Pbe End punkt for p.unkt 
Har foljer nagra fakta om sjalva aventyret. 

Det ha:r a:r ett inte allt for krangligt aventyr 
om man:niskan knuffad mot gransen av som 
a:r ratt. Det utspelar sig januari 1933 ut i 
landsbygden i Ukraina i den lilla byn 
Tiasmyn. Manniskor svalt ihjal - da:rfor att 
den kommunistiska regeringen med Josef 
Stalin i spetsen hade tagit ifran dem deras 
mat. Bara de som lyckades gomma undan 
atrninstone lite mat overlevde. Det var det 
inte manga som lyckades med. 

Tiasmyn ar en liten by med ett fatal 
invanare. Speciellt nu na:r de fiesta har dott 
av svalt. Det a:r mycket kallt och det Jigger 
lik i stort satt overallt da:r man kommer. 
Liken a:r bade av barn och vnxna 
manniskor. Det finns inga sallskapsdjur da 
de antingen blivit beslagtagna av polisen 
eller uppatna av hungriga medborgare. 

Aventyret borjar med att spelarna samlats 
for att dela pa deras sista flaska vodka och 
brodbit. Na:r det ar slut har de inget mer att 
ata. Sitnationen a:r svar. Spelarkarakta:rerna 
har olika syn pa hur de ska klara sig och en 
diskussion bor paborjas. 

Hur aventyret forloper a:r i stort satt upp 
till spelarna. Hang pa allt vad de sager. Bygg 
pa deras initiativ. Men glom inte att Magnus 
a:r inte en bra spelledare. 

Efter en timmes spel hor spelarna 
massandet fran den andra spelgruppen, det 
massande som slutar med ett skrik. Magnus 
reagerar med orden "V ad fan var det?" 

Han reser sig och lamnar rummet for att 
kolla han har med sig aventyret. Han 
smaller igen dorren bakom sig och 
forsvinner ivag. Ingen av spelarna hinner 
folja med. Darren har gatt i baklas. 

Tillbaka. .ii verkligaeten 

liln dorr som .iinte kan oppnas 
Hur de an forsoker gar inte dorren att fa 

upp. Det ar likadant med fonstren och inte 
gar de att sla sonder heller. Medan de sitter 
i rummet utan att komma ut hor de flera 
skrik av skrack och smarta. Toland later det 
som ett overnaturligt vrfil foljt av flera 
dunsar. Efter ca 10 minuter hor de tunga 
och snabba fotsteg utanfor rummet i 
korridoren. En stor small mot dorren far 
den att spricka upp en aning och sedan blir 
det helt tyst. 

Det gar nu att ha sonder dorren och ta sig 
ut. 

Sidan 5 av 6 
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Id:k Ji llioga.r 
Alla andra pa konventet ar doda. Det 

Jigger lik overallt, vuxna och barn. Monstret 
bakom tragedin, Henrik som blivit 
fasansfullt forandrad, har gett sig ut i 
Uddahammar for att skaffa sig undersatar 
och doda resten. Pa natthimlen skiner 
manen forebadande. 

Man kan hitta vad man brukar kunna 
hitta pa ett konvent i byggnaden. Har iir det 
som vanligt mycket upp till dig kiira 
spelledare att improvisera. Ha giirna 
nuvarande spelkonvent som mall till lik och 
attiraljer. Telefonema fungerar naturligtvis 
inte, inte ens mobiltelefonema. Aven 
bilarna iir obrukbara slitna i stycken 
slaktade av en best. 

En de! karaktiirer har lite speciell 
utrustning undanstoppade pa sina rum, om 
de viii hamta dem sa iir det inga problem. 

Om nagon kommer pa iden att !eta upp 
aventyret som de spelat iir det sparlost 
forsvunnet. 

Och nu? 
Som tidigare niimnt iir Henrik Munther 

numera ett hiskeligt monster. Han ar tre 
meter Jang och deformerad. Han har langa 
dodliga klor pa sina hander, stora ruskiga 
tander som snabbt kan slita en manniska i 
bitar. Han kan aven i viss man dela ut sin 
"gava" till andra och pa sa satt bygga upp en 
arme av monster. 

Ar detta borjan till jordens undergang? Ar 
allt hopplost? Har rollspelandet dragit 
manskligheten i fordarv? Vi far hoppas att 
vara spelare kan stoppa <let. 

Och sen? 
Var inte snal med beskrivningar pa hur 

monstret har mutilerat folk. Det han gjort ar 
utan tvivel hemskt, men <let liimnar ju 
oppningar att plundra med mer. Kaoset i 
staden ar stort och om spelarna tagit sig in 
<lit far de bevittna flertalet hemskheter som 
manniskan kan ta sig till. Slagsmal, mord 
och valdtiik.ter foljer i monstrets spar. 

!l.'llie End 
Hur kan da nagot sant hlir sluta? 

N aturligtvis slutar det i en konfrontation 
• med Henrik. Det bor vara en ratt ojamn 
strid om inte spelarna lyckats samla pa sig 
en arsenal av vapen. Henrik skickar forst 
fram en bunt av sina nya "vanner", de 
nrinik.opior han sk.apat av utvalda. Kanske 
har han lyckats skapa en av en av spelarnas 
karaktiirer? Dra ut pa striden sa mycket du 
vill, men om spelarna inte hittar pa nagot 
valdigt hiiftigt sa kommer de antagligen att 
do. Ett ovanligt slut om jag far saga det sjalv. 

Siidan 6 av 6 
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Spelkonvent 2000, Uddahammar 

CALL OF CTHULHU 
Femte Gangen Gillt 

Arrangor Henrik Munther 

Fem personer samlade for ett avgi:irande beslut. 
Fem personer som har en i:iverraskning framfi:ir sig. 

Fem personer med ett fi:irflutet. 
Fem personer utan framtid. 

Fem personer gli:imda av historien. 
Femte gangen gillt. 

Ett aventyr for fem spelare. Pass 1 fredag kl. 19.00-23.00 
Inga regelkunskaper kravs. Rollspel ska vara kul. 
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Dmytro Sjevtjenku, bonde 42 ar 

Sviilten tog hart pa din familj och du iir nu den enda som fmns kvar i livet. For att overleva 
har du borjat ata manniskokott. Du ar nagot blyg men nu har du bestamt dig for att beratta din 
hemlighet for dina vanner. Ditt hopp ar att de ocksa borjar med kannibalism men en anna 
utvag ar ju att de dodar dig. 

Mykela Tendrajkov, barberare 38 ar 

Du har varit ungkarl hela ditt !iv och det lar nog sluta sa. Det ar nog det enda du angrar - att 
du inte gifte dig. Din hobby hela ditt liv har varit det ockulta. Nu ar maten snart slut och du 
ser endast en utvag. Att du och dina vanner frammanar djavulen och siiljer era sjalar till 
honom. Da bor ni fa ett bra liv. Ritualer och annat finns hemma i ditt bibliotek. 

Trochym Petjola, bonde 41 ar 

Du lir hemligt foriilskad i Mykela. Att vara homosexuell ar inte direkt accepterat sa det f'ar 
forbli en hemlighet. Du har levt ensam hela ditt !iv, och nu kommer du att do ensam. Du ser 
inget hopp i situationen overhuvudtaget. Det f'ar bli nagon av de andra som kommer med ett 
forslag om hur ni ska overleva for du vet inte. 

Ivan Vochuta, handlare 36 ar 

Maten ar i och med att ni iiter upp den sista brodbiten ikviill slut. Det ar ocksa den sista 
vodkaflaskan ni sitter och dricker ur. Nu kravs det krafttag. Du tror att du vet att din granne 
har mat undangomd i sin kiillare. Det giiller hara att komma at den. 

Antin Chmilkovskij, forfattare 29 ar 

Ok, nu ar maten sa gott som slut. Nu ar det dag att gora det du velat gora fran forsta borjan -
en rad mot polishuset. De svinen maste ha mat. Hur klarar de annars att skota sitt jobb? Detar 
bara att overtala resten av ganget att ta aktion. 
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Prille (Gorgen Blix), 22 ar 

Tom har tagit med dig pa spelkonvent. Kul ide. Rollspel ar faktiskt en rolig hobby, och sa f'ar 
man komma ivag en stund fran vardagens hets. Det ar en sarnling kufar resten av ganget, men 
det brukar ju var sadana som ar de biista ro!lspelama. Ni har anmiilt er till alla rollspel, 
dessutom har du anmalt dig till Vampire-lajvet. 

Du ar en brottsling. Du har mycket pa ditt samvete. Mycket som inte ens Tom vet om - mord 
utpressning och annat dumt. Du gillar att se andra personer Iida for din hand. Det hiir ar en 
sida som du gommer val bakom din fasad av charm. 

Deandra: 

Janne Almquist: 

Tom Fredriksson: 

LarsKrohg: 

Malin Tussman: 

Supertont med bil. 

En av dina basta kompisar. Ni brukar gora mindre brottsliga saker 
ihop, sasom inbrott och ran. 

Supertont nummero tva. Den stackam ar alldeles upp i oronen 
foriilskad i Malin. 

Snyggtjej. 

Speciell utrustning: En automatpistol med fullt magasin langst ner i sportbagen. 
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Malin Tussman, 20 ar 

Sa har du blivit ivag tvingad pa ett rollspelskonvent till. Du gillar inte att spela rollspel, 
speciellt inte om man ska spela ltille, vilket man ofta f'ar pa konvent. Om det inte vore for att 
Lars ville skulle du aldrig spela mer. Men du haller tyst Lars ja, ban ar ju gullig och sa, men 
den bar Prille verkar ratt hiiftig. 
Ni bar anmalt er till all a rollspel, dessutom bar du anm1ilt dig till V ampire-lajvet allt enligt 
Lars vilja. 

Du ar en sjalvstiindig kvinna som vet vad du vill. Du vill garna tro det i alla fall, mon iblaod 
later du dig kuvas och du hatar det. Du forsoker alltid vara trevlig. 

Deandra: 

Janne Almquist: 

Tom Fredriksson: 

LarsKrohg: 

Prille: 

Kompis till Lars. Han ar gruppens tont och du fattar inte varfor 
han ska med overhuvodtaget. 

Snygg kille med ett rykte om sig att vara lite valdsam. Han ar den 
som samlat ihop denna skara spelare, 

Din lilla alskling. Du vet att du varit kar i honom, men du kl.Inner 
inte lika mycket for honom nu. Kllnslorna bar liksom borjat svalna. 

Toms kompis. Han ar valdigt snygg och trevlig. Undrar om han bar 
flickvan? 
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Lars Krohg, 20 ar 

Aniligen pa v!lg till ett konvent! Du !llskar verld:igen rollspel. Det finns nog bara en sak du 
gillar mer och det !Ir Malin, din ljusstrale i livet. Det finns inget du inte skulle gora for henne. 

Naturligtvis har ni anm!llt er till alla rollspelspass och du ska avcn varn med pa Vampire­
lajvet. 

Du har under hela ditt liv varit lite av en bisittare, men nu sen du traffat Malin bar borjat vaga 
ta for dig mer, liven om det fortfarande !Ir lite tafatt. 
Deandra: 

Janne Almquist: 

Tom Fredriksson: 

Malin Tussman: 

Prille: 

Har vart din b!lsta kompis, men du tycker du har v!lxt ifran honom. 
Han ar faktiskt lite tontig. Men som sagt han iir en kompis och han 
!Ir r!ltt bra rollspelare. 

Trevlig om lite burdus person. Hyfsad rollspelare. 

V ad kan man s!lga om Malin? Hon iir helt enkelt en Angel som fatt 
dig att v!lxa som man. Du iilskar Malin. 

Du vet inte sa mycket om honom. Du har spelat med honom nagra 
ganger och han verkar vara en nagorlunda bra rollspelare. 



~ e lM-fr e <gJd 01 <gJ e 01 <gJ n ~~-fr 
© 2000 Jens Wistbacka 

Tom Fredriksson, 22 ar 

Du iir val ledaren i det hiir giinget. Du fick reda pa om det hiir konventet fran Janne och 
bestiimde dig for att du kunde behova lite avkoppling. Vad iir biittre an att komma undan lite 
och spela lite rollspel? Ni har anmiilt er till alla rollspel, dessutom har du anmiilt dig till 
Vampire-lajvet. 

Du iir lite av en oversittartyp som iinda forsoker ge ett bra intryck. Niir nu blir arg iir det svart 
att hfilla sig lugn, och du iir inte sen till att ta till vfild- nagot som forsatt dig i trubbel mer an 
en gang. 

Deandra: 

Janne Almquist: 

LarsKrohg: 

Malin Tussman: 

Han iir tonten i gruppen. Enda anledningen till att du lat honom folja 
med iir for att han erbjod sltjuts i sin bi!. 

Han iir en bra rollspelare och kompis. Han gillar verkligen det hiir med 
rollspel. Numera har dessutom ett intresse till - sin tjej Malin. 

Snygg tjej, och trevlig. Hon iir ihop med Lars. 

Your partner in crime. Du och Prille brukar gora diverse olagligheter 
ihop, sasom inbrott, ran och annat smatt och gott. 

Speciell utrustning: Cannabis 



f <elM!<e (J)~IT1)(J)<elT1) (J)DMi 
© 2000 Jens Wistbacka 

Janne Almquist, 19 ar 
Du gillar att spela rollspel. Det var du som visade foldem for spelkonvent 2000 for Tom. Du 
papekade aven att du hade hil, sa att om han satte ihop ett spelgang sa kunde du skjutsa om du 
fick vara med. Han sa OK, och nu ar ni pa vag mot Uddahammar for en helg full med rollspel 
och lustigheter. De andra har dessutom anmiilt sig till lajvet men du anser att sadant ar hara 
lojligt. Dessutom vill du sova pa natten. 

Du ar en irriterande figur som Jagger dig i saker som du egentligen inte har att med att gora. 
Du vet att den enda anledningen till att du armed ar for att du har en hil, men det bryr du dig 
inte om. 

Deandra: 

Tom Fredriksson: 

LarsKrohg: 

Malin Tussaman: 

Prille: 

Du kanner Tom sen flera ar tillbaka. Ni brukar spela rollspel da och da. 
Han ar ratt trevlig, forutom da han blir arg da han kan hli ratt vfildsam. 
Du har hiirt rykten om att han haller pa med lite olagligheter men det 
ar nog inte sant. 

Du och Lars har vart basta vanner, men nu ar det hara Malin som giiller 
for honom. Det enda ni har gemensamt nufortiden ar er passion for 
rollspel. 

Du vet inte vad du ska tycka om henne. Visst hon ar trevlig, ser hyfsad 
ut och sa, men hon tog din kompis Lars fran dig. 

Ar kompis med Tom. Du har spelat nagra ganger med honom, men vet 
annars inte sa mycket om honom. 


