!,:'n
&

Broderskab Alle i min neermere bek-
endtskabskreds eller gruppering be-
tragtes med samme kaerlighed som
min egen broder; Min ven, vdben-
feelle eller svoger.

Bergmmelse Store og bergmie
navne bevares for eftertiden. De
svage og betydningsl@se glide hurtigt i
glemmebogen

Den steerkes ret De steerke og du-
elige har ret, de svage og uduelige har
uret.

Lighed Alle intelligente vaesner er lige
veerdifulde.

Lov & Orden Love og forordninger
er samfundets rygrad. Det er tabu at
bryde reglerne, for sa er selve samfun-

pilog

det truet.

Magt Med magt kan jeg sendre
omverdnen, s& den kommer til at
matche mine gnsker. Godhjertede
magtfulde mennesker @nsker at foran-
dre omverdnen, s3 det gavner alle.
Hardhjertede personer gnsker mere
magt for magtens skyld, s& de styrker
deres egen position.

Speag Livet er en spgg, s lad os le ad
det.

&re Enhver handling skal foretages i
eerens navn. Familiens og din egen
aere er ukraenkelig.

Vel mgdt til " £n Saga fra Evigheden IV
- Den sidste Profely ...

Bestyrtet satte Gasnian ldget pd plads og leenede sig, med et st@n, op af veeggen.
Han s8 pludselig meget treet ud. "Hvad var det der skete efter det med himlen”
spurgte Kugil ivrigt, "Hvad betad de underlige tegn ?, og hvem var ham manden
med...? " - "Ti Kugil. Noget vigtigt skal ske - hvad preecis kan jeg ikke sige. Vi ma

samle de andre".

EN SAGA FRA EVIGHEDEN IV

~ DEN SIDSTE PROFETI -

¥ VALBORUP SKOV %X 25.-27. JULI 1997 :



Alrune praesenterer

En Saga fra Evigheden IV

~ Den sidste Profeti -

Afholdes af
Alrune

Hovedarranggrer

Birgitte Hollegaard

Carsten Andreasen
H.P. Hartsteen
Mads Ahola
Mikkel Sander

Arranggrer
Jesper Wedell
Kasper Sj@gren
Lars Rune Jgrgensen
Martin Enghoff
Mette Ring
Pia Basballe

Tegninger
Christian Wichmann
Lars Rune Jgrgensen
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livet. Livsmél er den m8leenhed, som
man ger sin livskvalitet op efter.

For eksempel vil en elver, der har livs-
malet naturveern veere lykkelig i en
situation, hvor han har reddet skoven
fra at blive ryddet. Til gengeeld vil en
adelsmand, der har rigdom som livs-
mal, ikke helme far hele skoven er
feeldet og solgt.

En person, der bryder med sine livs-
mal bliver ramt af skyldfglelse eller
depression.

Livsmadlet er altsa din persons idealer,
etik og personlighed. Vi har valgt at
indfgre disse pa arets tilmelding bide
for at kunne give folk de optimale
roller, men ogsa for at f3 dig til at
teenke over hvem din rolle er, far
spillet gér i gang. Det er i teorien let-"
tere at spille en rolle, ndr man har
nogle faste rammer at forholde sig til.

Husk at teenke jer grundigt om inden
i veelger livsma3l ogsa i forhold til
hvad i kan spille.

Arrogance Fgr andre har bevist deres
veerd er deres meninger under-
ordnede.

Autoritetstro En leder har fortjent
sin stilling - En leders ord bgr fglges
fordi han har de ngdvendige evner
og det store overblik.
Barmhjertighed De svage bgr
beskyttes af den steerke. Man bgr
hjeelpe dem der er svagere end en
selv. Alle vaesner har ret til et liv.
Egoisme Farst og fremmest er det
mig det geelder. De andre kan fa
deres nar jeg har mit pa det tarre.
Eventyrlyst For at fa mest muligt ud

af sit liv er det ngdvendigt at sgge
nye udfordringer og muligheder. Der
er fyldt med spaendende og ukendte
ting, der m& udforskes for enhver pris,
lige rundt om hjgrnet.

Frihed Alle har ret til at gere som de
gnsker. Jeg blander mig ikke i dit, du
blander dig ikke i mit.

Harmoni Alle vaesner ber leve i fred
og fordragelighed med hinanden og
hjeelpe hinanden nér ngden er starst.
Retfaerdighed Enhver uret bar geres
ret. @je for gje - Tand for tand.
Kynisme Den kyniske naerer ingen
respekt eller medfglelse, for folk han
ikke har et decideret godt forhold til.
Keerlighed Et bdnd mellem to vaesner
er det smukkeste der findes.
Keerlighed er en forudseetning for et
velfungerende samfund.

Mod Alle problemer skal mgdes med
rejst pande. Den der nagter at se
problemer eller fiender i gjnene vil
bukke under.

Naturvaern Alle skabninger overlever
i kraft af naturen. Hvis naturen bliver
skadet er det som at skade alt lev-
ende.

Religion Guderne er alle vaesners sk-
abere. De b@r zeres ubetinget.
Ridderlighed De traditionelle rid-
derlige dyder: eerlighed, eeresfalelse,
barmhjertighed og beskyttelse af kvin-
der bar efterleves.

Rigdom Vejen til lykke og magt
findes gennem penge og materiel rig-
dom.

Rodfasthed Man ved hvad man har
og det bgr man beholde. Alle har
deres faste plads i samfundet. Hardt
arbejde ferer fremad.

Visdom Kun gennem laerdom, findes
vejen frem. Intellektualitet er en ngd-
vendighed for lykke og succes.




Hovedroller

Der er skrevet en del hoved- og
smaroller, der er mere integrerede i
plottet end den ordineere spillers.
Hvis du har mod pé at prgve en af
disse roller, kraever det kun, at du har
lyst til at bruge energi pa at seette dig
ind i din rolle og at du melder dig
som hovedrolle spiller.

Eventyrere
Hvis du har lyst til at lave et hold
sammen med en lille gruppe af dine
venner er det

muligt at tilmelde
sig som et samlet
hold. Det er

vigtigt, at disse

hold tilmeldes i

god til far den sid-
ste tilmeldingsfrist,
da det ellers ikke er |
muligt at integrere
dem i spillet.

Bondefamilier

Vi har brug for 4
bondefamilier. Som
bonde kommer du til at opleve det
lille bondesamfund pa godt og ondt.
Bes@g de andre familier og invitér
dem pé pandekager og urtethe. Der
er skrevet familiebaggrunde til bgn-
derne p& forhdnd, men alle er meget
velkomne til at tilmelde sig som fami-
liegruppe eller komme med nye ideer
til Neeldely. Derudover skal vi ogs8
bruge ridderen og hans familie, hvis
opgave det er at beskytte Neeldely.

Karavanen

For at folk der er pd arbejde eller af
andre grunde ikke kan komme til
tiden, kan komme ind i spillet pd en
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naturlig made har vi lavet karavanen.
Der vil sdledes komme en karavane
med nye spillere til lenet fredag aften
(mgdetid: kl. 20.00).

Det er en klassisk "Tusind og en nat”-
karavane med alt, hvad der hgrer sig
til af prinsesser, spdmaend og handels-
folk.

Karavanen starter udenfor spilom-
ridet og far briefing af en mester. Vi
opfordrer dog alle spillere til at tage
fri fredag evt. torsdag for at kunne
forberede sig i god tid.

Familie

Da de feerreste
dengang var forzel-
drelgse enebgrn
ville det veere fedt
for rollespillet hvis i
som spillere taenkte
&« over hvilke andre
spillepersoner jeres
rolle ville veere i
familie med. F3
grundigt styr pa

s NNy jeres familier inden

spilstart, hvem er
overhoved, og hvem er genert etc.
Det er ogsa fedt hvis du kan finde
nogle fra de andre hold at veere i
familie med, for pd den made at sk-
abe endnu mere spil. Vi opfodre jer
til, inden spillet, at holde et fami-
liem@de og snakke om jeres indbyrdes
forhold.

Livsmal

1 &r har vi valgt at indfgre livsmal som
en vigtig del af tilmeldingen. Med
livsmal menes der ikke ngdvendigvis
hvilke ambitioner ens rolleperson har,
men snarere hvilke idealer man
tilstraeber at efterkomme i Igbet af

rolog
P"Den er gal herre, frygtelig, frygtelig gal". Den lille mirner var helt ude af sig
selv og sprang frem og tilbage som en ubeslutsom loppe. "Har du glemt at leaese,
Kugil, hvad star der pd min dar?". Stemmen, der var dyb, velovervejet og en
kende irriteret syntes at komme alle steder fra og bibragte kun til den hoppende
Kugils forvirring. "Ja, herre, jeg mener nej, herre, undskyld, herre - et gjeblik".
Han forsvandt ud og lukkede dgren.

Kort efter hartes en hektisk banken og Kugil kom lgbende ind igen - og ramlede
direkte ind i sin herre, der nu stod foran ham. "Kom ind, Kugil", Gasnian; vis-
dommens og tidens gud lad ikke glad, "fortzel mig nu hvad det er, der er sa
frygteligt galt". "Det er klokkerne Herre, de bimler og bamler. "Hvilke klokker -
mener du Varselsklokkerne?". Enhver irritation var forsvundet fra gudens stemme
og Kugil ndede knapt at nikke fgr Gasnian stred ud af daren.

Med lange, beslutsomme skridt gik han ned af gangene til han stoppede op for
enden af en blindgyde. Foran ham stod et timeglas, godt en meter hgjt, formet i
massiv marmor og krystalglas. | stedet for sand, indeholdt glasset vand. Ved
hvert arsskifte dryppede der en drabe igennem, og nar alt vandet var lgbet ned,
var gudernes tidsalder ovre. Ovenover timeglasset svaevede der ti smé sglvk-
lokker.

Normalt hang de stille, men ndr noget vigtigt skulle til at ske pd Niraham,
ringede de til advarsel. Nu svingede de alle vildt frem og tilbage og udsendte en
maengde hgje, klare toner. Gasnian tog ldget af timeglasset og fremsagde en
besveergelse.

Vandet hvirvlede rundt for gjnene af Gasnian, for til sidst at falde til ro. Blot
viste overfladen nu en solbeskinnet mark med arbejdende bgnder. Vandet begy-
ndte igen at hvirvle rundt for Gasnians gjne og langsomt tonede billedet af en
ridder der traenede sin soldater frem. "Hmmm”, Stormshede Len mumlede Gas-
nian der ser da meget fredelig ud. Lad mig se mere sagde Gasnian; visdommen
og tidens gud og langsomt, sds mere og mere af det solbeskinnede landskab.

Nu sas k@erne der greessede pé overdrevet, orkerne der gemte sig i de marke
skygger syd derfor, og det livlige marked med alle handelsfolkene i Frederikshg;j.

"Nok”, sagde Gasnian og skulle til at vende sig... Men i det samme s3s, i skyg-
gerne af de hgje traeer, silhuetten af en hgj spinkel person. Og pludseligt blev
himmelen over lenet rgd som blod...




Enden er neer!

S8 er det sket: | &r afholdes den sidste
Saga fra Evigheden.

Denne traditionsrige serie af store
fantasy-scenarier, der nu kgrer pa
fierde &r, afsluttes.

$& venner, det er sidste chance for at
opleve eventyret |

Vi har valgt at afslutte Sagaerne med
et brag, der vil give genlyd i de naeste
mange ar.

Hvis du tilmelder dig til tiden, kan du
forvente den mest gennemarbejdede
og spaendende Saga til dato.

Tav ikke med at tilmelde dig selv om
du ikke tidligere har deltaget i
Sagaerne, du vil let kunne fa det fulde
udbytte af "Den Sidste Profeti”, der i
sig selv er et afsluttet scenarie.

En af grundene til at vi kan praesen-
tere En Saga fra Evigheden, der er
bedre arrangeret og mere gennemar-
bejdet end tidligere er, at arranggr-
gruppen er blevet udvidet med seks
hjeelpere, for at tilfare ekstra inspira-
tion og kreativitet til de gamle, er-
farne arranggrer. De er hermed budt
velkommen.

Men det er selvfglgelig i sidste ende
op til dig som spiller, at skabe den
fortryllende oplevelse som kendeteg-
ner En Saga fra Evigheden.

Hvad er liverollespil?

Du har sikkert hgrt om det, maske set
det pd TV, laest om det i avisen eller
en af dine venner har méske pragvet
det. | dette tilfaelde klaeder en masse
unge mennesker sig ud, bevaebner sig
med skumgummivdben og drager ud i
en skov, for at opfgre et improviseret
teaterspil. Et stykke hvor skuespilleren
selv bestemmer handlingen, hvor
handlingen sker over det hele, hele
tiden, hvor alt kan ske, og ingen ved
hvordan det ender. Til “En Saga fra
Evigheden IV” far du chancen for at
opleve dit livs eventyr. P4 kun 48
timer, kan du, hvis du er en aegte helt,
nd at redde prinsessen, f3 det halve
kongerige og frelse verden fra gru-
somhed og ondskab. Hvor ellers kan
du opleve det ?
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bariske til Nirahams finere borgerskab - oy i swrdeleshed prassterne.

Tempelghrden LA badet i et rodt skaer, da Kari blev modtaget af Nimars
kardinal. Solen Var ved at synke neq fmg den store ¢, 0g skumringens
skyqqer sneq siq over Landet. En PRESTVAr ved at belasre en gruppe
unge 1DeTi Guders navne oq egensknhr. "Nimarer gm( far lw), sre o
kaerlighed. Rina gudinde farﬁugtbnrﬁu( 04 maqi, Fanabina qudinde
for tilfaldighed og jalousi, Gasnian er qud for viden, alder og tid...”
Kardinalen tog Karis handerisine eqne 0q satte en bekt;mret mine op.
"Broder Eigolf det er godt at se dig tilfmge. Hvorledes gik din rejse!
Bringer du Imgen med {ig tillmge? " "] herre”, svarede Kari o ijea(e
hovedet for at skjule sit smil "Jeq bringer bogen om de morke elveres
profetier.” Kari overrakie kardinalen en pakke svibt i Ayreskind.
"Godt! Jeq fryqter, at SORTELVERNE pynser ph noget, blot to dnge
efter du var dradet afsted blev baronens rhdgiver sir Phillip afstoret
som spion. Han gav fortrolige informationer til de sorte elvere. Skont
hanblev forhprt Lange og intensivt ville han blot ikke rébe hvem
sortelvernes agent var. Det vil blive din naste opgave at draqe til
baronen 0 indtage pladsen som hans rhdgiver. Med Lidt held vil
sortelveren kontakie dig - 0q s& har vi ham i falden.” " Ja herre”
svarede Kariog bukkede c{tﬂvt for kardinalen, der vendte sig om og for-
trak til templet.

Kari forlod templet. #ans herre Burania, retfardighedens qud og dpd-
srigets vogter, ville Vzlsigmz ham far hans v'elgerm’nger. Verden var
Aben for Karis fodder oq Buranin vitle snart have mulighed for at
vende tillmge til sin retmassige plads i qudernes haller i Aferheim.
Sortelverne ville blive qudernes udvalgte som det engang var blevet
bestemt. Den sidste profeti ville snarligt gi i opfyldelse. Kari ophavede
den fortryllelse han havde taqgt ph sig selv og hans hud blev atter
mark. Han trak sin hatte ned, 0q da de rode solstriler fortrak tukkede
mgrket sig om ham.

Praest kraever at
man gider szette
sig ind i religio-
nen.

Sortelver er
som elvere - dog
sminket
kropssorte.




vaere et spprasml om tid inde orkerne igen
Ville volde problemer - selv for Kari. Men-
neskene Var blinde for trusten, for de req-
nede med, At grunden til At orkerne var
stille, Var ganske simpel. De var blevet
fun{re\/et nfkangen a,f Niraham - Pro-
Jetens falske fader. Raneren af Buranias
arv.

Pk Akademiet var der, som sadvantig,
hejlydte diskussioner. Blandt de Larde sad
SERIVERNE, der ogsh til tider selv deltog
i diskussionen. De skrev alt, Avad der blev
saqt, ned i tykke boger, for At videregive
det til de adeliqes biblivteker. MAske var
diskussionen i deres hetres interesse, og
skriveren tjente enten til agen of vejen
ved at referere for ham eller ved at lave
andet forefaldende arbejde i Frederikshs,
som for eksempel at skrive handelshreve
eller tegne a(usﬂr,;mkwter. Personen, Kari
spyte, var ikke til stede, og det Var sikkert
bedre at drage til TEMPLETL XENIAS
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Eftzr at have sovet et par timer ¢ skgggen

af et stort eqetrae, Var Kari vandret sydpi.

Tit alt held LA De Ti Guders Tempel ikke
mere end et par timers Vandring fra Fred-
erikshd]. Det var blevet flyttet ud af desn
gamle tempelby Solatus for at sprede mere
rettro i ,Dnmm'ng Kenias 177. Byan Flev,
efter den qrosomme dronning af Eslon-
fotket for femten Ar siden havie giftet sig
med baron Arkan, Petmgtet som en del Af
riget. De gamle Eslonskikke var for bar-

Skriver Kan
laese, skrive og
regne.

Templet har
hjemme i Xenias
by. Det er cen-
trum for tilbe-
delsen af De Ti
Sande Guder.

Xenias by er be-

folket med folk
der er hurtige
ved kniven, l@se
pé4 tungen og
lette p& triden.

Praktiske oplysninger

Sted: Valborup Skov ved Roskilde
Dato: 25.-27./7. 1997.

Pris: 150 kr., inkl. mad.
Tilmeldingsfrist: Mandag d. 7. juli
(Husk det nut).

Betalingsfrist: Mandag d. 7. juli.
Minimumsalder: 15 ar.

Max. deltagerantal: 275 (+ 25 re-
serveret til spillere fra andre nordiske
lande).

Vi har, som en szrlig service, oprettet
en raekke telefonnumre.

Hvis du har spgrgsmél, gode forslag
eller du bare ma hgre Stemmen i dit
liv, er du velkommen til at ringe.

Har du spargsmal er du velkommen
til at ringe:

Birgitte Hollegaard 20231190
Carsten Andreasen 20634051
Mikkel Sander 20634052
Mads 'Mao’ Ahola 20675895
H.P. Hartsteen 20675896

Alle spgrgsmal vedr. tilmelding og be-
taling bedes stillet til Birgitte.

Du kan ogsa kontakte os via e-mail:
alrune@glarbo.net

Du er ogsd velkommen til at besgge
os pad Alrunes hjemmeside:
http://ida.ruc.dk/~carstand/

Medlemskab af Alrune

For at kunne fa "En Saga fra Evighe-
den IV” til at Igbe rundt gkonomisk,
er det ngdvendigt for os at modtage
kommunal stgtte.

Af denne grund bliver du automatisk

medlem af Alrune, ndr du tilmelder
dig “En Saga fra Evigheden IV”.

Det er gratis at veere medlem og du
kan nar som helst melde dig ud ved at
skrive til: Alrune, Att. Kassereren,
Gasvaerksvej 15, Bygn. D, Baghuset, 3.
sal, 1656 Kgbenhavn V.

Live rollespil spilles ikke altid i den
eventyrverden som "En Saga fra
Evigheden” foregar i.

Alrune arrangerer et nyt scenarie den
sidste weekend i hver méned. | igbet
af efteraret preesenterer Alrune séledes
en raekke meget forskellige scenarier
som f.eks. *Sunrise High' et 50’er/
Grease-scenarie og’ Kong Erik Gaeste-
bud'’ et stort anlagt vikingescenarie.
Som medlem af foreningen modtager
du automatisk vores kalender med in-
formation om alle arrangementer.

Tilmelding og betaling

Hvis du @nsker at deltage i "En Saga
fra Evigheden IV - Den sidste Profeti”
skal du udfylde en tilmeldingskupon
og sende den senest d. 7. juli til:

Alrune

Gasvarksvej 15, Bygn. D,
Baghuset, 3. sal

1656 Kogbenhavn V

Meerk kuverten: Den sidste Profeti

Du er naturligvis velkommen til at
kopiere tilmeldingsblanketten eller
ringe efter en ny, hvis den er blevet
veek.

Det er meget vigtigt at du udfylder
din tilmelding korrekt og let leeseligt.

Samtidigt med at du sender din




tilmelding skal du ga pa posthuset
(senest 7. juli) og indbetale 150 kr.
pé:

Gironummer: 1-648-6817

Hvis flere personer indbetaler pa det
samme girokort, skal navnene pa alle
de betalende skrives pé kortet. Ellers
er der en stor fare for, at deres betal-
ing ikke bliver registreret. ‘
Der kan ikke betales via check.

NB! Husk at gemme
din giroindbetaling,
da dette er det en-
este sikre bevis pa at
du har betalt.
Tilmelding til scenar-
iet er bindene (hvis
du tilmelder dig sce-
nariet, forpligter du
dig ogs4 til at betale).

Tilmelding for
sent?

Du tilmelder dig ikke
for sent! Hvis du al-
ligevel er forsent ude
er der méske stadig
mulighed for at n3 at
tilmelde sig, men vi
forbeholder os ret til at afvise
tilmeldinger der er afsendt efter d. 7.
juli.

For at f4 alle spillere til at tilmelde sig
til tiden har vi indfart et strafgebyr
(+50%) for spillere, der tilmelder sig
eller betaler for sent. Det vil sige at du
skal indbetale 225 kr. pé girokon-
toen,

Endvidere kan du ikke forvente at
modtage dit svarbrev i ordentlig tid
hvis du tilmelder dig forsent.
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Alle spilleres svarbreve vil blive
forsinkede, hvis for mange spillere
tilmelder sig for sent.

Inden spillet vil der veere indcheckn-
ing. Her vil det blive undersggt om
alle har udfyldt deres tilmelding kor-
rekt og betalt (til tiden), s3 husk giro-
kvitteringen fra posthuset eller evt.
kontanter (225 kr.).

Hvad fir jeg ndr jeg har tilmeldt
mig ?

Senest i ugen far
scenariet vil du
modtage et brev,
indeholdende alle
vigtige
oplysninger:

o Et heefte med
praktiske
oplysninger

e En beskrivelse af
eventyrverdenen
Niraham

o Spilleregler

¢ Rolleskema med
baggrund m.m.

Hvis det utrolige
skulle ske at du
ikke har fdet dit svarbrev senest ons-
dagen inden scenariet, er der noget
galt. Hvis dette er tilfeeldet, bedes du
kontakte os hurtigst muligt, desuden
skal du m@de op i god tid om freda-
gen (senest kl. 14.00) og fa tingene
ordnet.

Tilmelding

Far du tilmelder dig "Den sidste Pro-
feti” skal du veelge hvad din egen
rolle i spillet skal veere. Du skal farst

TYVE var nu fikse ph fingrene og til tider ogsi ganske nyttiqe og
Jartige. Kari huskede p dengang, hvor en vetbetalt tyv, ph trods af
Vel}ewgtea(e Laste dpre, satte en sylespids kniv i en af Karis pludselig
mmeqet tavse fender. #vor der var penge var der ogsh tyve. Menneskene
ville aldriq forsti at dele - ph dette punkt var de alt for meqet som
orkerne.

Pludselin maerkede Kari nogen bag sig. Lynhurtigt vendte han sig om
0g havde det ikke varet for det sminkede ansigts udtryk af forbavselse
o forskrakkelse, havde Kari, sikkert ligesh hurtigt, stukket sin nu
trukne ;{nggert tham -en gammel refleks. UNDERHILLEREN
bakkede Langsomt vak. "undskyld, wndskyld min gode herre, men jeq
ville bare fortalle dem, At vinu vil opfyre tragedien om baron Lothars
dpd. Det er gratis at se p, men alle bidraq til vor fattige trup modtages
med kyshind. Vi kan ogsh skrive en skaemie eller haderssang o sprede
den ph markedspladser og veje i hele lenet - foren Latterlig Lav sum

penge. ”

Skent tragedien egentliq Var ganske glimrende Aavde Kari vigtigere
opgaver at taqe sig til end at belpnne dem med monter fra sin lomme.
Méske var den person han spqte i gang med en dyb teologisk. diskussion
fﬁ Lektor Grans Akademi. PA AKADEMIET sad de larde. Filasaﬁ‘er,
troldmand, generaler og den slags, diskuterede om alt fra host til hen-
rettelse ved hangning. Den qamle tektor havie flyttet sin qeschaft
til Stormshede efter hans akademi i Nordlenet var blevet pielaqgt af
den maqtige troldmand Kalans horder - en historie lektoren holdt

meqet nf At fvrtaellc.

Dengang havie de brutale ORTER vaeret lette at manipulere med,
men efter en ny orkstamme Var trangt ind i Niraham sydfra, var et
blevet svarere at overtale de store qronne monstre til At ftjzl}m 5ig.
Orkerne blev nu ledet af et mystisk broderskab af sorte praster, der var
ganske velbevandrede i gamle ritualer. Kari havde hort det rygte, At
det sorte broderskab havide fundet et glemt vinthel de brugte som tem-
pet vg at orkerne nu udnyttede de hemmeligheder menneskene be-
qravede i Den forste Storhedstid. #vis dette var sandt ville det kun

Tyv Ingen starre
vaben

Underholder
Skal kunne synge,
Jjonglere eller an-
det.

Akademiet er de
lzerdes hjemsted.
Her bor den
gamle strikse Lek-
tor Graa.

Ork: Bar vaere
over 185 cm. og/
eller veje mere
end 80 kg. Orker
skal veere sminket
kropsgr@nne.




velkladte, ph gransen til det Lapsede, i
spraqlet t9] 0q med bugnende boder.
"Menneskene havie altid haft en svaghed
Jor at samle ting sammen” tenkite Kariog
sparkede til en sten ph pladsen "Arams
yngel Varbeqyndt At brede sig. "Kari ful-
gte stenens bue med pinene, il den Landede
Jfor foden af en stor mand i rustning. "En
ridder” tankie Kari, og trak uvilkirligt
haetten frem over ansigtet o gik lidt ind
bbg en bod. Dervar ingen grund til At rage
BN villar med shdan et adeligt brushoved.

N Manden Var tydeliqvis rouler fra denne

3 baron Arkans qarde, for fra sin hejre skul-
der til den Venstre side hang det farvede

NP § Avedex, der viste hvilken staqt bareren
tjente. Bag ham marcherede en gruppe
KRIGERE. De Var sikkert spnner nf frie
bender, der var ghet wnder vitben, fordi de
VAr anden eller tredje spn i familien - o

: / X ikke kunne forvente at arve noget af deres
Wy faders levebrod. Ridderen stirrede mistank.-
4 somt rundt, med himden ph svardskeftet,
efter den farmade;(e fmlakntﬁr. Kari, der
VAT god til at gA ubemaerket, kunne Ande
lettet op, do ridderen slap sit svaerd og gik
videre.

\

Karilod sine djne glide rundt i
Jotkemanqgden o fastnede sit ik phen
Lille mand kizdt i grit. #an havie et or-

ange bhnd om hovedet, men det var ikke
‘ hans pAkladning, der tiltrak Karis blik.
) Den tille mand var ved at befrien af de

fedladne kebmand for hans tydetiqvis
tyngende baltepung med en Lille kniv.

Kriger: Lyst og
evne til at svinge
et sveerd og ofre
sig for gruppen.

og fremmest vaelge en race og en pro-
fession.

Derefter kan du eventuelt vaelge et
hold/by, men vi vil foretrackke at
kunne placere dig ud fra dine valgte
livsmal. Du kan se beskrivelsen af
racer, professioner, hold og steder i
Stormshede len i: *historien om Kari’
pé side 8. Nar du har fundet ud af
hvad din rolle skal veere, skal du
skrive en lille baggrundshistorie og
sende den med din tilmelding. Jo far
vi far din tilmelding, desto mere kan
vi involvere dig i handlingen.

Hjeelp

At szette et scenarie op af Sagaens
st@rrelse er et arbejde uden sammen-
ligning. Vi mangler hvert ar hjeelpere
til forefaldende arbejde, sa hvis du
har lyst til at veere medarranger, har
vi meget brug for din hjeelp til at:
skrive roller, pakke kuverter, kgre,
kebe mad og kostumer, saette ve-
jskilte og lejrpladser op fer scenariet,
lave mad under scenariet og rydde op
efter scenariet.

Hvis du tror, at det ikke er sjovt at
f.eks. lave mad under spillet, tager du
fejl. Det er for eksempel fedt at spille
den gamle hyggelige krofatter der gik
pd eventyr i de gamle dage, eller hans
eventyrlystne datter, der savner
spaending i hver dagen og derfor
flirter med hver en "helt” hun mgder.
Har du en dag i sommerferien uden
noget at tage dig til, s ring endelig
op og tilbyd din arbejdskraft eller
skriv pa din tilmelding at du gerne vil
hjeelpe til, s& ringer vi dig op.

Hjeelpedag
Vi seetter scenariets sceneri (kro, lejre,
etc.) op dagen inden scenariet. Hvis

du eller dit hold har lyst til at gere lidt
ekstra ud af Jeres lejr er det en oplagt
mulighed. Vi opfordrer steerkt alle en-
tusiaster til at mgde op denne dag.
Det er fedt at have en dag til at
varme op, hygge sig, mgde de andre
spillere, falde ind i sin rolle og bygge
en flot lejr, med alt hvad der er af
luksusfaciliteter.

Keere mgdre og faedre

At lave mad til 275 mennesker og
samtidig holde styr pa alle er sveert
selv med fem arranggrer og seks
hjeelpere. Hvis der er nogen feedre
eller madre, der har lyst til at hjaelpe
os (for eksempel med at komme et
par timer og lave mad) ville vi veere
dybt taknemmelige.

Samtidig er det jo muligt at se hvad
den keere pode Igber rundt og laver.
Hvis du/1 vil hjeelpe til, 58 ring til
Carsten pa tif. 2063 4051.

Sminke

Den meget dygtige sminkgr Anders
Lerche vil i &r komme til Sagaen og
sminke. Han kan lave alt fra Goblin til
Golem s lige meget hvad du spiller
kan han laegge den rette sminke. Hvis
du skal sminkes skal du mgde tidligt
58 du kan na at blive sminket inden
spilstart og briefing.

Hvis du skal have lave noget stgrre
eller mere avanceret {elvergrer,
orkkaebe eller lignende) skal du ringe
til ham mindst to uger far scenariet pa
TIf. nr. 4499 9464 og aftale naermere.
Til den simple grundsminkning, vil vi
ligesom sidste 8r, indkgbe noget
sminke som folk kan sminke sig selv
med efter behov.




Historien om Kari
Solen var ved at gh ned, da Kari endeliq
nikede til lwm{ﬂn,en NALLDELY. Han var
sulten, 0 en mlig dn ft wf nysteqt ked o9
Lyden af festlig stemning strgmmede ud fra
et oplyst hus. Nermalt var han ikke
mmeget for At narme sig menneskenes be-
bygqelse, men ngd bryder alle Love, og siden
Karis fodsel Aavde hans folk skke befun-
det siq istorre fare end de gjorde nu. Kari
Julgte duften af ked, Den ledte direkte til
et hatvstort hus i midten af Landshyen.
"PET FYLDTE BAEGER "sto der ph skil-
tet over dpren. En glaq hestsang Led fra
mange stemmer. Kari trak.sin haette godt
over hovedet og gik ind.

Kroen "Det fyldte f’aegar" var fyldt til
bristepunitet af glade bonder. Karisatte
siq ved siden af en snaldret BONDE oq

. forseqte at fange kroejerens opmasrk.-
somhed, Bonden vendte sig om: "Vi fejrer,
at min aldste syn er blevet SKYTTE
BARON ARKANS GARDE. #an skal
tjene under KIPDER Arndrois, der er baro-
A nens mest betroede vasal.” "NA” mumlede
Y Kari 0g opgav at blive betjent. "Han har
altid fartet videnom i skoven og jaqtet
hjorte 0q har altid varet qod til at skaffe
os kod pi bordet, nir tiderne har varet
hirde. Jeq troede eqentliq en overgang, at
han skulle til at blive undervist af en af
byens FEGERE, som det er tradition i vores
familie. Min aldste bror er skytte i selve
kongens bygarde, det blev han nu ogsh

kun fordi han vandt den store skyt-

Her kan du se
hvilke racer, pro-
fessioner og
hold/byer du kan
tilmelde dig.

Neeldely er en
lille idyllisk bon-
delandsby,
beskyttet af
Baron Arkams
lillebror.

Det Fyldte
Bzeger er en
lystig eventyrkro
med god mad og
masser af gode
historier.

Bonde Spiller et
internt plot, der
ikke er baseret p
kamp.

Skytte M3 bruge
bue.

Baron Arkans
garde holder lov
og orden i Fred-
erikshg) og
omegn.

Ridder Man skal
have en flot met-
alrustning,
vébenskjold og
stamtavle for at
spitle ridder.

Joegere: Har lov
til at bruge bue.

tekonkurrence, der...”. Kari rejste sig med et ryk, "naive bonde du fat-
ter jo intet” tankte han isit stille sind 0 gik moq bardisken. Det var
muligt at det harde bondeliv passede ind]n/”ema i Naldely godt, men
snakken om glade ved host, hygge, wkueliq tro ph, at den lokale ridder
}ewgtet{e dem oq qudernes sjzl, btev alligevel Kari for meget.

KROVVERTEN stod v talte med et MENNESKE kizdt i groft uldty).
Manden, der var temmelig beruset, havde en grﬂn ku?;;e over skul-
deren. Det var en af Naeldelys jaqere. Kari naermede siq oq Lyttede i
smug til samtalen:

”...]57 kunne ikszti hjartﬁn }:ﬁ skudhold, sk jeg fulgte li/c{lﬂst efter
den med en pil ph strengen. Jeq sneq miq tattere ph, men glemte plwd-
selig alt om hjorten - det jeq sA Var helt fantastisk: Den hemmelige
elverby Santilin.” Karispidsede grer under sin haette. "Du kan
umuligt farestille diq den. De har Inﬂgﬂt deres fu/tter oppe under
trakronerne. NAr man sthr ph jorden vnder den er det nasten umuligt
at se dew, for traernes blade skjuler den nasten. Man skulle tro, at
ELVERNE kunne forme traerne efter deres eqet pnske...” Kari
mPmmede sig "Sig mig bonde, hAvor LA den 1711 dn taler om 7 spurgte
Kari, pludseliq meqet interesseret i jaeqerens Juldemandssnak.” og Left-
ede Let ph sin penqepunyg . Jaqeren rettede siq op, dn han opdagede den
spinkle skikkelse Img sig, "Jeq er Imngz for at det ikke er muligt for
miq at finde elvernes by igem, for de har forhekset skoven rundt om
den. Man kan kun finde den, hvis man ikke leder, siger de nede ph
akademiet” Kari bandede stille, bestilte et mAltid mad og gav siq til
at vente. Inden solen steq op, forlod Kari menneskenes kro for at draqe
mol FREDERIKSH], baronens by.

Frederikshgj var lenet Stormshedes pryd. Det var en stor by i forhotd tit
de omliggende bondebyer. Den tiltrak manqge rejsende, g de fantastiske
KARAVANER fra syden qastede ofte byen. Kari gik over den store
markedsptads i midten afbyen. ter ved solopgang var de mange XiB-
MEND ved at stille deres boder op. Altskens ragelse blev fathudt af
Kobmandene, der ofte Kom med varer Langvess fra. Det var kun keb-
mand med handelsbrev, der havde ret til at handle i Stormshede, alle
andre blev arresteret o straffet strenqt. Derfor var de Jreste kebmand

Krofolk Hjxlper
til pé eller styrer
en af kroerne.

Menneske Alle
kan spille men-
nesker. Der falger
hverken nogle
fordele eller
ulemper.

Elver: Bar vaere
slanke og hgje.
Elvere skal have
sminket spidse
@re pA.

Frederikshgj er
en stor handelsby
og Stormshedes
stolthed.

Karavanen er
for de spillere der
kommer for sent.

Kebmand: Med-
bring gerne en
litle vogn eller
lign. og et loppe-
marked af skram-
mel og bras, der
kan seelges i et
middelalder-
scenarie. Visse
varer (f.eks. mad)
udleveres under
spillet.




