Ett konventsaventyr,
tilll Saveon XXdor5'spelare
- SkrivetiaviMarieniEorsmark

Role Playing
InHer Majestys
Secret Service

OPERATION:
AMBER EAGLE




Del I: Introduktion
A. Introduktion

Del II: Teaser
A. Garden by the Bay, Singapore

Del III: Genomgangar
B. Genomgéng for agenterna

C. Genomging for spelledaren

Del IV: Spelledarpersoner
A. Fiender
B. Vinner

Part V: Platser och hindelser
A. Casino Baden-Baden
B. Siem Reap, Kambodja
C. Pyramiden, Svalbard

Del VI: Spannande stillen
A. Baden-Baden, Tyskland
B. Siem Reap, Kambodja
C. Pyramiden, Svalbard

Appendix
A. Spelarkaraktirer
B. Handouts

x4 & & A A W

o o

11

14
14
17
20

24
24
24
25

26



Del I: Introduktion

A. Introduktion

TRAKIGA LEGELA SAKER

Detta dventyr far spridas fritt s& att andra kan spela det. Konstruktdren avsédger sig dock allt ansvar for dventyret om det &ndras
pa fordndras pa ndgot sitt. Det dr inte konstruktorens avsikt att reta upp vissa samhéllsgrupper med idiotiska karaktérer utan
snarare att visa och driva med de fordomar som folk har mot dessa grupper. Alla personer som forekommer i detta dventyr ar
helt fiktiva och har inga verkliga motsvarigheter. Alla faktiska liknelser med levande och doda personer &r helt oavsiktliga.
James Bond 007 &r ett trademark som dgs av EON Productions och jag hdvdar inget upphovsrittsligt &gande av det. De flesta
bilder i detta scenario dr ritade av mig sjdlv eller himtade fran artbreeder.com eller unsplash.com och far anvindas fritt.
Undantaget ar karaktirsportrétten i karaktirsbeskrivningarna som ar ritade av Jeff Preston och anvinds enligt en Creative

Commons Attribution 3.0 Unported Licens.

The Amber Oath &r ett dventyr designat for fem spelare pad Rookie-niva. Eftersom detta scenario dr designat for konventet
Sdvcon XX finns det férdigskrivna karaktérer, sérskilt anpassade for &ventyret, dessa finns som i appendix A. Med lite
modifikation kan detta dventyr spelas med fem andra Rookie-agenter eller farre mer erfarna agenter.

Tanken med detta scenario &r skrivet for att spelas pa ett konvent pa fyra timmar. For att uppné detta kommer scenariot att per
design kénnas aningen “rélsat” och det finns inte s& méanga beskrivna avvikare fran huvudhistorien. Ska detta scenario spelas
under forutsittningar dér det inte finns en tidsgréns sé& rekommenderar jag att spelledaren gor dventyret mindre styrt och later
spelarna f& utforska véarlden mer fritt.

Detta scenario &r uppdelat i sex delar och det rekommenderas att du ldser igenom hela scenariot och alla karaktarerna sé du far
en Overgripande forstaelse for scenariot. Del ett &r denna introduktion och del tvéa &r en inledande teaser som ofta finns i
James Bond-filmer for att kasta spelaragenterna direkt in i handlingen. Del tre 4r en genomgéang av uppdraget for spelarna och
hela scenariot for spelledaren. Del fyra innehaller alla spelledarpersoner de kommer att stdta pa och del fem ar de olika platser
de kommer att besdka under scenariot och vad som hénder dér. Del sex ér lite bakgrundsfakta till de olika stéllen som besdks
ifall spelledaren inte har mojlighet att googla upp information innan hen ska spelleda dventyret.


https://www.artbreeder.com/
https://unsplash.com/
http://team-preston.com
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/

Del ll: Teaser

Som i ménga James Bond-filmer sa kastas spelaragenterna i Operation: Amber Eagle mitt in i handlingen. Detta ger spelarna
chansen att testa sina agenters formégor och det dr viktigt for handlingen eftersom det etablerar skurkarna och deras agenda.

Till skillnad frdn ménga andra scenarion till James Bond RPG sé jobbar spelaragenterna for olika organisationer och det kénns
rimligt att de far sina instruktioner var for sig. Om &ventyret kors med andra agenter 4n de bifogade si kan detta behovs dndras
pa lampligt sétt av spelledaren.

Spelaragenterna har var for sig fatt ett kodat meddelande fran sin ndrmaste chef som beskriver deras uppdrag. Dessa finns alla
i ett appendix i slutet och bor ges till spelarna i samband med att de far sina karaktdrer. De har alla nést intill identiska
uppdrag, men eftersom de arbetar for olika underréttelseorganisationer har de sma variationer.

I de instruktioner de fétt star det att deras uppdrag ar att bege sig till Garden by the Bay, Singapore for att mdta upp en killa
som é&r villig att sélja information om terroristorganisationen Amber Dawn och deras planerade terroristattack. Inte nog med
det sda dr detta ett forsok till ett internationellt samarbete mellan underrittelsetjdnster for att sétta stopp for
terroristorganisationer i varlden. Det hir uppdraget behover lyckas inte bara for att stoppa Amber Dawn utan dven for att sétta
grunden for framtida samarbeten. Istillet for att tivla mot varandra for att fa tag i informationen om Amber Dawn har det
beslutats att de ska betala 100.000 EUR var och sedan oppet dela pa informationen de far fram. Agenterna har darfor
gemensamt fatt tillgang till ett schweiziskt bankkonto dir de olika underréttelseorganisationerna tillsammans satt in 600.000
EUR att anvinda vid férhandlingen med kéllan.

A. Garden by the Bay, Singapore

Aventyret borjar med att de sex agenterna mdts upp i en
svit pA Marina Bay Sands Hotel i Singapore for att
planera kvillens kontakt med kéllan. De instruktioner de
fatt &r att kéllan wvill att de ska motas nedanfor
supertrdden i Supertree Grove pé kvillen nir parken ar
pa vég att stinga. Lat spelaragenterna fa presentera sig
for varandra, kinna lite pa sina roller och sétta upp en
plan for hur de vill gora for att detta utbyte ska ske
sikert. Kom ihdg att Meria Hart &r en dubbelagent si
hon kommer att vidarebefordra denna information till
Amber Dawn, s skurkarna kommer att anpassa sig efter
de planer spelaragenterna gor.

Nér det val ar dags for sjilva utbytet sia &r det
bokstavligt talat ett stenkast att ta sig in pd Garden at the

Bay. Alla, nagra eller atminstone en av agenterna g1y - R ] 4
kommer att bege sig till Supertree Grove och promenera & SESNSEFSE $e B s o BN
under supertrdden for att halla métet med kéllan. Kéllan, b : 4 ‘ ‘ —— . .'E't_‘
en man vid namn Peter Wright, star uppe i det hogsta s : e N ; Sl LR ety
supertradet, som &r en restaurang och spanar ned pa e v &' . "“'.. ” - o

torget nedanfor for att se att kusten &r klar. Sla ett dolt
[Sixth Sense]-slag med EF x 7 for alla agenter som star
pa torget nedanfor supertriden for att uppticka mannen  Marina Bay Sands Hotel, Singapore
som star uppe i restaurangen och spanar ned pa dem.



Supertree Grove, Garden at the Bay, Singapore

Om négon karaktér lyckas kommer de att se hur en stor blond man med tatueringar i hela ansiktet (Agnar Kelly) smyger upp
bakom mannen som spanar pa dem (Peter Wright) och stryper honom med en strypsnara. Agenterna vill sékert ta sig upp men
blir stoppade av ett par underhuggare som de behdver besegra. Detta saktar ned dem tillrdckligt for att de inte ska hinna ikapp
Agnar Kelly som hoppar ut frén restaurangen och hingglider ut till en snabb motorbat ute i havet. Om spelaragenterna i sina
planerna har en bat och forsoker f6lja efter Agner Kelly upptacker de att en stor pram plotsligt dyker upp och foérhindrar att de
kan folja efter. Om det utreds sa visar det sig att pramforaren betalats vl i kontanter av en anonym person att blockera
spelaragenternas bét.

Om ingen av spelaragenterna upptdcker Peter Wright eller Agnar Kelly sé ar det bara som att ingen dyker upp till det avtalade
motet. Efter ett tag sd mérker spelaragenterna aktivitet vid det stora supertrddet som ar en restaurang. En sdkerhetsvakt
kommer springandes och pratar panikslaget med nagon i sin walkie talkie. Sdkerhetsvakterna &r snudd pé inkompetenta och
brukar mest ha att géra med fulla turister sa spelaragenterna kan utan storre svarigheter ta sig in i restaurangen och hitta den
dode Peter Wright. Alla agenterna é&r tillrdckligt kunniga for att utan slag kunna avgoéra att han har blivit strypt av en
strypsnara. Om ni koér med andra agenter dr de som finns med i scenariot och de har expertisen Forensics kan de fa fram att
han strypts av ndgon som &r véldigt lang, stark och skicklig pa att anvénda en strypsnara.

Om inte spelaragenterna vill hamna i en massa byréakratiskt polisarbete och gora sin nirvaro kdnda foér den singaporianska
staten ar det bést att bege sig ut fran tridgarden innan den riktiga polisen anlénder. De behover séklart rapportera in detta till
sina overordnade. De kan antingen bege sig till hotellet och chansa pa att det fortfarande ar sékert eller sa kan de bege sig till
ett safe house som MI6 har i narheten. Om spelaragenterna &r intresserade av att folja procedurer ar det lampligt att vid detta
tillfdlle passa pa att rapportera in till hogkvarteret, och dven om spelarna inte tdnker pa det kan det vara bra att pAminna dem
om procedurer.



Del lll: Genomgangar

B. Genomgang for agenterna

Efter de misslyckade hidndelserna i Singapore sa fir agenterna tala med M och hens motsvarigheter i de andra ldnderna via
videokonferens. Nar alla vél har anslutit till den krypterade anslutningen sé tar M till orda med en smatt sur rost.

“Bra, da dr vi alla samlade. Ert senaste uppdrag i Singapore var ett gigantiskt misslyckande. Kdllan dr inte vid liv och vi har
inte fdtt tag i informationen. Dessutom har vi en mindre incident i Singapore med ett lik pa en offentlig plats och polisen som
utreder en massa misstdinkta utldnningar som befunnit sig i ndrheten.”

Om nagon av spelaragenterna protesterar sa hdjer M handen och stoppar dem annars, sé fortsitter han bara.

“Jag har ldst era rapporter och forstar att ni kanske inte dr helt ansvariga, det dr uppenbart att Amber Dawk upptdckt kdillan
och pd ndgot sdtt fatt reda pa motesplatsen i forvig. Vi ska dock ge er en ny chans att reda upp den hér roran om inte annat
for att vivill att det hir samarbetet mellan vdra organisationer ska fungera.”

“Turligt nog for er har vi fdtt tag pa ndgra ledtrddar. Restaurangchefen pd en av restaurangerna hade satt upp en illegal
kamera for att 6vervaka sina anstdillda. Frdan den kameran lyckades vi enkelt identifiera den hdr mannen, Agnar Kelly, en
erfaren legosoldat. Var information visar att han den senaste tiden har arbetat dat vapenhandlaren och grevinnan Emeline von
Junzt. Den déda kdllan i Singapore har ocksd identifierats som Peter Wright, en amerikansk konstexpert som ocksd har haft
visst samrore med just grevinnan von Junzt. Vara kdllor sdger att grevinnan von Junzt imorgon kvdll kommer att ndrvara vid
en konstauktion pd Baden-Baden Casino och bjuda pd stycket Ensamhet av Blago Meyer, eftersom hon verkar besatt av denna
foga kdnda konstndr. Vi vill att ni beger er till Tyskland, infiltrerar konstauktionen och undersoker om grevinnan har ndgon
koppling till Amber Dawn .

Ge spelarna handout 1 och 2. Sédndningen bryts sedan och det knackar sedan pa dorren till rummet de befinner sig i. Nér de
Oppnar sa ser de en spinkig man i 25-arsdldern med glasogon. Han presenterar sig (och kan identifiera sig) som George
Guillam fran Q-avdelningen. Med sig har han spelaragenternas flygbiljetter till Karlsruhe samt f6ljande gizmos.

Gemensamt:
En attachévéska som gdmmer allt som finns déri for flygplatsers rontgenapparater.

Aurelia Knight:

Bankkort som innehéller dolda lasdyrkar for bade vanliga och elektroniska las
Jens Kiihn:

Klocka som stor kan stora ut all trddlds kommunikation (utom er egen). Wifi, bluetooth, Mobilnit, etc.
Lily Sharp:

En kamera som kan scanna féremal i hog uppldsning och kan ta bilder frén andra spektrum som t.ex. IR, UV, etc.
Sasha Lebed:

Liten &tbar avlyssningsutrustning som stoppas i ndgons dryck. Personen blir antennen. Funkar i ca 15 minuter.
Xu Zhi:

Solglaségon med satellituppkoppling till ansiktsigenkénningsdatabas som identifierar personer pa ett dgonblick.
Meira Hart:

Ett cigarettpaket som egentligen &r en granat med sdomngas. De som andas in gasen blir medvetsldsa i ca 10 min



C. Genomgang for spelledaren

Vapenhandlare och grevinnan Emeline von Junzt dr egentligen en kvinna vid namn Amber Tudeer och 4r barnbarn till Aarne
Tudeer en kénd nazist som forsvann efter andra varldskriget. Ambers mamma var Anni Tudeer men levde stora delar av sitt liv
under tdckmantel som Mossadagenten Rivke Ingber. Bade hennes mamma och morfar dédades nir de gjorde ett forsok att
aterupprétta det tredje riket under 1980-talet med sin organisation National Socialist Action Army (NSAA). Sa vitt Amber har
lyckats pussla ihop s& dodades de badde under en operation vid namn Icebreaker som leddes av en MI6-agent vid namn James
Bond. Att f& veta mer vad som hénde i operation Icebreaker och att himnas mot MI6 och deras allierade dr nagra av de
drivkrafter som driver Amber. Hon ser dock sitt frimsta uppdrag att uppfylla familjens 6de och dterupprétta det tredje riket.
Amber har darfor etablerat sig en ny identitet i form av Emeline. Som Emeline gifte hon sig med den rike greven Fredrick von
Junzt. Kort efter giftermalet s& omkom greven i en hjértattack, vilket gjorde Emeline till en véldigt rik d4nka och &gare av ett av
vérlden storsta transportforetag Auroracorp. Denna rikedom har hon anvédnt for att i hemlighet bygga upp sin
terrororganisation Amber Dawn med malet att ateruppvécka det tredje riket. Utdt sett &r hon mest en konsthandlare och
societetsdam som véldigt diskret anvinder sitt globala transportforetag att formedla forbjudna artiklar, som vapen till lander
med embargo. Trots att de flesta underrittelsetjanster kanner till henne illegala vapenhandel blundar de flesta eftersom
grevinnan Emeline von Junzt har ménga méktiga vénner och aldrig gjort ndgot for att allvarligt reta upp dem.

For ungefér tvéa ar sedan sé fick Amber kontakt med en rysk nazist som var villig att dela med sig av information till henne.
Den viktigaste informationen var ett spér efter ett av de hemliga vapen som tyskarna utvecklade under andra vérldskriget,
namligen die Schallkanone-II. Det visade sig att under krigets sista dagar hade vapnet lastats pa en tysk ubét tillsammans med
oerhort vardefulla konstforemal som det ursprungliga barnstensrummets viggar. Denna ubét blev dock sedan tillfangatagen av
den sovjetiska arménoch flyttad till en hemlig plats. Sovjet forsokte fa vapnet att fungera men de lyckades inte. I sanningens
namn forsokte de inte sérskilt vél eftersom den ursprungliga ljudvapnet Schallkanone utvecklad av Dr. Richard Robert
Wallauschek var en kind flopp. Det ljudvapnet var inte starkt nog att doda, hade kort ridckvidd och var véldigt klumpigt.
Ambers information fran nazitiden som hon &rvt av sin morfar visade dock att Schallkanone-II inte var en flopp. Det hade
gjorts om till att istéllet for att rikta in sig mot ménniskor istéllet rikta in sig mot byggnader, och lyckades med det med enorm
effektivitet.

I jakten efter var denna gamla hemliga sovjetiska forskningsanléggning lade Amber ned mycket tid och resurser. Till sist fick
hon hora ett rykte. Blago Meyer, en tysk forskare som under Operation Osoaviakhim “&vertalats™ att hjdlpa Sovjet med deras
forskning hade sett ubaten, vapnet och barnstensrummet. Blago Meyer var fortfarande lojal mot tredje riket och ville dela
denna information till de nyckelpersoner han visste fanns kvar. Det var dock svart att fa ut denna informationen eftersom han
var konstant dvervakad. S& Blago Meyer som &ven hade en konstnérlig talang beslutade sig for att fokusera mer pa sin konst
och ldmna ledtradar i de konstverk han skapade i hopp om att de skulle né& fram till de personer som skulle ateruppritta det
tredje riket igen.

Nér Amber fick héras om detta gjorde hon sitt yttersta for att samla alla konstverk som Blago Meyer nagonsin skapat och
forsoka tyda ledtrddarna. Hon tror sig ha lyckats, det finns nimligen delar av koordinater kodade med ett gammalt tysk chiffer
pa en del av hans konstverk. Det saknas dock en sista del och Amber letar nu energiskt efter ett till konstverk med den sista
koddelen.

Peter Wright en konsthandlare med lite tvivelaktigt rykte som ibland anstélls av Emeline for att hitta Blago Meyers konstverk
rakar av en slump upptédcka att Emeline von Junzt egentligen &r ledaren for Amber Dawn och planerar ett attentat mot det
planerade stormotet mellan EU:s utrikesministrar i Helsingfors. Peter Wright som ganska ofta passerat dver linjen dver vad
som dr lagligt for att inforskaffa konstverk ser detta som en chans att tjina pengar. Han roffar &t sig de bevis han kan hitta och
kontaktade de underréttelsetjénster han kunde komma pa for att sélja informationen.

Spelaragenterna samt Meira Hart, en israelisk Mossad-agent fran en l&ng familj av Mossad-agenter, ar de som fér i uppdrag att
soka kontakt med Peter Wright. Det ingen vet &r dock att Meira Harts mamma en géng i tiden blev rekryterad som
dubbelagent av Ambers mamma nér hon var Mossad-agent. Amber har utnyttjat detta och dven vant Meira Hart till en
dubbelagent for Amber Dawn. Sa nér Meira Hart far hora talas om en kélla som vill sélja information om Amber Dawn sa
kontaktar hon Amber som i sin tur skickar sin frimste hantlangare Agnar Kelly for att ta hand om kéllan i Singapore.

Amber Tudeer, som &r overtygad att faran &r over, beger sig som planerat till Baden-Baden for att pa konstaauktionen bjuda pé
det senaste konstverket av Blago Meyer som dykt upp pd marknaden. Den stora tavlan heter Ensamhet, har som Amber
missténker den sista koddelen dold bakom fargen och forvéntas séljas for det relativt hoga priset 25.000 euro.

Innan auktionen bdorjar skickar Meira Hart ett véldigt kort meddelande till Amber som sédger: “Agnar Kelly identifierad.
Agenter pd vdg till Baden-Baden for att utreda dig.” Detta gor att Amber blir mycket mer forsiktig under sin vistelse pa
Casino Baden-Baden och Agnar Kelly haller en vildigt lag profil for att inte bli upptéckt och vidare kopplad till Grevinnan
Emeline von Junzt.



Meira Hart gjorde sitt basta for att halla meddelandet kort for att undvika att bli upptickt, men tva underrittelsetjanster
upptécker det krypterade meddelandet. Det tar fram till dess att spelaragenterna anldnder till Baden-Baden att dekryptera
meddelandet, men underréttelsetjédnsterna skickar dé ett meddelande till sina agenter, se handout 3.



Del IV:
Spelledarpersoner

A. Fiender

GREVINNAN EMELINE VON JUNZT (AMBER TUDEER)

STR:7 DEX:8 WIL:10 PER:10 INT: 12

FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)

Charisma ( 6 / 16 ), Demolitions ( 1 / 13), Driving ( 2 / 11 ), Evasion( 5/12),
Fire Combat ( 5 / 14 ), Hand-to-hand Combat ( 1 / 8 ), Seduction ( 3/ 16),
Stealth (3/13)

FORMAGOR: Connoisseur

LANGD: 5°9” HASTIGHET: 2

VIKT: 115 Ibs NARSTRIDSSKADA: B
ALDER: 38 STAMINA: 28 h
UTSEENDE: Striking SPRINGA: 25 min
FAME POINTS: 61 BARA: 101-150 Ibs
SURVIVAL POINTS: 6 VAPEN: None

EXPERTISER: Fine Arts, Rare Collectables, Political Science

SVAGHET: Vengeful

EGENHETER: None

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (0), Persuasion (-3), Seduction (+1), Interrogation (-2), Torture (0)

BAKGRUND: Ambers mamma var Anni Tudeer men levde stora delar av sitt liv under tickmantel som Mossadagenten
Rivke Ingber. Bade hennes mamma och morfar ddodades nir de gjorde ett forsok att ateruppritta det tredje riket under
1980-talet med sin organisation National Socialist Action Army (NSAA). Amber uppfostrades av sin pappa som ocksé var en
medlem av NSAA och har sedan barnsben blivit matad med att hennes 6de &r att bli det nya tredje rikets ledare. Amber har
alltid undrat vad som egentligen hinde hennes med sin mamma och morfar. Sa vitt Amber har lyckats pussla ihop sa dodades
de bade under en operation vid namn Icebreaker som leddes av en MI6-agent vid namn James Bond. Att f& veta mer vad som
hénde i operation Icebreaker och att hamnas mot MI6 och deras allierade &r ndgra av de drivkrafter som driver Amber. Hon ser
dock sitt fraimsta uppdrag att uppfylla familjens 6de och aterupprétta det tredje riket.

Amber har darfor etablerat sig en ny identitet i form av Emeline. Som Emeline gifte hon sig med den rike greven Fredrick von
Junzt. Kort efter giftermalet s& omkom greven i en hjértattack, vilket gjorde Emeline till en véldigt rik d4nka och &gare av ett av
virlden storsta transportforetag Auroracorp. Denna rikedom har hon anvint for att i hemlighet bygga upp sin
terrororganisation Amber Dawn med malet att ateruppvécka det tredje riket. Utdt sett & hon mest en konsthandlare och
societetsdam som véldigt diskret anvinder sitt globala transportforetag att formedla forbjudna artiklar, som vapen till lander
med embargo. Trots att de flesta underréttelsetjédnster kdnner till henne illegala vapenhandel blundar de flesta eftersom
grevinnan Emeline von Junzt har médnga méktiga vénner och aldrig gjort ndgot for att allvarligt reta upp dem.



AGNAR KELLY
STR: 14 DEX:9 WIL:11 PER:8 INT:6
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Charisma ( 1 / 12 ), Demolitions ( 4 / 10), Driving (4 /12 ), Evasion (2/13),
Fire Combat ( 4 / 12 ), Hand-to-hand Combat ( 3 / 17 ), Interrogation (4 / 10),
Sixth Sense (3/10), Stealth (5/15), Torture (5/13)

FORMAGOR: Photography

LANGD: 6°6” HASTIGHET: 1

VIKT: 250 lbs NARSTRIDSSKADA: C

ALDER: 27 STAMINA: 30 h

UTSEENDE: Plain SPRINGA: 40 min

FAME POINTS: 120 BARA: 211-280 Ibs

SURVIVAL POINTS: 6 VAPEN: Browning HP 1935, Garrotte

EXPERTISER: Skydiving, Hang gliding

SVAGHET: Overconfident

EGENHETER: Entire body is covered with celtic tattoos. He believes that these tattoos will protect him from serious harm.
Not social at all and prefers not to speak at all.

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (-4), Persuasion (-6), Seduction (-6), Interrogation (-6), Torture (-4)

BAKGRUND: Agnar Kelly dr grevinnan Emeline von Juntz trogna livvakt och underhuggare. Agnar Kelly kommer fran
nordostra Skottland och vildigt lite dr kdnt om hans uppvixt. Han tog i unga ar virvning i den brittiska armén, men fick
snabbt avsked for hans alltfér vdldsamma tendenser. Efter det begav han sig hem till sina familj och forsokte knyta an till sina
piktiska rotter. Han skaffade sig tatueringar pé hela kroppen, dven ansiktet, med piktiska / keltiska tecken som han é&r
overtygad skyddar honom fran skada. Han borjade jobba som legosoldat och uppmérksammades for sin skicklighet och
brutalitet i strid. Han rekryterades snabbt av Grevinnan Emeline von Junzt och han har sedan dess lojalt jobbat at henne.

MEIRA HART
STR: 6 DEX:10 WIL:11 PER:9 INT:8
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Charisma (2 / 13 ), Driving ( 1 / 10 ), Evasion (2 /10 ), Fire Combat (2 /11 ),
Hand-to-hand Combat ( 2 / 8 ), Interrogation ( 1 / 9 ), Seduction ( 2 /14),
Stealth (2/12), Torture (1/10)

FORMAGOR: Photography, Connoisseur, First Aid

LANGD: 5°6” HASTIGHET: 2

VIKT: 125 Ibs NARSTRIDSSKADA: A
ALDER: 26 STAMINA: 30 h

UTSEENDE: Attractive SPRINGA: 40 min

FAME POINTS: 38 BARA: 101-150 lbs
SURVIVAL POINTS: | VAPEN: Heckler & Koch VP-70

EXPERTISER: Computers, Forensics, Law

SVAGHET: Undercover Terrorist

EGENHETER: None

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (+2), Persuasion (-2), Seduction (+2), Interrogation (0), Torture (0)

BAKGRUND: Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjinsten Mossad och har en bakgrund som kriminalinspektor
inom polisvisendet. Hennes familj har varit mossadagenter i flera generationer. Meiras mamma, Adar Hart, var kollega med
Rivke Ingber och vindes till att arbeta for NSAA av henne. Adar uppmuntrade sin dotter att folja i hennes fotspéar och blev litt
rekryterad till Amber Dawn av grevinnan Emeline von Junzt. Meira ar skicklig pa informationsinsamling och har méinga
kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det l4tt for henne att infiltrera olika grupper. Hennes nuvarande
mossad-tdckmantel dr som siljare inom likemedelsindustrin.



B. Vanner

PETER WRIGHT
STR:5 DEX:5 WIL:10 PER:7 INT: 14
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Boating ( 1 / 7 ), Charisma ( 1/ 11 ), Driving ( 1/ 7 ), Forgery ( 8 / 15),
Gambling (3 /10 ), Languages ( 1/ 15), Local Customs ( 5/12)

FORMAGOR: Photography, Connoisseur

LANGD: 5’6 HASTIGHET: 1

VIKT: 195 Ibs NARSTRIDSSKADA: A
ALDER: 33 STAMINA: 28 h
UTSEENDE: Normal SPRINGA: 25 min
FAME POINTS: 41 BARA: 60-100 Ibs

EXPERTISER: Fine Arts, Jewelry, Rare Collectibles, Law, Golf, Economics/Business

SVAGHET: Fear of dogs

EGENHETER: Taps quite often with his fingers on the table.

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (+2), Persuasion (+2), Seduction (+4), Interrogation (+4), Torture (+6)

BAKGRUND: Peter Wright ér en forédldralos som véxte upp pa gatan. For att forsorja sig borjade han att forfalska id-kort och
blev ritt duktig pa det. Han vidgade sin karridr med att borja forfalska konst och fann dér sin fallenhet. Efter att ha blivit rétt
formdgen pa att silja forfalskningar av kidnda konstverk s& har han dragit sig bort fran det illegala utan att ha &kt fast och
istéllet borjat kopa och sélja konst. Pé sista tiden har han jobbat exklusivt at Grevinnan Emeline von Junzt for att hjdlpa henne
att spara upp konstverk av Blago Meyer och Overtala dgarna att sélja dem.

GEORGE GUILLAM
STR: 6 DEX:9 WIL:6 PER:8 INT: 13
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Charisma ( 1/ 7)), Cryptography ( 3 / 16), Demolitions ( 3 / 16), Driving (1/9),
Electronics (3 /16 ), Forgery (3/11), Science (3/16)

FORMAGOR: Photography, First Aid

LANGD: 5°8” HASTIGHET: 2

VIKT: 150 Ibs NARSTRIDSSKADA: A
ALDER: 26 STAMINA: 28 h
UTSEENDE: Normal SPRINGA: 25 min
FAME POINTS: 33 BARA: 101-150 lbs

EXPERTISER: Computers, Chemistry, Forensics

SVAGHET: None

EGENHETER: Fiddles with his glasses when he is nervous.

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (+2), Persuasion (+4), Seduction (+2), Interrogation (0), Torture (0)

BAKGRUND: George Guillam &r mestadels britt men har fransk pabra och kommer frén en familj som har jobbat at MI6 i
generationer. Till skillnad fran sina slédktingar har George aldrig varit sirskilt limpad for faltarbete pa grund av sina manga
allergier. Istéllet har George borjat arbeta pa Q-avdelningen med att utrusta agenter med den utrustning de behover.



DIDI STARK
STR: 6 DEX:11 WIL:8 PER:11 INT:8
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Charisma (1 /9 ), Driving ( 2 / 13), Fire Combat ( 1 /12 ), Gambling (3/14)
Hand-to-hand Combat (2 /8 ), Seduction (1/9), Stealth (1/10)

FORMAGOR: Photography, First Aid

LANGD: 5°8” HASTIGHET: 2

VIKT: 115 lbs NARSTRIDSSKADA: A
ALDER: 24 STAMINA: 28 h
UTSEENDE: Good-looking SPRINGA: 25 min
FAME POINTS: 31 BARA: 101-150 lbs

VAPEN: H&K VP-70

EXPERTISER: Popular culture
SVAGHET: None

EGENHETER: Makes a lot of references to popular culture and often quotes high concept movies and song lyrics.
INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (+1), Persuasion (+2), Seduction (+2), Interrogation (-1), Torture (0)

BAKGRUND: Didi Stark dr en nybliven agent inom den tyska underrittelsetjansten BND. Hon sokte initialt till polisen men
efter att ha visat exceptionella resultat pa inskrivningsprovet har hon blivit utbildad till agent. Hon véntar ivrigt pa sitt forsta
uppdrag och hoppas att livet som hemlig agent ska bli som i en actionfilm. I véntan pa sitt forsta egna uppdrag ar hon
stationerad pd hemmaplan for att hjélpa operationer inom rikets grianser. Enligt henne ett trékigt uppdrag dér det ar alldeles for
lite action.

SASHURA KOROLEVA
STR: 12 DEX:8 WIL:12 PER:8 INT:5
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Boating (3 / 11 ), Charisma ( 1 / 13 ), Driving (3 /11 ), Fire Combat (3/11),
Hand-to-hand Combat ( 1 /13 ), Mountaineering ( 1 / 13 ), Piloting (3/11)

FORMAGOR: Photography, First Aid

LANGD: 6’ HASTIGHET: 2

VIKT: 175 Ibs NARSTRIDSSKADA: B
ALDER: 29 STAMINA: 30 h
UTSEENDE: Normal SPRINGA: 40 min
FAME POINTS: 76 BARA: 151-210 Ibs

VAPEN: Mosin-Nagant Rifle (As No. 4 rifle)

EXPERTISER: Outdoor Survival, Zoology, Skiing, Botany, Toxicology, Skydiving

SVAGHET: Traumatic Flashbacks

EGENHETER: Sashura distrusts electronic and high tech equipment and prefers to do things the old fashioned way.
INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (0), Persuasion (-1), Seduction (+1), Interrogation (-1), Torture (-4)

BAKGRUND: Sashura Koroleva ar en rysk medborgare som arbetar for den ryska underrittelsetjdnsten SVR. Hon var en
lovande agent och genomforde flera operationer bade i Afghanistan och Georgien. Hennes senaste uppdrag sparade dock ut
och blev vildigt blodigt. Flera av hennes kollegor miste livet och hon kom knappt undan med livet i behéll. Sashura blev sig
aldrig lik efter den misslyckade operationen, hon har traumatiska flashbacks i stressade situationer och drommer ofta hemska
mardrommar kring det som hénde. I ett forsok att soka sig till ett mer stressfria uppdrag sdkte hon en tjanst som operativ agent
pa Svalbard. Hon &r den enda ryska agenten i Svalbard och bevakar ryska intressen pd Svalbard. Hon har ett kontor pa
generalkonsulatet 1 Barentsburg och njuter av det vildigt avslappnade och lugna livet pa Svalbard.



LIM SOPHEAP
STR: 10 DEX:10 WIL:8 PER:9 INT:8
FARDIGHETER (VARDE/GRUNDCHANS)
Boating ( 2 / 11 ), Charisma ( 1 /9 ), Driving ( 1 / 10 ), Fire Combat ( 1/10),
Hand-to-hand Combat ( 2 / 12 ), Pickpocket ( 3/ 13 ), Sixth Sense (2/10),
Stealth (2/11)

FORMAGOR: First Aid, Photography

LANGD: 5°6” HASTIGHET: 2
VIKT: 150 Ibs NARSTRIDSSKADA: B
ALDER: 26 STAMINA: 28 h

+  UTSEENDE: Normal SPRINGA: 25 min

.. FAME POINTS: 38 BARA: 101-150 Ibs

VAPEN: Marakov 9mm

EXPERTISER: Cricket, Economic/Business, Political Science

SVAGHET: Code of Honour, will never harm and always protect civilians at any cost.

EGENHETER: Lim always has a positive attitude and acts as if he does not have a care in the world, regardless of how dire a
situation he is in.

INTERAKTIONSMODIFIERARE: Reaction (+1), Persuasion (0), Seduction (0), Interrogation (0), Torture (-1)

BAKGRUND: Lim Sopheap &r en kambodjansk medborgare som kommer fréan en rétt vilstilld kambodjansk familj. Han har
kinesiskt pabrd pa sin mammas sida sldkten och hans familj har alltid sympatiserat med Kina politiskt. Efter sina
ekonomistudier pa universitetet sa rekryterades han relativt enkelt av den kinesiska underrittelsetjansten Guoanbu. Idag driver
han ett handelsbolag som exporterar textilier samtidigt som han haller koll pa vad som hidnder i Kambodja och rapporterar det
till sina handldggare i Kina. Som en del i sitt jobb som agent har han skaffat sig manga kontakter inom den undre virlden och
hjélper dem ofta att smuggla saker in och ut ur landet.



Del V: Platser
och handelser

A. Casino Baden-Baden

Spelaragenterna anldnder tidigt pa eftermiddagen till Airport Karlsruhe - Baden-Baden efter en ganska lang flygresa med
mellanlandningar i bade Ziirich och Wien. Pa flygplatsen blir de métta av den unga kvinnliga agenten Didi Stark fran BND,
som d&r stationerad i Stuttgart. Didi Stark har informerats om att spelaragenterna ska till Casino Baden-Baden for att vervaka
grevinnan Emeline von Junzt och fétt order att hjdlpa spelaragenterna med allt som de kan tidnkas behdva medan de befinner
sig 1 Tyskland. Didi ldmnar 6ver ett telefonnummer diar hon kan nas dygnet runt, tjanstevapen till alla agenterna samt tre
stycken skottsékra sportbilar (en Austin Martin DB 11, en Qiantu K50 och en BMW i8 Coupé) till agenterna.

Bilmodell PM | RED | CRUS | MAX | RGE | FCE | STR | Special

Austin Martin DB 11 | +2 | 2 110 200 425 3 7

BMW i8 Coupé +2 |4 100 155 315 |3 8

Qiantu K50 * +3 |3 90 125 230 |3 6 +1 EF Trick and Double Back maneuvers

* Qiantu K50 &r en eldriven sportbil

Nér de dr péd védg ut fran flygplatsen far tvd slumpmissigt utvalda spelaragenter ett krypterat meddelande fran sin
underrittelsetjdnst om att det finns en potentiell mullvad. Ge dessa personer Handout 3 enskilt utan de andra spelaragenternas
kdnnedom.

Spelaragenterna hittar 1dtt sina bilar pa parkeringen utanfor flygplatsen och det &r rimligt att de delar upp sig tva och tva i
bilarna for att firdas mot konstauktionen. Det &r ungefér 15 km till Casino Baden-Baden fran flygplatsen och det tar omkring
25 minuter med bil. Spelaragenterna har tre sviter med tva sovrum bokade pa Hotel Belle Epoque Baden Baden, ungeféar 650
meter fran Casinot. Eftersom spelaragenterna fardas i reskldder dr kommer de att behdva byta om innan konstauktionen
eftersom klddkoden vid denna tillstéllning &r ganska strikt. Nér spelaragenterna checkar in sé hélsar de i receptionen att de har
fatt kladerna som de bestéllt. Det dr Didi Stark som har ordnat mattsydda smokings och aftonkldnningar sa att de ar korrekt
klddda for Casino Baden-Baden. Spelaragenterna har lite tid innan kvillens konstauktion sa lat spelarna gora de forberedelser
de vill innan det dr dags for konstauktionen pa kvillen.

Nar det vél blir kvill dr det dags for konstauktionen, vilket sker i samband med en lyxigare tillstdllning pé casinot. Casino
Baden-Baden é&r ett ungefar 200 &r gammalt casino vars olika rum é&r lyxigt inredda som de kungliga franska slotten under
1800-talet. Mycket inspiration dr hdmtat fran slottet i Versailles med dekadenta rdda interidrer, glittrande kristallkronor,
massvis med speglar och vackra sidentyger samt guldmalade skulpterade lister. Casinot har kallats for “det vackraste casinot i
vdrlden” av bade filmstjarnor och kungligheter och de gor sitt bésta for att leva upp till det namnet.

Sjalva auktionen dr inte 1 en av spelrummen utan i den delen av casinot som ér ett konferenscenter. De som héller i auktionen
ar ett internationellt kdnt auktionshus och just denna auktion &r till stora delar en vilgérenhetsauktion for organisationen
Barnen dr var framtid. Manga av de som &r med pa auktionen har &tit bankettmiddag innan och planerar att spendera kvillen
med att spela spel i ett eget rum pé casinot dér alla vinster gér till vilgérenhet. Grevinnan Emeline von Junzt har varit pa
bankettmiddagen och 4r nu pa vég till konstauktionen. Det dr ett 50-tal gdster som har varit pa banketten och ytterligare 50-tal



som bara ér dér for att bjuda pd konstverk. Grevinnan har en budget pad 500.000 EUR och det enda konstverk som hon dr
intresserad av att kopa dr Ensamhet av Blago Meyer. Det verket forvéntas auktioneras ut for ungefir 50.000 EUR men
grevinnan planerar att kopa lite annan konst efterat for att hélla uppe fasaden av att vara en konstsamlare. Auktionen borjar
och de spelaragenter som har expertisen Fine Arts mérker att det finns en hel del fina, men inga exceptionella konstverk pa
auktionen och manga av dem verka siljas lite till dverpris.

Casino Baden-Baden, Baden-Baden, Tyskland

Nér vil auktionen har bdrjat och Grevinnan Emeline von Junzt har identifierats sa finns det ett par saker som spelaragenterna
skulle kunna tdnkas vilja gora och hér foljer tankar kring nigra av dem.

De vill ta kontakt med grevinnan

Om spelaragenterna narmar sig grevinnan ar hon véldigt charmerande och talar mest om vilgorenheten och konstauktionen.
Hon talat gladeligen om konst och konstnérer, men eftersom hon blivit varnad av Meira ar pé sin vakt. Om spelaragenterna
forsoker fora upp hennes karridr som vapenhandlare sé forsoker hon bara snabbt byta &mne och séga att det finns en tid och en
plats for att tala om sddana saker, men detta &r inte rétt tid. Hennes assistent ger dem ett visitkort med en kontaktperson som
kan ta upp diskussionen med.

Ar spelarna sa pass framét att de frigar henne ritt ut om hon #r kopplad till Amber Dawn sa forsoker hon aterigen byta dmne
och tysta ned det hela. Hon gor ett forsok att spela rddd och upprord som om hon blir skrdimd av det spelarna séger, ett [Sixth
Sense]-slag med EF x 5 genomskadar henne dock. Hon gillar inte att spelaragenterna dr henne pa sparen och foreslar diskret
att de kan mdtas upp imorgon vid lunch pa en herrgard utanfor staden. Grevinnan har inga planer pé att mota upp dem pa
herrgérden utan det dr en filla dir en handfull av hennes hantlangare ligger i bakhall. Grevinnan har dock underskattat
spelaragenternas antal och kompetens sé& det borde inte goras till en allt for svar strid.

De forsoker forfora grevinnan

Eftersom grevinnan ar forvarnad sa &r hon inte sérskilt 1att att forfora. Lyckas dock en spelaragent med ett [Seduction]-slag
mot EF x 3 s& blir hon vildigt tagen av agentens charm. Hon bjuder da upp spelaragenten upp till sitt svit pa Brenners
Park-Hotel. Vad som hénder dér tidnker jag inte gd in i detalj pd (héller detta PG-13) , men det borde vara lampligt att
spelaragentet far mojlighet att soka igenom grevinnans rum och uppticka att hon har en flygbiljett till Siem Reap imorgon.



De vill séiitta en sparsindare pa grevinnan

Driftiga spelaragenter kan sétta en sparsédndare pa henne och det finns rétt sa mycket distraktioner pa casinot sa det borde vara
ett enkelt slag att gora detta utan att bli upptickta. Forslagsvis ett [Stealth]-slag med EF x 7, men kan modifieras beroende pa
vilken approach spelarna tar. Lyckas de sa kan de morgonen efter auktionen se att grevinnan hoppar pa ett flygplan och landar
i Siem Reap, Kambodja.

De forsoker komma it konstverket innan det siljs

Om de bara vill granska tavlan, under uppsyn, s& gér det att géra antingen genom att muta en vakt eller att bara fraga
auktionshuset om det &r ok att granska tavlan. De kan till och med lata spelaragenterna fa fotografera konstverket om de sé
onskar. Om de anvédnder Scanner-kameran fran Q-bransch kommer de senare att kunna se pa analysen att det finns ett hemligt
krypterat meddelande under det oversta farglagret. En timmes arbete och ett lyckat [Cryptography]-slag med EF x 5 ger att
det krypterade meddelanden anvinder en kod som nazisterna anvidnde under andra virldskriget och att det &r delar av en
koordinatangivelse. Alla delar behdvs dock for att lista var platsen ligger.

Det gér dven att placera en sparsdndare pa tavlan och eftersom Grevinnan kommer att vilja ha den med sig sa kommer den att
visa exakt samma sak som om de hade placerat en sparséndare pa grevinnan.

Planerar de att stjdla tavlan dr det svarare. Sékerheten pa Casino Baden-Baden &r véldigt hdg och skots av ett privat
sdkerhetsbolag som ingen av underréittelsetjnsterna har nagot inflytande &ver. Det dr ocksa vildigt svart att fa tag i ritningar
over casino eftersom de &r sdkerhetsklassade for att forhindra att ndgon ranar stillet. Spelaragenterna kan forsoka att diskret
stjdla tavlan men forutom alla sdkerhetssystem de inte kénner till (lasersensorer, rorelsedetektorer, m.m.) s& finns det tre
patrullerande vakter som vaksamt dvervakar konstverken pa plats och tvé stycken i en sdkerhetscentral som bevakar via
videokameror. Ett lyckat [Electronics]-slag EF x 3 behovs for att stinga av sdkerhetssystemen och kameror utan att sétta
igdng alarmen och ett [Lockpicking]-slag EF x 5 for att 6ppna 18set till glasmontern som héller tavlan. Utdver det maste de
ocksd ta hand om vakterna pé ett bra sitt och sékerligen sld ett lampligt svért [Stealth]-slag. Lyckas de stjéla tavlan s
kommer Meira att kontakta grevinnan som i sin tur kontaktar Agnar Kelly som kommer att forsoka &tererdvra tavlan pé
samma sitt som om spelaragenterna vunnit auktionen.
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Ensamhet av Blago Meyer

De bjuder éver grevinnan i auktionen

Om spelaragenterna bestdimmer sig for att anvinda de 600.000 EUR som de egentligen skulle betala Peter Wright med sa har
de mer tillgéngligt kapital dn Grevinnan. Grevinnan har bara 500.000 EUR och om spelaragenterna é&r villig att betala 525.000
EUR sa vinner de budgivningen pad Ensamhet av Blago Meyer. Det viacker ganska stor uppstandelse att en tavla virderad till



50.000 EUR siljs for 525.000 EUR, manga klappar hinder och #r glada, pengarna gar ju #nda till vilgdrenhet. Aven om
grevinnan forsoker hélla skenet uppe med ett stort leende och gratulationer till vinnarna sé kan den observante mérka att hon
ar klart upprord over detta. Efter auktionen sa kontaktar grevinnan Agnar Kelly och ger honom order om att stjéla tillbaka
tavlan och att hon inte bryr sig om hur han gor.

Beroende pé vilka dtgérder som spelaragenterna vidtar s& kommer detta att spela ut sig véldigt olika. Auktionshuset kommer
att fraga var de ska skicka tavlan och om spelarna bara séger en adress och sedan ldmnar auktionshuset s& kommer Agnar
Kelly och hans mannar slé till mot tavlan nér tavlan lamnar casinot. Sékerhetsbolaget som skyddar féremalen &r duktiga men
de &r inte utrustade for att hantera ett anfall av ett dussin véltrdnade och vilutrustade legosoldater ledda av Agnar Kelly.
Virdetransportbilen som transporterar all konst frén casinot blir anfallen och alla vakterna dodade. Det enda som stjéls i detta
ran dr tavlan Ensamhet av Blago Meyer.

Om spelarna viljer att vidta nagra egna atgérder som att krdva att ta med sig tavlan pa en gang eller att skota transporten pé
helt pa egen hand sa far man anpassa vad som sker. Agnar Kelly och en dussin legosoldater kommer att anfalla och forsoka
aterta tavlan. Om spelaragenterna dr narvarande kan det bli en strid mellan Agnar Kelly och dem. Kom ihég att Agnar Kelly
for stunden inte dr ute efter att doda spelaragenterna utan att aterta tavlan och kommer att arbete mot det malet. Direkt Agnar
har tavlan kommer han att fly och later legosoldaterna técka hans retritt. Ser det ut att ga daligt for Agnar Kelly kom ihag att
han har Survival Points som han kan anvénda for att fly undan och dterkomma senare i handlingen som en sann underhuggare
i en Bond-film.

Om Agnar Kelly misslyckas aterta tavlan pa grund av spelaragenternas inblandning s& kommer grevinnan att kontakta Meira
och be henne att hitta den dolda koddelen pé tavlan och skicka den till henne. Meira kommer om hon genomfor detta att bli
avslojad efter att ha skickat det meddelandet till grevinnan. Se ruta nedan om detta intraffar.

De forsoker stjila konstverket efter auktionen

Precis som innan auktionen kan spelaragenterna forsoka komma &t tavlan. Det dr inte lika l4tt att granska den nu, men en muta
till ratt hander later dem fa kika pa tavlan. Det gar som tidigare att fotografera tavlan med scanner-kameran eller sétta en
sparsdndare pa den. Det gér ocksa att muta sig fram till informationen att tavlan ska transporteras med ett virdetransportflyg
till Siem Reap, Kambodja.

Om Meira Hart blir avsléjad som mullvaden

Om Meira blir avsldjad eller anklagad for att vara mullvaden kommer hon initialt att forneka detta. Om hon kénner att det
inte finns nagot sitt att ta sig ur situationen kommer hon att férsdka anvinda sitt dss i rockdrmen, somngasen hon fatt fran
Q-avdelningen. Hon forsoker fa sa manga som majligt att bli medvetslosa och sedan gora sitt bésta att fly till fots. Meira &r
duktig pa att springa och tanker nyttja detta till sin fordel.

Om hon hamnar i en trdngd situation &r hon fanatisk nog for att hellre do &n att fangas vid liv. Vare sig Meira dor eller
tillfangatas s 4r det inte som att spelaragenterna kommer att fa s& mycket information ur henne under detta scenario. Det
finns tydlig bevis pa hennes mobiltelefon att det &r hon som &r mullvaden, samt att Amber Dawn har fler infiltratdrer inom
Mossad. Det finns ocksa flera meddelanden med information som hon skickat information till grevinnan von Junzt.

Skulle Meira lyckas komma undan kommer hon att diskret nyttja sina agentfardigheter for att férsvinna for att sedan diskret
fly landet och mdte upp grevinnan von Juntz. Meira kommer da att vara vid grevinnans sida nér de beger sig till den
overgivna sovjetiska basen pa Svalbard.

B. Siem Reap, Kambodja

Spelaragenterna landar pa Siem Reap internationella flygplats och méts pa flygplatsen av deras kontakt, den kinesiska agenten
Lim Sopheap. Han ger spelaragenterna eventuell utrustning de ordnat med i forvdg och beréttar att han har en kontakt i den
undre vérlden, Im Sovann, som &r skyldig honom en tjénst. De ska triffa vid ett tempel i Angkor om nagra timmar och Lim
sdger att det dr mycket troligt att Im Sovann har koll pé var Grevinnan von Junzt har sin eventuella bas som hon séljer vapen
fran hir 1 Kambodja. Flygplatsen ligger vildigt centralt i Siem Reap sa spelaragenterna sa det dr enklast att ta vanlig taxi eller
tuk-tuks dit man vill bege sig.

Om spelaragenterna har satt en sparséndare pa tavlan eller grevinnan von Junzt s& pekar den mitt ut pa sjon Tonlé Sap. De kan
da folja den signalen ut till Amber Dawns forskningsskepp istéllet for att mota upp med Im Sovann.



Moétet med Im Sovann i Angkor

Spelaragenterna har lite tid innan métet med Im Sovann sa de har chansen att gora eventuella forberedelser eller turista lite i
Siem Reap. Det finns rum bokade &t agenterna pa Viroth's Hotel mitt i centrala Siem Reap om de &r intresserade av att nyttja
dem. Nér det vil ar dags att bege sig till Angkor sa borjar de fort med att bege sig till de mer turisttéita omradena och det stora
templet Angkor Wat, men traskar sedan vidare for att komma lite mer till utkanten. Hela tiden agerar Lim lite som en guide,
formodligen for att smélta in, och berdttar om Angkor. Angkor &r en gammal ruinstad som byggdes nadgon géng mellan ar 800
och ar 1200 och det finns méanga hinduistiska tempel, framfor allt till guden Vishnus &ra. Under 1300-talet omvandlades dock
det stora templet Angkor Wat till en buddhistiskt tempel och &n idag vallfardar médnga Buddhister for att besoka templet. Som
mest bodde det ungefdr en miljon méanniskor i Angkor, men staden &vergavs under 1500-talet ndr den invaderades av
Champa-riket och Angkor har statt 6de sedan dess. Under 1850-talet “upptickte” franska uppticktsresande de stora templen i
djungeln och nér fransménnen koloniserade Kambodja 1907 s& lades grunden for en stor och blommande turistniring i den
intilliggande staden Siem Reap. Idag omringar Siem Reap den gamla staden Angkor och mer &n tva miljoner turister besoker
Angkor varje ar.

Angkor Wat

Nir de vél passerat alla turisttita omraden slutar Lim vara guide och leder alla spelaragenterna mot en liten tempelruin i
utkanten av Angkor. Dér stdr Im Sovann otéligt och véntar pa Lim och spelaragenterna. Han ar uppenbarligen inte sarskilt glad
Over att vara dar och uppenbarligen nervos. En cigarett dinglar i hans mungipa. Lim och Im har en konversation pa khmer dar
spelaragenterna trots att de inte forstar khmer kan snappa upp att Im inte &r glad ver att vara dar men Lim ger inte upp och till
sist verkar dock Im rétt uppgiven och vénder sig mot spelaragenterna och borjar tala till spelaragenterna péa engelska. Han ger
dem informationen att grevinnan von Junzt dger en forskningsbéat som ligger ute pa sjon Tonlé Sap. Det &r egentligen inte en
forskningsbét utan det dr en hemlig bas dar hon tar emot kunder som é&r intresserade av att kopa vapen.

Baten pa Tonlé Sap

Tonlé Sap dr bade namnet pa en sj6 och floden som fyller pa den med vatten. Sjon dr sydostasiens storsta sjo, men dess storlek
och medeldjup varierar vidldigt mycket beroende pa érstid. Dess yta dr mellan 2500 och 16000 kvadratkilometer och
medeldjupet dr mellan 2 och 10 meter. Det finns vildigt mycket fisk i Tonlé Sap och manga fiskar upp sin mat hér. Omkring
90.000 ménniskor bor pa Tonlé Sap (floden och sjon) i flytande byar.

Béten Electri som grevinnan von Junzt har ankrat dar det d&r som djupast i sjon &r en av de storre batarna pa sjon. Det ser ut
som ett forskningsskepp for foretaget Auroracorp men niar man &ker narmare kan man se att det finns tva vakter, formodligen
med dolda vapen, som vaktar baten. Det finns tva vakter till som pé baten och med jamna intervall kommer vakter med bat



och byter av de som &r ombord pa skeppet. Hur de tar sig ombord ar upp till spelaragenterna men vakterna som vaktar baten ar
inte tdnkt att vara nagot stort motstand.

i
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En longtail-bat ute pa Tonlé Sap

Nir spelaragenterna kommer till béten dr tanken att grevinnan von Junzt och Agnar Kelly redan ska ha begett sig vidare. Pa
baten finns 4 rum samt ett lastutrymme och maskinrum. Ett vaktrum, en maéss, en lounge och grevinnans privata rum.
Vakternas rum &r dédr vakter kan vila upp sig och spendera sin fritid samt méassen dédr vakterna kan ata innehaller inget
spannande. Loungen dr ett mycket lyxigare rum fyllt med lyxartiklar som dyr sprit och kubanska cigarrer och det dr uppenbart
att det ar tinkt att underhalla potentiella kunder hér infor en eventuell vapenforsiljning. Beger sig spelaragenterna sig ner till
lastutrymmet upptiacker de att det ar fyllt med illegala vapen, allt fran pistoler till kulsprutor och raketgevar. Tillrackligt
mycket vapen for att bevipna en mindre armé.

Det sista och mest intressanta rummet dr grevinnans privata rum dér alla utav Blago Meyers konstverk finns samlade,
inklusive tavlan ensamhet. Fiargen pa tavlan ensamhet &r borttvattad och under kan de se det krypterade meddelandet. Letar de
igenom rummet noga sa hittar de en kundlista 6ver hennes vapenkunder och de personer som hon har i sin ficka samt
grevinnans personliga anteckningar.

Listan med de personer som grevinnan mutar inkluderar en del chefer inom den sovjetiska underrittelsetjansten och kan vara
till stort intresse for en agent som kommer fran SVR och hjélpa denna att rensa upp korruptionen dér.

Bland grevinnans anteckningar finns en sammanstillning dér hon dekrypterat alla delarna av Blago Meyers koordinater. Med
hjélp av en karta eller en karttjanst pa telefonen kan de snabbt avgora att koordinaterna pekar till en plats norr om Pyramiden
pa Svalbard. Dessutom finns tre gamla svartvita fotografier bland anteckningarna. En bild pa en tysk ubét frén andra
varldskriget vid namn U-1055 som verkade méta upp ett tyskt passagerarfartyg vid namn Wilhelm Gustloff. En annan bild pa
en kostymklddd man med hogt harfaste dér det pa baksidan stér skrivet Dr. Richard Wallauschek. Till sist en bild pa vad som
verkar vara detaljrikt utsnickrade vaggar nir det transporterades ut fran ett slott. Agenter med expertisen [Rare Collectibles]
kan omedelbart identifiera vdggarna som delar av det ursprungliga béarnstensrummet som forsvann i slutskedet av andra
varldskriget. Agenter med tysk eller ryskt ursprung kan dven identifiera slottet som Konigsbergs slott som forstordes i slutet
av andra varldskriget. Lyckas ndgon av spelaragenterna med ett [Science]-slag EF x 3 sa kan de dven identifier Dr. Richard
Wallauschek som en tjeckisk elektroingenjor som designade vapen at nazisterna under andra vérldskriget. Hans var inte
sérskilt framgangsrik och dr mest kidnd for att ha byggt ett ljudbaserat vapen vid namn Schallkanone, som fungerade valdigt
daligt.

Om spelaragenterna gor forfragningar hos sina underrittelsetjanster sa kan de att fa foljande information beroende pa vad de
fragar om.

Blago Meyer: Tysk forskare som under Operation Osoaviakhim Overtalats att hjdlpa Sovjet med deras forskning. Sysslade
mycket med konst pa senare ar.

Wilhelm Gustloff: Ett passagerarskepp som sinktes i Ostersjén 30 januari 1945. Enligt vissa rykten sa bérnstensrummet ha
transporterats pa detta skepp efter att det monterats ned fran Konigsbergs slott.



Konigsberg slott: Preussiskt slott dir mycket erdvrad konst visades upp under andra virldskriget. Bland det som visades upp
fanns béarnstensrummets alla viaggar. Slottet blev delvis forstort i slutet av andra vérldskriget. Konigsberg blev efter kriget
sovjetiskt och bytte namn till Kaliningrad. 1968 revs slottet av det sovjetiska styret.

Dr. Richard Wallauschek: En tjeckisk elektroingenjor som designade vapen &t nazisterna under andra vérldskriget. Hans var
inte sérskilt framgangsrik och ar mest kédnd for att ha byggt ett ljudbaserat vapen vid namn Schallkanone, som fungerade
valdigt daligt.

Schallkanone: Ett ljudbaserat vapen som under andra virldskriget utvecklades av Dr. Richard Wallauschek.Tanken var att
skapa ett vapen som skapa hogfrekventa ljud som skulle skada fiendens soldater. Vapnet kom aldrig ldngre &n prototypstadiet
eftersom det var dyrt, jéttestort, ineffektivt och skadade de som skotte vapnet nista lika mycket.

Birnstensrummet: Bérnstensrummet var ett rum med konstnérligt utmejslade viggar i barnsten och med gulddetaljer. Det
gjordes under 1700-talet och var en géva fran Preussen till till Tsar Peter den store av Ryssland for att sékra en Rysk-Preussisk
allians mot Sverige. Barnstensrummet véggar stals av nazisterna under andra vérldskriget och har inte setts sedan dess.
Rummet uppskattas véga 6 ton och vara vért ungefir 400 miljoner brittiska pund (4,5 miljarder svenska kronor). mellan 1979
och 2003 skapades en kopia utifrdn ursprungsritningarna och det dr den som idag finns att titta pa i det ryska katarinapalatset.

Koordinaterna pa Svalbard: De flesta underrittelsetjénster verkar inte veta mycket om detta, men den ryska
underréttelsetjénst rapporterar att det finns en hemlig sovjetisk militirbas ddr som varit 6vergiven sedan 50-talet. Exakt vad
som finns pé basen verkar dock de ha sdmre koll pa.

Auroracorp: Ett globalt transportforetag som 4dgs av Emeline von Junzt. Foretaget har en liten avdelning som sysslar med
forskning kring hur man kan anvénda férnybar energi i olika transportmedel.

C. Pyramiden, Svalbard

Att ta sig till Pyramiden pd Svalbard &r inte ndgot som é&r litt. Spelaragenterna behover forst flyga till Svalbards flygplats
utanfor Longyearbyen och dérifran ta sig vidare. P4 flygplatsen mots de av Sashura Koroleva, rysslands agent i Svalbard, som
tagit sin skoter fran Barentsburg for att hjélpa spelaragenterna s& gott hon kan. Hon har ordnat med varma vinterklader,
pistoler och annan utrustning de oOnskat sig samt transport in till Longyearbyen. Bland det forsta hon informerar
spelaragenterna om r att det finns gott om isbjornar pa Svalbard och det dr inte rekommenderat for turister att vistas utomhus
utan en bevdpnad guide. Som tur dr sd dr Sashura en erfaren guide och kommer att folja med spelaragenterna pa farden, men
hon kénner inte till uppdragets detaljer och &r inte sdrskilt villig att utsdtta sig for ndgon storre fara. Om spelaragenterna oroar
sig for isbjornar kan hon enkelt ordna nagra jaktgevér om de skulle kénna sig tryggare.

Vil framme i Longyearbyen finns det tre tinkbara alternativ for att ta sig till Pyramiden, med bét, helikopter eller snoskoter,
alla med sina for- och nackdelar. Sashura kan hjdlpa spelaragenterna med att ordna detta och ge dem tips och rdd om de fragar.



Bat: Mellan juli och oktober dr detta utan tvekan det ldttaste alternativet att ta sig till Pyramiden. Isen har inte lagt sig i
Billefjorden och det &r snabbt och sdkert att ta sig dit. I juni och november ar det 50% chans att det &r for mycket is for att en
bat ska vaga sig in, och d&ven om man végar sig in sé dr det mitt pa dagen och man kan bara stanna en kort stund for att man &r
ratt for att bli fangad av isen. Vintertid &r inte detta ett alternativ.

Helikopter: Det finns en helikopter som #gs av det ryska kolgruveforetaget Arktikugol (Oversatt betyder foretagets namn
“Arktiskt kol”), som ocksa dger gruvstaden Pyramiden, som gor oregelbundna turer upp till Pyramiden. De bedriver idag
ingen verksamhet i Pyramiden-gruvan utan fokuserar mer pa turism. De har sina helikoptrar i Barentsburg i nirheten av det
ryska generalkonsulatet. De anvidnds mestadels for bradskande drenden mellan Barentsburg och Longyearbyen eller for
transport av tyngre material till kolgruvan i Barentsburg. Om védret &r bra (70% chans for det) och spelaragenterna ar villig att
pytsa in 50.000 EUR s& kan de hyra helikoptern, med erfaren pilot, for att transportera dem till Pyramiden utan att stilla nagra
fragor. Det tar lite tid att ordna, men det dr utan tvekan det mest komfortabla sittet att ta sig till Pyramiden.

Snoskoter:

Pa vinterhalvéret &r snoskoter det léttaste sittet att ta sig till Pyramiden. Det finns gott om sndskotrar att hyra i Longyearbyen
for en inte allt for stor summa pengar. Skotrarna ér forsédkrade for det mesta men om de vill hyra dem i mer 4n tre dagar ar de
inte sd maste de fa uthyrarna att g med pa det och far da fler dunkar med bensin. Turen &r ungefar 11 mil lang till och foljer
en skoterled som inte &r sérskilt valtrafikerad. Alla spelaragenter behover gora ett [Driving]-slag med EF x 5 for att ta sig fram
utan nagra missdden eller ndgon foérsening.

Hotell Pyramiden:

Hotell Pyramiden &r den enda byggnad som &r i bruk i spokstaden Pyramiden. Efter en ldng och uttréttande skotertur ar det
troligt att karaktdrerna vill dvernatta hér innan de aker vidare i sin jakt pa det gamla ryska forskningslabbet. Dér bor och
jobbar fyra personer pa vintern och atta pd sommaren. Det finns plats pa pa hotellet, men det finns bara dubbelrum ledigt sa
om spelaragenterna vill dvernatta sa far de nog gora det tva och tvd. Rummen &r spartansk, med bara de grundlédggande
bekvamligheterna, men rummen &r vildigt vélskotta. Det gar alldeles utmérkt att dta en god middag i restaurangen och fylla pa
proviant och annat. Personalen vill hemskt géirna att gésterna att smaka pé deras egna vodkamairke, Pyramiden Vodka, eller att
de ska kopa pa sig sa mycket souvenirer som mojligt. De har inte langre s& manga skotrar att hyra ut, men tillrackligt for
spelaragenterna ska fé en var.

Wy fran den dvergivna sovjetiska staden pyramiden



Frégar de eller om de pa annat sitt rdkar snubbla pa informationen sé far de veta av personalen att det varit ett gdng med tolv
forskare fran Auroracorp som sovit dir natten innan. De kom med helikopter och hyrde 12 skotrar och de skulle bege sig
norrut for att fortsdtta med sitt forskningsprojekt. Det var en blond kvinna som var deras ledare och en stor man med tatuerat
ansikte bland dem.

Innan de beger sig ivég fran hotell Pyramiden sé fér de ett meddelande frén sina underrittelsetjanster som informerar att de har
lyckats spara grevinnans von Junzts liv innan hon blev grevinna. Det verkar som att hennes tidigare namn var Amber Tudeer,
barnbarn till NSAA’s grundare Aarne Tudeer och dotter till den fanatiske NSAA-medlemmen Anni Tudeer som infiltrerat och
opererat inom Mossad i manga &r. Bdde Aarne och Anni Tudeer blev dodade av den brittiska och finska underrittelsetjansten i
Finland under den hemligstdmplade operationen Icebreaker 1983. Om inte Meira Hart har blivit avsléjad som mullvad &nnu
kommer hon nu att forsdka gora sitt bésta att fly (se tidigare ruta) med hjélp av somngranaten och en snoskoter. Det dr dock
svart att fly i det Oppna landskapet pa Svalbard och det & mycket troligt att Sashura sétter en kula i ryggen pa henne om inte
spelaragenterna stoppar henne pé nagot sétt.

Den hemliga forskningsbasen:

Att ta sig ut frdn Pyramiden till den hemliga basen 4r nésta steg. Med Sashuras hjélp tar de sig fram med skoter genom den
vilda terrdngen pa Svalbard fram till den 6vergivna sovjetiska basen. Under farden kan de se isbjornar pa héll, men de lyckas
undvika dem. Nér de foljt koordinaterna hittar de 12 snoskotrar parkerade utanfor en dppning i berget som vid forsta anblick
ser ut att vara en overgiven gruva. Det finns inga vakter utanfor och spelaragenterna kan relativt enkelt bege sig in i basen.
Sashura som inte ar sd duktig pa att smyga foreslar att hon stannar utanfor och haller koll pa sndskotrarna och ifall ndgon
forsoker fly frén basen.

Inne i basen hittar de en sovjetisk forskningsstation som verkar ha blivit 6vergiven under 50 eller 60-talet. Det finns flera
arkivrum med forskningsmaterial. Kikar man pa papperen lite ldtt star det en del om Operation Osoaviakhim. Lyckas man med
ett [Science]-slag EF x 7 sd vet man att detta var den sovjetiska motsvarigheten till den amerikanska operation Paperclip.
Tyska forskare som tillfangatagits efter andra vérldskrigets slut och tvingats arbeta for sitt nya land. Denna basen &r
uppenbarligen ett av de stidllen som tyska forskare tvingades arbeta efter kriget. Efter att ha tagit sig forbi alla arkiviummen,
forvaringsrum, sovrum och matsal kommer de till ett par stora dubbeldorrar i metall som nyligen forcerats med hjélp av
spriangdmnen.

Den tyska u-biten:

Naér de tar sig forbi dorrarna kommer de till en underjordisk grotta som uppenbarligen &r anknuten till ishavet for i det frusna
vattnet finns en tysk ubat fran andra vérldskriget vid namn U-1055. Om spelaragenterna har fotografiet frain Kambodja kan de
se att detta &r ubaten pé en av bilderna. De kan se att soldater frdin Amber Dawn haller pa att sétta upp en rigg for att kunna
lasta av nagot tungt frdn ubaten. Totalt verkar det vara tolv personer (13 om Meira Hart lyckades fly efter att ha blivit
avsldjad) och bland dem finns Grevinnan von Junzt (Amber Tudeer) och Agnar Kelly. Om Meria Hart vet att spelaragenterna
ar pa Svalbard kommer de ha full beredskap och ha vapnen redo, annars &r alla rétt fokuserade pa att bygga riggen.

Grevinnans plan dr att sldpa upp vapnet, die Schallkanone-II, ritningarna till vapnet och viggarna fran barnstensrummet ur
grottan. Eftersom védret denna dag &r gynnsamt har hon sedan hyrt en helikopter fran Barentsburg som ska transportera dem
till ett fraktskeppet Meripihka som véntar utanfor Svalbard. Meripihka &r registrerad i Helsingfors och &r pa vég tillbaka till
sin hemmahamn. Nér skeppet nér Helsingfors sddra hamn ldmnar de vapnet i hamnen och kastar loss innan det detonerar och
med en ljudvag 6deldgger alla byggnader inom négra kilometers radie.

Slutstrid:
Hur spelaragenterna véljer att neutralisera hotet fran grevinnan och Amber Dawn ar upp till dem. Hér &r nagra angreppssétt
som kan vara troliga.

Springa u-biten:

Om spelaragenterna lyckas med ett [Perception]-slag EF x 4 kan de hitta en 14da med springdmnen som Amber Dawn anvént
for att spranga upp metallddrrarna med. De &r relativt létta att hantera och med ett [Demolition]-slag EF x 6 s& kan man skapa
en bomb som kan sédnka u-baten utan att fa grottan alla befinner sig i att rasa ihop. Den behover dock séttas pa skrovet pa
ubaten s& nagon behover troligen smyga sig fram for att goéra det. Om spelaragenterna detonerar ubaten utan att upptéckas av
Amber Dawn kommer ett par hejdukar samt om de inte besegrat tidigare Agnar Kelly och Meira Hart att ta sig fran baten och
en regelrétt slutfight kommer att utbryta, dér spelaragenterna har ett stort 6vertag. Grevinnan &r for uppslukad av att vapnet
och bérnstensrummet och hinner inte ut ur ubéten i tid.

Ett direktangrepp:

Att storma ubaten och forsoka besegra alla i regelritt fight dr svart. De &r fler och aningen béttre bevépnade. Dessutom om
grevinnan tror att de &r pé védg att forlora striden kommer hon att bege sig mot vapnet och forsoka detonera det omedelbart.
Om hon da inte stoppas kommer ljudvagen att fa grottan att rasa in och alla kommer att do.



Ett vil planerat bakhall:

Ett strategiskt sinne inser att om de ska besegra alla i strid behover de en fordel. Att ldgga sig i bakhall utanfor grottan och
angripa skulle kunna ge dem den fordelen de behdver. Har de saboterat deras skotrar har de dessutom ingenstans att fly.
Besegras Agnar Kelly (som aldrig kommer att ge upp) och mer &n hélften av hejdukarna i bakhallet, samt att de inser att de
inte har nagonstans att fly kommer de att ge upp. Grevinnan inser att det inte finns nadgon anledning att detonera ljudvapnet
utomhus sa dven hon kommer da att ge upp.

Ett smygande angrepp:

Att smyga sig pa vakterna och sla ut dem en och en ér ett angreppssétt som skulle kunna fungera om de inte &r forvarnade om
att spelaragenterna &r dem pa spéaren. Vilken EF det blir pa [Stealth]-slaget lamnar jag upp till spelledarna for det beror véldigt
mycket pad hur diskret spelaragenterna tagit sig ned till grottan och hur forvarnade de &r pa att spelaragenterna befinner sig pa
Svalbard. Vil inne i ubdten &r det trdngt och det gér inte att g mer &n en i bredd i u-baten. Om de misslyckas att ta sig fram
tysta kommer det att bryta ut en regelritt fight och precis som ovan sa om grevinnan tappar tron pa att de kommer att vinna
striden kommer hon att bege sig mot vapnet och foérséka detonera det omedelbart och ddda alla om hon inte stoppas.

Epilog:

Nar slutstriden mot grevinnan Emeline von Junzt dr dver sé kan det vara ett 1dmpligt stille att hélla en kort epilog for att knyta
upp 16sa tradar. Det &r nog inte troligt att det kommer att finnas tid att rollspela ut detta pa ett konvent sé spelledaren far géra
en kort sammanfattning av framtiden for att runda av dventyret.

Négra punkter som kan vara bra att ta upp i epilogen ér:
e  Om den inte kommit fram tidigare kanske de hittar ledtradar som forklarar att Emeline von Junzt egentligen &r Amber
Tudeer och forklarar lite enkelt kring backstoryn.
Vad gor spelaragenterna med barnstensrummet och vapnet die Schallkanone-II om de inte blev forstorda?
Vad hinder med terroristgruppen Amber Dawn?
Kommer detta att leda till fortsatta samarbeten mellan spelaragenternas underréttelsetjénster?
Vad hinder med spelaragenterna sjélva? Fortsétter t.ex. Jens och Lily sin hemliga karleksaffar?



Del VI
Spannande stallen

A. Baden-Baden, Tyskland

Baden-Baden ir en stad i delstaten Baden-Wiirttemberg i sydvistra Tyskland. Folkméngden uppgér till cirka 55 000
invanare. Staden dr kdnd som kurort och &r beldgen cirka 40 km soder om Karlsruhe. Med sitt lage i den véstra
kanten av Schwarzwald, med utsikt 6ver Rhendalen, dr det en populdr kur- och turistort med badhotell och vérldskant
kasino. I staden finns bland annat ett termalbad som har fatt namnet Caracalla-Therme efter den romerske kejsaren.
Fram till 1931 hette staden bara Baden. Man kallade staden ofta for Baden in Baden for att sérskilja staden fran de
likabenimnda orterna Baden i Osterrike och Baden i Schweiz. Redan under 1800-talet kallade besdkare staden
inofficiellt Baden-Baden och sa skapades dagens dubbelnamn.

Utover sina kdnda span finns ockséd mycket for sportentusiasterna. Det finns en 18-hals Golfbana i Fremersberg och
tennis kan spelas pd manga stéllen. Det finns fina vandringsleder runt omkring Baden-Baden och manga stéllen att
klittra for de som intresserar sig for det. Det finns &r dven regelbundna histkapplopningar i Iffezheim under
sommarhalvaret och pé vintern &r det en kidnd skidort.

Hotell:
Hotel Belle Epoque Baden Baden
Brenners Park-Hotel & Spa

Restauranger:
Fritz & Felix
Maltes hidden kitchen

Valuta: Euro (EUR), dér ett brittiskt pund &r ungefér 1,15 EUR.

Sprak: Tyska &r naturligtvis det officiella spraket i Tyskland, men eftersom forbundslandet Baden-Wiirttemberg
gransar mot Frankrike och Schweiz dr dven franska gangbart bland majoriteten av befolkningen. Engelska lérs dven
ut i grundskolan sé det &dr ocksa ett vl talat sprak. Det finns ocksa en minoritet som talar italienska och rdtoromanska.
Baden-Baden &r ocksa en stor turistort sa skyltar finns ofta pa flera olika sprak.

Transport: Taxi

Utrustning: Ease Factor 9

B. Siem Reap, Kambodja

Siem Reap dr Kambodjas nist storsta stad med 175.000 invénare och dr beldgen i landets nordvéstra del. Arkitekturen
visar tydligt att det har varit en fransk koloni och det finns en del av staden som kallas for “Old French Quarter”. Inne
i staden finns flera museum, souvenirbutiker och hantverksbutiker som visar tydligt att turismen ar i sérklass den
storsta av inkomstkillorna i staden. Mer &n 50% av befolkningen livnér sig pa nagot relaterat till turism. Det stora
dragplastret till Siem Reap &r den nérliggande ruinstaden Angkor med sina manga tempel. Bortsett frén turismen och
de pékostade hotellen och restaurangerna sa ar fiske den stora inkomstkéllan for folket hir. En flod med samma namn
som staden rinner genom den for att sedan rinna ut i Tonlé Sapsjon som &r en av vérldens rikaste killor till
sotvattensfisk. Manga bor i flytande stider pé floden och sjon, manga av dem med vietnamesisk etnisitet.



Hotell
Viroth's Hotel
Golden Temple Boutique

Restauranger
Cuisine Wat Damnak
The Dining Room at Park Hyatt

Valuta: Riel (KHR), dér ett brittiskt pund ar ungefar 5500 Riel.

Spriak: Kambodja har ett enda officiellt sprak som &r khmer. Det talas av nistan 90% av landets befolkning. Spraket
anvénds i statlig administration, ger utbildning pa alla nivéer, media etc.

Franska ar ett av de viktiga frimmande sprak som talas i landet. Spraket var pa en géng det officiella spraket i
Indokina och idag talar ett antal dldre kambodjarer franska. Franska anvénds ocksa for att ge utbildning i vissa skolor
och universitet i Kambodja, sérskilt de som finansieras av den franska regeringen. Kambodja dr saledes medlem i La
Francophonie, en organisation av ldnder eller regioner dér en betydande del av befolkningen talar franska.
Kambodjansk franska dr en fransk dialekt som talas vid vissa tillfdllen i Kambodja, sarskilt i domstolsmiljder.

Aven om franska var det dominerande frimmande spriket i Kambodja under 1ang tid, ersatte engelska franska sedan
1993. For nédrvarande dr gatubilden i landet vanligtvis tvasprakiga, skrivna bade pad khmer och engelska. Ett stort
antal universitet ger utbildning pa engelska, och ett betydande antal presspublikationer finns pé engelska. Spraket har
ocksé ersatt franska i Kambodjas frimédrken och valuta. Engelska anvinds nu som frémsta frimmande sprak i
Kambodjas diplomatiska forbindelser med andra lander.

Transport: Taxi och Tuktuk till land samt longtailbét for den flytande delen av staden.

Utrustning: Ease Factor 6

C. Pyramiden, Svalbard

Pyramiden &r en dvergiven sovjetisk gruvstad. Den ligger i den norska arkipelagen pa Svalbard och har blivit lite av
en turistattraktion pa senare ar. Staden grundades av Sverige 1910 och fick sitt namn av det pyramidformade berget
utanfor staden, men saldes till Sovjetunionen 1927 eftersom lonsamheten var for dalig. Det brots kol dér fram till
1998 men staden 6vergavs da helt. Pa grund av det kalla klimatet har alla 6vergivna byggnader och infrastrukturen
bevarats véldigt vél. Sedan 2007 har det gjorts anstrdngningar att gora Pyramiden till en turistattraktion och stadens
hotell renoverades dé. Ménga reser till spokstaden for att se det dvergivna och ordrda sovjetiska och se kulturcentret,
biblioteket och sporthallen. Den sovjetiska biografen har restaurerats och det gar att boka filmvisningar fran det
utbredda arkivet av sovjetisk film. Som kuriosa kan ocksda ndmnas att vérlden nordligaste Leninstaty finns i
Pyramiden.

Hotell
Hotel Pyramiden (39 rum)

Restauranger
Ingen (Mat finns dock pa hotellet)

Valuta: Norska kronor
Sprak: Norska, Ryska, Engelska
Transport: Sndskoter pa vintern, bat pd sommaren.

Utrustning: Ease Factor 2



Appendix:

A. Spelaragenter



Aurelia Knight - M.1.6-agent

Livshistoria:

Du ar Aurelia Knight, konstélskande hemlig agent vid M.1.6 med ett kriminellt forflutet.
Du foddes for 26 ar sedan i en av Londons fororter. Din pappa restaurerade konstverk at
Victoria and Albert Museum och din mamma drev en egen revisionsfirma. Redan som
fick du f6lja med din far till jobbet och du fick en oerhord kédrlek for konst. Du hade inte
nagon storre egen konstnérlig talang, men din passion drev dig till att borja studera
konsthistoria vid Royal College of Art.

Det var under denna tid som din mor blev sjuk i brostcancer och allt forandrades for er
familj. Pengar blev en bristvara och din far blev av med sitt jobb, tydligen hade han
blivit “for gammal” for att restaurera konst. Du blev tvungen att hoppa av fran
konstskolan och borja jobba for att betala din mammas sjukhusrékningar och ta hand om
din far som bdrjat dricka for att drinka sin sorger. Arg for att museumet sparkat din far
beslutade du dig for att hdmnas, du skulle bryta sig in och stjdla konstverk och anvinda
dem for att finansiera din mors sjukhusrékningar. Du visste redan vilka tinkbara kopare
som fanns och du kénde till hur bristfalligt museets sédkerhetssystem fungerade. Det hela
gick mycket léttare an du hade tdnkt dig och du insdg snabbt att du hade en talang for
det.

Det var egentligen tinkt som en engangshéndelse, men nir din mor till sist dog av cancern och din far blivit en obotlig otrevlig
alkoholist du inte ville ha att géra med mer kunde du inte trycka tillbaka begéret att dga de konstverk du atratt under s manga
ar. Du borjade en karridr som konsttjuv och stal fraimst for din egen samling skull, men sélde en del konstverk till andra kdpare
for att finansiera ditt liv som framgéangsrik internationell konsttjuv. En framgangsrik karridr som holl i sig i tre ar, innan du
blev forradd av en kontakt och det sdg ut som att du var pa vig att fa ett langt fangelsestraff. Innan polisen arresterade dig blev
du dock kontaktad av en agent fran M.1.6 som ville erbjuda dig ett alternativ, bli en agent fér M.1.6 sa skulle du plotsligt fria
fran alla misstankar.

Du valde att jobba for M.1.6 och har inte angrat dig sedan dess. Efter agentutbildningen har du levt liv fyllt av spanning och
gora det du ar bra pa 1 ditt lands tjanst. Lonen dr ocksa bra sa du har rad att kopa en del av de konstverk du ar passionerat
fordlskad i. Din nuvarande tickmantel dr passande nog att du ér en konstinkdpare och éker kors och tvirs i vérlden for att
inforskaffa konstverk at dina kunder.

Personlighet:
Du &r en ritt viljestark person som ar van att gora saker pa sitt sétt. Du vet inte riktigt hur bra du kommer att arbeta i en grupp
i synnerhet inte nér det &r sé att du inte helt kan lita pa att alla har samma agenda som du.

Hemlighet:

Din storsta hemlighet och hemlighet &r din besatthet av konst. Du har oerhort svart att se ett viktigt konstverk skadas eller lida
i hdnderna hos nagon som inte uppskattar dess skonhet. Det har till och med hint en géng att du tagit onddiga risker med ett
uppdrag bara for att inte en tavla av Degas skulle komma till skada.

Mal:
Du trivs ganska bra att jobba som hemlig agent at M.1.6, men du Onskar ofta att du skulle ha mdjlighet att fa ta i mer séllsynta
konstverk till din personliga konstsamling.

Utseende:

Du ér rdtt smidig, nitt och atletisk och ser rétt bra ut med ditt bruna langa hér och hasselnétsbruna 6gon. Du ér ungeféar 160 cm
lang och véger lite dver 50 kg och klar dig ofta i konservativa och affarsméssiga kldder for att smélta in bland andra
konstinkdpare.

Utrustning:

Pistol med holster och ljuddédmpare Séker mobiltelefon med kamera och ficklampa
Fallkniv Lasdyrkar

Avlyssningsutrustning Forkladnadskit

Spérsandare



De andra i ditt team

Lily Sharp

Lily Sharp jobbar for CIA och har ett forflutet inom den amerikanska specialstyrkorna. Hon &r ganska 14ng med sina 178 cm
och ser ut att vara valdigt atletisk. Lily har en personlighet som &r lugn och hon verkar inte gilla att ta onddiga risker. Hennes
nuvarande tdckmantel &r som kringresande naturfotograf.

Jens Kiihn
Jens Kiihn jobbar for den tyska sékerhetstjinsten BND och besitter dubbla examina fran Berlins tekniska universitet. Han ser
med sitt lite smatt oattraktiva utseende och ritt klena kropp inte ut som en hemlig agent och kan sékert utnyttja det till fullo.
Han har en vildigt analytisk personlighet och gillar att planera saker noga i férvdg. Hans nuvarande tickmantel dr som
IT-konsult.

Sasha Lebed

Alexander “Sasha” Lebed arbetar for den ryska sékerhetstjansten SVR och har ett rykte om sig att vara en riktigt playboy och
livsnjutare. Han har ett riktigt filmstjdrneutseende och charmar kvinnor vart han &n beger sig i vdrlden. Som personlighet &r
han rétt lat och det kénns ibland som om han inte négot riktigt pd allvar. Hans nuvarande tdckmantel &r som journalist pa
tidningen Izvestia, som han reser runt i virlden och gor olika reportage ét.

Xu Zhi

Xu Zhi jobbar for den kinesiska underrittelsetjansten Guoanbu (MSS) och har en bakgrund inom den kinesiska armén. Xu Zhi
ser trots sitt lite 14tt ovardade yttre ut att vara véldigt smidig och véltrdnad. Xu Zhi har en personlighet dér han struntar i risker
och foredrar att agera forst och tinka sen. Hans nuvarande tickmantel dr som stuntman som reser runt i virlden for att gora
stunts vid olika filminspelningar. Tydligen har han gjort sig kdnd som en av de bésta pa vaghalsiga bilstunts.

Meira Hart

Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjénsten Mossad och har en bakgrund inom polisvésendet. Hennes familj har
varit mossadagenter i flera generationer. Meria Hart ar véldigt vacker och har en véldigt klen kroppsbyggnad, men enligt
kallor ar hon skicklig pa informationsinsamling och har manga kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det latt
att komma &verens med henne och hon skulle nog kunna passa in i ndstan vilken grupp som helst. Hennes nuvarande
tackmantel &r som sdljare inom ldkemedelsindustrin.

Andra kontakter

Grevinnan Emeline von Junzt

Nér du var konsttjuv for ett antal ar sedan var grevinnan Emeline von Junzt en kund som var villig att betala bra pengar for att
komma at en del sdllsynta konstverk. Ditt intryck av henne var att hon var vildigt charmig, men ocksa vildigt hdnsynslos och
sjdlvisk. Hon var ingen person man ville komma pé kant med. Ryktet dd var att hon som &gare av ett internationellt
transportforetag sysslade mycket med smuggling och illegal vapenhandel.



JAMES BOND 0077

CHARACTER RECORD SHEET

CHARACTER NAME CURRENT COVER APPEARANCE | HEIGHT | WEIGHT
Aurelia Kinight Art Buyer Good-Looking 52" 115 Lbs.
CHARACTER RANK | FAME POINTS HERO POINTS HAIR COLOR EYE COLOR SEX AGE
Rookie 48 o) Brown Haozel woman 26
FIELDS OF EXPERIENCE
Flne Arts
PER
DEXTERITY WILLPOWER PERCEPTION Jewelry
rRare Collectibles
12 10 8
Speed Stamina| Running Carry
2 28 h 25 min 150 lbs.
Hand to Hand
Combat Class A
MULTIPLICATION TABLE SKILL (LEVEL) FORMULA pC
PRIMARY EASE FACTOR Driving (1 ) (PER + DEX)/2 11
CHANCE
LE2GHLNERE NS BRI S SRS N Charisma ( 2) (INT + WIL)/2 11
2 1 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 - -
3 1 3 6 9 12 15 18 211 24 2 30 Disguise (2) INT 11
4 2 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 Fire conmbat (1) (PEX+PER)/2 11
5 2 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 .
6 36 12 18 24 30 36 42 48 54 60 | Lockpieking (1) DEX 1=
7. 3 7/ 14200 28 35 42 49 56 63 70 Plekpocketing (1) DEX 13
8 4 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 y:
9 AR e s St (2) (REXFWIL) 72 =
10 5 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
11 5 Il 22 03300 55 66 77 88 99 110
12 6 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
13 6 132 6B 2 65 78 91 104 117 130
14 7 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
15 7/ 15 30 45 60 75 o0 105 1200 135 150
16 8 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
17 8 T7 340005100 68 85 102 118 136 153 170
18 9 18 36 54 72 90 108 126 144 162 180
19 9 19 38 57 76 95 114 133 152 171 190
20 10 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200
21 10 21 42 63 84 105 126 147 168 189 210
22 11 22 44 66 88 110 132 154 176 198 220
23 11 23O EIRE9EID. 115 138 161 184 207 230
24 12 24 48 72 96 120 144 168 192 216 240
25 12 2 SIEES ST SUES] QRS2 SN S QRS 7SS 0D EE22 505 0
26 13 26 52 78 104 130 156 182 208 234 260
27 13 27 54 81 108 135 162 189 216 243 270
28 14 28 56 84 112 140 168 196 224 252 280
29 14 29 58 87 116 145 174 203 232 261 290
30 1S .20 60 00 120 150 180 210 240 270 300
WEAKNESSES ABILITIES PC
Obsessed Art Collector Connoisseur 20
First Aid 20
Photography 20
Weapon PM S/R Ammo DC Close Long Con Jam Draw RL
Heckler § Koch VP-70 +1 18 F O-4 12-20 -1 29 +1 1




Jens Kiihn - BND-agent

Livshistoria:

Du &r Jens Kiihn, en nagot ovantad hemlig agent vid den tyska sékerhetstjinsten BND. Du
foddes for 25 ar sedan under véldigt fattiga forhéllanden i Berlin. Du har aldrig vetat vem
din far var och din mor var en arbetslos narkoman. Du och din &ldre halvbror Tobias fick ta
hand om varandra. Ni var aldrig sdrskilt lika varandra, han var den stark och populér bland
tjejerna medan du var intellektuell och tillbakadragen. Tobias gjorde sitt yttersta for att du
inte skulle behdva genomleva det harda gatulivet i Berlin. Han borjade med att sélja droger
och pengarna anvénde han for att se till att du kunde gé i en bra skola. I skolan gjorde du
stora framsteg och ganska snart borjade du fa stipendium och komma in pa de bttre
skolorna. Allt tack vare din bror.

Nu nér du vdl hamnat pé det torra sé forsokte du gora ditt bésta for att hjdlpa Tobias men
det var svért for honom att komma undan fréan sitt kriminella liv. Du & den andra sidan tog
dubbla examen i kemi och datavetenskap pa rekordtid och fick en forskartjanst vid
Technische Universitdt Berlin. Du jobbade dér i tva ar tills en dag din bror Tobias horde av
sig. Han hade hamnat i rejél knipa och behdvde fly landet omedelbart. Villradig kring vad
du kunde gora for att hjélpa din bror sé beslutade du dig till sist for att forfalska ett pass sé
han kunde fly Tyskland. Rétt n6jd med resultatet hjélpte du din bror ivdg och det hela
verkade ha fungerat.

Dagen efter din bror ldmnat landet blev du dock kontaktad av en agent frain BND, de hade upptéickt vad du hade gjort och hade
spérat upp Tobias. De hade dock blivit imponerad dver din pahittighet och var villiga att 1ata honom komma undan i utbyte
mot att du borjade jobba som agent & dem pa BND. Du tvekade inte en sekund, din bror hade gjort s& mycket for din skull.

Du boérjade utbilda dig till agent inom BND och det visade sig vara bland det bésta du gjort. Du trivdes verkligen med den
mentala utmaningen och kénslan av att gora nagot bra for ditt land och vérlden. Att utbilda dig till agent gjorde ocksé att du
traffade din livs kérlek, Lily Sharp. Hon &r en amerikansk C.I.A.-agent som gick kurser i Tyskland som ett led i ett
utbytesprogram. Ni triffades pa en sprangdmneskurs och gjorde ett grupparbete tillsammans. Trots att ni &r vildigt olika sa
klickade det mellan er tvd pa en géng. Lily ar 1angt ifrdn en akademiker som du sjdlv utan kommer fran en soldatbakgrund och
16ser ofta problem med vald istéllet for med sin analytiska formaga. Trots att alla regler forbjod det inledde ni en hemlig
relation. Denna relation har fortsatt dven fast Lily atervént till amerika och borjat som aktiv faltagent. Ni forsoker traffas sa
ofta ni har mgjlighet, men det &r svart med era liv som hemliga agenter, i synnerhet eftersom era tdckmantlar &r sé orelaterade.
Din tdckmantel &r att du ar IT-konsult som &ker runt i vérlden och hennes tdckmantel ar att hon dr naturfotograf.

Personlighet:
En av de anledningar som gor att du passar sa bra som hemlig agent &r att du inte ser ut som en hemlig agent. Ménga
underskattar dig och du kan utnyttja ditt intellekt till att analysera och skapa en fungerande plan pa nolltid.

Hemlighet:
Du har en icke sanktionerad och hemlig relation med Lily. Du vet inte riktigt vad som kommer att hinda om C.I.A. eller BND
far kinnedom om er kérleksaffir, men det kan inte vara bra.

Mal:

Du ilskar verkligen ditt jobb som BND-agent men faktum ar att du ocksa élskar Lily. Om du skulle behéva vélja mellan de
bada vet du inte vad du skulle vélja. Sa ditt mal i livet dr att se till att inte behdva gora det valet. Fortsétta jobba for BND och
ha ett hemligt férhallande med Lily fram till den dag dé en av er inte ldngre dr hemlig agent for ett annat lands sékerhetstjénst.

Utseende:
Du ir vdl medveten att du inte &r sédrskilt vacker, men det ar faktiskt lite av en fordel for ingen forvéantar sig att en hemlig agent
ska vara klen, tanig och ha hogt harféarste. Du har kastanjebrunt har, grona 6gon och omkring 173 cm lang och véger 72 kg

Utrustning:

Pistol med holster och ljuddédmpare Verktygslada

fallkniv Bérbar dator
avlyssningsutrustning forkladnadskit
sparsiandare forfalskningsutrustning

sdker mobiltelefon med kamera och ficklampa



Dina kontakter

Aurelia Knight

Aurelia Knight jobbar for M.1.6 och har ett forflutet som internationell konsttjuv. Aurelia Knight &r ratt smidig, nitt och ger
intrycket av att vara ritt véltrinad. Som personlighet &r hon rétt viljestark och vill helst att alla andra ska gora saker pa hennes
sdtt. Hennes nuvarande tickmantel 4r som konstinkdpare och aker kors och tvérs i vérlden for att inforskaffa konstverk at sina
kunder.

Lily Sharp

Lily Sharp jobbar for CIA och har ett forflutet inom den amerikanska specialstyrkorna. Hon dr ganska lang med sina 178 cm,
ar valdigt atletisk och i dina dgon kanske den vackraste kvinnan pa jorden. Lily har en personlighet som &r lugn och hon
verkar inte gilla att ta onddiga risker. Till skillnad frdn dig s& ar hon inte en akademiker utan l6ser ofta problem med
muskelstyrka. Denna totala motsats finner du dock oerhért attraktiv och du skulle gora vildigt mycket for att se till att hon
klarade sig helskinnad tillbaka fran detta uppdrag. Helst skulle du om nagra ar dra dig tillbaka fran agentlivet och tillsammans
med henne leva ett langt liv tillsammans. Hennes nuvarande tickmantel dr som kringresande naturfotograf.

Sasha Lebed

Alexander “Sasha” Lebed arbetar for den ryska sékerhetstjansten SVR och har ett rykte om sig att vara en riktigt playboy och
livsnjutare. Han har ett riktigt filmstjdrneutseende och charmar kvinnor vart han &n beger sig i védrlden. Han é&r lite av din raka
motsats nér det géller det yttre. Som personlighet ar han rétt lat och det kdnns ibland som om han inte nagot riktigt pa allvar.
Hans nuvarande tdckmantel dr som journalist pa tidningen Izvestia, som han reser runt i vérlden och gor olika reportage at.

Xu Zhi

Xu Zhi jobbar for den kinesiska underrattelsetjansten Guoanbu (MSS) och har en bakgrund inom den kinesiska armén. Xu Zhi
ser trots sitt lite 14tt ovardade yttre ut att vara véldigt smidig och véltrdnad. Xu Zhi har en personlighet dér han struntar i risker
och foredrar att agera forst och tinka sen. Hans nuvarande tickmantel dr som stuntman som reser runt i varlden for att gora
stunts vid olika filminspelningar. Tydligen har han gjort sig kdnd som en av de bésta pa vaghalsiga bilstunts.

Meira Hart

Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjénsten Mossad och har en bakgrund inom polisvésendet. Hennes familj har
varit mossadagenter i flera generationer. Meria Hart ar véldigt vacker och har en véldigt klen kroppsbyggnad, men enligt
kallor ar hon skicklig pa informationsinsamling och har manga kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det latt
att komma &verens med henne och hon skulle nog kunna passa in i ndstan vilken grupp som helst. Hennes nuvarande
tackmantel &r som sdljare inom ldkemedelsindustrin.



JAMES BOND 0077

CHARACTER RECORD SHEET

CHARACTER NAME CURRENT COVER APPEARANCE HEIGHT | WEIGHT
Jens Kithin IT Consultant Plain 5" 165 Lbs.
CHARACTER RANK | FAME POINTS HERO POINTS HAIR COLOR EYE COLOR SEX AGE
Rookie 42 o) Chestnut Brown Ewerald Green Male 25
FIELDS OF EXPERIENCE
Comp uters
PER -
DEXTERITY WILLPOWER PERCEPTION Chemistry
8 6 10
Speed Stamina Running Carry
2 28 h 25 min 150 Ibs.
Hand to Hand A
Combat Class
MULTIPLICATION TABLE SKILL (LEVEL) FORMULA pc
PRIMARY EASE FACTOR Driving (1 ) (PER + DEX)/2 10
CHANGE
V2 DA A0 A SIS T B a8 L8 ] Gharisma ( 1 ) (INT + WIL)/2 10
2 1 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 13 .6 9 12 15 18 21,24 27 30 Cryptography (=) INT. 15
4 2 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 Demolitions (2) INT 14
5 2 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 ;
6 3 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 Electronics (2) (INT 14
i 3 i 14 21 28 3542 49 86 63 70 Sclence (2) INT 14
8 4 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
F : :
9 S A e AR A R a0 orgery (=) T =
10 5 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 Intervogation (1) INT 13
1 5 11 22 33 44 55 66 77 88 99 110 Fire Combat (1) (DEX+PER)/2 10
12 6 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120 - -
13 6 130 36 30 53 65 78 ol lod iz o | Disgudse (2) (INT 14
14 7 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
15 7 15 30 45 60 75 90 105 120 135 150
16 8 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
17 8 17 34 51 68 S50 RIS eSS S 0
18 9 18 36 54 72 920 108 126 144 162 180
19 9 19 38 57 76 95 114 133 152 171 190
20 10 20 40 o60 80 100 120 140 160 180 200
21 10 21 42 63 84 105 126 147 168 189 210
22 11 22 44 66 88 110 132 154 176 198 220
23 11 23 46 69 92 115 138 161 184 207 230
24 12 24 48 72 96 120 144 168 192 216 240
25 ]2 SRR EES O HET S TN O O S 2 ST IS QLN 75880 0OIE22 5525 ()
26 13 26 52 78 104 130 156 182 208 234 260
Z7 i3 ARG O BT 3SR 6 20 01624 32T
28 14 28 56 84 112 140 168 196 224 252 280
29 14 29 58 87 116 145 174 203 232 261 290
30 1530 6090 120 150 180 210 240 270 300
WEAKNESSES ABILITIES PC
Secret nappropriate Relationship Connoisseur 20
First Aid 20
Photography 20
Weapon PM S/R Ammo DC Close Long Con Jam Draw RL
Heckler § Koch VP-70 +1 32 1 F o-4 12-20 -1 99 +1 1




Lily Sharp - CIA-agent
Livshistoria:
Du ar Lily Sharp, friluftsintresserad hemlig agent vid C.I.A. med ett forflutet
inom de amerikanska specialstyrkorna. Du foddes for 24 ar sedan i
Anchorage, Alaska i en familj med l&nga militdra traditioner. Din pappa, mamma
och dina tre dldre broder hade alla gjort karridr inom armén och det fanns
egentligen inte ndgon annan tanke med vad du ville géra med ditt liv. Nér du var
tillrdckligt gammal tog du vérvningen och tack vare att mycket i ditt liv kretsat
kring antingen det militéra eller kring ditt intresse for friluftsliv hamnade du i en
arktisk specialstyrka. Du visade stort fallenhet det militéra livet, i synnerhet var
du véldigt skicklig i ndrstrid, men det kidndes inte riktigt som att du till skillnad
frén din familj.

Ungefar efter ett ars tjanstgoring i armén sa anmaélde du dig frivillig till ett
hemligstamplat projekt bara for att géra ndgot annat. Det visade sig vara ett
rekryteringsinitiativ for att rekrytera potentiella agenter till C.I.A. Du klarade
deras tester med bravur och blev erbjuden att utbilda dig till hemlig agent &t
C.ILA. Du tackade ja och hamnade de kommande aren i spionskola. Du har aldrig
sagt nagot till dina fordldrar varfor du plotsligt limnade armélivet for att borja
studera, men de &r inte dumma, s& du vet att de vet att du goér nagot topphemligt
for staten.

Efter att ha genomgatt grundtraningen i Langley sé skickades du i ett utbytesprogram till Tyskland for att stérka relationerna
mellan de allierade ldnderna. Det var pa en kurs om sprangdmnen i Berlin som du triffade Jens Kiihn. Ni gjorde ett
grupparbete tillsammans och det var som att ndgot klickade mellan er tva pa en gang. Ska man vara drlig &r inte Jens sarskilt
vacker for 6gat men han &r en oerhort vacker person pé insidan och tvekldst den smartaste personen du kdnner. Trots att alla
regler forbjod det blev ni tva fordlskade 1 varandra och inledde en hemlig relation. Denna relation har fortsatt dven fast du
atervant till amerika och borjat som en aktiv féltagent. Ni forsoker tréffas sé ofta ni har mgjlighet, men det ar svart med era liv
som hemliga agenter, i synnerhet eftersom era tickmantlar ar sé orelaterade. Din tdckmantel ar att du &r naturfotograf som éker
runt i virlden och hans tdckmantel 4r att han jobbar som IT-konsult.

Personlighet:

En av de anledningar som gor att du passar sé bra som hemlig agent &r att du féredrar det lugna och sdkra i livet. Du
uppskattar att folja en vil genomtinkta plan och nir saker gir som planerat. Aven nir saker runt omkring dig borjar ga snett si
behaller du ditt lugn. Du tror att det &r kopplat till ditt stora intresse med friluftsliv och din férmaga att nér du &r ensam ute i
det vilda kunna bli av med uppsamlad stress och slappna av totalt.

Hemlighet:
Du har en icke sanktionerad och hemlig relation med Jens. Du vet inte riktigt vad som kommer att hinda om C.I.A. far
kdnnedom om er kérleksaffdr, men det kan inte vara bra.

Mal:

Du ilskar verkligen ditt jobb som C.I.A.-agent men faktum &r att du ocksa dlskar Jens. Om du skulle behdva vélja mellan de
bada vet du inte vad du skulle vélja. S& ditt mal i livet ar att se till att inte behdva gora det valet. Fortsitta jobba for C.ILA. och
ha ett hemligt forhallande med Jens fram till den dag da en av er inte ldngre ar hemlig agent for ett annat lands sdkerhetstjénst.

Utseende:

Aven om du har en vildigt muskuls kropp har du kvinnliga former och ser du ritt bra ut. Du #r ndstan 180 cm ldng och viger
85 kg, dér din vikt mestadels bestar av muskler. De flesta som ser dig ténker att du &r ndgon form av atlet och ditt norska pabra
mirks i det faktum att du ar blond och har grona 6gon.

Utrustning:

Pistol med holster och ljuddédmpare Sparséndare

Féllkniv Saker mobiltelefon med kamera och ficklampa
Stridskniv Liten verktygsldda

Avlyssningsutrustning Dyr kamera med ménga objektiv



Dina kontakter

Aurelia Knight

Aurelia Knight jobbar for M.1.6 och har ett forflutet som internationell konsttjuv. Aurelia Knight &r ratt smidig, nitt och ger
intrycket av att vara ritt véltrinad. Som personlighet &r hon rétt viljestark och vill helst att alla andra ska gora saker pa hennes
sdtt. Hennes nuvarande tickmantel dr som konstinkdpare och aker kors och tvérs i varlden for att inforskaffa konstverk ét sina
kunder.

Jens Kiihn

Jens Kiihn jobbar for den tyska sékerhetstjinsten BND och besitter dubbla examina fran Berlins tekniska universitet. Han ser
med sitt lite smatt oattraktiva utseende och ritt klena kropp inte ut som en hemlig agent och kan sékert utnyttja det till fullo.
Jens dr den smartaste personen du kénner och har en véldigt analytisk personlighet och gillar att planera saker noga i forvég.
Aven om Jens yttre inte dr sd imponerande 4r han dock oerhdrt vacker pa insidan och du dlskar honom for den person som han
ar. Du skulle gora viéldigt mycket for att se till att han klarar sig helskinnad fran detta uppdrag. Helst skulle du om négra ér dra
dig tillbaka fran agentlivet och tillsammans med henne leva ett langt liv tillsammans. Hans nuvarande tdckmantel dr som
IT-konsult.

Sasha Lebed

Alexander “Sasha” Lebed arbetar for den ryska sékerhetstjansten SVR och har ett rykte om sig att vara en riktigt playboy och
livsnjutare. Han har ett riktigt filmstjdrneutseende och charmar kvinnor vart han &n beger sig i vdrlden. Som personlighet &r
han rétt lat och det kénns ibland som om han inte négot riktigt pd allvar. Hans nuvarande tdckmantel &r som journalist pa
tidningen Izvestia, som han reser runt i virlden och gor olika reportage ét.

Xu Zhi

Xu Zhi jobbar for den kinesiska underrittelsetjansten Guoanbu (MSS) och har en bakgrund inom den kinesiska armén. Xu Zhi
ser trots sitt lite 14tt ovardade yttre ut att vara véldigt smidig och véltrdnad. Xu Zhi har en personlighet dér han struntar i risker
och foredrar att agera forst och tinka sen. Hans nuvarande tickmantel dr som stuntman som reser runt i varlden for att gora
stunts vid olika filminspelningar. Tydligen har han gjort sig kdnd som en av de bésta pa vaghalsiga bilstunts.

Meira Hart

Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjénsten Mossad och har en bakgrund inom polisvésendet. Hennes familj har
varit mossadagenter i flera generationer. Meria Hart ar véldigt vacker och har en vildigt klen kroppsbyggnad, men enligt
kallor ar hon skicklig pa informationsinsamling och har manga kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det latt
att komma &verens med henne och hon skulle nog kunna passa in i ndstan vilken grupp som helst. Hennes nuvarande
tackmantel &r som sdljare inom ldkemedelsindustrin.



JAMES BOND 0077

CHARACTER RECORD SHEET

CHARACTER NAME CURRENT COVER APPEARANCE HEIGHT | WEIGHT
Lily sharp Wild Life photographer Good-Looking | 510" | 175 Lbs.
CHARACTER RANK | FAME POINTS HERO POINTS HAIR COLOR EYE COLOR SEX AGE
Rookie 46 o) Blond Ewerald Green woman 24
FIELDS OF EXPERIENCE
outdoor Survival
DEX WIL PER
DEXTERITY WILLPOWER PERCEPTION
10 8 8
Speed Stamina| Running Carry
2 28 h 25 min 210 Ibs.
Hand to Hand B
Combat Class
MULTIPLICATION TABLE SKILL (LEVEL) FORMULA PC
PRIMARY EASE FACTOR Driving (1 ) (PER + DEX)/2 10
CHANCE
L2 LS A S s SRR e S AL Charisma ( 1 ) (INT + WIL)/2 2
2 1 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 1 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 Hand-To-Hawo Combat (2) STR 14
4 2 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 | gy combnt (1) (DEX+PER)/2 10
5 2 5] oS 20 25 30 35 40 45 50 - ”
6 3 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 MouwntaLneeriing ( 2) (STR+ wiL)/2 12
7 37 1421 P8 35 4249 .56 53 70 Evacion (1) (STRADEX) /2 15
8 4 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 )
9 e e e (1) (STRADPEX)/2 12
10 5 10 20 30 40 50 60 70 & 90 100 Stealth (1) (DEX+WIL)/2 10
1 5 11 22 33 44 55 66 77 88 99 110 Demolitions (2) INT @
12 6 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
13 6 IR 6801 52 65 78 91 104 117 130
14 7 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
15 7 15 30 45 60 75 90 105 120 135 150
16 8 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
17 8 17 34 51 68 S50 BRI S GRS 3N .0
18 9 18 36 54 72 90 108 126 144 162 180
19 9 19 38 57 76 95 114 133 152 171 190
20 10 20 40 60 80 100 120 140 160 180 200
21 10 21 42 63 84 105 126 147 168 189 210
22 11 22 44 66 88 110 132 154 176 198 220
23 11 23EEAHEIE9EgD. 115 138 161 184 207 230
24 12 24 48 72 96 120 144 168 192 216 240
25 12 2 SSES ST SUES] QRS2 SRS QRS S O M2 5 NS5 0
26 13 26 52 78 104 130 156 182 208 234 260
27 13 27 54 81 108 135 162 189 216 243 270
28 14 28 56 84 112 140 168 196 224 252 280
29 14 29 58 87 116 145 174 203 232 261 290
30 1S .30 6000 120 150 180 210 240 270 300
WEAKNESSES ABILITIES PC
Secret nappropriate Relationship Connoisseur 20
First Aid 20
Photography 20
Weapon PM S/R Ammo DC Close Long Con Jam Draw RL
Heckler § Koch VP-70 +1 = 18 F o-4 12-20 99 +1 1
Combat Knife 2 +1 -5 +1




Sasha Lebed - SVR-agent

Livshistoria:

Du dr Alexander “Sasha” Lebed, livsnjutande hemlig agent vid den ryska
sakerhetstjansten SVR. Din far Avdiyes Lebed dr en rysk diplomat och under
hela din uppvixt dkte ni runt fran land till land, aldrig stannandes mer &n tva-tre
ar. Livet i en diplomatfamilj kan vara ganska luxudst och du fick reda i unga ar
en smak for det goda livet. Det kan ocksa vara véldigt ensamt, men i tonaren
larde du dig snabbt hur man lar kdnna nya vanner och hur du kunde utnyttja ditt
vackra utseende for att charma kvinnor. Livet som diplomatson tog dock slut
nédr du var 18 ar gammal och du orsakade en skandal nér du forférde den
franska ambassaddrens dotter. Din far skickade hem dig till Ryssland och
utnyttjade sina kontakter for att ordna ett jobb som journalist pa en storre
tidning i Sankt Petersburg.

Vil pé tidningen sa gled du mest runt och gjorde egentligen inte s& mycket. Pa
dagarna satt du mest vid ditt skrivbord pa tidningen utan att gdra nagot arbete,
och pé kvéllarna njot du av utelivet i Sankt Petersburg. Efter ett tag blev du
uttrdkad och din nyfikenhet gjorde att du boérjade spana och analysera din
kollegor. Det tog inte lang stund innan du insag att Pyotr Nikolayevich, en av
dina kollegor betedde sig véldigt konstigt. Fran att ha klagat pa att vara nistan
pank borjade han plotsligt ha massivs med kontanter och prata om att han hade
1atit sina barn borja pa en dyr privatskola. Du har alltid varit for nyfiken for ditt

eget bista och du bdrjade snoka i Pyotrs privatliv. Det tog inte lang stund innan
du hittade det du sokte efter, Pyotr hade borjat samarbeta med den kriminella Tambovskaya-organisationen och forsdg dem
med tips och hemlig information. Du avsléjade det hela anonymt till polisen och Pyotr Nikolayevich hamnade i fiangelse.

Kort dérefter blev du kontaktad av en agent fran SVR som uppskattade din insats for ditt land och fradgade om du nagonsin
funderat pé att borja jobba inom underrittelsetjansten. Nyfiken som alltid kunde du inte lata bli att tacka ja och nu nagra ar
senare ar du en hemlig agent inom SVR och skickas regelbundet pa uppdrag utomlands. Du trivs ritt bra med ditt, i synnerhet
den lyx och flard som vissa uppdrag for med sig. Din tdckmantel ar att du fortfarande jobbar som journalist, fast nu pa
tidningen Izvestia, och reser runt i virlden for att gora olika reportage.

Personlighet:

Du ir en social person som tar alla chanser av att njuta av det goda livet. Helst skulle du fylla varje dag med vin, kvinnor och
sang. Du &r inte s mycket for att faktiskt gora hart arbete, men gor det om du verkligen maste. Din frimsta formaga som
hemlig agent &r din charm och skicklighet att manipulera andra att gora det du vill.

Hemlighet:

Aven ifall ménga tar dit for att vara en lat livsnjutare sa #r faktiskt ditt frimsta karaktirsdrag din nyfikenhet. Du forsoker dolja
detta men om nagon forsdker halla nagot hemligt for dig sa har du oerhdrt svért att 1ata bli att gora ditt yttersta for att ta reda
pa vad det dr, &ven om det ibland forsitter dig i knipa.

Mal:

Du trivs faktiskt rétt bra pa SVR, du lever det goda livet och kan tillfredsstélla din nyfikenhet med din tillgéng till hemlig
information. Du har dock pa senaste tiden misstiankt att ndgon av dina chefer pd SVR har korrumperats av en
terroristorganisation vid namn Amber Dawn. Du kommer att gora ditt basta for att avsldja vem eller vilka det &r.

Utseende:

Du ér sldende vacker och ménga vander sig for att spana in dig. Det gor tyvérr dock att du kan vara latt att komma ihag vilket
inte alltid &r en fordel som hemlig agent. Du &r 178 cm lang, viger 80 kg och har en véltrdnad men inte dverdrivet muskulds
kropp. Du har morkbrunt har och ett par vackra topazbla 6gon som dr svara att glomma.

Utrustning:

Pistol med holster och ljuddédmpare sdker mobiltelefon med kamera och ficklampa
fallkniv Bérbar dator

avlyssningsutrustning dyra klader

sparsandare diktafon



Dina kontakter

Aurelia Knight

Aurelia Knight jobbar for M.1.6 och har ett forflutet som internationell konsttjuv. Aurelia Knight &r ratt smidig, nitt och ger
intrycket av att vara ritt véltrinad. Som personlighet &r hon rétt viljestark och vill helst att alla andra ska gora saker pa hennes
sdtt. Hennes nuvarande tickmantel 4r som konstinkdpare och aker kors och tvérs i vérlden for att inforskaffa konstverk at sina
kunder.

Lily Sharp

Lily Sharp jobbar for CIA och har ett forflutet inom den amerikanska specialstyrkorna. Hon &r ganska 14ng med sina 178 cm
och ser ut att vara valdigt atletisk. Lily har en personlighet som &r lugn och hon verkar inte gilla att ta onddiga risker. Hennes
nuvarande tdckmantel &r som kringresande naturfotograf.

Jens Kiihn

Jens Kiihn jobbar for den tyska sékerhetstjinsten BND och besitter dubbla examina fran Berlins tekniska universitet. Han ser
med sitt lite smatt oattraktiva utseende och ritt klena kropp inte ut som en hemlig agent och kan sékert utnyttja det till fullo.
Han 6ér lite av din raka motsats nér det giller till det yttre. Han har en véldigt analytisk personlighet och gillar att planera
saker noga i forvdg. Hans nuvarande tickmantel &r som IT-konsult.

Xu Zhi

Xu Zhi jobbar for den kinesiska underrittelsetjansten Guoanbu (MSS) och har en bakgrund inom den kinesiska armén. Xu Zhi
ser trots sitt lite 14tt ovardade yttre ut att vara véldigt smidig och véltrdnad. Xu Zhi har en personlighet dér han struntar i risker
och foredrar att agera forst och tinka sen. Hans nuvarande tickmantel dr som stuntman som reser runt i virlden for att gora
stunts vid olika filminspelningar. Tydligen har han gjort sig kdnd som en av de bésta pa vaghalsiga bilstunts.

Meira Hart

Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjénsten Mossad och har en bakgrund inom polisvésendet. Hennes familj har
varit mossadagenter i flera generationer. Meria Hart ar véldigt vacker och har en vildigt klen kroppsbyggnad, men enligt
kallor ar hon skicklig pa informationsinsamling och har manga kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det latt
att komma &verens med henne och hon skulle nog kunna passa in i ndstan vilken grupp som helst. Hennes nuvarande
tackmantel &r som sdljare inom ldkemedelsindustrin.



JAMES BOND 0077

CHARACTER RECORD SHEET

CHARACTER NAME CURRENT COVER APPEARANCE HEIGHT | WEIGHT
Alexander “Sasha” Lebed Journalist Striking 510" 180 Lbs.
CHARACTER RANK | FAME POINTS HERO POINTS HAIR COLOR EYE COLOR SEX AGE
Rookie 47 0 Dark Brown Topoz Blue Male 25
FIELDS OF EXPERIENCE
Comp uters
PER — >
DEXTERITY WILLPOWER PERCEPTION Political Science
8 12 8
Speed Stamina Running Carry
2 30h 40 min 150 lbs.
Hand to Hand A
Combat Class
MULTIPLICATION TABLE SKILL (LEVEL) FORMULA pc
PRIMARY EASE FACTOR Driving (1 ) (PER + DEX)/2 9
CHANCE
2 1 2 3 4 S5 6 7 8 9 10 Jcopaigma(s) (INT + WIL)/2 14
2 1 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 1 3069 12 15 18 21 24 27 30 Seduction (1) (WiL+cHA)/2 14
4 2 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 Sixth Sense (1) (PER+INT)/2 10
5 2 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
6 3 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 Stealth (1) (DEXFWIL)/2 11
7 3 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 Local Customs (2) PER 10
8 4 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 .
Int t IN
9 A e A S S S a0 rorrogntion (1) i =
10 5 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 Flre Combat (1) (DEX+PER)/2 9
1 5 Ll 220 33 55 66 .1 88 99 110
12 6 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
13 6 1326039 52 65 78 91 104 117 130
14 7 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
15 7 15 30 45 60 75 90 105 120 135 150
16 8 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
17 8 17 34 51 68 S50 RIS eSS S 0
18 9 18 36 54 72 920 108 126 144 162 180
19 9 19 38 57 76 95 114 133 152 171 190
20 10 20 40 o60 80 100 120 140 160 180 200
21 10 21 42 63 84 105 126 147 168 189 210
22 11 22 44 66 88 110 132 154 176 198 220
23 11 23 46 69 92 115 138 161 184 207 230
24 12 24 48 72 96 120 144 168 192 216 240
25 ]2 SRR EES O HET S TN O O S 2 ST IS QLN 75880 0OIE22 5525 ()
26 13 26 52 78 104 130 156 182 208 234 260
Z7 i3 ARG O BT 3SR 6 20 01624 32T
28 14 28 56 84 112 140 168 196 224 252 280
29 14 29 58 87 116 145 174 203 232 261 290
30 1530 6090 120 150 180 210 240 270 300
WEAKNESSES ABILITIES PC
Curiosity Connoisseur 20
First Aid 20
Photography 20
Weapon PM S/R Ammo DC Close Long Con Jam Draw RL
Heckler & Koch VP-70 +1 = 12 = O-4 12-20 99 +1 1




Xu Zhi - MSS-agent

Livshistoria:

Du dr Xu Zhi, en 27-arig hemlig agent vid den kinesiska underrittelsetjdnsten
Guoanbu (MSS), vilket man inte kan tro med tanke pa ditt ursprung. Dina
foréldrar 6vergav dig som liten och du véxte upp pa pa ett barnhem i
Guangzhou. Livet pa barnhemmet var strikt men eldsjdlarna som drev
barnhemmet gjorde sitt basta for att ge er en gedigen utbildning. Du var inte
det snéllaste barnet och i dina tondr smog ofta ut for att hitta pa ofog. Nér du
var utanfor barnhemmet borjade hinge med ett lokalt géing som stal bilar, och
de forsokte ldra dig till att bli en mekaniker som kunde hjélpa dem. Du var
dock inte lika intresserad av mekanik utan mer av spanningen och
adrenalinkicken du fick nér du dkte i de snabba bilarna.

Niér du blev for gammal for att vara kvar pa barnhemmet forsokte du skaffa dig
ett jobb, men det &r svart for fordldralosa i Kina utan kontakter sa du gjorde
som manga andra och tog virvning i den kinesiska armén. Du utmérkte dig
under grundutbildningen och hamnade i en elitstyrka med krypskyttar. Pa
fritiden nér du inte var posterad ndgonstans sé tog du upp ditt stora intresse for
snabba bilar och du mirkte att du inte kunde fa nog av spénningen,
adrenalinkicken av att kéra snabbt och vardslost. Du ndjde dig inte heller med
bilar utan du provade dven pa annat for att fa denna kick, fallskdrmshoppning,
snabba batar, stortloppsakning och allt annat du kunde téinka dig som var snabbt, farligt och gav en adrenalinkick.

Av nagon anledning verkade den kinesiska underrittelsetjansten Guoanbu fatt upp sin 6gon for dig under ditt fjarde ar i armén
och fragade om du kunde tidnka dig jobba for dem. Du tvekade inte ett 6gonblick och du &r nu en hemlig agent i Guoanbus
tjénst. Din tdckmantel 4r att du r stuntman och du reser ofta runt i varlden for att gora stunts i olika filminspelningar. Du har
varit pa en del uppdrag men foredrar de som &r fyllda av action framfér de som &r diskreta och hemliga.

Personlighet:

Du &r en person som lever for spanning och adrenalinkicken. Du vet dock att vardslos och onddiga risker dr ndgot som far
hemliga agenter dodade ut pa uppdrag. Det &r darfor tur att du under fyra ar som krypskytt armén i stort sett bara trénade pa
din sjélvdisciplin och ditt tdlamod. Utan det hade du nog aldrig kunna halla din vaghalsiga impulser under kontroll.

Hemlighet:
Du &r har ett néstan sjukligt behov av spénning och att kinna adrenalinet pumpa runt i din kropp. Du forsoker hitta utlopp for
detta mellan uppdrag sa att det inte ska paverka ditt omdéme som hemlig agent.

Mal:
Du gillar verkligen att vara hemlig agent och du kan inte tdnka dig nagot annat yrke som skulle kunna ge dig samma utlopp for
ditt behov av att kdnna spanning. Du behdver bara fa kontroll pa din vaghalsighet sé att den inte sitter dig i klistret.

Utseende:
Du ar rétt sd snygg pa ett lite ovardat sitt med ditt svarta hér, bruna 6gon och konstanta skdggstubb. Du 173 cm langa och 74
kg tunga kropp ér véltranad och ser bade ut att vara smidig och muskul6s.

Utrustning:

Pistol med hélster och ljudddmpare Spéarsandare

Thopmonterbart gevér med ljud- och flamdédmpare Séker mobiltelefon med kamera och ficklampa
Féllkniv Kinesisk sportbil

Avlyssningsutrustning



Dina kontakter

Aurelia Knight

Aurelia Knight jobbar for M.1.6 och har ett forflutet som internationell konsttjuv. Aurelia Knight &r ratt smidig, nitt och ger
intrycket av att vara ritt véltrinad. Som personlighet &r hon rétt viljestark och vill helst att alla andra ska gora saker pa hennes
sdtt. Hennes nuvarande tdckmantel 4r som konstinkdpare och aker kors och tvérs i vérlden for att inforskaffa konstverk ét sina
kunder.

Lily Sharp

Lily Sharp jobbar for CIA och har ett forflutet inom den amerikanska specialstyrkorna. Hon &r ganska 14ng med sina 178 cm
och ser ut att vara valdigt atletisk. Lily har en personlighet som &r lugn och hon verkar inte gilla att ta onddiga risker. Du har
en kénsla av att du skulle kunna bli irriterad p& hennes omotiverade forsiktighet under detta uppdrag. Hennes nuvarande
tackmantel &r som kringresande naturfotograf.

Jens Kiihn
Jens Kiihn jobbar for den tyska sékerhetstjinsten BND och besitter dubbla examina fran Berlins tekniska universitet. Han ser
med sitt lite smatt oattraktiva utseende och ritt klena kropp inte ut som en hemlig agent och kan sékert utnyttja det till fullo.
Han har en vildigt analytisk personlighet och gillar att planera saker noga i férvdg. Hans nuvarande tickmantel dr som
IT-konsult.

Sasha Lebed

Alexander “Sasha” Lebed arbetar for den ryska sékerhetstjansten SVR och har ett rykte om sig att vara en riktigt playboy och
livsnjutare. Han har ett riktigt filmstjdrneutseende och charmar kvinnor vart han &n beger sig i varlden. Som personlighet &r
han rétt lat och det kénns ibland som om han inte négot riktigt pd allvar. Hans nuvarande tdckmantel &r som journalist pa
tidningen Izvestia, som han reser runt i virlden och gor olika reportage &t.

Meira Hart

Meira Hart jobbar for den israeliska sdkerhetstjénsten Mossad och har en bakgrund inom polisvésendet. Hennes familj har
varit mossadagenter i flera generationer. Meria Hart ar véldigt vacker och har en vildigt klen kroppsbyggnad, men enligt
kallor ar hon skicklig pa informationsinsamling och har manga kontakter. Hon har en diplomatisk personlighet som gor det latt
att komma &verens med henne och hon skulle nog kunna passa in i néstan vilken grupp som helst. Hennes nuvarande
tackmantel &r som sdljare inom ldkemedelsindustrin.



JAMES BOND 0077

CHARACTER RECORD SHEET

CHARACTER NAME CURRENT COVER APPEARANCE HEIGHT | WEIGHT
Xu Zht Stuntman Good Looking | 57 165 Lbs.
CHARACTER RANK | FAME POINTS HERO POINTS HAIR COLOR EYE COLOR SEX AGE
Rookie 44 o) Black Chestnut Brown Male 207
FIELDS OF EXPERIENCE
(qumters
STR PER in .
STRENGTH DEXTERITY WILLPOWER PERCEPTION Milita ry Sclence
10 12 6 10 Mechanical Englneering
Downhill Skitng
Speed Stamina Running Carry
2 28 h 25 min 150 Ibs.
Hand to Hand B
Combat Class
MULTIPLICATION TABLE SKILL (LEVEL) FORMULA PC
PRIMARY EASE FACTOR Driving ( =) (PER + DEX)/2 14
CHANCE
V2 DA A SRS T B a8 L8 ] Gharisma (1 ) (INT + WIL)/2
2 1 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
3 1 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30 Boating (1) (PEX4+PER)/2 12
4 2 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40 Evasion (1) (STRADEX)/2 19
5 2 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 .
6 3 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 Piloting (1) (DEX+PER)/2 12
7 3 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70 Hawnd-to-Hand condbat (1) STR 11
8 4 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80 ,
9 Al ls e as sl e e e e bling (2) PER =
10 5 10 20 30 40 50 60 70 8 90 100 Fire Combat (3) (DEX+PER)/2 14
1 5 Ll 220 33 55 66 .1 88 99 110
12 6 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
13 6 1326039 52 65 78 91 104 117 130
14 7 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
15 7 15 30 45 60 75 90 105 120 135 150
16 8 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
17 8 17 34 51 68 S50 RIS eSS S 0
18 9 18 36 54 72 920 108 126 144 162 180
19 9 19 38 57 76 95 114 133 152 171 190
20 10 20 40 o60 80 100 120 140 160 180 200
21 10 21 42 63 84 105 126 147 168 189 210
22 11 22 44 66 88 110 132 154 176 198 220
23 11 23 46 69 92 115 138 161 184 207 230
24 12 24 48 72 96 120 144 168 192 216 240
25 ]2 SRR EES O HET S TN O O S 2 ST IS QLN 75880 0OIE22 5525 ()
26 13 26 52 78 104 130 156 182 208 234 260
Z7 i3 ARG O BT 3SR 6 20 01624 32T
28 14 28 56 84 112 140 168 196 224 252 280
29 14 29 58 87 116 145 174 203 232 261 290
30 1530 6090 120 150 180 210 240 270 300
WEAKNESSES ABILITIES PC
Advenaline Junkie Connoisseur 20
First Aid 20
Photography 20
Weapon PM S/R Ammo DC Close Long Con Jam Draw RL
Heckler § Koch VP-70 +1 = 18 F 04 12-20 -1 99 +1 1
AR-F +1 2 g F 0-20 50-100  -3* 99 -2 2




B. Handouts



Till: Agent Knight
Fran: M
Operation: Amber Eagle

God morgon agent Knight!

En nynazistisk terroristorganisation som kallar sig Amber Dawn har
som du vet utfdrt terrorattentat det senaste aret, framforallt i
6steuropa och afrika. Amber Dawn tros ha bildats av medlemmar fran
National Socialist Action Army som vi tidigare bekdmpade under
80-talet. Det faktum att de fortfarande finns kvar tyder pad att de
ar valorganiserade och véalbevapnade.

Hittills har terrorattentaten varit smd, men var signalspaning
tyder pad att Amber Dawn planerar ett stdrre attentat pad norra
halvklotet. Detta bekrédftas av en kdlla inom Amber Dawn som
kontaktat oss och andra underrattelseorganisationer i ett forsodk
att sdlja information om ett stundande attentat. Detta ses som en
trovardig kalla och vi har kontaktat andra underrattelsetjanster
och erbjudit oss att samarbeta och dela pa informationen.

Ditt uppdrag ar att bege dig till Garden by the Bay, Singapore och
mota upp med fem utlandska agenter och samarbeta med dem for att
inforskaffa informationen fran kallan. Var foérsiktig. Ett
samarbete mellan underrattelsetjanster av denna magnitud tillhoér
inte vanligheten och ett lyckat uppdrag kan leda till battre
samarbete mellan vara organisationer.

Lycka till Agent Knight




Till: Agent Kihn
Frdn: Huvudkommandot, Berlin
Operation: Amber Eagle

God morgon agent Kihn!

En nynazistisk terroristorganisation som kallar sig Amber Dawn har
som du vet utfdrt terrorattentat det senaste dret, framforallt i
afrika och i Osteuropa inte sa langt fran var gréans. Amber Dawn
tros ha bildats av radikala medlemmar frén National Socialist
Action Army, vilket tyder pa att de a4r vadlorganiserade och
valbevapnade.

Hittills har terrorattentaten varit smd, men var signalspaning
tyder pad att Amber Dawn planerar ett stdrre attentat. Detta
bekrédftas av en kdlla inom Amber Dawn som kontaktat oss och andra
underrattelseorganisationer i ett forsdok att salja information om
ett stundande attentat. Detta ses som en trovardig kalla och MI®6
har kontaktat oss och andra underrattelsetjadnster och erbjudit sig
att samarbeta och dela pad informationen. Inte bara mellan
allierade l&dnder utan dven med en del av vara kollegor 1 &st.

Ditt uppdrag ar att bege dig till Garden by the Bay, Singapore och
mota upp med fem utlandska agenter och samarbeta med dem for att
inférskaffa informationen fran kdllan. Var forsiktig. Ett
samarbete mellan underrdttelsetjdnster av denna magnitud tillhor
inte vanligheten och ett lyckat uppdrag kan leda till battre
samarbete mellan vara organisationer. Detta ar ocksad av stor
prestige for Tyskland att visa framfdétterna har. Nazismen och NSAA
har sin grund i1 Tyskland och vi mdste visa tydligt att vi inte
flyr fradn vart ansvar att hjdlpa till att bekampa det.

Lycka till Agent Kiihn




Till: Agent Sharp
Fran: CIA Control, Langley
Operation: Amber Eagle

God morgon agent Sharp!

En nynazistisk terroristorganisation som kallar sig Amber Dawn har
som du vet utfdrt terrorattentat det senaste aret, framforallt i
Osteuropa och afrika. Amber Dawn tros ha bildats av radikala
medlemmar fran National Socialist Action Army, vilket tyder pa att
de &r valorganiserade och valbevapnade.

Hittills har terrorattentaten varit smda, men var signalspaning
tyder pd att Amber Dawn planerar ett stdrre attentat. Detta
bekraftas av en kalla inom Amber Dawn som kontaktat oss och andra
underrdttelseorganisationer i ett forsdk att sdlja information om
ett stundande attentat. Detta ses som en trovadrdig kalla och MI6
har kontaktat oss och andra underrdttelsetjanster och erbjudit sig
att samarbeta och dela pd& informationen. Inte bara mellan
allierade lander utan &ven med en del av vara kollegor i 0Ost.

Ditt uppdrag ar att bege dig till Garden by the Bay, Singapore och
mota upp med fem utlandska agenter och samarbeta med dem for att
inforskaffa informationen fran kallan. Var foérsiktig. Ett
samarbete mellan underrattelsetjanster av denna magnitud tillhoér
inte vanligheten och ett lyckat uppdrag kan leda till battre

samarbete mellan vara organisationer.

Lycka till Agent Sharp




Till: Agent Lebed
Fran: General Orlova
Operation: Amber Eagle

God morgon agent Lebed!

En nynazistisk terroristorganisation som kallar sig Amber Dawn har
som du vet utfdrt terrorattentat det senaste dret, framforallt i
Osteuropa och afrika. Amber Dawn tros ha bildats av kvarvarande
medlemmar fran National Socialist Action Army som vi tidigare
bekédmpade i Finland under 80-talet. NSAA var valorganiserade och
det faktum att Amber Dawn hallit sig dolda sedan dess tyder pa att
de ocksad ar det.

Hittills har terrorattentaten varit sma, men var signalspaning
tyder pd att Amber Dawn planerar ett stdrre attentat i Europa.
Detta bekrédftas av en kalla inom Amber Dawn som kontaktat oss och
andra underradttelseorganisationer i ett forsdk att sadlja
information om ett stundande attentat. Detta ses som en trovardig
kdlla och vi och nagra andra underrattelsetjdnster har blivit
kontaktade av MI6 som erbjudit sig att samarbeta och dela pa
informationen. Uppenbarligen &r de i behov av var hjialp.

Ditt uppdrag ar att bege dig till Garden by the Bay, Singapore och
mota upp med fem utlandska agenter och samarbeta med dem for att
infoérskaffa informationen fran kdllan. Se till att vara
diplomatisk. Ett samarbete mellan underrédttelsetjanster av denna
magnitud tillhor inte vanligheten och ett lyckat uppdrag kan leda
£ill battre samarbete mellan vara organisationer. Nagot som skulle
var till gagn for moderlandet.

Lycka till Agent Lebed




Till: Agent Zhi
Fran: Ministern for statssdkerhet
Operation: Amber Eagle

God morgon agent Zhi!

En nynazistisk terroristorganisation som kallar sig Amber Dawn har
som du vet utfdrt terrorattentat det senaste aret, framforallt i
6steuropa och afrika. Amber Dawn tros ha bildats av medlemmar fran
National Socialist Action Army och mycket tyder pa att de ar
valorganiserade och valbevapnade.

Hittills har terrorattentaten varit smda, men var signalspaning
tyder pd att Amber Dawn planerar ett stdrre attentat. Detta
bekréaftas av en kalla inom Amber Dawn som kontaktat oss och andra
underrdttelseorganisationer i ett forsdk att sdlja information om
ett stundande attentat. Detta ses som en trovadrdig kalla och MI6
har kontaktat oss och andra underrdttelsetjanster och erbjudit sig
att samarbeta och dela pd& informationen.

Ditt uppdrag ar att bege dig till Garden by the Bay, Singapore och
mota upp med fem utlandska agenter och samarbeta med dem for att
inférskaffa informationen fran kadllan. Iakttag dock varsamhet.
Detta ar foérsta gangen som MI6 har bjudit in oss till ett
samarbete av denna magnitud och ett lyckat uppdrag kan leda till
battre samarbete mellan vara organisationer.

Lycka till agent Zhi




Handout 1: Information om Agnar Kelly

o4 Scottish

Inhuman treatment
Torture
Wanton destruction of property

English 5.0
Franch
Gaelic
Arabic

Dari

E888 4

Khmer

1. Hand-to-Hand Combat
2. Firearms

3. Demolitions

4. Interrogation techniques
5. Sky diving

Extremely Dangerous

Agnar Kelly

21 Jun 1994 27 Male

198 cm 113 kg

. Light Blonde B 5.

Entire body is covered with celtic tattoos.

Angus Wallace, Kelly the Killer, Inkman, Private Kelly

Agnar Kelly was born in the city of Dundee in the north-east of Scotland and
attended a public school there. He had poor grades in school and was
considered a bit of bully by his classmates.

In 2010, when he was 16 years old he enilsted in the brithsh army. He showed
great affinity for the physical challenges during training, but seme concern of
his behaviour has been noted in his records. In 2012 he was sent o
Alghanistan and saw some battle during this time. In 2013 he was dismissed
from the army under suspicion of war crimes, Accusations of him torturing
prisoners were made bul the evidence was lost and witnesses withdrew their
stalements under suspicious circumstances,

Agnar Kelly rerurn home to his family and sought comfort in his pictish roots,
He tattooed his entire body with Celtic runes and occult symbols and shortly
thereafter he started his mercenary career. He was quickly reknown for his
skills, fearlessness and brutality in battle,

In 2016 he was recruited by Emeline von Junzt and has been head of her
personal security since then.

0A567CF74EBC

Karlsruhe, Germany

Emeline von Junzt
Roksana Zhukova
Eric Hoare

Jason Powell

Callous
Loyal
Taciturn
Overconfident



Handout 2: Information om Emeline von Junzt

B German

lllegal arms dealing

Smuggling

Tax evasion

German 5.0 I
English 4.5 m—
French 4.5
Russian 4.0

Hebrew 4.0

Khmer 30

1. Social manipulation

2. Fine art
3. Politics

4, Firearms
5. Demolitions

Emeline von Junzt

07 Jul 1983 38 Female
175 cm 52 kg

i: Dark Blonde Blue Grey

None

Emeline Neumann
Countess Emmi

Emeline von Junzt, born Emeline Neumann, is an orphan and was raised by
older relatives in East Berlin. When the wall fell she and her grandfather moved
to the western parts on Germany and she has resided there since then.

Very little 1s else about her younger years but in 2005 she started dating the
wealthy businessman Fredrick von Juntz, In 2006 the couple married in a big
public wedding and she changed her surname to von Junzt, In 2007 Fredrick

von Junet suffered an heartatick brought on by his unhealthy living.

Emeline von Junzt then became a very wealthy widow and owner of the worlds
largest shipping company, Auroracorp. She has taken an active role in running
the company and has proven a good businesswoman saving the company from
ruin during the financial crisis of 2008, Rumors of her being involved in illegal
arms trafficking and smuggeling started to surface in 2010 but no tangible
proof has ever surfaced,

Her passion in life is social gatherings and art. Lately she has been almost
ohsessed with the works of a rather unknown artist named Blago Meyer and
has started collecting them.

Handout 3: Meddelande fran underrattelsetjanster

98E9582BF31B

Karlsruhe, Germany

O

Agnar Kelly

Roksana Zhukova

James Mason-Ruthridge Ill
Adnan Khashoggi (deceased)
Ali Fayad

Social
Manipulative
Vengeful
Overconfident

>>> Krypterat meddelande, Prioritet ett

Signalspaningen har upptickt nedanstaende meddelande frén ert teams plats till Casino Baden-Baden. laktta
storsta forsiktighet, malet kénner till er ndrvaro och potentiell dubbelagent finns i ert team.

“Agnar Kelly identifierad. Agenter pa vdg till Baden-Baden for att utreda dig.”

>>>




Ovrig resurser: Digitala kartor 6ver de platser spelaragenterna besoker

Samlad karta for spelledaren
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1GPYC-AV1QRINORYaxMgxZPZlFoemxze5

Singapore
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1HL gV-1vgKPw4Ew979-A 1BV _q61YSSbZA &usp=sharing

Baden-Baden
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1CIVykDIIvZpZS00DwNRQE7h4gib98hR 1 &usp=sharing

Siem Reap
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1PgxzpiA6PemERggjL.nvOb6NOnF8Zrt-5&usp=sharin

Pyramiden
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1z310]RXT7pLkVUcrGnYJ9butbEOQ]KPvB&usp=sharing



https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1GPYC-AV1QR1NORYaxMgxZPZlFoemxze5
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1HLgV-1vqKPw4Ew979-A1BV_q6lYSSbZA&usp=sharing
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1CIVykDIIvZpZS0oDwNRQE7h4qib98hR1&usp=sharing
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1PgxzpiA6PemERqgjLnvQb6NQnF8Zrt-5&usp=sharing
https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1z3I0jRXT7pLkVUcrGnYJ9butbEOjKPvB&usp=sharing

