Flippin’ Bird och Silvertrout presenterar:

En Orms Samvete

7 Snakes! I hate Snakes!”

Ett dventyr till Call of Cthulhu
av Bernard Christiansson och Charlie Bjorklund



Inledning:

Aret &r 1933. En Expedition till Panamas djungler har planerats. Den
kdnda forskaren Dr. Alice Stanway har valts ut f6r att leda
expeditionen, vars syfte &r att hitta Mezapthoahts foérlorade tempel.
Expeditionen skall ledsagas av de mest palitliga och skickligaste
infddda bdrarna och backas av president Coolidges privata medel. Med
pd expeditionen skall ocks& f£dlja fyra utvalda collegeungdomar frén
Massaschussets. Dessa lyckliga skall vdljas genom en uppsats pé &dmnet
“ Mellanamerikansk forntidshistoria och dess inflytande pé& den
ekonomisxa situationen i Tyskland” . De fyra lyckliga vinnarna
anldnder och expeditionen tar fart. Men ndgot verkar vara fel. Hemskt
fel.

Till Spelledaren:

" En Orms Samvete” &r skrivet i det brutala antagandet att du, SL,
dr familjdr med CoC-systemet. Ar du inte det fdljer hidr en kort
resume:

Alla f&rdighetsslag slas med t100. Slar man under sitt procentuella
vdrde har man lyckats med fadrdighetsslaget.

Vissa sizuationer kommer att kalla efter ett s.k. * Sanity-slag”
Detta slas med tl1l00 mot ens nuvarande vdrde pad SAN (det inringade
vadrdet pa& rollformuldret) . Vid varje slagtillfdlle kommer tva vérden

finnas separerade av ett snedstreck, ex. vis 1/1d6. Den fdrsta
siffran dr det antal sanity man fdrlorar om man lyckas, dvs slar
under sizt nuvarande vdrde. Den andra siffran, som oftast &r ett
tdrningsslag &r det man fdrlorar om man misslyckas. Forlorar en
spelare fem eller mer SAN pd ett slag dr han tillfalligt galen. DU
(SL.) far bestdmma hur illa det &dr, men det bdr vara nagonstans mellan
1t10 SR och resten av natten/dagen.

Strid. Ozdningen i strid bestdms av kombatatnternas DEX. Hogst DEX
slar forst, daérefter ndst hogst osv. Personer med eldvapen utgdbr ett
undantag till detta. De far fdérst skjuta en gédng ” innan” striden,
utanfér DEXordning, och sedan skjuta en géng till i samma SR pd sitt
DEX-vdrde. Har tvéa eller fler personer eldvapen skjuter dessa sitt
férsta sxott innan DEXordningen beroende pd deras DEX. Hogst skjuter
férst osv. All skada gdrs pa total KP. Det finns tvad specialfall fér
skada. Det fdrsta &r fadrdigheten Martial Arts. Klara men fdrst
anfallsslaget fdr en obevdpnad ndrstridsattack, och sedan ett
fdrdighe-sslag fo6r Martial Arts dubblas skadan, inklusive
skadebonusen, dvs om ndgon som gjorde en spark, som gdr 1ldé 1 skada,
och har 1d4 i skadebonus lyckas med sitt martial arts-slag gdr han
2d6+2d4 1 skada. Ouch! Det andra ar “ impaling weapons” , dessa
inkluderar revolvrar, gevdr och stickvapen, men ej automatvapen. Om
man anfaller med ett impaling weapon och slar under 1/5 av sitt
fadrdighez-svidrde gdr man dubbel skada, s& att en revolver som gbr 2d6
isafall gbdr 4d6.

Nar vi nu fatt detta overstokat kan vi g& vidare till sjdlva
dventyre-. En Orms samvete handlar om fyra ungdomar som genom en

" twist of fate” kommer med pd en expedition som radkar ut foér en
stdrre ondska, nagot sa ont att det kan mycket vdl vara ett brott mot
gudarna, eller utfdrt av gudar. Hir nedan fdljer en kort resume av
handlingen, s& om du inte orkar l&sa hela dventyret, s& memorera
dtminstone den h&r biten.

Sammanfattning

Som sagt. vadra fyra hjdltar vinner en uppsatstdvling. Deras pris &r
att de blir utvalda till att fdlja med den berdmda Dr Alice Stanway
pa hennes expedition till Panama for att Aater upptédcka Mezapthoahts
forlorade tempel. De far aka till Boston f6r vidare transport mot
Panama, ddr de skall mdéta Dr Stanway. De far veta att de skall &ka



ett char-rat plan till Panama ndsta morgon och inkvarteras pa& stans
basta ho-ell. Nidsta dag bdrjar firden med en olycksdrabbad flygtur.
Over mexikanska golfen mdter planet en ovdntat hard storm, och
piloten 48r nidr planet kastas fram och tillbaks. Andrepiloten lyckas
dock andra kurs och landa i Habana. Hir kan rpna bli av med lite
angest som kanske finns kvar efter flygresan och relaxa.

Nista dag flyger de till Panama City. D4r tr&ffar de den (givetvis)
unga och vackra Dr Stanway. De inkvarteras over dagen och natten av
POTR (Pe=2r of the Realm) DSO (Distinguished Service Order) VC
(Victoria Cross) Edwyn Charleston, p& dennes bananplantage. Hir far
de ldra sig vad som krivs fd6r att &verleva i djungeln. P& natten hor
en av rpna ett mystiskt 1jud. Om han ger sig ut i moérkret for att
kolla ser han en konstig ormlik skepnad slingra sig bort.

Ndsta day beger de sig ivdg mot utgrdvningsplatsen. Fédrden kommer att
ta tre dagar med flodbat, nerfdr floden Panchagua. Langsmed
flodbank=n ser rpna hela tiden mystiska figurer smyga runt. Dag tva
kommer d= till en liten infddingsby. Den &r déskum. Dag tre hér de
skottlossning ifran djungeln p& eftermiddagen. Om de gar in till
stranden och undersdker (vilket Dr Stanway kommer att insistera pé)
kommer d= efter en liten vandring i djungeln hitta en glédnta, d&r de
hittar liken av tio vita midnniskor, stympade men féarska.

Morgonen pa dag fyra kommer de att komma fram, men redan p& natten
till dag fyra hander det grejer. En av spelarna kommer att ha hemska
mardrdmmar. Mer om detta i huvudtexten. Dessa mardrdmmar kommer sedan
att drabba alla i gruppen s& smaningom, utom en person.

Dag fyra komme de s& &ntligen fram till utgrédvningsplatsen. Har patar
de lite i ruiner och blir férundrade 6ver de konstiga ormliknande
skulptur=srna som utsmyckar resterna av byggnaderna.

Dag fem wvécks de av oroliga bdrare. Dr Stanway &dr férsvunnen. N&r de
undersdkar hidndelsen kommer de att hitta spar, som tyder pd& att ndgon
har kidnappat henne. Bland sparen finns ocksd andra, underliga spar.
P4 eftermiddagen kommer ryktet att ha spridits bland bdrarna, att
gudarna inte tycker om den hir expeditionen, och att Mezapthoahts
viktare har hidmnats p& Dr Stanway. Innan kvédllen kommer alla utom en
att vara fo6rsvunna. Det dr hdr viktigt att hindra rpna fré&n att komma
ivdg och leta efter Dr Stanway innan de dr ensamma med den siste
béraren.

Den sists bdraren &r inte r&dd fér spdken, sdger han. Han dr villig
att hjdloa rpna genom djungeln och leta efter Dr Stanway. De tas ut
av bdrar=n i djungeln, ett &ngande helvete fullt av spindlar iglar
och annat otrevligt. De letar i ett antal timmar, och irrar sig
langre och léngre bort, in i djungeln.

Plétsligt &r biraren férsvunnen. Strandade i djungeln kan rpna inte
gbra annat &n att blint famla efter nadgon familjdr plats.

D& ploétsligt anar de att djungeln oppnar sig framfér dem. De kommer
fram till ett stort tempel i samma stil som de de sett innan. Framfdr
templet Hr en stor Sppen plats, dar ett hundratal kultister &r
samlade. Dir finns &ven en dversteprdst som dr till hidlften mdnniska,
till h&lften krokodil (typ en serpentman) . Vid altaret, bunden och i
sdnderrivna klédder, sitter Dr Stanway. Rpna blir tillfangatagna av de
hemska kultisterna vad de &n gor.

Ndr rpna vaknar till igen sitter de i en bur av trd. Buren hidnger
ovan en bubblande lavapool i en grotta, ddr alla kultisterna har
samlats. Dr Stanway ligger fastbunden pd ett altare och skall
tydligen offras. P& nagot sdtt kommer rpna ur buren och lyckas hindra
ceremonin just ndr den nar sitt klimax. Detta tycks ha retat nagon,
ty lavapoolen bdrjar bubbla mycket orovédckande, och det &r tydlig att
vulkanisk aktivitet snart &r att vanta. I tumultet som uppstdr kan
rpna ldtt fly om de vill, och hdr kan dventyret ta slut.

Men det vore ju fel. For just ndr rpna skall till att sdtta sig i
sdkerhet ser de den slemme skurken (krokodilsnubben) fly ut genom en



liten utgang, med en skrikande Dr Stanway under armen. Vdljer rpna
att ignorera detta, s& kommer de att dd i tumultet. S& enkelt &r det.
Vill de inte raddda Dr Stanway, s& maste de dd. Hart och skoningsldst.

Men om de féljer efter prasten s& foljer en vild jakt genom tunnlar
och gangar, som slutar i en liten grotta. Precis nér de kommer in ser
de 6vers-eprédsten kliva in i en mystiskt skimrande portal. N&ar de
f8ljer efter, star de pldtsligt 1 en t&dt djungel. De hor konstiga
skrik och rytanden. Dr Stanway &r ddr, medvetslés. De har kommit till
en alternativ forntid, dir serpentmen &r jordens herrar.

Efter en massa angest upptédcks de, och blir jagade av en massa onda
serpentmen. Slutligen hittar de templet dédr de fo6rst sag kultisterna,
men det &r numera tomt. P& toppen finns en portal. Men den héller pa
att stédngas. Efter ett otroligt hektiskt 6gonblick av jakt och
férvirring slédnger de sig igenom portalen i sista stund, och finner
sig sjdlva i grottan d&r den fdérsta portalen var. Hir &r tomt och
moérkt. Det finns inga spar av kultister eller ndgot annat. Grottan
som templet &r byggd 6ver ar overgiven.

Och hdr slutar &ventyret med en férvirrad hemfdrd. Forhoppningsvis
vet inte rpna om nagonting de sag var sant.

Karaktdrerna:

Daniel Highfield:

En rik sDoling fran Boston, kan tyckas. Men under Daniels polerade
blasé yta ddljer sig en sarad liten pojke som saknar sina ddéda
foradldrar 6ver allt annat, och som skulle ge vad som helst for att fé&
dem tillbhaka. Daniel &dger huset som de fyra karaktdrerna bor i. Ar
mycket god vdn med Samuel.

Rebecca Taylor:

Denna underskdéna kvinna fran Martins Beach &r alla killar p& MITs

tnskedrém. Aven om hon kanske inte vill erkdnna det, har hon dock

bara &dgon fér Samuel Arms. Lindar killar runt sitt finger bara £for
noéjets sxull.

Samuel Arms:

En bondponjk fran Oregon med ett hjidrta av guld, och guld i handsken.
Kom till MIT p& sina baseballmeriter, och blev kvickt god vdn med
Daniel. Hdan &4r inte den klipskaste av de fyra, men hans fdrstéelse
och talamod kunde fylla marianergraven (om den hade varit upptéckt)
Forstadr inte att Rebecca tycker om honom.

Frank Hillyer-Wragg:

En ” trueborn redneck” . Men om du sdger det i hans ansikte spdar han
nog upp Jdig. Det gdr han nog d4ndd om du &r nigger, som han hade sagt.
Tycker illa om alla som inte &r vita och kristna. Ar djupt kristen
och mycket foértjust i1 Rebecca, och forstédr inte vad hon ser i idioten
Samuel .

Vad gédller sjdlva &dventyret har vi valt att dela in det i1 kapitel.
Varje kapitel inleds med en liten stdmningstext som SL kan l&dsa upp
om han vill och orkar. I &vrigt har vi valt att ldgga in valdigt
madnga anvisningar om hur vi anser att rpna skall behandlas och lite
andra dramaturgiska saker. Om du tycker vi har helt fel, s& har du
helt fel. Alla fel i1 sak &r helt medvetna, och &r endast d&r da de
héjer stdmningen med de foér&ndringar vi har gjort. Somliga skulle
klaga pd att beskrivningarna &r bristfdlliga, men vi tror pa& din
(SLis) fantasi. Tdnk pa det du.

Och nu till sjdlva &ventyret...



En Orms Samvete

Kapitel 1.
» Sdna lyckans ostar ni &dr!”

7 Livet pd MIT (Massaschussets Institue of Technology) flét pd som
vanligt. Det enda nya var anslaget pd den stora anslagstavlan bredvid
expeditionen som férkunnade ” Stor uppsatstdvling i Stevensonsalen
imorgon torsdag k1l 15.00. Lektioner instdlles.” . Inga fdéreldsningar
alltsd. L4t ju toppen. Och den ddr tdvlingen behdver man ju inte
vinna. Alltsd, lugna puckar.”

Varat dventyr bdrjar alltsé en helt vanlig onsdageftermiddag p& MIT i
Boston. De fyra vénnerna Samuel Arms, Daniel Highfield, Frank
Hillyer-Wragg och Rebecca Taylor sitter p& Moes Diner, deras
stamstdlle ett stenkast fran campusomradet. Dagens stora samtalsédmne
4r givetvis uppsatstédvlingen som skall ske imorgon. Moe, som &ger
fiket, anser ju givetvis att Daniel borde stdlla upp. Alla rpna &r
givetvis nyfikna pa& det hela, och tycker atminstone det &r
intressant.

Meningen h&r &r att rpna skall uffeluffa lite och fa& tillfédlle att
komma in i sina roller innan sjédlva &dventyret kommer igdng. Detta
slutar m=ed att de bestdmmer sig f6r att skriva uppsatsen.

Uppsatsen

Ndsta dag samlas rpna tillsammans med 300 andra nervdsa studenter i
Stevensonsalen fér att delta i den stora tédvlingen. N&r alla har
slidppts in och satt sig ned trdder dekanus, Robert E. Hentrich upp 1
talarstolen och tar till orda: ” Kdra studenter. Manga av er &r
frdgvissa. Ni undrar vem som anordnar denna tdvling, vad den gar ut
pd, och vad ni kan vinna. Jag kan nu avsldja att tdvlingen anordnas
av The Boston Historical Researchers and Archeologists Society, och
erbjuder en unik chans till att studera denna spédnnande vetenskap som
erbjuder en inblick i det som har format oss alla, ndmligen vdran
egen foratid. De lyckliga utvalda kommer att fa félja med pa detta
sdllskaps ndsta expedition for att rdéna vidare 1 eonernas mysterier.
Givetvis tillgodordknas detta som studietid. Och nu, herrar och
damer, skall jag avsldja uppsatsens &mne. Ehmm.. dmnet &r

" Mellanamerikansk forntidshistoria och dess inflytande pd den
ekonomiska situationen i1 Tyskland” . N4, mina herrar. Ni kan nu
bérja. Lvcka t£ill!”

Ta nu ut rpna ur spelrummet en och en. Fraga dem om huvudpunkterna i
deras uppsats och 14t dem foérklara lite vad de skriver om. Det &r
givetvis helt irrelevant, men lat dem tro annorlunda.

Efter sex nervdsa timmar i skrivningssalen kan vara hjdltar
Adtersamlas pd& Moes och diskutera det hela lite om de vill. TBHRAS &r
givetvis en hdgt respekterad organisation, och uppsatsen trovidrdighet
dr klanderfri.

N&dsta morgon &dr vinnarna anslagna pa den stora anslagstavlan:

» The Boston Historical Researchers and Archeologists Society har det
stora ndjet att utlysa vinnarna 1 var stora uppsatstdvling:

Mr. Dani=l Highfield
Mr. Samu=l Arms

Mr. Frank Hillyer-Wragg
Ms. Rebezca Taylor



Vi énskar gratulera dessa skickliga ungdomar fér deras lysande
insatser

Vinnarna kommer att kontaktas av vdra representanter for
prisutdelning.”

Mycket riktigt kontaktas vara hjdltar av TBHRAS representant, Mr.
Erwin Donaldson, samma kvidll. Han informerar dem om att
prisutdelningen kommer att ske p& fredagen i Stevensonsalen, och att
de sedan pa ldrdagen kommer att flyga vidare till Panama City, £oér
att tridffa utgrdvningsledaren, Dr Alice Stanway.

Prisutdelningen sker som avtalat, och p& lérdagmorgonen Star
férhoppningsvis fyra férvéntasnfulla ungdomar p& Bostons flygplats
och tittar pa det tvamotoriga planet som skall ta dem till Aventyret
och Panama City.

Kapitel 2
» Tf Zod had meant for man to fly, he would have given

him wings.”

»~ Mayday' Mayday! Det hdr &r CX-30A &6ver mexikanska golfen. Vi har
hamnat i ovdder, svdra motorproblem...”

Det hidr avsnittet 4r en kort liten avstickare, som mest &r menad for
att ge rona en stund av &ngest och fdértvivlan. Det kvittar helt vad
de gbr i den hdr scenen, men f& dem att tro annorlunda, s& att de
paniskt Edrséker foérbdttra sin situation. Vi har helt kort skrivit
ner vad som hinder, men du far brodera ut s& mycket du vill.

Rpna sdtzer sig i planet, och lyfter sakta. Efter nagon timme kan de
se mexikanska golfens bla vatten under sig om de tittar ut. D& bdrjar
problemen. En storm vidxer framfdr dem. Efter en stund &r stormen over
dem. Planet skakar, saker faller &t hdéger och védnster, och folk
kanske far lite panik. Nagra inuter senare hérs en krasch och ett
skrik fra&n cockpit. Om ndgon rusar in d&r ser de piloten, nerblodad
och medvetslds, med en ddd fagel i kndt. Framrutan dr soénderslagen
och regnet piskar in. Andrepiloten skriker ndgot osammanhdngande om
att de har krockat med en fagel, piloten &r dod och allt &r at
helvete. Han skriker en fraga ifall ndgon av passagerarna kan flyga
ett plan. De kan de inte. Jag lovar. Sitt ner och ta det lugnt
skriker nan sen, jag madste nog védnda, vi kanske klarar det, skriker
han. Han &r helt klart livrddd. Det bér &ven rpna bli. Nu ddr ena
motorn. 2lanet kastas fram och tillbaks av vindarna. Folk far
dodséangest.

Efter en timmes angest eller s& lugnar det ner sig, och himlen
klarnar lite. 30 minuter senare landar alla oskadda men skakade pa
Habanas Elygplats.

I Habana fixar piloten, med lite telefonsamtal till TBHRAS, vilket
iofs tar en bra stund, god inkvartering p& ett fint hotell och
mbjlighe= att reparera planet. Rpna kan sitta ner fé6r en god middag
och habanaciggarer, och kanske tdnka igenom vad de vet om Panama.

Nidsta morgon haller de en kort minnesceremoni &ver piloten pa en
liten kyzkogadrd i all hast, och flyger sedan vidare till Panama City.

Kapitel 3
” Den hdr floden.. Den gér mig orolig.”

7 -Vad var det d&r?

-Vad, jagy sdg inget.

-Det ddr, som en stor orm eller ndt. Det fdrsvann in 1 djungeln.
-Ah, du ser i syne.”

Rpna landar pa Panama Citys flygplats pad eftermiddagen. Hettan &r
slaende, hdr dr minst 30 grader varmt. Ndr de kommit ut ur den gula
tegelbyggnaden som tjdnar som terminal ser de en ung mérkhyad man som



star vid en rostig gammal bil. Han ser fdrstrdtt pd rpna och undrar
ifall de 4r " studenterna” p& knagglig engelska. Om de bekréftar
detta kommer han att &ppna bilddrren och sdga att han heter Pablo och
skall ge dem skjuts till Mr. Charlestons gods. Om de fragar vem Mr.
Charleston dr sa sidger han bara att han &r en “ god man” , och verkar
inte férsta fragan. ” Jag bara koéra bil. Mr. C sdga du Pablo kdra
bil. H&m-a studenter.”

Efter en timmes bilf&rd kommer de fram till ” Charleston Banana

Co.” . En stor plantage utanfér staden. Utanfér den stora
huvudbungalowen stdr Mr. Edwyn Charleston, POTR DSO VC, och tar emot
dem. Mr © &r en brittisk gentleman i femtiodrsaldern, komplett med
monokel och slokmustasch. Han hdlsar dem p& jéattebrittisk engelska,

komplett med manga “ jolly good” och " bloody nice” . Ut genom dbdrren
trader ocksa en mycket vacker kvinna, med langa ben och blont har
(Tdnk Ursula Andress) . Hon presenterar sig som Dr Alice Stanway, och

sdger atz hon &r expeditionens ledare. De vélkomnas in i Charlestons
hus, en maffig bungalow inredd med vapen och rustningar, samt dyra
ekmdbler, rejdla ldnsstolar och gott om bdcker. Efter att de fatt
sina rum fdrevisade, vars ett komplett med s&ng, tvattstdll och litet
bord med stol, hdlsar Mr Charleston att middagen serveras om en
halvtimm= 1 matsalen.

Mr Charlastons matsal &r stor som en mindre fotbollsplan, och
domineras av ett jattelikt ekbord. Rpna anvisas stolar vid ena
kortsidan, ddr Charleston residerar i1 ensamt majestdt. Middagen &8r av
yppersta klass och under middagen fdrsdker Dr Stanway bekanta sig
lite med rpna (hon fa&r hemskt gdrna fatta tycke f8r en manlig rp,
gdrna Samuel, det kan bli intressant) , och ta reda pad deras
intressen osv. Efter middagen foéreslar Charleston att de fortsdatter
konversationen i biblioteket &ver en god pipa tobak.

Nu bdrjar Charleston undervisa s& smatt i djungeldverlevnad. Han
talar om sina tjénstedr i Burma, och betonar vikten av de tv& v:na.
Vatten ozh Vapen. Rpna kan dven forse sig med vapen frén Charlestons
férrad (nan har det mesta). Stanway berdttar &ven lite om
expeditionens syfte:

De skall fardas p& floden Panchagua till en plats en bit in i
djungeln ungefdr tre dagar nerfdér floden. H&r har Dr Stanway hittat
vad som verkar vara ett tempel till nAgon gudom. Arkitekturen har
férbryllat alla inblandade, da den verkar vara &ldre &n allt annat
man hittat i mellanamerika. Man vet inte riktigt vilken gudom som
tillbetts hdr (det &r Yig), men Dr Stanway tror att det &r
Mezapthoaht, en obskyr mexikansk gudom som dyrkades av fdregéngare
till inkaindianerna.

Brodera gydrna ut lite p& den gode Charlestons lektioner, det kan vara
nyttigt. Det beh&vs..

Under natten, nidr alla sover, ta ut en rp, och sdg att han vaknar
till av att han hér konstiga ljud utanfdr bungalowen. Om han gar upp
fé6r att kolla kommer han inte att hdra nagot mer. Gar han ut och
lyckas m=2d spot hidden, lyckas han se en vagt ormlik skepnad slingra
sig ivdg in i djungeln som omger bungalowen. Om han &r dum nog att
f8lja efter, ge han ett elakt ormbett eller nat, men ddda inte honom.

Floden
P4 morgonen nidsta dag kdr Pablo rpna och Dr Stanway till en liten
naturhamn med brygga inte langt fran godset. Vid kajen ligger en
liten flodskorv. Den ser ut att vara ungefdr 100 &r gammal, men den
lilla skorstenen visar att s& dr inte fallet. Huruvida den flyter &r
osdkert. " Hon &r inte mycket, men hon &dr min“ utbrister Dr Stanway.
" Man far vdnja sig av med bekvdmligheter h&r ute.” Skorven har tva
hytter, =2n med fyra kojer och en med tvé, och en liten kabyss. Dr
Stanway bdrjar kasta loss, och ber utan att tveka rpna om hjdlp med
diverse skrédpgrejer.



S& bdrja- farden nerfér Panchagua. Det dr stillsamt i Panamas
djungler. men stimningen &r &ndd tryckt. Lat inte mycket handa, men
lat rpna ta spot hidden-slag d& och d&. Lyckas de s& ser de nan moérk
skugga smyga omkring i skogsbrynet for att sedan hastigt férsvinna.
Papekar de detta foér Dr Stanway kommer hon att vifta bort det hela:
" Det &r bara apor och sant.”

Mardrémmen
Under den fdrsta natten pa& floden skall du vdlja ut en rp och ta ut
honom sjdalv. Berdtta att han somnar, sover gott, och bérjar drdmma.
Lis sedan upp féljande:

v pu vaknar med ett ryck. Runt dig finns bara trdd och ormbunkar. Du
hér fdglar sjunga och apor tjattra i bakgrunden. Och s& ett distinkt
vidsande som blir starkare och starkare. Och sd pldtsligt ddér det
sakta ut. Du vidnder dig om och ser en stor orm slingra sig bortat.
Ormen védader sig om och verkar stirra pd dig. S& védnder den mot dig,
dess tunga fladdrar in och ut. Du vill springa, men dina ben dr som
fastvuxna i marken. Ormen kommer ndrmare och ndrmare, och till slut
stannar den precis framfér dig. Dess kalla dgon tycks se rakt igenom
dig. S8 reser den sakta pd sig, i sin fulla ldngd har den huvudet
Sver tvd meter Sver marken. Dess ansikte tycks mdrkligt ménskligt.
Den S8ppnar och stdnger sin kdft, och ditt huvud fylls av en rdst.

» Veka mdnnissska. Vet du vem jag dr? Jag var hdr ldngt innan ni
veka, kdttiga varelsssser kom hit. Jag &dr &nnu hdr, och ni gdr nu
intrdng »d mina domdner. Tag varning, médnnisssska. Vdnd om medansssss
tid dr.” Du skriker till och sédtter dig upp i1 din koj, helt
genomsvettig. Du har bara drémt alltihop.”

Rpn komm=r att drémma samma drém varje natt nu, och sa smaningom
kommer &ven hans vdnner att drdmma den.

Mass rn
Dag tva férflyter som den fdrsta, i1 lung och ro. Tills pa
eftermididagen. Pl8tsligt hdér rpna skottlossning ifrén djungeln. Om
inte annat kommer Dr Stanway att insistera pa att de undersdker det
hela. De smyger f&rsiktigt in i djungeln. Efter en stund kommer de
till en gyl&nta. D&r ligger liken av Atta vita personer. Alla &4r grovt
stympade och allmint &verddda (1/1d6 SAN). Hér finns en del vapen
(pistoler och nagot enstaka gevdr), men inga spdr. Ha&r finns dock en
hel del ormar (det &dr inte s& skumt, sdger Dr Stanway om hon
tillfrdgas). Dr Stanway springer ivdg och krédks. Om rpna underséker
kommer d= inte att hitta ndgon form av identifikation eller ndgot
annat spAar.

Denna natt far dnnu en rp samma mardrdm.

Byn
Ndsta day hinder inget spdnnade, férutom att de sakta &ker férby en
infédingsby vid vattenbrynet. Det syns inga livstecken. Om de
undersdkar finner de faktiskt att hdr finns inte ett livstecken.
(1/1d2 SAN om de undersdker byn) Det enda som saknas &r dock
madnniskorna. Hir finns mat, eldar som tycks ha brunnit £6r mindre &n
en timme sedan en fdrsk latringrop, och nyfangad fisk i en korg pd en
pir. Har finns ocksd en del ormar.

Base Camp
P4 eftermiddagen kommer de fram till utgrdvningsldgret. Alla &r nog
midrkbart skakade. Dr Stanway har informerat om att de &4r de enda vita
hir. Fdratom dem sjidlva finns hidr bara infdédda bédrare. De hidlsas
vdlkomna av chefsbdraren, Ramon. Han sdger att arbetarna &dr lite
oroliga, det ryktas om att vissa gudar inte gillar det. Ramon tror
givetvis inte p& detta. De marscherar en timme eller s& genom
djungeln till sj&lva utgrdvningen. H4r jobbar ett hundratal infoédda
med att gr&dva och rigga upp vinschar etc. Rpna visas till en liten
barrack dadr det finns fyra provisoriska bdddar och ett kar med
vatten. Sedan fa&r de se den del av templet som gravts upp.
Arkitekturen &r skrdmmande pa ett overjordiskt s&tt. Har &r konstiga



reliefer av ormar, och.. saker, som ser ut som midnniskor med
ormhuvuden och annat ondmnbart (1/1d2 SAN) . Latt skidrrade légger sig
rpna f8r att sova, antagligen mycket nervdsa.

Denna nazt fa&r en tredje rp mardrommen.

Kapitel 4
» Ooch Gud kastade ut ormen ur paradiset, och tog frdn den

armar och ben, och sade: M8 du fér evigt som det ldgsta
av djur krdla pa din buk.”

" -Var 4z vi?

-Hur fan skall jag veta det? Hdr &dr ju bara djdvia djungel!!
-Men &t vilket h&ll skall vi?

-vVad vet jag? Hdr dr ju bara trdd 4t alla h4dll!!”

Ndsta morgon vaknar rpna av en massa rop och oljud. DSrren till
barracken slits upp och Ramon stértar in. “ Ni maste komma kvickt! Dr
Stanway 4r férsvunnen!” D&r ute hdrskar kaoset. Folk springer till
héger oca vdnster. Slutligen lyckas Ramon samla de foérvirrade
arbetarna. Han ber till dem att stanna, men de &r alla f6rsvunna inom
tio minuter. Som uppslukade av djungeln. Ramon vidnder sig till rpna:
" De sdger att Dr Stanway togs av El Diablo, djé&vulen. De vagar inte
stanna. Men jag tror inte p& spdken. Jag skall hjdlpa er hitta Dr
Stanway.” Rpna kommer férhoppningsvis ivég ganska snabbt. Men
arbetarna &dr spdrldst fdrsvunna.

bjungeln
Det ar varmt och fuktigt. Myggen och iglarna &r en stédndig pléga.
Rpna rdj=2r vidg med sina machetes. De sliter sig, under Ramons
ledning, l&ngre och l&ngre in 1 djungeln. Det &r svettig &ngest som
galler.

Pl6tsligkt d4r Ramon borta. Rpna &r ensamma i en djungel de inte k&nner
f6r fem zents. Nu &r det meningen att de skall irra runt i en bra
stund oca blir riktigt &ngestfyllda.

Templet
Pldtsligkt &ppnar sig djungeln framfér dem. De star i Sppningen till
en enorm glidnta. Framfdr dem reser sig ett enormt tempel, likadant
som det de sdg vid utgrdvningen. Framfdr templet i den enorma gléntan
&r hundratals ménniskor samlade, de &r alla klddda i hoftskynken. De
inkanterar p& ett konstigt sprak, och ser alla upp mot templets topp.
D&r uppe vintar en hemsk syn. Omgiven av sex mén, alla i héftskynken
och med konstiga mdnster madlade pd& sina kroppar, stdr en varelse.
Varelsen &r tva och en halv meter hoég. Han &r ocksd kladd i ett
hoftskynke, och hans kropp &r muskulds. Hans hud &r grén, han har en
krokodils huvud, och en stor svans (f6r oss regelbdgar: en
serpentman) . Han haller nagon slags ceremoniell stav i sin hand. De
andra tyzks hylla honom som ndgon slags ¢versteprdst. Bredvid
varelsen, fijdttrad i1 kedjor, och med s®nderrivna klédder stdr Dr
Stanway D& knd. Hela synen kostar 1/1d10 SAN. Om rpna fdrsdker ga
fram blir de givetvis tillfé&ngatagna. Om de bara va&nder och springer
blir de ocksé tillfangatagna. Hur de &n gor kommer de att bli
tillfangatagna och slagna medvetsl&sa.

Ceremonin
N&r rpna vaknar sitter de i en bur av trd, som i sin tur hidnger tre
meter dvar en bubblande lavapool. De &r 1 en stor grotta, ddr alla
kultisterna har samlats. I andra dnden av grottan, fran rpna sett, &r
en upphdjning med ett stort altare, brutalt karvat 1 sten. P& detta
ligger Dr Stanway bunden. Ormmannen stdr Over henne med en stor kniv
i handen. Alla tjattrar nadgon obegriplig ramsa. Det hdr &r tydligen
en offerceremoni.

Hur klarar rpna det h&r? Det &r helt upp till spelledaren. Beldna
kreativitet! Rpna har givetvis inga skjutvapen eller s&nt, men
uppmuntra bra ideer. Lat dem sjdlva hitta pa& lite friskt! Nagon av
dem kanske har en harndl. Eller en nagelfil s& de kan &ppna buren.



Sedan kanske dar hinger ett rep som de kan svinga sig till. De kommer
inte att bli upptdckta férrdnn de stér ceremonin. Deras vapen ligger
nog i ndrheten. Ceremonin skall stéras 1 ett dramatiskt korrekt
dgonblic<, ex vis ett pistolskott mot kniven just ndr prasten hdjer
den f6r att hugga till. Dramatiken gar forst just hér.

I vilket fall blir f&ljderna de samma. N&r rpna stér ceremonin har de
definitivt retat nagon, for lavapoolen bdrjar bubbla och skvétta
bakom dewm. Kultisterna flyr &t alla hall. Tumult uppstar. Mitt i
kaoset s=2r en av rpna hur ormmannen flyr med Dr Stanway Over axeln in
i en lit=n dppning. Nu skall rpna fdlja efter honom. G&r de inte det
s4 MASTE DE DO! PA& ett brutalt, onddigt och smértsamt s&tt. Om de gor
det ratta, lat dem gdrna sld sig igenom lite kultister p& végen, det
4r en litt match, men man blir l&tt panisk ndr man flyr fran en
lavaflod, och na&n dum kultist stdller sig i végen.

De forfdljer s& smanigom prédsten in i en smal tunnel. Har &r det
trangt, stenar som man snubblar &ver, och framfodrallt mérkt. Efter
att ha snubblat fram i blindo kommer de till en liten kammare, och
hinner precis se présten slunga iv&g en forbannelse emot dem, och
sedan ga in i nagon konstig dppning i viggen. En rddskimrande
pulserande 6ppning som tycks kalla p& dem. D& hér de ljudet av
gpringande steg och tjut bakom sig. Portalen haller sakta pa att
stdnga sig.

Kapitel 5
» Som en stad fylld av svarta katter. Ett vdldigt daligt
stdlle att vara pd om du inte dger alla katterna.”

# -Skynda dig, de kommer!

-Vart daz

-Ditdt! Nej, ditat!

-Vad dr de fd8r nat!

-Inte vet jag! Ormar eller ndt!
-Ormar kastar inte spjut efter en!”

Vi antar nu att rpna faktiskt hoppade efter in genom portalen. Gjorde
de inte det &dr de dbda.

Rpna finner sig nu i en djungel precis som den de var i innan, men
mycket tdtare. Man ser inte himlen. De vaknar sakta till liv. Alla
kdnner sig mérbultade och veka. Bredvid dem ligger en medvetslds Dr
Stanway. Hon &r vid liv, men gar inte att vdcka. Efter att ha irrat
runt en stund, kommer de att se en ormman (1/1d6 SAN). Han tycks inte
ha midrkt dem, och de kan liatt ®vermanna honom, speciellt om de &r
bevédpnade. Men han &r annorlunda &n den de s&g innan. Han &r mindre
och har ljusare skinn. Pldtsligt ser de en till. Och en till. Ganska
snart &r de forfoljda igen.

Végen hem
Just nu vet inte rpna var de &r. De 4r £f6rfdljda av massor av hemska
ormmidn, och de maste slipa pa& den medvetsldsa Dr Stanway. Taskiga
odds. H&r kan du brodera ut hur mycket eller lite du vill, om denna
hemska och frammande vdrld de befinner sig i. Men rdddningen &r néra.
De kommer till en gl&nta. Och didr ser det tempel de sidg innan. Det
verkar vara samma gldnta, men nagot dr annorlunda. Ndr de kommer
ndrmare ser de en liknande portal pd& toppen av pyramiden. Men de ser
ocksa fyra ormmidn med spjut som stdr mellan dem och pyramiden. Nu
skall rpna ta sig ut i gléntan, spda upp ormménnen (en l&tt match om
de har eldvapen), och sedan springa upp f6r pyramiden. Men det kommer
fler ormrmdn. Massor av dem. Rpna maste slépa sig upp fo6r trappan,
repellera ormmé&nnens attacker, och sedan sldnga sig in genom portalen
precis ndr den sténgs. All in a day’'s work.

Om de lyckas finner de sig i en varm grotta. H&r 4r stelnand lava i
smd strommar péd golvet, men 1 &vrigt &dr hdr helt tomt. De kan ta sig
upp ur grottan, och finner sig vara pd utgrédvningsplatsen. Deras bat
stdr fortfarande didr de ldmnade den. Héndelserna i grottan och senare
verkar mest som en avldgsen drdm nu.



Det enda som aterstdr 4r hemfdrden. Dr Stanway vaknar till, men
vidgrar tala om det intrdffade och sitter bara tyst resten av resan.
Ndr de kommer till Panama City kan de med l&tthet fixa ett plan
tillbaks till Boston. Projektet Aterupptas inte, och Dr Stanway léaser
in sig i sitt hem tills hon dér 1963. Rpna kan ateruppta sina studier
om de klarar av det. Och livet kan ndstan bli normalt. TBHRAS l&ggs
ned, och inom ett halvadr talar ingen om saken. De enda som vet &r
fyra studenter fran Boston. Och de kommer for evigt att fraga sig
sjdlva vad som verkligen hénde.

Slut

Forfattarens kommentarer
» Snakes! I hate snakes!”

S& slutaxr ” En Orms Samvete” . Vi hoppas ni har haft lika roligt nér
ni spela:z det som vi hade ndr vi skrev det. Vi har aldrig haft nagra
pretensioner med det hidr férutom god underhallning, och vi hoppas
detta inze strider med " er” bild av Cthulhu. Men det &r v&l mera

" Deliverance” &n ” Psycho” om man sdger sa. Vad gdller scenariots
stereotyoa roller ser vi det endast som en hyllning till de
matinéhjdltar vi s& futilt forsdker efterlikna. Om du irite gillar
nagot i dventyret, &dndra det! Det &r du som &r SL, du skall ocksé& ha
kul. Det hidr &r ingen helig skrift, det hdr &r bara lite losa tankar.
Vi har inte alltid rdtt, men ndstan.

Charlie 3j6rklund

Tack till:

John Boorman

Steven Spielberg

HP Loveczaft

Andreas 3rodin fér evig optimism

Henrik Larsson for evigt télamod

Chaosium, utan vilka vi hade gjort nadgot nyttigt istdllet
DMF

Bokskogens véktare
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Samuel Arms, Baseballspelare

Bakgrund

Du fédces en solig vardag pa dina forédldrars bondgard i
Oregon. Du fick tidigt bdrja arbeta med de tunga
sysslorna som hér till en bondes vardag. P& fritiden
lekte cu med dina vénner.

Skolan gick ganska bra. Du har alltid haft lite svart for
stora, langa ord men du larde dig att l&sa och skriva. Du
vigade ocksd en viss talang for baseball och blev snart
kapten for skolans baseballag.

Det farns en flicka i din klass som du var mycket
fértjust i. Hon hette Betty Malone och du gick lange
omkrinc och var hemligt foérdlskad i henne. Infdr er
skolbal tog du mod till dig och fragade henne om hon
ville f6lja med dig dit. Hon tackade ja och ni har varit
tillsammans sen dess.

Efter du tog examen fick du ett brev dédr du blev erbjuden
att spela baseball fér MIT. Du ville fdrst inte, det
betydde ju att du inte kunde gifta dig med Betty &n, men
din far férklarade f6r dig att du kunde f& ett bra jobb
och tj&na mycket pengar om du antog erbjudandet. Du
forstod inte riktigt vad som kunde menas med ett bra
jobb, du var ju bonde och du trivdes med det. Men om far
sade att du skulle &ka s& var du ju tvungen att aka.

Utseende

Du ser mycket bra ut. Du har ljusblont har och blaa &gon.
Ett vinnande, om &n lite faraktigt, leende pryder f&r det
mesta dina l&ppar. Du dr lang och &r kraftigt byggd. Du
féredrar att kl& dig 1 ett par enkla byxor, en langdrmad
trbja och lagskor.

Personlighet

Du &r inte sdrskillt smart, det dr du medveten om. Men
det stor inte dig. Du fdrsodker alltid vara sndll och
vadnlig mot alla du trdffar. Du dr fanatiskt foérédlskad i
Betty och ser inga andra kvinnor &n henne.

Speltips

Kom med konstiga ideér lite d& och da. Var inte for
pastridig, undvik gdrna konflikter. Var sndll och
hj&lpsam. Prata om jordbruk och hur man skulle gjort
hemma pa garden.

Vénner



Daniel Highfield:

Du tycker om Daniel. Han var den forste du tréffade pa
MIT sorr inte sag ner pa dig fér att du &r lantis. Han
verkar olycklig ibland ndr du talar om dina féréaldrar,
men du vet inte riktigt varfdr. Han har en massa vanner
och har varit pa MIT v&ldigt lédnge. Han har ett stort hus
i nadrheten av skolan ddr han bor helt sjalv.

Frank Eillyer-Wragg:

Frank &r fran Louisiana. Du tycker om hans
sydstatsdialekt. Du tycker att det later kul ndr han
pratar. Du haller inte med honom i hans asikter om
svarta, men du d&r fér artig fér att sdga emot. Ni dr goda
vanner, &ven om han ibland &r otrevlig mot dig.

Rebecce Taylor:

Rebecce &dr védldigt sndll mot dig. Hon hjdlper dig med
dina lé&xor ndr det &r nagot som du inte fdrstar. Hon &r
ofta i ndrheten av dig. Du forstadr inte riktigt varfor.
Rebecce ser mycket bra ut. Du tycker bra om henne.

Dar.iel Frank Rebecca
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Frank Hillyer-Wragg, juridikstuderande

Bakgrund

Du fddces en regnig vinterdag i1 Baton Rouge, Louisiana.
Dina férdldrar var hdégt uppsatta i samhdllet. Familjen
dgde er gammal plantage fran 1800-talet. Du gick i
privateskola eftersom din far inte ville att hans son
skulle g& i skolan med svarta barn. Nadr du blev lite
dldre fick du l&ra dig att skjuta med farsgubbens gevéar.
Din far larde dig ockséd allt om vad han kallade for

v klanen” . Du tyckte att det lat finfint att vare en av
Guds vita riddare. Du l&rde dig att hata niggrarna som
alla ardra vettiga medborgate i stan. Det kom lika
naturligt som tron p& Gud.

I tondren brukade du och nagra av dina vinner supa er
fulla och g& ner till arbetarkvarteren fdér att mucka gral
med nicgrarna. Allt som oftast avbrdts ni av polisen, men
eftersom ni var vita s& kom ni alltid undan. Polischefen
var ju dessutom med i klanen s& de ni brikat med blev
ganska otrevligt bemdtta. Din far var mycket stolt Over
dig.

Aret du skulle fylla 20 bestdmde din far sig for att
skicka dig till MIT i Boston, ddr du skulle utbilda dig
till advokat. Klanen behdver advokater sade din far, och
gav dic en biljett. Du hatar Boston. Har finns ju niggrar
dverallt. Men du vill goéra din far stolt, och det ténker
du gbdre.

Andra terminen pa& MIT tr&dffade du en flicka som hette
Rebecce. Du blev genast fordlskad i henne. Hon behandlade

dig som skit och struntade i dig. Du dr fortfarande lika
kdr 1 henne som forsta gédngen du s&g henne.

Utseende

Du ser ganska alldaglig ut. Trakig rentav. Du har svart
har och bruna égon. Du kldr dig helst i kostym.

Personlighet

Du tycker illa om alla som inte &r vita och kristna. Du
dr starkt kristen. Hetsar l&tt upp sig. Blir arg utan
anledning.

Speltips
Sldng vr dig rasistiska uttalanden. Bli arg. Ha sonder

saker rdr du &r arg. Citera bibeln. Tala med dialekt,
gédrna bred skanska.

Vanner

Daniel Highfield:



Daniel &r trevlig prick. Han &r smart och vet for det
mesta vad han talar om. Men hans asikter om niggrerna d&r
helt fel. Han talar om dem som om de dr vanliga manniskoxr
vilket de ju inte &r! Du blir sd arg n&r han talar med
sin &verldgsna rdst och sdger emot dig.

Rebecca Taylor:

Rebecca &r en underbar flicka. Du skulle gdrna gifta dig
med henne. Hon ser bra ut och far skulle sdkert bli stolt
dver d:g om du tog med henne hem till Baton Rogue. Fragan
ir bara hur du ska f& henne att inse att hon &r kédr i dig
med.

Samuel Arms:

Du hatar Samuel. Varfér sldsar Rebecca sin tid pa den
fanen? N&r Rebecca &r i narheten latsas du att du inte
har nadgon emot Samuel. Du tar varje chans att snacka skit
om honom och att fdroldmpa honom. Dessutom &r du en smula
avundsijuk fér att han kom med p& baseballaget. Och for
att han ser battre ut dn vad du gdér. Hade han inte varit
s4 stark hade du gett honom ett kok stryk.

Daniel Rebecca Samuel
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Daniel Highfield, stenrik student

Bakgrund

Du féddes en regnig héstdag i Boston, Massachusetts. Din
far var industrialist fran en rik slédkt och din mor var
om mdjligt fré&n en &nnu rikare familj. Ni levde gott
under dina uppvaxtdr, utan nagra stdrre missdden. Du hade
alltid manga védnner bland de andra rika och bortskdmda
barnen i Boston.

Allt detta férédndrades dagen da dina foérdldrar dog i en
bilolycka. Du har fortfarande mardrdmmar om kvédllen da
polisen kom hem till ert hus och de ber&dttade f6r dig och
din barnflicka om olyckan.

Efterscm du bara var sex ar gammal ndr dina forédldrar dog
sd fick du flytta in hos dina morfodoré&ldrar. De var ett
dlskvédrt dldre par som bodde i en stor villa i centrala
Boston. Du blev dock av med en hel del av dina vanner
efterscm de inte langre bodde s& ndra dig. Ett bra tag sa
stdngde du in dig p& ditt rum och ville bara vara foér dig
sjdlv. Du laste mycket under denhdr tiden. N&r du véal
bdrjade komma 6ver sorgen s& fick du bdrja i skolan som
alla ardra barn. Du tyckte om bade ldrarna och eleverna.
Du fick bra betyg och livet bdrjade ordna upp sig igen.

Nu har du pluggat det mesta som gar att l&sa pa MIT och
bor i morférédldrarnas villa som du fick &rva tillsammans
med en fruktansvidrd massa pengar efter deras bortgang.

Du har inga planer p& att gdra nadgot annat eftersom du ar
sd rik att du inte behdéver arbeta for att forsdrja dig.

Utseende

Du ser bra ut. Kanske inte jdttesnygg men helt klart over
medelamerikanen. Du har svart hadr och bruna &gon. Du
tycker om att kld dig i kostymer av senaste modet.

Personlighet

Du &r smart. Skolan &r bara ett sidtt att fa& tiden att ga
f6r di¢. Hade du velat kunde du ha tjdna massvis med
pengar pa borsen, men det vill du inte. Du &r n&djd med
det 1liv du lever. Du tycker om dina vdnner och de tycker
om dig. Livet &r bra.

Speltigps

Prata med stora, langa ord. Var slésaktig med pengar, det
&r ju trots allt ingen bristvara. Gor lite som du vill,
det léser sig nog i slutdndan dnda. Prata s& lite som
mojligt om dina foérdldrar, det gdor fortfarande ont ndr du
tédnker pa dem.

Vanner



Samuel Arms:

Fn lantis som kom in p& MIT som stipendiat. Spelar
baseball f6r skolan. Ar inte sa klipsk, men véldigt
sndll. Inser inte att Rebecca gillar honom. P& det hela
en genomhygglig kille. Du gillar honom skarpt.

Frank Hillver-Wragg:

En rasistisk sydstatsslyngel fran Louisiana. Du tycker
inte on hans asikter om svarta, men tycker om att prata
men honom om det mesta som inte leder in p& KKK. Han ser
pa livet som du gér, att det &r till fér att njutas. Han
dr foralskad i Rebecca och tycker antagligen inte om
Daniel. Du ser med spanning pa& hur situationen utvecklas.

Rebecca Taylor:

Mycket snygg, och dessutom smart. Har varit pa MIT ett
par terminer. Andra killar ger henne saker i tro om att
de ska f& g& ut med henne, nagot som hon rentav
uppmuntrar. Att hon sedan listigt lyckas smita undan dem
dr konst i sig. Du gillar henne som en vé&n och en
likasinnad. Men sedan Daniel kom till MIT verkar det som
hon stdtt p& en man hennes smé& lister inte biter pa.

Saruel Frank Rebecca
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