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Her forst en lille indledning:

Allerforst: tak fordi du vil spille REJSEN, s& har jeg ikke
skrevet alle disse sider forgaves . Et lille rdd for du starter
leesningen: Tag klipsen ud af scenariet. Det er meget nemmere
at finde rundt 1 ndr man ikke skal bladre frem og tilbage hele
tiden.

REJSEN er bygget op om de samme temaer som filmen
Apocalypse Now, bogen Morkets hjerte (som er den bog
Apocalypse Now er bygget over), og digtet The Hollow Men
af T. S. Eliot (som ogsé er inspireret af Morkets Hjerte). Alle
beskeftiger de sig med hvad der er under overfladen pa det
moderne civiliserede menneske. De beskriver den vestlige
verdens menneske som en ulv 1 fareklader, der selv tror den
er et far. Vi gar og slar pd tromme for idealer om
nastekaerlighed, og ansvar for hinanden, og lignende gode og
sande idealer, men er det noget vi virkelig mener, eller gor vi
det kun fordi vi selv kan fa noget ud af det? Pointen er, at nar
der ikke er nogen til at holde gje med dig, ndr du er uden for
civilisationen, sa vil dyret komme ud fra sit gemmested bag
den pzne facade. Det er morket der kiler sig ind i afstanden
mellem ideen om hvordan det vestlige menneske er, og sa
hvordan det er inderst inde. Hvis der er det mindste hulrum
bag overfladen af civilisation, sa fylder morket det, s vender
dyret tilbage i mennesket, sa snart det far chancen. ”Between
the idea and the reality / falls the shadow”, skriver Eliot.

Der er mange eksempler fra virkeligheden pé, at hvis
mennesker presses nok, sd falder civilasitionens klededragt af
dem. Nogen gange skal de ikke engang presses, de skal bare
have lov til at vare alene. Nar de vagthunde (som nogen

mener vi alle sammen, et eller andet sted, er for hinanden),

Uddrag fra T. S. Elliott’s

The Hollow Men

We are the hollow men

We are the stuffed men

Leaning together

Headpiece filled with straw. Alas!
Our dried voices, when

We whisper together

Are quiet and meaningless

As wind in dry grass

Or rats’ feet over broken glass

In our dry cellar

Shape without form, shade without colour,

Paralysed force, gesture without motion;

Those who have crossed

With direct eyes, to death’s other Kingdom
Remember us - if at all - not as lost
Violent souls, but only

As the hollow men

The stuffed men.

Between the idea
And the reality
Between the motion
And the act

Falls the shadow




Fra forordet til Supremacy of Conscience,
fra 1769,

af Joseph Butler, L.L.D., Lord Bishop of
Bristol.

(En kritik af den egoisme- og driftsfikserede
moralfilosofi.)

Genoptrykt i The Princeton Review, Juli
1840.

Den forste af tre predikener om Menneskets
Natur:

“Igennem en lang periode efter pabegyndel-
sen af filosofiske undersogelser af moral,
synes det at veere blevet taget for givet, at alle
menneskets motiver, som i simple dyr, hidro-
rer fra egoistiske hensyn, og fra alle fornufts-
vaseners selvopholdelsesdrift. Appetitterne,
lysterne, og endda i de fleste tilfeelde de
sociale folelser, blev set som variationer af
selvhensyn. Den instinktive sogen mod selv-
tilfredstillelse var det princip som alle hand-
linger skulle reduceres til; og et sted i denne
narmest transformerede essens skulle mora-
lens elementer skulle ogsa befinde sig. Ingen
ide om virkeligheden af moralske distinktio-
ner havde opbakning blandt nogen af de mest
populare filosoffer. Lov og moral blev opfat-
tet som tegn pa interesser, der forandredes
med omstandighederne. Og blandt dem som,
med Grotius, vendte sig vaek fra denne fraste-
dende degradering af menneskets moralske
natur, var det hejeste punkt af tilnaermelse
mod en tilfredsstillende moralteori, ideen om
at al lov og alle principper om og opfattelser
af moralitet, fungerede i bestemmelsen af
hvad der er passende og fordelagtigt for at

fremme freden og velstanden i samfundet.”
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som serger for at vi holder os inden for en acceptabel
civiliseret opfersel, er vaek, kan folk finde pé ting som de
ellers ville have svoret de aldrig ville gore; for de blev fri
for andres vogtende blikke.

Hvis man virkelig mener at vardierne, som for
eksempel at man ikke ma lyve eller stjele, er veerd at
fastholde, sd skal disse verdier vere en integreret del af
éns vasen. Hvis de kun er noget der bliver handhavet nar
man selv har nytte af det, s& er man en falsk og hul
eksistens, og sa kan skyggen kile sig ind og fylde
hulrummet op.

Mennesket og Guds mange bud, fra Bibelen, er det
forhold som udger et andet tema i REJSEN. Der er to grunde
til hvorfor en kristen eksistentiel problematik er speendende
at tage op i denne historie: Fordi den vestlige civilisation
har hvilet pd denne bog i snart to tusind ar, og fordi
befolkningen i1 det omrdde, og pa det tidspunkt, hvor
historien foregar, er dybt religiose. Meget af det vi tager for
givne sande og gode vardier, kommer fra denne bog.

Disse temaer behandles i en handling der starter pa
skibet The Pequod hvor alt synes godt (overfladen), og
efter plottet tager sit forste vendepunkt 1 The Pequod’s for-
lis, reddes hovedpersonerne ombord pd Lupus (under over-
fladen). Her er der en kaptajn som rent tematisk har den
funktion, at han med den made han handterer livet ombord
pa sin bad pa, rejser en masse spergsmal i spilpersonerne
om hvem de mon egentlig er, og om de er nogen gode
mennesker. Det er ikke meningen at spilpersonerne bare
skal trekkes igennem menneskets darligste sider, fordi det
tilfeldigvis er en god og spandende historie. De skal fore-

tage nogen vigtige valg med hensyn til hvem de selv er, og
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med muligheden for at komme ud af fortellingen som nogen bedre mennesker. De skal kunne vel-
ge at vaere moralsk gode mennesker, ikke bare trynes .

For spilpersonerne er dette en erkendelsesproces, og det er ogsa derfor at jeg har valgt leegge op
til en slutning som er at de flygter fra Lupus. De sidder tilbage med sig selv - den eneste de kan vee-

re helt sikker p at de haenger pa resten af livet.

Grundideen til handlingen som det hele udspiller sig 1, er hentet fra Den amerikanske film “Sea
Wolf”, med Charles Bronson som Kaptajnen (der i den film hedder Wolff-Larsson) og Christopher
Reeves' som den skibbrudne der, sammen med en kvinde, moder livet ombord pé kaptajnens skib.
Men det er kun pa overfladen at de to historier har noget til feelles, den vigtige del af fortellingen i
dette scenarie, foregar i spilpersonernes indre.

Hvis man er meget vedholdende, kan man godt sige at der under det hele ligger en Moby Dick-
agtig historie om en kaptajn som lider nederlag til det bytte han jeger, men maske er det lidt for

alternativt, sa nu vil indledningen slutte, for den kerer helt galt.

Med hensyn til billederne af spilpersonerne, sd er de fra arene omkring 1840, og man kan derfor

godt regne med at tejet og lignende er tidssvarende.

Vi ses pa Orkon

- Lars

[Denne udgave af Rejsen er fra 2000, hvor det var pa programmet ved Orkon. Det var mit forste
scenarie og det har en herligt naiv pratentigsitet. Der er kun lavet fa og sma @ndringer og rettelser i
forhold til den udgave af Rejsen der vandt i alt 5.750,- (Bedste Scenarie, Bedste Spilpersoner og
Bedste Praeesentation) — ved Maskespil 1 1999. (Lars Vilhelmsen, 2005)]

! Jeg var meget overrasket over den forholdsvis dybe historie som man havde valgt Bronson og
Reeves til at spille hovedpersonerne i, og ikke mindst var deres skuespilprastationer overraskende

gode.
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Foromtale

REJSEN

Indenfor en overskuelig arreekke vil borgerkrigen bryde ud, og dens udfald vil afgere om amerika-
nerne skal vaere United eller bare States. Som Akab star pa kajen er han ganske uvidende om dette.
Han er styrmand, men 1 dag star han pd kajen med kaptajnens liste over alt hvad der skal lastes for
afsejling. Han ser ned pa sin liste. Al godset er ombord. S& mangler der kun de sidste af de ti passa-
gerer.

En mand, i folge med en smuk kvinde, en anden mand og en dreng, kommer hen og prasente-
rer sig som “Mr. Clemens”. Han gor opmarksom pa hvor meget han altid ger ud af at vere precis,
og Akab nikker og smiler, og svarer, med et blik pa sit lommeur, at skibet da ogsé ferst skal sejle
om et par minutter. De gdr ombord og Akab krydser “Clemens-selskabet” af pé sin liste. Alle er

ombord. The Pequod kan begynde sin rejse.

Det er et drama og ganske systemlost.
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Synopsis over Rejsen

“At rejse er at leve,” Et skib, The Pequod, er pa vej ned langs den nordamerikanske

_H. C. Andersért vestkyst. Det er 1 1840, og altsd for Borgerkrigen, og med sig

bringer det, som altid pa den tur, varer og 10 passagerer. Malet

er det mexicanske omrade (i virkeligheden har det narmest varet selvstyrende siden Alvarado-
revolutionen i 1936) Californien, og den blomstrende by Los Angeles pé snart 900 sjele. En sikrere
og behageligere rejse end over land, hvis man altsa har rad. Og det har William Clemens. Han har
endda mere rdd end sadvanlig, for han har netop arvet en ranch efter sin onkel Edgar, og det er og-
sa derfor han har forladt sine forretninger for en tid; for at besigtige sin nye e¢jendom og finde ud af
hvor meget den mon er verd. Han medbringer sin kone Lenore(og jeg mener medbringer for det er
den slags menneske han er), sin sen Jim, og har ogsa inviteret sin yngre bror Samuel med (sikkert
bare for at vise ham hvor meget rigere han nu er end sin lillebror). Vejret er godt og rejsen forleber
fredeligt - de forste par dage.

En nat overraskes The Pequod af en storm og selvom hendes besatning keemper bravt, gar hun
ned, da nogle tonder i lastrummet river sig fri og slar hul 1 siden pa skibet.. Da det bliver morgen,
efter en lang nats kamp mod Stillehavet, kan Clemens-familien ikke fa gje pd andre overlevende.
Véde og forkomne spejder de fra det vraggods de klynger sig til, eller hvad de nu har kunnet redde
sig ombord péd under nattens kamp mod elementerne, ud over havet efter et skib som kan komme
dem til unds®tning. Allerede for solen har naet sit hgjeste horer Herren deres benner og sejl nermer
sig.

De reddes ombord pd Lupus og modtages 1 kaptajnens kahyt. Forst her starter scenariet for al-
vor. De kan ikke blive sejlet 1 land. Kaptajnen er pa vej til Japan med s@lskind, og vil ikke leegge
kursen om. Er de utilfredse kan de jo bare blive ’sat af” her. Ombord pa Lupus hersker “sgens lov” i
én version - Kaptajnens.

Lupus er ikke noget behageligt sted at vaere. Kaptajn Kurtz’ menneskesyn (“mennesket er dre-
vet af egoisme og dem der prover at skjule dét med tom snak om Gudgivne moralidealer er hykle-
re”’) og hans fascination af tanken om den sterkestes overlevelse levner ingen plads for svagheder,
og besatningen holdes pa plads ved smd magtdemonstrationer fra hans side. Han vil se sin vilje
udfert, men har intet tilovers for dem der underkaster sig fuldstendigt. Han udfordrer og “leger”
med de sterkeste 1 4nden, presser dem for at se hvad de er villige til, hvor langt de vil gd - som smé

mus 1 en kasse.
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Der er ingen “passagerer” pa Lupus, alle bliver sat i arbejde, og de meget lidt menneskelige
forhold ombord, er glimrende klima for spirende konflikter. Samuels dérlige samvittighed plager
ham. Hans karlighedsforhold gennem de sidste midneder med Lenore, er en kniv i hans broders ryg
- men William elsker hende jo ikke som han ger....vel? Lenore hjemseges af tvivl om sin mand.
Hun ved hun ikke rigtig elsker ham, og at han ikke elsker hende, men det varste er at hun ikke kan
forstd hvad det var der fik hende til at hjelpe med at redde ham da skibet gik ned. Hvis han var ded
var det hendes elskede Samuel der ville vere en rig mand nu, og si kunne de gifte sig og fa bern og
leve i et lille hus (ikke sterre end tolv varelser) og vere ah sé rige...og lykkelige. William og Leno-
res son, Jim, ved at han er en skuffelse for sin far, og han har svert ved at se hvordan han skal kun-
ne @re Guds bud om at “Du skal @re din fader og din moder” nér han nu ikke synes at det er span-
dende at arbejde 1 og overtage banken. Han er mere interesseret i Biologi og geografi, og sa barer
han ogsé pa en hemmelig oplevelse som han tror er syndig. William er bange for at blive afpresset
hvis Kaptajnen opdager at han er formuende, men at han pludselig finder sig selv degraderet fra
familieoverhoved til at arbejde i kekkenet med den ubehagelige kok Cookie er dog den verste yd-
mygelse... Og sd videre, og sa videre, hen over den fordrukne skibslege, fulde semand som ikke
har set en kvinde i lang tid, kelhalinger...mm., mm.

En gruppe af somand (lidt under en tredjedel af dem der er pa skibet - resten af semandene
ved at der er noget at hente pé alle rejser med Lupus) er hyrede lige for denne rejse med Lupus og
vil ikke finde sig i behandlingen. Fanges spillerne ind i mytteriet der ligger lige under overfladen?
Hvorfor er der en kanon gemt i en kasse i lasten? I virkeligheden er Kaptajnen ude pa en jagt efter
sin bror, for at overfalde hans skib, sla ham ihjel og stjeele hans last.

Saledes er der lagt op til en rejse hvor meget lidt er hvad det ser ud til at vaere, bortset fra det
der er ubehageligt, og hvor intrigerne og spillerne, og ikke mindst den veloplagte spilleder, fylder
rammerne ud. Der er sdledes ingen fast slutning pé scenariet, men jeg har lavet tre mader det kunne
slutte pa. Opgeret mellem Kaptajnen og hans bror; mytteri med alt hvad dertil herer af udskejelser;
spilpersonerne flygter fra Lupus og er nu meget langt fra land. Méske barer endnu en storm dem sa
tilbage til skibet, blot for at se det gd ned efter opgeret med kaptajnens bror. Felles for alle slutnin-
ger er dog, at Kaptajn Kurtz’ meder sit endeligt i opgeret med sin bror, og spillerne efterlades i en

redningsjolle 500 kilometer fra land.
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Baggrundshistorie

Her er en beskrivelse af den periode og det omrdde som historien udspiller sig i. Den er skrevet

bade som orientering til dig som spilleder, og til spillerne som oplaesning for spillet starter®.

En kort gennemgang af omradet og den historiske periode.

Historien udspiller sig 1 1840. Texas har udkempet sin frihedskrig mod Mexico, med succes, men
er endnu ikke blevet optaget som en af De Forenede Stater (primeart fordi De Forenede Stater ikke
onsker at provokere Mexico). Den del af Nordamerika som den hvide mand har underlagt sig, udger
lige omkring halvdelen. De fleste og sterste byer findes ostpa, ligesom de fleste stater, men ogsa pé
vestkysten skyder nye byer frem, og staten Oregon har etableret sig lige over Californien som den
forste stat ud til kysten. Der er endnu ikke fundet guld i Californien, s& “The California Goldrush”,
som fik hundredetusinder til at udvandre dertil fra De Forenede Stater, og resten af verden, og gjor-
de Californien til en hvid protestantisk stat, har ikke fundet sted endnu.

Den rejse som spilpersonerne begiver sig ud pa ved scenariets begyndelse, har sit udgangs-
punkt i Port St. George og som mal Los Angeles 1 Californien. Port St. George, en havneby pa ca.
400 mennesker, er beliggende nogle hundrede kilometer nord for den Californiske grense. Det er
en by i vaekst, og med sin bank og gode havnefaciliteter er den centrum for handelen i omradet.

Californien er pa dette tidspunkt et selvstyrende omrade. Da Mexicanerne gennem en elleve ar
lang krig, fra 1810-21, fik frigjort sig af spansk overherredemme, stod de overfor det megtige ar-
bejde at bygge et land op. De lod sig kraftigt inspirere af De Forenede Staters forfatning i skabelsen
af deres egen, men i udgvelsen af kontrol over deres omrade, havde de sterre problemer. Den lase
kontrol medferte, at befolkningen 1 Californien aldrig rigtig opfattede at de boede 1 en del af Mexi-
co og i 1836 erklerede sin selvsteendighed efter den sakaldte Alvarado revolution. Den Mexicanske
regering gjorde ikke stort ved denne selvstendighedserklaering, og Californien fungerede som selv-

styrende omrade, skont teknisk set stadig en del af Mexico, indtil 1848.

* Sadan var det taenkt da scenariet blev skrevet til Maskespil 99, men her pa Orkon 2000 er der nok
blevet trampet rigeligt rundt i historie og lignende under det indledende opleg, s& den er nok mest

mentet pd dig som spilleder i denne version 1.1 af REJSEN.
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Familien Clemens er altsé pd vej ud af det protestantiske USA og ned til det katolske Californi-
en, en stat som lige er kommet ud af et oprer. Den kultur de kommer fra er et produkt af de ideer
som immigranterne fra Europa bragte med sig. Mange af diss¢ immigranter, 1 1600 tallet, var religi-
ose afvigere, Calvinister, Baptister og andre protestantiske retninger, primert fra England, som tog
til de nye landomrader 1 Nordamerika for der at kunne skabe sig et nyt liv 1 overensstemmelse med
deres tro. Hardt arbejde, fornaegtelse af jordiske nydelser og en fast tro pa Gud var vejen til lykke
og en plads ved Vorherres side pa den yderste dag. Her cirka 240 ar senere er denne protestantiske
arbejdsetik forandret en smule. Der er kommet mange indvandrere over Atlanterhavet som ikke har
et onske om et liv 1 utopisk lykkelige religiose stater, men er kommet til Staterne for at skabe sig et
nyt og ekonomisk bedre liv, de store forretningsmaend har for alvor faet @jnene op for de nye staters
forretningsmassige potentiale, og arbejdsetikken er blevet til en opskrift pd den amerikanske drem:
“Arbejd hardt og sa skal du nok komme frem 1 livet.”. Dette indeberer selvfolgelig at hvis det sa
ikke gér dig godt i livet, hvis du ikke kan klare dig ekonomisk for eksempel, sa mé det vaere fordi
du ikke gider at lave noget. *Gud velsigner de hérdtarbejdende’, og fattigdom er saledes en retfzer-
dig straf for dovenskab. Troen pd Gud er pa denne tid, 1840, ikke et individuelt spergsmal - det er
et eksistensvilkar som kommer ind i ens liv med modermalken. Religiositeten ligger stadig dybt i
den amerikanske bevidsthed, men der er stor forskel pd om man tager vaerdierne, om nastekarlig-
hed og et rimeligt liv fri af fradseri, til sig og gor dem til en inderlig del af sit liv, eller om man bare
bruger dem til at dunke andre i hovedet med nar man kan opné en fordel ved at have Gud pa sin
side.

Det er en tid med sejlskibe, vekst, kodrivere, revolvere, olielamper, tellelys og kanoner som
lades gennem mundingen. Der er formuer der skal skabes, teselskaber der skal holdes, udedelige
bager som skal skrives og l@ses, og kontinenter og dyrearter som stadig venter utdlmodigt pa opda-

gelse; men forst....er der En Rejse.
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Til spillederen:

Det har veret svert for mig at vurdere hvor meget og hvor lidt jeg skulle skrive til spillederen. No-
get af det der star synes maske at vare banal viden for en spilleder, men da jeg som spiller pa rolle-
spilskongresser har oplevet meget forskellige spilledere, har jeg hellere ville skrive noget, hvis jeg
har veret 1 tvivl om jeg skulle eller ej, end lade vere.

Jeg har indlagt tre sektioner som jeg synes skal laeses op for spillerne. Den forste er Bag-
grundshistorien, som lases op nér spillerne har faet laest deres personer igennem’. For at spillerne
skal have lettere ved at sette sig ind i den amerikanske mentalitet i 1840, synes jeg at de lige skal
have en kort gennem gang af historien op til tidspunktet, men i stedet for at skrive det pa alle spil-
personerne - der star 1 forvejen sa meget de skal huske - har jeg valgt denne losning. Den anden er
Foromtalen. Det er lang tid siden spillerne har meldt sig til, og jeg plejer selv at have glemt hvad
det var der fik mig til at melde mig til et bestemt scenarie nar jeg ankommer til en con, sa derfor har
jeg lavet en foromtale som slutter lige 1 det gjeblik scenariet starter, og som derfor kan vere en na-
turlig indledning. Slutoplasningen har til formal at rejse spergsmal om hvad der egentlig er sket
med personerne under scenariet. Jeg synes at det runder scenariet af pa en god made, nar nogen af
temaets centrale spergsmal tages op igen ved slutningen (noget jeg selv tit har savnet efter en spil-
periode). Slutoplesningen indeholder det som jeg kunne forestille mig var relevant at sige, men,
som der vist ogsd stir i kommentaren til den, hvis du vil have flere referencer til lige netop handlin-
gen under jeres spil, sa kan du jo bare sige noget om det ogsa.

Laes rollerne for du leeser resten af scenariet, for der er mange henvisninger til dem, og det vil
nok gere det lettere at huske det indre handlingsforleb hvis du kender personerne godt i forvejen.
Ellers er mit sidste rad til l&esningen af scenariet; tag alle klips ud, det er lettere at overskue bade
nar du skal laese det og spille det, hvis du kan have det liggende 1 dele istedet for at skulle bladre
frem og tilbage i det. Og forresten: Det er dig der er spilleder, s& bare pas spillet til efter dit eget
temperament - det her er kun mit forslag til hvordan REJSEN kan forlebe.

Jeg har ogsa provet at begreense maengden af oplysninger om hvilke genstande der er ombord
pa de to skibe, der er nok at huske i1 forvejen, og det er lettere at improvisere sig frem til hvad der

matte vere for handen, frem for at skulle huske om der nu var en olielampe eller et lys i leegens

lukaf.

3 Se note 2.
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Hvis du synes at der er noget der er uklart i scenariet, sd er mit telefonnummer 35 83 84 70, og

det er altid &bent for klager.

Inden spilstart:

Tag og fjern bordet, for der skal jo alligevel ikke rulles med terninger; hvilket jo giver dig mulighed
og magt til at gore for eksempel voldsscener sa intense og farlige som du matte enske (hvis der er
nogen regler, er det de samme som i virkeligheden: knytnever gor ondt, man skal holde sig vk fra
mand med knive og revolvere er pissefarlige). Endvidere bruger man sit kropsprog meget mere i
rollespillet hvis ikke halvdelen af kroppen er gemt under det bord som man sidder og hanger op af.

En sveaer ting er altid fordelingen af rollerne, men frem for at give en kort beskrivelse af dem og
sa lade spillerne veelge, sd prov at gaette dig til hvem der vil vare bedst til hvilken rolle, eller lad
dem velge ved kun at vise dem billedet pa forsiden af hver personbeskrivelse.

Der er med vilje ikke lavet en masse handouts, eller lagt op til det helt store udstyrsstykke, for
vi har jo en glimrende fantasi der elsker at vise os billeder (og desuden er forfatteren for doven).

REJSEN skulle ikke vare mere end en fire-fem timers tid.

Clemens-familiens historie

Francis Oliver Clemens

Francis Oliver Clemens kom, 42 ar gammel, til havnebyen Port St. George, i1 det der nu er staten
Oregon pa Nordamerikas vestkyst, 1 1779. Med sig bragte han en mindre formue som han havde
arbejdet sig til i Selvlandet (Argentina).* Han grundlagde Port St. George Bank samme r, og blev
hurtigt en stor mand 1 byen; dels pga. sin formue, dels fordi han var en omgangelig og retferdig
gentleman, og dels fordi han brugte meget af sin tid og sine investeringer pa at fa byen til at blom-
stre. Dette sidste var nok en af hovedarsagerne til at han allerede 1 1781 blev udnavnt til byens
borgmester. Han giftede sig aret efter, og fik sennen Frederic Jefferson Clemens. Francis var en
meget atholdt mand 1 byen, og alle folte et stort tab da han 1 1787 blev skudt mens han forpurrede et

roveri mod sin bank en sen efterarsaften.

* Argent = solv.
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Dette er den historie som alle kender om byens bedste ven og borgmester. En smuk historie,
men ikke helt sand. Hvad ingen ved er at hans penge godt nok kom fra Argentinas sglvminer, men

at det var nogen som han rovede fra en selvtransport sammen med en mand ved navn Kurtz..’

Frederic Jefferson Clemens

Frederic voksede op, overtog banken (efter at have arbejdet i den siden han var 17) da han blev 23,
giftede sig med Marie Dufot, datter af en fransk ranchejer, og fik to bern. Frederic levede et stille
og lykkeligt liv med sin kone, sit arbejde som bankdirektor, og med opdragelsen af William og Sa-
muel. William sa altid meget op til sin far og da han blev femten, i 1820, tog Frederic ham 1 lere i
banken - lille Samuel pa 8 blev hjemme hos mor og tjenestepigen Rose. Frederic lod sig aldrig lok-
ke af de mange opfordringer fra byens borgere om at stille op som borgmester, i stedet brugte han
sin energi pa sin familie. William ville arbejde i sin fars bank, og det fik han sa lov til (under sam-
me strenge men retfaerdige krav som de andre ansatte), og da Frederic hurtigt opfattede at hans yng-
ste son var et noget skrebeligere gemyt end sin storebror, lod han ogsd hans enske om at laese en-
gelsk ved universitetet opfylde. Efter kort tids sygdom dede han 1 1836 af en tarminfektion, kun et
ar for han kunne have set Samuel tage sin kandidatgrad i engelsk sprog og litteratur fra Princeton

Universitetet. Marie dede et ar senere, hun kom sig aldrig rigtig over sorgen ved tabet af sin mand.

Clemens-familien anno 1840

Saledes nar vi frem til William Clemens som bankens direkter. Han giftede sig i 1829 med Lenore
Thoreau (hun var kun sytten), datter af byens borgmester. Agteskabet var mere nedvendighed end
kerlighed, og hun fedte da ogsd kun syv médneder efter brylluppet sennen Jim. Med vanlig velta-
lenhed lykkedes det hurtigt William at overbevise alle der gad here om det, hvor mirakulest velud-
viklet hans sen havde veret, selvom han var blevet fodt to maneder for tidligt.

En dygtig forretningsmand, lod han sig naturligvis ikke distrahere af familiens behov, men lag-
de al sin tid 1 banken og dbningen af en General Store - arbejde og formue. Han fulgte sin faders
onske og betalte det sidste ar af Samuels uddannelse, dog ikke med et smil pa laeben (“Poesi og

sprog&vl - hvad vil det gore ham til....En skide skolelerer!”).

> Se scenen “Aftensmad med kaptajnen #17.
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Her hvor historien starter, ser det séledes ud for familien Clemens: Banken og den nye forretning
gér strygende, men William er skuffet over sin sen Jim. (“Biologi...Geografi, hvad er det for lige-
gyldige interesser - det ma vere noget han har efter sin mor. Eller er det min irriterende lillebror
som har sat ham griller i hovedet?”).

Samuel er blevet lerer i den skole hvor han selv gik for nogle ar siden (sammen med Lenore),
og nyder virkelig sit job. Her kan han merke at han ger en forskel, at han kan pavirke bernene til at
vokse op som nogle gode mennesker. Han ved at Wiliam er irriteret over den indflydelse han har pé
Jim, og over den opmerksomhed, og ros, som byens borgere giver ham. Men han nyder sit liv, og
sin forelskelse 1 Williams kone Lenore. Men selvom han elsker hende, kan han ikke fa ud af sit ho-
ved at han forbryder sig mod Guds ord, ved sit forhold til hende, og ved at han bedrager sin bror.

Lenore fik den mand og den rigdom som hun enskede, men det havde ikke vaeret hendes me-
ning at blive gravid sa tidligt. Her efter tolv ar som bankdirekteorens kone, med te og sladder med
byens fine damer, oplever hun noget hun aldrig har folt for. En sugen i maven hver gang hun herer
Samuels navn eller tenker pd ham, hun kan ikke koncentrere sig, er hun mon forelsket? Hans gode
vaesen og den opmarksomhed han viser hende, er meget forskelligt fra det hun er vant til fra sin
mand. Og sa er han og Jim sa gode venner.

Jim gar 1 skole, leser bager, men leger ikke s meget med de andre bern. Nogen gange fordi de
driller ham med at han er en tynd splejs, andre gange fordi han bare mere har lyst til at leese i de
bager som Samuel ldner ham. Mest dem om biologi og geografi. Han har provet at interessere sig
for sin fars arbejde, men regnskaber, udlan/indlan, debet og kredit... - hver gang er han faldet i sgvn

over de eksempler hans far har lavet til ham, eller er begyndt at leese noget andet.
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Det ydre handlingsforigb

Det ydre handlingsforleb er de begivenheder og personer som spillerne finder sig selv iblandt, un-
der den rejse som udvikler sig sa uventet. Det er den store historie, som den underliggende indre
historie, der udspilles i spilpersonernes sind og 1 forholdet mellem spilpersonerne, udspiller sig i.
Det ydre handlingsforlebs udvikling styres 1 de store traek af andre/andet og megtigere end spillerne
(storm og skibbrud, en magtfuld Kaptajn, et overtal af semand), si det er kun indenfor disse ram-
mer at de kan pavirke handlingen. De scener som her beskrives er dem du finder pa flowchartet.
Om de skal komme i den raekkefolge jeg har lavet er som sagt op til dig, og til hvordan spillerne

udvikler historien.

Ved alle de ubehagelige scener, er det maske en ide at spillerne ser Kaptajn Kurtz i naerheden lige
efter, eller pd anden méde fér en folelse af at dette er en del af det spil han ensker at kere med men-

neskene ombord péd Lupus.

Scener:

Her folger en nermere beskrivelse af de scenerne som udspiller sig ombord pé ferst The Pequod, s&
i belgerne under stormen, og til sidst ombord pad Lupus. Nogen af dem er ogsa at finde som stem-
ningsbeskrivelser 1 margen til venstre. De er alle plottet ind pa flowchartet. Flere steder er nogle af
setningerne fremhavet med fed skrift. Det er satninger som jeg finder er gode at huske scenens
generelle indhold gennem, og det er ment som en hjelp der er lettere at far gje pa end de kugle-
pensunderstregninger man ellers ofte fylder et scenarie med.

For du laser scenerne, bor du méske lese beskrivelserne af livet ombord pa de to skibe og de
personer der befinder sig pa dem, da det vil gore det lidt lettere at se sammenhangen mellem sce-
nerne, og finde ud af hvad der skal fylde de mellem rum der er mellem de scener der beskrives her
(Hvorfor beskrivelsen af de to skibe og personlighederne sé er placeret efter scenerne, det kan man

kun gisne om).

Afgang fra Port St. George:

Spillet starter der hvor foromtalen slutter. Det er den tyvende september, det er sendag, og solen
skinner. Familien Clemens er pa vej ombord somm de sidste, og den venlige styrmand Akab viser

dem til rette i deres rum (sikkert William og Lenore i det ene, og Samuel og Jim i det andet.). Der

16




REJSEN

skal ikke ske sd meget under denne del af Rejsen, og det er tanken at spillerne kan f4 en chance til
at leve sig ind 1 deres personer (med en middag med kaptajnen, og maske en Brandy senere pa afte-
nen og lignende hyggeligheder i selskab med de ovrige rejsende (som beskrevet i afsnittet om 7he

Pequod)), for det for alvor gér los.

Skibbrud

Midt om natten, klokken ca. 1, vaekkes de, som ikke
métte veere vagnet af det kraftige brag et gjeblik for, af
kahytsdrengen som virker meget nerves og ikke wvil
fortelle hvad der er pa faerre, men siger at de skal klaede
sig varmt pa og komme op péa deekket. Spillerne vil mé-
ske legge marke at gangen skriner lidt, og nér de
kommer op pa daekket er det tydeligt at skibet har faet

slagside. En kraftig storm er slaet ned over skibet, og

der hersker forvirring blandt bes@tningen (ogsa Kaptajn
Wilkes og Akab virker desorienterede) der styrter omkring imellem hinanden og udsteder or-
drer om pumper og vand der kommer ind i skibet under dzek. Nede i lasten keemper semande-
ne for at fa kontrol over de lgsrevne tender (tre stk. af cirka 200 kilo stykket er naesten umulige at
stoppe sadan som skibet gynger), og mens stormen tager til bliver det tydeligere og tydeligere at
The Pequod er ved at gé ned. Storvildtjaegeren og forfatteren virker meget nervese, og skalder pa-
nikslagent ud pa kaptajnen som de kraver “gor noget”. Praesten stér roligt deroppe med sin familie,
og alle har de foldet heenderne i ben. Pludselig lyder endnu et brag og en knagen og splintren af
planker, da de tre tonder i feellesskab slar et mandshejt hul i skibssiden under vandlinjen. Skibet

vipper med ét sa meget at alle spillerne, og flere af de andre som er pd dakket, kastes 1 vandet.

Kampen mod bglgerne:

I de store belger og det kolde vand kaemper alle for deres liv. Eksempel: Samuel, og Lenore far fat
1 et starre stykke vraggods som de klatrer op pa og snart far de reddet Jim op ogsd. William narmer
sig og med Lenores hjalp kommer ogsa han op®, og de klynger sig nu til hinanden og til det der

udger en redningsflade for dem. Maske ville det vere mere spendende hvis en af familiemedlem-

% Se Lenore i afsnittet om “den indre handling”, for det sporgsmal som dette senere rejser i hende.
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merne ikke kan klare sig 1 belgerne, og en af de andre bliver nedt til at springe i vandet igen, hvis
vedkommende ikke skal drukne?

Der er ikke plads til flere sammen med dem, ellers vil det de sidder pa nok kentre, og det kan
let udarte sig til at de mé slé fra sig i en kamp mod den panikslagne storvildtjseger eller forfatte-
ren’, for hvis en af dem kommer om bord, sd vil en af familien maske mede en kold og vad ded.
Hvis de hjelper en af dem til at klynge sig fast til kanten mens han ligger i vandet, vil de se hans liv
ebbe langsomt ud i Stillehavets kolde kolde vand.

Skibbrud er en forfaerdelig oplevelse. Pludselig svigter den bad som man stolede pé ville bare
én sikkert 1 havn, og man befinder sig i elementernes vold. Den personlige skyld der kan folge med
at overleve, med alle de handlinger dette kreevede, sd man tydeligt da en af de overlevende fra Esto-
nias forlis gradkvalt fortalte, under et pressemeade, hvordan han havde mattet slds for sit liv mod de
andre passagerer, der jo s havde méittet bukke under. Hvorfor hjalp vi ikke? Kunne vi virkelig ikke
have vearet flere ombord, eller var det bare vores panik der slerede vores demmekraft?

De m4 jo leve med hvad de har gjort for at overleve.® “Men det var jo ham eller mig, ikke?”

Deres bgnner hares, og de ser sejl i det fierne:

De kan holde varmen ved at klynge sig til hinanden, og efter fem timer med benner til deres Gud,
star solen op og stormen lgjer af. I de nu noget mindre belger spejder de efter andre overlevende, en
redningsbad, hvad som helst, men det eneste spor efter forliset er dem selv og det de sidder pa.
Om skibet har klaret det, om de er de eneste overlevende, kan de kun gisne om. Solen stiger hgjere,
og mens den brender ned pa dem fra en nesten skyfri himmel, ser de svaret pd deres benner. Sejl

na@rmer sig.

7 Med alt hvad dette matte medfere af darlig samvittighed over at have holdt dem vaek, og dermed
beseglet deres skabne.

¥ Jeg synes personligt at tanken om denne kamp mod andre menneskers vilje, og vel ogsé ret, til at
overleve, er mere uhyggelig end det verste Horror-rollespil jeg har prevet. Jeg mener dog at det,
udover at vaere ubehageligt, ogsé giver et godt drama med en scene der virkelig kan rere spillerne.

De store folelser.
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Velkommen ombord:

En arvagen udkig pa Lupus har faet gje pa dem, og skibet n@rmer sig nu. En lejder kastes ned, og
de kan klatre 1 sikkerhed. Med sig har de sikkert kun det tgj de har pa (William har sikkert ogsa sit
pengebalte med 600 dollar (en meget stor sum) inde pd maven). Det er tydeligt at se at de semaend
her ikke er af den samme stgbning som pa det andet skib, og mens de krydser dekket og fores ned
til kaptajnens kahyt, kan Lenore maerke mange par gjne der hviler pa hendes krop.

Kaptajn Kurtz modtager dem stdende ved sit skrivebord. Der kan ikke blive tale om at vende
om og s@tte dem 1 land, for, som han ger dem opmaerksom pa, han er pa vej til Japan for at selge
sin last af salskind. Skulle de brokke sig for meget kan han da tilbyde dem at gé fra borde, med alt
hvad de bragte med sig, og svemme tilbage til deres vraggods som nu flyder langt bag skibet. De
kan jo ogsd sejle med Lupus tilbage fra Japan igen, eller finde en hurtigere bad hjem. Han gor tyde-
ligt opmarksom pé at ingen rejser gratis med Lupus, alle arbejder for foden her ombord, og han har
da ogsa noget de kan blive sat til (Det er ikke muligt at betale sig fra arbejdet, eller for at blive sej-
let tilbage til kysten, for Kurtz er glad for at der nu er kommet nye mennesker ombord som han kan
“lege” med). William bliver sendt i kekkenet (hvor nedverdigende for den gode bankdirekter), Sa-
muel og Lenore skal hjelpe leegen 1 sygerummet (mon der ikke vil blive mulighed for skjulte keer-
tegn?), og Jim skal g& Kaptajn Kurtz til hande. Cookie anviser Samuel, William og Jim deres koje-
pladser 1 kgjerummet 1 forskibet, viser dem hvor de skal arbejde, og giver sig sd til at betragte Wil-
liam som han har sat til at skrubbe den ulekrest beskidte gryde. Kaptajn Kurtz anviser selv Lenore
hendes keojeplads 1 lukafet ved siden af leegens, mens forstestyrmanden hurtigt fjerner sine ting, og
kaptajnen beklager at han ikke kan give hende neglen til deren. Det er kun ham selv der skal kunne
lase noget som helst pd skibet op og 1, og han kan heller ikke overtales til at 1dse deren om aftenen,
og lase den op igen om morgenen, af hensyn til hendes sikkerhed hvis skibet skulle g& ned. Sand-
heden er nok narmere at han ikke vil have at hun foler sig alt for tryg; mennesker er s& meget mere

spendene nar de ikke kan fole sig sikre.

(Mellem denne og den neste scene er der god plads til lige at lade familien Clemens fa et forste
indtryk af livet ombord pd Lupus — af den virkelighed som de nu befinder sig i. P4 samme made
forholder det sig med de andre scener — der er lavet plads mellem dem til at spilpersonerne kan bru-
ge tid pa at gore det de bliver sat til, til at de kan opleve livet ombord pé Lupus, til mere rolige pas-

sager mellem de mere intense scener der beskrives her.)
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“’Clemens’...er det jo i hedder.”, sagde
Kurtz og holdt en kort pause som om han
ventede pé at nogen skulle modsige ham.
Langsomt terrede han sig om munden med
sin serviet, mens han sa efterteenksomt
frem for sig, “Hvor bemzerkelsesvaer-
digt...Min fars far arbejdede sammen
med en mand ved navn ‘Clemens’ i
Argentina engang i syttenhundredehalv-
fjerdserne.” Han lyttede opmarksomt til
de mange spergsmal som nu medte ham
fra mundene af hans “gaester”. De var
ynkelige. Det var tydeligt for enhver at de
sogte at etablere et bindeled mellem ham
selv og dem. Lige nu sad de alle sammen
og teenkte pa hvor fantastisk heldigt det
var, nu var de jo nasten familie og kunne
sikkert blive sejlet tilbage til kysten allere-
de i morgen. Sa optagede havde de varet
af oplysningerne om en forbindelse mel-
lem hans og deres familie, at de ikke havde
lagt meerke til tonen han havde fortalt
dem i. Ynkelige ‘Clemens’. Da han havde
nikket og smilet nok, afbred han deres
snak. “Arbejdede og arbejdede...det er
maske sa meget sagt. De rovede en selv-
transport sammen.” Han ngd den pludse-
lige stilhed et gjeblik - lyden af overraske-
de mennesker. Sé fortsatte han: “Selvet og
den keter til ’Clemens’ sa han aldrig
noget til, for mens han ledte forfelgerne
pa vildspor stak ‘Clemens’ af med hele
byttet, og ‘glemte’ at komme til mode-
stedet de havde aftalt.” Helt stille. Nu
kunne han vist godt sende dem til kejs,
og da han lukkede deren bag dem efter at
have budt dem ‘Godnat’, var det med et

smil pa leben.
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Aftensmad med kaptajnen #1:

Familien Clemens bliver bedt om at spise aftensmad med
Kaptajn Kurtz (det er altsa mere en ordre end en invitation).
Under disse middagsseancer er der rig mulighed for at spille
rollen som Kurtz, og preesentere hans forkvaklede menneske-
syn igennem samtalerne. Han vil sporge til deres arbejde og
ophold ombord, diskret prove at overbevise dem om at de er
mennesker i den forstand som han opfatter dem, og give dem
lidt stof til eftertanke. Hvordan det udarter sig vil komme an
pd heendelserne ombord pa baden i tiden for middagen.

De har jo ikke varet mere end en halv dag pé Lupus, sa
det er begraenset hvad de kan have oplevet af skelsttende
begivenheder, men Kurtz er interesseret i at laere deres
personligheder at kende, og det skulle give rigeligt af samtale-
emner under middagen. Da han legger sit bestik kommer han
pludselig 1 tanke om hvad det var navnet Clemens mindede

ham om. (Se ude til venstre)

Laegen holder op med at drikke:

Hvis det lykkes Samuel og Lenore at fa legen til at drikke
mindre, eller helt at holde op, vil han live meget op. En glade-
re mand, ser han nu en mulighed for, efter rejsen med Lupus,
at komme hjem til San Diego og redde trddene ud med sin
kone og starte en ny praksis. Kaptajnen vil hilse ham med ord
som: “Doktor White; de ser sandelig meget friskere ud efter
at De er blevet veennet fra flasken. Tror De at De kan holde
dem fra den? Na, jamen det lyder jo veeldig lykkeligt.” Han
vil ikke tro at han pa sa f& dage kan komme sig af sit drikkeri,
og observerer ham for at se hvorndr han falder 1 igen; “hvor
lenge kan viljestyrken hos denne mand kempe imod hans

drift mod flasken?”, er det spergsmél Kaptajn Kurtz venter at
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se besvaret. Under alle omstendigheder drabes legen under en samtale med Kaptajnen, da Jacob

Svensson, som netop er blevet rask, kaster en kniv mod den kaptajn han hader.

Laegen dar:

Mens han stér og taler med kaptajnen (og ogsa gerne en spilperson), rammes lagen brystet af en
kniv som var tiltenkt Kaptajn Kurtz’ ryg. Den er géet lige igennem til hjertet, og der er intet at gore
for at redde hans liv. Jacob Svensson som kastede kniven, og som laegen og Samuel/Lenore har
plejet for en livstruende feber, star som forstenet og stirrer pa Kurtz og den deende laege som et par
dage for kempede for, og reddede, Svenssons liv. Kaptajn Kurtz ser koldt tilbage pd Svensson, og
da et par ssmand griber Svensson beordrer Kurtz ham leenket nede 1 lasten. Semanden fores bort, i
chok over sin egen gerning, mens Doktor White’s liv ebber ud (smuk scene hvis det er 1 armene pa
en af spillerne). Kaptajn Kurtz er uberort af situationen, og beder Samuel (eller beordrer en semand

at sige det til Samuel) om at komme ned 1 hans kahyt nér leegens lig er blevet pakket ind 1 et klade.

“De er en veluddannet mand
Hr. Clemens, ikke sandt?”,
indleder Kurtz. “Det er rigtigt,
men...”, svarer Samuel undyvi-
gende. “lkke noget men!”,
afbrydes han af Kaptajnen,
“Er de belcest eller ej?” “Jeg
har ganske rigtig en universi-
tetsgrad, men det er i Engelsk,
ikke i medicin.” Kaptajn Kurtz
ser tilbage pd Samuel med et
afmalende blik, “Som de ser pd
mine reoler, har jeg ogsa lcest
et par bager med poesi, men
jeg bilder mig ikke ind at det
har specialiseret mig i en sd-

dan grad at jeg ikke kan veere

Pé det tidspunkt er det ikke sikkert at leegen er holdt op med at
trekke vejret endnu. Kurtz beordrer ogsd en af dem der stér

narmest at skure dekket rent for legens blod. Derefter gar han.

Samuel bliver den nye leege:

Samuel banker pa deren til Kaptajn Kurtz’ kahyt, og bliver bedt
om at komme ind. under en samtale (se ude til venstre) med Kurtz
bliver han indsat som skibets nye lege.

Samuel er nu lege ombord og skal passe de syge og
tilskadekomne. Hans viden om laegekunsten er ikke meget mere
end andre menneskers: hvis det bleder skal det stoppes, og en
kold klud pa panden er godt nar man har feber. Han evner en
beskeden forstehjelp. Hvor meget han far at lave, og succesen
med det, afhenger af dig som spilleder, men under alle
omstendigheder giver det Samuel og Lenore en mulighed for at

veere alene uden at William skulle fatte mistanke.
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Jacob Svensson laegges i leenker:

kaptajn. De er uden tvivl langt
mere egnet som leege, end no-
gen anden af de hoveder her
ombord, sd jeg kan ikke rigtig
se at det skulle kunne blive
nogen anden en dem.” Kaptajn
Kurtg stopper et ajeblik, ryster
let pa sit hoved og blinker med
gjnene som om han et kort
ojeblik er blevet bleendet af
steerkt lys. Sda gor han en arm-
beveegelse mod doren og siger,
“De ved hvad de skal gore. Gd
ud nu, jeg....har brug for fred.”
Samuel lukker doren bag sig,
sukker, og gdr ned mod syge-

rummet.

Svensson laenkes nede 1 lasten, hvor han sidder og prover at forsta
hvad der mon gik galt. Det var sddan en god plan...et kast med en
kniv, og sa var det slut med Kurtz. Som han sidder dernede bliver
han mere og mere fjern og forstyrret, over at tenke pa det forfaer-
delige han har gjort. Han begynder at fabulere om at “Gud har
forladt dette fordemte skib” og at “Kurtz er djevelen selv”. Alt
dette er selvfelgelig kun 1 hans stakkels fantasi som fodres sa
rundhdndet af hans darlige samvittighed. Jim skulle fa lejlighed til
at opleve ham, eftersom det er ham som kaptajnen beordrer til at

bringe mad og vand ned til ham.

Voldtaegtsforsgg:

Cookie har nu igennem fem dage betragtet Lenore pé afstand, og
nu bliver det for meget for ham. Han har aldrig haft den store
succes hos pigerne, og han dropper derfor al heflighed og traenger
ind pé hendes varelse mens hun sover. I deren star han og betrag-
ter hende begarligt, og snart knaler han ved sengen, knapper
hendes kjole op (hun har kun det med som hun kunne redde med

sig 1 forliset, og hun kan jo ikke sove negen med alle de knasthul-

ler i veeggene som gjne kunne lure bag) og begynder at befamle hende. Hun végner, naturligvis, og

selvom Cookie prever at dempe hendes skrig, far hun alligevel alarmeret nogen. Det kunne jo vaere

Samuel som alligevel er pd vej pé listefedder til hendes kahyt, og som s& ma tage affeere med Coo-

kie. Han skulle have en chance for at overvinde den lille fedladne mand, hvis han bruger alle de

kneb han kan komme pd. Vil han ligefrem prove at sla ham ihjel? Kurtz vil 1 hvert fald dukke op ud

af morket og opfordre ham til at gere det.
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Jacob Svensson haenges: (Point of no return)’

Om morgenen to dage efter leegens ded (scenariets ottende dag, en sendag), har Kaptjan Kurtz be-
sluttet sig for at lade Svensson hange. “Oje for gje, tand for tand”, som han (og Bibelen) siger.
Uden videre ceremoni ser han til mens den nu smasindssyge Svensson traekkes op fra lasten, raben-
de vanvittigheder mod kaptajnen, af Rufus og en af de andre loyale semand. En lokke om halsen og
rebet kastet op om en tvaerbom, klynges han op med sidste rdb om at “Vi vil medes i helvede,
Kurtz!”. Som alle der bliver hangt spjetter han og skider ned af sig selv, og det er i det hele taget
en tragisk scene - retferdigheden virker fravaerende, Kurtz frastodene (selvom dommen maske var
korrekt nok?), og stilheden er larmende. Svensson bliver haengende, pa kaptajnens ordre, til lige for
solnedgang, hvor han tages ned og uden bon smides 1 havet. Hele dagen bliver han ha&ngende og
synes at stirre uforstaende pd alle der beveger sig pa dekket.

Kurtz’ kolde behandling af dommen over Svensson og det at der ikke bliver lest af Bibelen

over ham, er brendstof pa bélet for dem i bes@tningen der hader Kaptajn Kurtz.

Aftensmad med kaptajnen #2:

(Se #1, det kursiverede)
Der er sket mange ting de sidste par dage, og Kurtz har sikkert mange sandheder han vil sige dem
om menneskelivet, og meget han gerne vil vide om deres forhold til det der er sket og specielt det

de maske selv har gjort - eller ikke gjort.

Mytteriforsag:

En eller flere af spillerne (ikke Lenore) vigner ved at nogle skikkelser bevager sig hurtigt ned af
trappen og ind i deres kgjerum. I morket kan man ikke se hvilke af de seks semand, de sover sam-
men med, det var, men det kan heres at de hurtigt hopper til kojs. Nogle minutter efter hares meget
svagt et rab oppefra, det lyder som om nogen er faldet over bord. Hvis spillerne gér derop, kan de
vare med til at hive Kaptajn Kurtz ombord igen, men uanset om de hjelper ham eller ej, er det end-

nu ikke tid for ham at forlade historien. Nogen har sldet ham ned bagfra i merket, og smidt ham

? Efter denne scene bliver det for alvor varre og veerre at opholde sig ombord for spillerne. Denne
forvaerring skulle gerne lede til en slutning hvor spillerne sidder de 500 Km. fra land i en jolle. Se

flowchartet.
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over bord. Mirakulest, eller djevelsk om man vil, er han ikke druknet, men har féet fat i noget tov-
vaerk som hang uden for baden, og er klatret op af vandet igen. Vad og rasende star han pa daekket
og kigger efter de skyldige blandt de tilstedeverende. Rorsmanden har underligt nok ikke set noget

(han var vidende om mytteriforseget og stetter det). Med nogle fa vrede ord, gar Kurtz i seng igen.

Kglhalingen:

Morgenen efter mytteriforseget kalder Kaptajnen alle sammen pa dekket. Man kan se at han har
faet nogen knubs under nattens overfald, men ikke noget en stor semand tuder over. Naermest Kap-
tajn Kurtz stdr Cookie og andre af de somand der stotter ham, foran ham stir de nye semand (og
sikkert ogsa andre der maske eller méske ikke stotter et mytteri), og man kunne vel forestille sig at
spilpersonerne ville sta i graizonen mellem de to fronter, og saledes dannes pa dekket en rundkreds.
Kaptajnen haver sin hejre hind, i den har han et foldet stykke papir. Cookie smiler. “Jeg har her i
min hdnd en seddel med navnene pa de folk som stod bag mytteriet i nat.” Dyb stilhed. “Jeg har
ikke selv set péd sedlen endnu”, han holder en lang pause, “for er der noget jeg afskyr, sé er det en
forreder. Cookie gav mig sedlen her til morgen, og nu giver jeg jer lov til at gere med Cookie som 1
har lyst til.” Cookies skraek stdr malet i hans fjes, og han ser uforstdende pa Kaptajn Kurtz. Hans
benfaldende skrig om ndde drukner 1 bes@tningens hanlige rab og latter, og med et reb om hander-
ne kyles han ud over ralingen. Hvis det skulle have veret en rigtig kelhaling, skulle den nok have
varet planlagt lidt bedre, men det er ogsa en ganske stor tilfredsstillelse for besatningen (inklusiv
den smilende Kaptajn Kurtz) at se spionen blive slaebt efter baden. Lige indtil en haj dukker op. En
semand ser rygfinnen og raber: “Haj!, der er Hajer”. Cookie ser sig tilbage og begynder at skrige
og plaske febrilsk i vandet. Semendene tager fat i rebet og hiver ham ind sa hurtigt som muligt;
dette er en ded som de ikke engang ensker deres varste fjende. De hiver rebet ind, men ikke hurtigt
nok, desverre, for hajen klapper sit gab i lige over Cookies ankel, og bider ankel og fod og det hele
af. Skrigende bliver han halet op over relingen, og der skal nogle lussinger (og méske en kop whi-
sky) til, for han falder sd meget ned at Samuel kan soge at stoppe bledningerne med presforbindin-
ger eller lignende.

Resten af spillet vil Cookie nu befinde sig i sygerummet, hvor han klager sin ned. Det meste af
tiden taler han i febervildelse og kalder pa sin mor, eller tigger en “Jack” om at holde op med at sl
ham (Jack er hans storebror som taeskede ham da de var sma). Nar han er nogenlunde vagen og klar
i hovedet, prover han hele tiden at komme til at tale med Samuel eller Lenore om, om de tror at Gud

vil tilgive ham hans syndige liv, om de kan tilgive ham, og om de tror han skal de nu. Samuel vil
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mene at han nok skal klare sig. Efter dette chok er Cookie blevet noget mere blid 1 sin attitude mod
Familien Clemens, og hans gamle lurende snuhed har givet plads for et voksende had mod Kaptajn

Kurtz.

Forholdene ombord nar deres veerste:

Med den ogede uddeling af whisky (se afsnittet om Lupus) bliver semandene mere ubehagelige og
utilregnelige. Det skulle gerne blive sa slemt at det gar definitivt op for familien Clemens at de hel-
lere mé se at komme vak fra Lupus hvis de ikke skal ga til grunde her. Smear tykt pa, det er et van-

vittigt skib med en gal kaptajn.

(?Aftensmad med kaptajnen #37)

(Se #1, det kursiverede)

Er der brug for endnu en aftensmadsseance hvor Kaptajn Kurtz rigtig ruller sig ud? Méske en hvor
der opstar mytteri under middagen og kaptajnen griber efter sin revolver i holderen under bordet for
at forsvare sig (og dem?) mod mytteristerne. Kunne man ikke forestille sig at Kurtz ville give for
eksempel William en revolver fra skabet i forventning om at han vil vare en hjelp (og sa kan han jo
samtidig finde ud af om han virkelig kan presses til at skyde pa et andet menneske). Tjah...

Dette kunne jo ogsé tage en interessant drejning, hvis William vender pistolen mod Kurtz.

Slutninger:

Her er mine forslag til slutninger pa REJSEN. Egentlig er det jo ikke vigtigt hvordan spillerne ender i

jollen, men de finder jo nok pa en eller anden made at slippe vak 1 den p4, hvis de er pressede nok.

Flugt i forvirringen:
I forvirringen under et mytteriforseg, ser spillerne deres snit til at flygte(Kan ogséd kombineres med

999

“variation af *Flugt om natten’”). Maske er de nedt til at bruge vold, eller ogsa kan de klare sig med
list, men det skal den gode familie jo nok klare; det kritiske er méske om de kan enes om en falles
handlingsplan? Selvfolgelig kan de ogsd blive under mytteriet og hjelpe til at besejre kaptajnen
eller mytteristerne, men hvis mytteriet lykkes, vil det umadeholdne whiskyindtag udarte sig til mere
end ubehageliheder. De kan selvfplgelig ogsé prove at overtage magten pa baden med vaben 1 hénd,
men det er svert at bevare denne magt, for seamandene respekterer dem ikke, vil sikkert ikke sejle

dem der hen hvor de ensker, og vil tage magten ved det mindste tegn pa svaghed.
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Flugt om natten:

Med is 1 maven eller nerverne pd hejkant, venter de til det bliver nat (den niende dag) og sniger sig
ombord i skibets jolle, som de s@nker ned i vandet i ly af morket. Der er selvfglgelig en chance for
at blive opdaget, og de bliver det helt sikkert hvis de ikke har en pagt med styrmanden. Lykkes det,

er det jo bare at satte kursen hjemad, men hvor godt har de forberedt flugten? Har de forsyninger?

Variation af “Flugt om natten:

Efter at vaere sluppet vaek venter de pa at morgenen skal bryde frem sa de kan udstikke en kurs efter
solen. Pludselig er en storm over dem, og de fores (mirakulest) tilbage til Lupus som er ved at s@n-
ke. Besatningen begik mytteri kort efter at spillerne var stukket af, leenkede kaptajnen i lasten, og
slog hul pa whiskytenden. Pludselig var Kurtz’ bror over dem under stormen, og med nogle fa skud
fra sine to kanoner, skadede han Lupus svert, og besetningen deserterede til hans skib. Hvis spiler-
ne gér ombord kan de finde den lenkede Kurtz i lasten péd det dedeligt sarede skib, tilsyneladende
blind og svag, men maske er det bare et trick? Skal man redde denne mand ved at bruge den negle
som henger foran ham lige uden for hans raekkevidde, eller kan man virkelig lade vere og séledes
demme ham til deden? Kurtz er blevet vanvittig efter besetningens mytteri og nederlaget til sin
bror, og vil insistere pd (med vold) at de bliver og gir ned med ham og hans skib. (P4 denne made
slutter filmen Seawolf). I denne situation er der virkelig mulighed for at teste, om en af Cle-
mens’erne kan presses til at sld ihjel for at de kan undslippe den gale kaptajn og slippe vak fra hans

synkende skib med livet i behold.

Kurtz’ bror falder over dem:

Det vil nok ikke vere sundt for familien hvis de bliver pa skibet til Kurtz og hans brors veje krydses
den tiende dag, men det er jo en mulighed, og kan slutte med at broderen giver dam en jolle og la-

der dem sejle vaek. Hvad er broderen for et menneske?
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Scener som er uafhaengige af kronologien:

Disse scener foregér ombord pd Lupus, men det er ikke strengt nedvendigt at de kommer ind pa de
steder hvor de stér i flowchartet. Nogen af dem vil ogsa kunne bruges flere gange, med sméa variati-
oner, sa smid dem hvor du synes de kan hjelpe dig til at styre handlingen, eller hvis du bare synes
at der skal ske noget. Det er generelt ubehagelige scener som gor livet surt for spillerne ombord pé
Lupus, og som skal vise dem at de ikke herer hjemme 1 dette miljo og nok snart skal se at finde ud

af en mide at komme i land pa, hvis denne rejse ikke skal udvikle sig til det endnu verre.

William mobbes pa toilettet:

(Denne scene kan eventuelt kombineres med den naste scene.)

William sidder pé det lille uhumske toilet, som ikke er andet end et skur hvor man sidder over et
rundt hul over den fri luft, med reven ud over balgerne. Da han skal til at ga ud holder to af Kurtz
faste somand ham fast i deren. De har set sig sure pa ham og hans fisefornemme manerer (som de
sa smukt udtrykker det), og nu vil de sgu gerne vide hvem fanden han tror han er. Semandene skal
bare vare grove ved ham, og hvis William bliver alt for fraek stikker de ham méske endda et par p
hovedet. Det er reelt ikke en direkte trussel mod hans liv, men spilleren af Williams rolle ma gerne
tro at det er det. Nar de mener at han har faet det han treengte til, ved trusler eller vold, forlader de

ham mens de husker ham pa at: “Det her var kun en lille lerestreg.”.

“Har i penge?”

William og Samuel passes op af nogle af Kurtz’ somend som forst ved trusler og senere mere hérd-
handet prover at fa nogle dollars ud af dem. Med mindre William indremmer at han har nogle pen-
ge (hvis han siger det vil de prove at se hvor mange han virkelig har) udvikler det sig lige sa stille
til et slagsmél, hvor William forsvarer sin svagere lillebror som ikke kan stille meget op mod de
steerke og senede semaend (i hvert fald ikke mere end én ad gangen). De kan ikke klare sig mod
overmagten, og nar det ser sortest ud lyder Kaptajn Kurtz stemme over handgemanget: “Stop det
slagsméil, drenge, det vil jeg ikke se pa mit skib.” Semandene stopper straks, fortreekker, og ogsa
Kurtz gér fra stedet med et smil som méske lige kan skimtes. Udover at det giver Kurtz en tilfreds-
stillelse at se de to bredre sla igen istedet for at vende den anden kind til (som gode kristne), satter
det ogsd Samuel i en grim situation. Hans bror har lige hjulpet ham 1 et slagsmél mod en overmagt,

den bror hvis kone han begarer og har et forhold til. Ak, du dérligste blandt samvittigheder.
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Tilnsermelser:

Efter en maneds tid til s@s, er det en kilde til uro at der er en kvinde ombord. Det er sikkert at de fra
tid til anden vil gore tilneermelser til hende. Denne tendens vil stige, ligesom karakteren af tilnaer-
melserne vil blive grovere, 1 takt med sterrelsen af whiskyrationerne. I starten vil det ogsd kun vare
de vaerste af Kurtz faste mand der gor diskrete tilnermelser (blikke og lignende), men specielt hen
mod slutningen vil det vaere nermest alle somand der 1 en whiskyrus héber pa at Lenore vil indlade

sig med dem.

Cookie lurer:

Cookie bruger sa meget tid som han kan pé at lure pa Lenore. Dette skulle, hvis hun opdager det,
vare med til at gge en folelse af utryghed for Lenore ombord pé skibet. Jeg synes at hun skal maer-
ke hans stirren, og opdage at han star og lurer, for den scene hvor han prever at voldtage hende.

Nermest som en slags forvarsel om det.

Kaptajnens sygdom:

Hvad Jim méske er den forste til at opdage, er at Kaptajn Kurtz ikke er helt rask. Hvor det nu passer
ind kan du lade dem se (selvom han er god til at skjule det), at kaptajnen far svimmelhedsanfald og
mister synet ind i mellem. Han gar maske ind i noget han burde have set, eller virker pludselig fjern
under en samtale og kigger ikke rigtig pa den han taler med. Hvis det er i hans egen kahyt, som 1
scenen hvor “Samuel bliver den nye leege”; vil han beordre alle dem der er derinde ud, men hvis det
er pa dekket hvor mange kan se ham, vil han bide tenderne sammen og prove at skjule det. Besat-
ningen ombord vil ogséd legge marke til det, og nogen af dem ved det godt nar spillerne kommer
ombord, og dette er med til at gge den spandte stemning ombord, da det er et tegn pa svaghed og
derfor undergraver kaptajnens magt.

Som tiden gér bliver det hyppigere og hyppigere, selvom Kurtz vil benagte det hardnakket.

Hvor er vi pa vej hen?

Spillerne opdager at de ikke er pd vej mod Japan. Méske er det en af de mere venligtsindede so-
mand, som har fundet ud af det egentlige formél med Lupus’ rejse, der forteeller dem det (og maske
ogsa forteller dem om Kurtz’ jagt pa sin bror), maske ser Jim det pd et sekort i kaptajnens kahyt,

eller de leegger maerke til at de ikke sejler mod vest, eller i hvert fald nordvest, hele tiden, hvilket de

28




REJSEN

burde hvis de skal over Stillehavet til Japan. Det virker mere somom de krydser rundt og leder efter

et eller andet. Hvad skal det betyde?

Kaptajnens jagt:
De finder ud af at Kaptajn Kurtz seger efter sin bror, og erfarer maske ogsd at han agter at angribe

ham og hans skib. Hvem er broderen mon, og hvor sundt er det at veere ombord ndr angrebet skal

seettes ind?

En kanon!:

Maske er det Jim der finder ud af at der er en kanon i lasten nér han er nede med mad til Svensson.
Det kan jo ogsa vare at Svensson, eller en anden af de semand de deler kejerum med, forteller det
til Jim eller en af de andre. Under alle omstendigheder er en kanon 1 lasten med til at satte lidt

smag pa REJSEN.

Vejret under Rejsen:

Med undtagelse af der hvor vejret er beskrevet som stormvejr, arter det sig faktisk ganske rimeligt
under det meste af Rejsen. Let skyet med sol ind i mellem, og en jevn blast der far skibene til at
gynge moderat. Jeg vil foresld at du under opholdet pa Lupus beskriver det som solrigt i starten, og
efterhdnden som handlingen skrider frem lader det regne og blase noget mere. Specielt om natten
kan du jo lade vinden og regnen ruske 1 skibet (knagen, dryppen, vindens susen), for sd maske at
lade det stilne af hen under morgen. Det vil give en god mystisk stemning, en fornemmelse af at det
ikke er noget godt sted at vaere. Brug det som du synes det kan gore bedst nytte for dig, og sa kan

du jo altid lade solen titte frem nar 1 efterlader Familien Clemens 500 kilometer til havs.
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Den indre handling

Den indre handling omfatter relationerne indbyrdes mellem Clemens-familliens medlemmer, samt
spilpersonernes eksistentielle udvikling. Det er 1 den indre handling at spilpersonerne, og dig som
spilleder, har storst mulighed for at pavirke historien, da den, i modsatning til den ydre handling,
ikke er strengt linear. Den indre handling starter forst for alvor da familien Clemens reddes ombord
pa Lupus. Ellers er flowchartet over den indre handling kun ment som en huskeseddel til hvad der
skal/kan ske, for det er vigtigt at den skrider naturligt frem efter hvordan du kan fornemme under

spillet at det vil vaere bedst, og efter hvordan spillet udvikler sig.

En ting som tit fungerer godt under et rollespil, er at tale deempet/hviske ind i eret pa spillerne. 1
Rejsen er det ogsé et virkemiddel som du kan styre den indre handling med: ved at veare spilperso-
nernes indre stemme/samvittighed, der hvisker dem i oret. Som altid kan man selvfelgelig vaelge
om man vil lytte til sin samvittighed eller ej, men man kan nok vere sikker pa at den vil hjemsege
én 1 lang tid efter at man har forbrudt sig imod den.

Jeg har med vilje undladt at n&evne de spergsmal der métte rejse sig ndr kaptajn Kurtz henkastet
navner at hans farfar engang blev snydt, under et roveri mod en selvtransport i Argentina(det var i
1778), af en mand ved navn Clemens; da eventuelle spergsméil vedrerende deres forfaders @rlighed
og Kurtz’ histories sandhed, nok skal rejse sig helt af sig selv i spilpersonernes bevidsthed. “Er jeg

efterkommer af en gemen rover?”, eller lignende.

Gennemgang af spilpersonerne:

Her folger en kort gennemgang af spilpersonerne og deres tanker om sig selv. Det er meget summa-
risk, sd for at have rigtig godt fat i hvad de er for nogen mennesker (og for at f4 en lidt mere
levende beskrivelse af dem) ber du nok ogsa lese spilpersonerne igennem et par gange. For
eksempel illustreres forskellen mellem de to bredre blandt andet i den mide som de opfatter
familiens historie -pa; og specielt tydeligt er det hvis du sammenligner deres udlaegninger af

historien med den som du har i1 kapitlet om Clemens-familiens historie.
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DE Ti1 Bup

FEMTE MOSEBOG,
5.7-21

1: Du ma ikke have andre

guder end mig.

2: Du ma ikke gore dig
noget udskaret billede i det
der er oppe 1 himmelen
eller nede pa jorden eller i

vandet under jorden.

3: Du ma ikke misbruge
HERREN din Guds navn, thi
HERREN lader ikke den
ustraffet, der misbruger

hans navn!

4: Tag vare pa hviledagen,
s& du holder den hellig,
séledes som HERREN har

palagt dig!

5: Zr din fader og din
moder, siledes som
HERREN din Gud har
palagt dig, for at du kan
fa et langt liv.

REJSEN

William Clemens

William arvede familiens bank, hus og formue, og opfattede det derfor
som om han ogsa arvede hele familien. Han ser sig selv som familiens
overhoved, og ensker at alt skal foregd i overensstemmelse med den
kristne amerikanske etiks bud om sterk tro og hardt arbejde. Hans
personlighed er meget lig den beskrivelse af den amerikanske mentali-
tet, du finder i afsnittet med baggrundshistorien. Altsa en af datidens
@rkeamerikanere. Han har svart ved at acceptere at hans bror Samuel
har et sa bladt erhverv som det at veere skolelerer; da han ikke finder
at hans “bogormeri” er et rigtigt arbejde. Han kan heller ikke se det
relevante i at Samuel prever at lade bernene finde det spaendende i at
gi 1 skole og videregiver sin interesse for laesningen til dem. Bornene
skal leere det der star i bagerne, opdragelsen er op til deres foraldre, og
desuden skal de bare gere som der bliver sagt'’. Han ser sig selv som
en kristent retfeerdig og hardtarbejdende mand, og er meget sikker pa,
at hvad han gor, er det rigtige. Han har svert ved at acceptere at hans
son ikke er ivrig efter at felge i hans fodspor, og forsemmer ingen lej-
lighed til opfordre Jim til at leegge bogerne og fatte regnearkene. Det
er meget forudsigeligt at han 1 lgbet af handlingen vil blive meget sur
pa sin bror over den pavirkning som han har pa hans sen. Dette er selv-
folgelig for intet at regne mod hans vrede hvis han opdager sin brors
omgang med Lenore og det tiende bud''. At han selv har forbrudt sig
imod det syvende bud (han gjorde jo Lenore gravid to maneder for
brylluppet) har en tendens til at undga hans opmarksomhed; alle ved
jo at hans sen blev fadt for tidligt. Han er med andre ord kommet til at

tro pa sin egen legnehistorie.

12 Se det femte bud: “Du skal @re din fader og din moder...”

" “Dy ma ikke begzre din nastes hustru.”
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6: Du ma ikke sl ihjel!

7: Du ma ikke bedrive

hor!

8: Du ma ikke stjeele!

9: Du mé ikke sige falsk
vidnesbyrd mod din nze-

ste!

10: Du m4 ikke begaere
din naestes hustru. Du
m4 ikke attrd din nastes
hus, hans mark, hans trael
eller treelkvinde, hans
okse eller @sel eller noget

der herer din naste til!

REJSEN

Under spillet er det min ide at William, ligesom de andre spilperso-
ner, skal konfronteres med sig selv, og med den made han eksisterer pa:

Forst blandt Williams bekymringer er naturligvis: Hvad nu hvis
Kurtz opdager at jeg har penge? (Méske efterfuldt af en tanke om om
det er korrekt at veere sa pengefikseret?)

Er han den gode kristne som han tror han er?, eller kunne han vare
et bedre menneske?, og har Kaptajn Kurtz ret 1, at mennesket kun taen-
ker pa sig selv og blot benytter sig af undskyldninger som “moral” og
“religion” for at trumfe sin egen vilje igennem eller undertrykke andres
vilje? Kort sagt: Er William Clemens mere end bare en overflade af
idealer, et drifternes dyr som undertrykker andres vilje?

Vil han slés, eller ligefrem sla ihjel, for at beskytte sig selv og sin
familie, selvom der jo star 1 Bibelen at man skal vende den anden kind
til?

Betyder det femte bud at man bare skal gore som foraldrene siger,
eller er det en anden form for respekt/are der menes? Er det i orden at
Jim maske vokser op og gér sine egne veje?

Fornemmer William mere end venskabelighed mellem hans kone
og hans bror, eller er han bare ubegrundet jaloux pé sin bror som alle i
byen kan lide?

Hvor meget er familiens band vard, og kan han straffe sin bror

mens de alle befinder sig ombord pé denne frygtelige bad? Kan han lade vere? Skal han, hvis/nar

han opdager det, acceptere at hans kone har fundet kaerligheden som han aldrig kunne give hende,

og lade hende soge lykken med sin bror?

Hvordan skal han affinde sig med at det nu ikke er ham der har magten over familien, men en

fremmed mand som Kurtz? Vil han lade sig lokke af Kurtz provokationer og forsege at sla igen,

eller skal han tage det med kristen vaerdighed?

Maske vil han ogsé ligefrem sperge sig selv om han skulle have lyttet til den bledsedne snak

om kerligheden, og gjort mere ud af sit liv med Lenore istedet for at hellige sig kun arbejdet?, men

maske kan man ogs4 sige at det vil veere en lidt for drastisk udvikling for den sé selvsikre William.

Som altid er det op til dig som spilleder.
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Dette var det indre handlingsforleb for Williams eksistentielle udvikling, i den rekkefolge som
jeg finder er den bedste. Nér du taler til William som hans samvittighed, skal stemmen veere myn-
dig og fast (sddan herer han sig selv), og du kan méske med fordel forestille dig at stemmen er for-
met efter hans far (som han sa op til) eller at det er det kristne amerikanske ideal der taler. Det skal
selvfolgelig samtidig vare klart for spilleren at han ikke er helt afklaret med situationen og ma tref-

fe et valg.

Samuel Clemens:

Samuel er en hgj og en anelse spinkel mand, og som barn var han en af de svage bern, som ville
veere blevet drillet hvis hans storebror ikke havde veret der til at afskreekke bellerne. Han har altid
elsket at fordybe sig 1 romaner digte og boger om nasten hvad som helst, men det er ogsa denne
interesse som har vaeret med til at grave kloften mellem ham og broderen William. De to forstir
ikke hinanden leengere. William ser ned pa Samuels boglige arbejde, mens Samuel ikke kan se det
fantastisk i at kunne skabe sig en formue og drive forretning. Han er en folsom sjal, og da han plud-
selig sa kerligheden smile til sig 1 form af den smukke Lenore, som han ogsa gik i skole med (de er
begge fra byen, og begge 28 ar gamle), tog den ham med storm. Nasten uden overvejelser har han
indledt et karlighedsforhold til hende, et forhold som har staet pé i de sidste tre maneder, og det er
forst nu at han er begyndt at @nse det temmelig problematiske i at have et sddant forhold til sin
broders kone. Netop som han troede at han var afklaret i sit forhold til sin storebror (“Jeg ved at mit
arbejde og mit liv ger nytte, og si kan han sige hvad han vil”), star han nu som forreederen der er
gdet bag sin brors ryg. Men det er jo i1 kaerlighedens navn, ikke? Samuel elsker jo Lenore sa uende-
lig hojt. S& ma det jo vere i orden, eller hvad?

Samtidig har han féet et virkelig godt forhold til Jim, William og, ikke mindst, hans elskede
Lenore’s son. Jim deler hans fascination af beger, selvom det er indenfor nogle andre omréder end

hans egen hovedinteresse, og Samuel vil ngdig miste Jim’s respekt.

“Du ma ikke begeere din nastes hustru.”

Her er mit forslag til hvilke dilemmaer Samuel kan stilles overfor (i vejledende raekkefolge):

Har jeg forradt min bror? Kan det retfaerdig gores fordi Lenore og jeg elsker hinanden? Er det

overhovedet forkert, nar det nu er i kaerlighedens navn?
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Er Samuel den gode kristne som han tror han er?, eller har Kaptajn Kurtz ret 1, at mennesket
kun tenker pa sig selv og benytter sig af undskyldninger som “moral” og “religion” for at trumfe
sin egen vilje igennem eller undertrykke andres vilje? Kort sagt: Er Samuel Clemens mere end bare
en overflade af idealer, et drifternes dyr som undertrykker andres vilje?

Jeg vil da ikke bruge vold eller sld ihjel; sd langt kan intet presse mig, vel?

Vil jeg sld William ihjel sd Lenore og jeg kan leve lykkeligt sammen? Der er jo ingen som vil
f4 at vide hvad der skete herude. For karligheden?

Skal jeg bede om hans tilgivelse og straks afslutte forholdet? Men han elsker hende jo ikke,

vel?

Ja sé skulle der vist vaere lidt at teenke over for den gode Samuel (jeg tror det er den sorteste samvit-
tighed jeg nogensinde har set.). Samuels indre stemme har et velformuleret sprog, og er meget fol-
som og forstdende. Taenk pd den som om det er hans mor der taler til ham.

Jeg har set det som om Samuels udvikling munder ud i et valg mellem familien og det korrekte

valg pa den ene side, og karligheden og de store folelser han naerer for Lenore pd den anden side.

Lenore Clemens:

Lenore er normalt ikke den der teenker sd meget over hvordan hun egentlig er. Indtil denne rejse er
hendes liv forlebet som hun enskede det; ved at forfere William Clemens fik hun det liv 1 rigdom
som hun havde dremt om. Det havde ikke veret hendes mening at blive gravid, men det fik da
fremskyndet brylluppet. Det liv som hun havde dremt om har vist sig at vaere en endelos raekke af
middage og teselskaber, og nu hvor hun har indledt et forhold til Williams sp@&ndende bror, har hun
faet gjnene op for, at der maske kunne vare mere i livet end at vaere gift med en rig mand. Kerlig-
heden har ramt hende. Hun blev gift som meget ung (17 dr), og maske er hun nu ved at udvikle sig
lidt mere efter at vaere giet i sta i maengden af sladder og tekopper, for alt dette fir hende til at se

tilbage pa sit hidtige liv, og rejser folgende spergsmél i hendes kenne lille hoved:

Hvorfor hjalp jeg til med at redde en mand jeg ikke elsker, nar jeg jo kunne leve lykkeligt med
Samuel hvis William dede - Samuel ville vel arve det hele? (Denne tanke burde forskrakke hende
betydeligt. det er jo temmelig frygteligt at onske en anden ded, og sé lige frem sin egen mand.)

Elsker jeg Samuel?

Elsker jeg overhovedet nogen? Eller elsker jeg kun $$$?
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Skal jeg f& Samuel til at dreebe William? Hvem ville opdage det herude pd havet?
Har Kaptajn Kurtz ret i, at mennesket kun tenker pa sig selv og benytter sig af undskyldninger
for at trumfe sin egen vilje igennem? Nér jeg kan teenke pd at lade William draebe, hvad er jeg sa for

et menneske?'?

Jeg har teenkt det sddan, at Lenore til slut skal finde ud af hvad hun vil med sit liv, og hvem hun er.
Hun skal opleve lidenskaben 1 forholdet til Samuel, og forholde sig til den og til sit &gteskab. Jeg
héber pa en lykkelig slutnng (én hvor hun bliver et bedre menneske, uanset om hun skulle valge
Samuel eller William), for hun er egentlig ikke pa nogen made ond, det er bare Kaptajn Kurtz’ snak
som sniger sig ind i hendes bevidsthed.

Hun gik lidt 1 sta 1 sin intellektuelle udvikling da hun fik sin vilje med @gteskabet med William
og alle de dejlig mange penge, men nu har hun chancen for at udvikle sig til et bedre (og méske

endda mindre pengefikseret) menneske. Méske star valget mellem kerligheden og pengene.

Jim Clemens

Jim er kommet i den alder som vi alle sammen er blevet tudet erene fulde om i seksualundervisnin-
gen 1 folkeskolen. Puberteten. Seksualundervisning er dog pé ingen made pa programmet 1 skolen 1
Port St. George (eller i nogen anden skole pa kontinentet for den sags skyld) i 1840, og da ingen
forteeller ham noget, er han bange for at der er sket noget syndigt med ham. Ved et tilfeelde er han
nemlig kommet til at overvare, gennem en der som stod pd klem, familiens stuepige onanere.
Slemt, slemt, slemt. Og hvad verre var, han blev en lille smule ophidset af det og fik erektion. Nu
tror den stakkels dreng at han har begéet en stor synd, og det gdr ham meget pa. Det er jo egentlig
en meget naturlig reaktion, men det ved han jo ikke. Denne rejse byder dog pa noget som kan fa
ham til at teenke pé noget andet, nemlig intet mindre end en frigerelse fra sine foreldre (specielt sin
far). Han oplever nemlig at en fremmed voksen har tillid til ham, og giver ham et betydningsfuldt
job - Kaptajn Kurtz satter ham til at vere sin private stik-i-rend-dreng. Kurtz kan nemlig godt lide
knaegten, for han er ikke voksen og Kurtz betragter ham derfor som et ubeskrevet blad som han kan

pavirke, og som stadig kan na at vokse op som et rent menneske fri af legne. I stedet for, som med

"2 Dette er virkelig en stor zndring i Lenores sind. For en af de aller forste gange reflekterer hun
over hvem hun egentlig er, og hvorfor hun mon ger og teenker det hun ger. Det kunne tyde pa at

hun maske endda kan g hen og blive rigtig voksen pa denne tur.

35




REJSEN

de andre 1 familien, at prove at tirre ham og prove at f4 overfladen til at krakelere, prover Kaptajn
Kurtz at hjelpe drengens frigerelsesproces (det herlige pubertetsoprer) undervejs, ved at give ham
opgaver der lerer ham at han sagtens kan selv, og ved at s@tte hans far William til at arbejde 1 kak-
kenet og derved fjerne ham fra den direkte magt over drengen. Her har Kurtz for en gangs skyld fat
1 noget af det rigtige, for jeg ser nemlig ogsa Jim som et hab for en bedre fremtid; set i modsetning
til de andre i familien Clemens der alle pé en eller anden méade har en legn i deres liv.

Jim opfatter nok ikke i starten sd meget af den ubehagelige atmosfere pa skibet, fordi han er
optaget af sit nye ansvar og af at nyde friheden og havluften, for senere nér han kan se hvordan hans
familie trues pa forskellig vis.

Undervejs i hans udvikling, har jeg fundet at de folgende spergsmal kunne vare interessante at

hviske 1 hans ore:

Hvorfor kan min far ikke acceptere at jeg interesserer mig for noget andet end han geor?
Skal man ogsé @re en far som synes at man er lidt af en skuffelse?
Jeg overhorte nogen somand snakke om mytteri. Skal jeg advare kaptajnen?

Kan jeg godt klare mig selv?

Jim ser Samuel og sin mor kysse lidenskabeligt, eller opdager péd anden made at de har en affz-
re (maske forteller kaptajnen ham det for at se hvad han vil gere). Hvad skal han gere? Samuel er
den forste voksne som har vist ham respekt, men William er jo hans far? Hvad vil der ske hans mor

hvis far fir det at vide? Sikke en viden at ligge inde med for en lille dreng.

Jeg kunne godt tenke mig en rigtig lykkelig slutning for Jim. En hvor han lerer at std pd egne ben
(maéske har han en afgegrende rolle nar de forseger at komme vak fra Lupus) men det kommer an pé
hvilke muligheder han far af dig min gode spilleder, og sikkert ogsa af hans far William, far at pre-
ve at std selv. Under alle omstendigheder ser jeg ham som hébet for en bedre fremtid (men det er

alle bern méske 1 grunden?).
Det var sa det indre handlingsforleb. Jeg har fiet lidt kritik af nogle af mine venner for at det er lidt

for sort og pessimistisk, men jeg synes egentlig at det er rimelig optimistisk, for de har jo alle sam-

men muligheder for at treeffe nogen gode valg (selvom det ikke er sikkert at de nér slutningen pé
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historien som perlevenner), og der ville jo ikke vare noget ved at synes at man har klaret det godt,

hvis der ikke var nogen modstand. Det synes jeg der er her.
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Ombord pa The Pequod

Nér spillerne gar ombord pa The Pequod er det jo i den tro, at dette er skibet som vil bringe dem til
deres rejses mal; Los Angeles. Opholdet ombord pa dette skib skal i virkeligheden fungere som en
indledning, hvori det er muligt for spillerne at etablere sig i rollerne, for det for alvor gar igang om-
bord pa Lupus. Samtidig skal det behagelige miljo ombord pa The Pequod sta som modsatning til
det noget barskere miljg ombord pa Lupus. Da det kun er en forholdsvis lille del af historien der
udspiller sig pad The Pequod, vil jeg ikke g nevnevardigt 1 dybden med beskrivelserne. Det er jo
kun en indledende kulisse, og skibet og personerne ombord er derfor nermest arketypiske. Seman-
dene er @rlige og hardtarbejdende, Kaptajnen er en ansvarsfuld og tillidsvaekkende mand, og passa-
gererne er @rkeamerikanske typer. At det hele er s& almindeligt som man kunne forestille sig, skulle
gerne fé spillerne til at slappe af, falde ind i rollerne, og tro at handlingen forst gar rigtig 1 gang nér
denne her lille rejse er overstaet og de ankommer til Onkel Edgars ranch - og derfor blive sa meget

desto mere overraskede nar skibet gar ned.

The Pequod er en tremastet skonnert med 55 mand stor besatning og tre deek. Oppe pé daekket sor-
ger flittige semand for at sejlene er spendte, dekket skinner, og alt metal funkler nypudset. Pa for-
hgjningen agter er roret, pa forhgjningen for er det store spil som haver og senker de to store ankre
og midti er den store lem ned til lastrummet samt, lidt l&ngere agter, trappen ned til deekket neden-
under. Hernede pa andet dak, i agterstavnen, har Kaptajn Wilkes og (forste-)Styrmand Akab hver
deres lukaf. Foran dem ligger kabyssen, leegens lukaf, spiserummet for Kaptajn Wilkes, Akab, La-
gen og passagererne, og efter dem folger de fem lukafs som de ti passagerer optager to og to. Helt
oppe 1 stevnen er et firemands lukaf til nogen af de hgjere rangerende somand, og her er ogsa trap-
pen som de almindelige semend skal benytte for at komme fra dekket ned til deres kojer pa tredje
daek. Udover semandenes soverum (plads til 30), hvori de sover pa skift, opfyldes pladsen pa tredje
daxk af lasten (tender med rom og whisky, skind til markedet 1 Los Angeles som er blevet indkebt
fra pelsjegerne 1 Alaska, tonder med saltet ked, vand og andre forsyninger osv. osv.). Ogsé det lave
(0,7 meter hojt) rum mellem tredje dek og kelen er stuvet med varer og kartofler som anvendes

som ballast.
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Stemningen

Hvis man kan sige at en stemning er “flittig”, sd er det det den er. Se-
mandene respekterer Kaptajn Wilkes og Styrmand Akab hejt, og arbej-
der godt for deres lon. Slagsmal og ubehageligheder er ikke-

“Find lige to mand, John-
son, og serg for at deekket

skinner”. “Med forngjel-

eksisterende. Det er et idealbillede pa lykkelig disciplin og arbejds- se, Kaptajn Wilkes”

moral - lige i den amerikanske and.

Besatningen

Kaptajn Wilkes

Kaptajn Wilkes er en bred mand af middel hejde, med et hvidt, velplejet fuldskeeg. Han er altid
1 sin kaptajnsuniform, altid velplejet, hoflig, og korrekt i sin opfersel. Han er en sgte Kaptajn,

sd nok om ham.

Styrmand og farsteofficer Akab

Akab er skibets styrmand og fersteofficer. Han er naturligvis ikke den eneste styrmand, men det er
ham der har ansvaret for, at den kurs kaptajnen stikker, bliver holdt. Han er altid klaedt 1 sin uni-
form, og altid en behagelig og smilende mand. Han er noget mere bramfri end Kaptajn Wilkes, og
elsker at snakke med passagererne om livet pd seen, hans oplevelser til havs, kempeblaeksprutter,

hvaler og andre af de fantastiske, mere eller mindre virkelige, af seens faenomener.

Leegen:

Doktor John Dent en lille og meget famzelt mand. Med sit anonyme tgj, sine sma briller, og
meget fa ord, er han ikke lige en person som optager sa meget af billedet. Han er meget interesseret
i Botanik, og det er chancen for at kunne studere fremmedartede planter i de lande hvor skibet leeg-

ger til, der har fiet ham til at sege hyre som skibslaege.

Somaendende:

Som sagt; flittige og hardt arbejdende mand. De kender deres plads pa baden, og ved at de ikke
mé omgis passagererne og ikke ma tale med dem, medmindre, selvfolgelig, passagererne indle-
der en samtale. Ramsaltede og behageligt somandsagtige som de er, skulle det vist ikke vere

nedvendigt at fortelle mere om dem; skibet skal jo alligevel snart ga ned.
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De andre passagerer:

William Bowles - Storvildtjsegeren

William Bowles er storvildtjeeger med stort S. Hvis det kan gé - sa
kan det skydes. Jo sterre og mere fremmedartet, jo bedre. Han har
skudt et utal af bgfler; nogle for at selge deres skind, men flest
bare fordi han kunne. Han er arketypen pa opfattelsen af at natu-
ren er der til at blive brugt af; ta’ hva’ du vil ha’, sddan som du vil
have det. Der er jo nok af det hele, sd hvis man ikke bare slar sig
los er man et fjols. Tag af naturen og skab din egen succes,
Gud gav jo mennesket jorden og alle dyrene, og det var vel
for at vi skulle bruge det; ikke? Han kan godt lide at se sig selv
som den modige jeeger der i et gjeblik af dndeles spending
feelder byttet i en magtig kamp mellem menneske og natur.
Han elsker at fortalle om sine fantastiske bedrifter, hvor mo-
digt mange dyr han har nedlagt bade 1 Afrika og pd de to ameri-
kanske kontinenter. Kritik af sine bedrifter er han fuldstendig
uforstaende overfor, han er jo et menneske, overste led i fade-
kaeden - med alle de rettigheder det giver ham.

Han har med sig forfatteren John Franklin, som han har
hgje tanker om, og som han betaler for at skrive en bog om alle
sine bedrifter; en biografi som skal udedeliggere ham. Mindre
kan vel ikke gore det for sd fantastisk en personlighed som ham

selv.

John Franklin: - Forfatteren

John Franklin er hyret af William Bowles til at skrive hans
biografi. Han er fascineret af storvildtjeegerens fantastiske liv og
historier om egne bedrifter. Han gor alt hvad han kan for at fa

hans storvildtjegerliv til at fremstd sa spektakulert som muligt,
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Fra Evige Jeeger — Biografi
over storvildtjeegeren William
Bowles, af John Franklin.
Uddrag fra manuskriptet som

gik ned med The Pequod.

“Morgenrade  skyer drev
fra “horisonten “hen imod min
lejr i Nordamerikas hjerte. De
mennesketomme meegtige vidder
der strakte sig i alle retninger
sa langt ajet rakte, fyldte mig
med, som alle morgener i det
veeldige ode, med en usigelig
cerefrygt.

Jeg ‘kunne mecerke i mit
blod, at denne morgen ville det
ske.

Jeg tog opstilling ved den
store sten, som jeg havde udset
mig en god skydestilling med et
godt udsyn ved;, Et sted som
ville kunne beskytte mig hvis
baffelhjorden skulle bisse i min
retning. Og ganske rigtigt, snart
kom en mcegtig hjord af bofler

over bakken. Greessende. Lang-
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og er meget lidt kritisk overfor rigtigheden af historierne, bare de er
gode og han selv far praesenteret det godt 1 bogen. Resultatet af hans
skriverier er der et eksempel pa ude til hojre.”” Han er en noget
middelmadig forfatter, med heje tanker om sine egne varker.
Han gor meget ud af at vaere observerende, eller i hvert fald give
indtryk af at han er det, og taler kun nar han synes at han virkelig
har noget interessant at sige. Han er meget melodramatisk i sit
ordvalg, og en generelt selvhgjtidelig personage.

Altid med en notesbog i eller ved hinden, goer han meget ud

af at opfere sig, og se ud, som en forfatter.

Paul Solomon:

Fader Paul Solomon er pd vej med sin familie (hans kone Judith og
hans to berne Peter og Maria) til sin nye menighed i Los Angeles.
Han har aldrig veret der, men er blevet kaldt dertil af byens indbyg-
gere fordi det protestantiske mindretal mangler en prast. Han er en
meget alvorlig og dybt troende mand. Han forsemmer ingen lejlig-
hed til at papege Guds vejes uransaglighed, Herrens herlighed,
menneskets syndige tilveerelse osv. osv.; han drikker aldrig og bru-
ger tit og ofte bibelens bud til at papege sine medmennesker deres
fejl og mangler. Dette er en mand som smiler meget lidt, taler
sparsomt, og laeser bibelen ordret. Han har befalet sin kone og sine
senner at blive pa deres rum under rejsen (hvor de ogsa spiser og har
potter som toilet, som det sd er Fader Solomon som temmer), s& de
ikke bliver besmittet af somandenes uheviske sprog og manerer. Han
respekterer kun mennesker som lever strengt efter bibelen, andre er

syndere som har brug for frelse.

somt. Majesteetisk.  Uden
hast ncermede de sig fra ost.
Jeg gjorde min riffel kiar.
Slog sigtet op, og lagde den
til min kind. Valnoddetrces-
skeeftet foltes koldt mod min
hud.

Den forste boffel faldt
pd 800 meters afstand. Tolv
mere. faldt for hjorden cen-
sede faren, yderligere tyve
for den bissede og femog-
tredive mere mens hjorden
dundrede mod mig og split-
tedes i to floder af pels, sved
og muskler under min riffels
torden.

Syvogtres boffeltunger,
som kunne veere solgt for en
formue pd ostkysten, ld nu
til adselcedernes forngjelse
efter denne menneskehedens
overmagtsmanifestation.

Evige jeeger — Evige
bytte”

" Stor kunst! Mesterlige metaforer, nydelige naturbeskrivelser — en kunstner i sveb!
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Judith, Peter og Maria Solomon:

Der er ikke mange chancer for at spillerne moder Fader Solomon’s familie, men skulle de fa et flyg-
tigt glimt-af dem, er det nok i en situation hvor moderen er ved at genne bernene ind pa vzerelset
igen. De er stift kleedt sorte eller gra beklaedningsgenstande, Peter (9 ir) i jakke, bukser og
hvid skjorte, Judith (32 4r og Fader Solomon’s kone) og Maria (74r) i lange kjoler med lange
2rmer. Verd at bemarke er maske, udover hendes strenge og alvorlige ansigtsudtryk, Judiths fri-
sure; to fletninger, en 1 hver side, er rullet op som to “erevarmere” - en over hvert ore, samme frisu-

re som Prinsesse Leia 1 Star Wars.
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Ombord pa Lupus

Lupus er et Brigantineskib (det man ogsa kalder en
brig) med 24 mand stor besatning (det er 4-5 mand
mindre end man normalt ville sejle med pa siadan
et skib) en stor hovedmast og en mindre, og to
dek.Det er lidt mere end halvt sa stort som 7The
Pequod. Skibet er ryddeligt, men det skinner ikke
af flittig renlighed som det andet skib gjorde. Det

barer preg af at have veret pd seen lenge, med
kun korte stop 1 havnene. Dakket bliver naturligvis
skrubbet sa semandene ikke glider pd grund af en fedt og skidt, men bade dekskrubning og puds-
ning af skibets metaldele (derhandtag, beslag, gryder osv.) anvendes mere som straf af Kaptajn
Kurtz, eller han seatter en af de ombordvearende, som han har lyst til at tirre, til det - og gerne alene.

To tredjedele af besatningen har sejlet med Kurtz igennem lengere tid, og ved at pé trods af
hans luner s& betyder det altid mange penge 1 lommen at sejle med Lupus. Den sidste lidt under en
tredjedel af bes@tningen blev hyret sidst bdden var i havn, for en uges tid siden, og de har noget
sveert ved at affinde sig med Kaptajnens opfersel. Som nye har de endnu ikke vundet Kaptajn Kurtz
respekt, og da de udger nye muligheder for Kurtz at udforske menneskets dyriskhed og hvor langt
man mon kan presse dem, er det dem der laver mest ombord - og bliver tildelt de fleste af Kaptajn
Kurtz “straffe”. Ikke desto mindre er det nogen habile semand der udger besatningen, selvom ikke
sa fa af dem ogsa ville vaere nogen ganske behendige pirater.

Pa forhejningen agter er roret, og en der pa fronten af forhejningen ferer ned til kaptajnens
kahyt, forstestyrmandens lukaf (som Lenore far at sove 1), og leegens lukaf. En trappe ned forer til
kabyssen og sygevarelset, hvor leegen udferer sin gerning, samt det store kegjerum hvor Kaptajn
Kurtz faste bes@tning sover og spiser. Det er et firkantet rum med kejesenge 1 tre etager, langbord
ned langs midten af rummet, og en dor til lastrummet s& de hurtigt kan komme derind og surre la-
sten fast igen, hvis den skulle rive sig las Oppe for er forhgjningen for det spil som haver og sen-
ker de to ankre, og i denne forhgjning er der en der som forer ned til et kejerum hvor de nye besat-
ningsmedlemmer sover og spiser, og hvor ogsd William, Samuel og Jim fér tildelt keojer (der tre
ledige). Da rummet ligger helt oppe 1 steevnen er det “trekantet”, og de ti kejer er fordelt i to to-

etagers kojer helt fremme 1 steevnen og to tre-etagers kajer bag dem. Midt ned igennem dette er der
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Kurtz: “Man lerer meget ndr man sejler,
men man leerer mest om mennesker. Der er
altid noget under overfladen. Nar man
kommer ud pa havet, nar stormen raser - i
meendene og omkring baden - sa ser man
deres sande ansigt. Der er langt til civilisa-
tionen. Her er kun dig selv til at holde fast
ved de smukke ord om nastekerlighed og
moral, erlighed og retferdighed. Her er in-
gen naboer. Slagteren og politimanden som
man snakker med hjemme i byerne er her
ikke. Her er ingen der kigger. Her er ingen
hindringer. De smuldrer hver gang. Hver
gang de presses det mindste falder de fine
kleeder af idealer af disse fugleskremsler
som kalder sig civiliserede. At tenke sig at
man sd blagjet naivt kan benagte at man
inderst inde er et dyr! For det er hvad vi er.
Nér mennesker taler om idealer er det altid
kun fordi de kan fa noget ud af det, fordi
det giver dem en fordel. Hvis de s& bare
ville indremme at de tvinger sig selv til at
folge idealerne, at moral ikke er Guds vilje,
men et redskab som bruges til at under-
trykke andres vilje - nej selvfolgelig vil de
ikke det. Hyklere! Men jeg tor godt sta ved
min natur. Ombord pad Lupus er der intet
hykleri, kun mennesker - som de virkelig
er.

Vi er alle 1 samme bad. Min bad.”

ogsa et langbord, og fra dette kejerum er der
ligeledes adgang til lasten. Midt pa deekket er
den store lem ned til lastrummet, ligeved siden
af stormasten, og den mindre mast er lengere
for op til forhejningen..

Lugten af tjere og tovvaerk er
umiskendelig, lige som det ogsa foles i luften at
stemningen er trykket. Semandene er barske,
men kaptajnen er barskest. Kaptajnens
menneskesyn, og dermed hans made at drive
skibet pa, har gjort semandene harde og
mistroiske, og har drevet de nyligst hyrede af
dem til randen af mytteri. Og det er netop blandt
de potentielle mytterister at kaptajnen anviser

Samuel, William og Jim kejeplads.

Lastrummet:

I lasten er der overvejende fyldt op med forsy-
ninger til Kaptajn Kurtz jagt pa sin brors og
hans skib: tender med saltet kod, vand, en halv
tonde @bler, whisky, mel (der er mider 1 noget
af det), og lignende proviant. Det sidste lidt
under halvdelen af lastrummet er fyldt op med
de selskind som Kurtz siger skal selges i Japan,
men banker man pa den rigtige af de kasser der
star yderst, kan man here at den ikke er fyldt op.
Hvis man borer et hul, eller pa anden made far
kigget ind i den, kan man se at kassen skjuler
krudt, kugler, og en lille kanon (fire mand vil

kunne bare den med kun lidt besveer).
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Whiskyrationerne:

Et middel som Kaptajn Kurtz (og utallige kaptajner for ham) bruger til at kontrollere sine mend, er

uddelingen af spiritusrationet. Der er las pa tappehanen pa whiskytenden, og det er kun Kurtz der

har neglen. For leegens dod er rationerne moderate (én halv kop tirsdag og lerdag). I uroen efter

forseget mod kaptajnens liv, som endte med legens dod, haeves de til en halv kop hver anden dag,

og efter mytteriforseget til én kop om dagen. Dette pavirker selvfolgelig somandenes temperament

og opfersel 11 en knap sa behagelig retning.

Besaetningen:

Kaptajn Kurtz ﬂ

Kaptajn Kurtz er en 49-4r gammel mand, med grdnende har og overskeg. Han er af middel hgjde.

teet og bastant, og hans staerke senede krop har oplevet et par slagsmal (og kan da sagtens klare et

par stykker til hvis der er nogen der har mod pa at teste en gammel
mand). Hans bevagelser er korte og pracise, hans sprog er rigt, og
hans manerer ved bordet samt personlige hygiejne, adskiller ham
tydeligt fra semendene. Han er meget belaest og kender sin Bibel
godt (selvom han ikke er péd talefod med Gud). En af Kurtz store
forcer er, udover hans hensynsleshed, at han er en uovertruffen
menneskekender. Efter at have varet sammen med en person i gan-
ske kort tid, kender han ham sd godt som hvis han havde “last”
ham, og kan tit gette hvad folk skjuler hvis de skjuler noget (for
eksempel ser han med det samme at Samuel og Lenore har en
affere, pa de blikke de ubevidst sender hinanden, og den made
Samuel holder sin krop nar Lenore er en del af en samtale, som
emne. eller deltager). Han finder de fleste mennesker hykleriske,
eller 1 hvert fald dybt forudsigelige, og sig selv havet hgjt over dem,
med retten til at lege Gud med dem. Kurtz egenskab af
menneskekender, gor ham i stand til at ramme dem lige der hvor
samvittigheden gnaver mest, lige der hvor der er lengst mellem

overflade og virkelighed.
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Uddrag fra Heart of Darkness, fra
1899,
af Joseph Conrad

Hovedpersonen fortaeller om den
mand (Han hedder i gvrigt ‘Kurtz*,
sjovt nok) han skulle hente ud af
Congos jungle, om grunden til hans

uciviliserede handlinger:

“I think it [the wilderness] had
whispered to him things about
himself which he did not know,
things of which he had no concep-
tion till he took counsel with this
great solitude-and the whisper had
proved irresistibly fascinating. It
echoed loudly within him because

he was hollow at the core.”
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Kurtz tror fuldt og fast pa at mennesket ikke er andet end et hyklerisk dyr som prever at skjule
sin sande natur bag overfladen af moral, idealer og smukke ord; og han ser det som sit mél, og ikke
mindst sin udsegte forngjelse, at pille skallen af alle ombord. Dette vil primart vere hans funktion i
REJSEN, at sa tvivl om sammenhangen mellem spilpersonernes idealer og deres virkelige lyster og
handlinger. Se 1 indledningens gennemgang af eksistenstemaet for mere inspiration til Kurtz’ tan-
keverden.

Kurtz er glad for at f4 nye forsegsmennesker ombord som han kan afpreve sin tanker pa. Den
eneste han ikke ser sddan pa er Jim, for han ser ham som sa ung at han endnu ikke er korrumperet af
den voksne verden. I stedet for at presse Jim, giver han ham nogle lette opgaver eller ansvarsomra-
der (rende med beskeder, bringe Svensson mad efter at han er blevet lagt i leenker i lasten, o. lign.)
for at hjelpe Jims selvtillid 1 vejret, og hjelpe hans frigerelse fra hans forzldre pa vej. Han vil fore
sine samtaler med Jim med dette i baghovedet, og Kurtz er selvfelgelig klar over at dette er en
steerk provokation mod William, men det er jo bare en praktisk sidegevinst.

I kaptajnens kahyt er der to reoler fyldt med beger (for eksempel William Blakes #£gteskabet
mellem Himmel og Helvede og Bibelen i flere forskellige udgaver), et par flasker Brandy, 1200 dol-
lar (i det hemmelige rum i det ene bordben), og fem revolvere i et afldst skab forsterket med metal-
beslag. Der er endvidere en revolver i en skjult holder under bordet som fungere bade som spise-,

navigations- og skrivebord.

Cookie The Cook (sladrehanken)

Cookie er skibets kok, og formidler af oplysninger om besatningen til Kaptajn Kurtz; altsd en ge-
men sladrehank. Alt hvad nogen ombord fortaller Cookie, eller han kan lytte sig til nar folk tror at
der ikke er nogen der lytter, ved Kaptajnen. Han er en lille fedladen mand med sma stikkende gri-
segjne og en stor nase, der er redspraengt af vind, vejr, og semandsdruk. Han er faktisk ikke nogen
helt ringe kok, hans mad smager i hvert fald ganske godt, men dem som skal spise den vil nok fore-
treekke ikke at overveere de uhygiejniske forhold den er tilberedt under, og hans ligegyldige hold-
ning til ravarernes frisk- og renhed. Cookie er en noget smapervers personlighed, og hans mund og
tanker domineres af ord med en oprindelse under beltestedet. Hans blik sgger, sa ofte som det kan
lade sig gore, Lenore Clemens’ smalle talje og fyldige barm.

Nér han ikke laver mad i kabyssen, gar han enten rundt blandt sem@ndene og forseger at sam-
tale lidt (hvilket ikke forlgber sarlig vellykket eftersom alle de garvede semend, og flerer og flere

af de nye, ombord, afskyr ham som en legnagtig spion), eller sidder sammen med Kaptajnen hvor
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han som altid taber alle sine penge i poker eller bare taber en hvilken som helst diskussion han mat-
te fore med Kaptajn Kurtz. Efter at William kommer til at arbejde for ham i1 kekkenet, far han mere
tid til at lave noget andet, specielt kan han dyrke sin nye yndlingsbeskaftigelse: at kigge efter og
ved en hver given lejlighed belure Lenore Clemens, naturligvis fra et sted hvor hun ikke opdager
ham sé let. Han er en snu og listig mand, med en meget begranset samvittighed. Som en god spion
smiler han altid, men det er ikke et smil der breder sig til gjnene, og det er bestemt ikke fordi han
synes noget s&rlig godt om nogen som helst. I Cookie’s verden er der kun....Cookie.

I kekkenet er der, udover rimelig beskidt, kekkenknive, bestik, kopper tallerkner, og hvad der
ellers horer sig til. Det er vel egentlig ikke utenkeligt at William bliver sat til at gere rent og vaske
op i kekkenet, mens Cookie gér ud for at se om han kan fa et glimt af Williams kone Lenore.

Rollespilsnoter til Cookie: En slesk stemme og et lurende blik er centralt for Cookies per-

son. Hengende skuldre og en duknakket holdning vil nok ogsd vare gode kendetegn for ham.

Cristopher White - Leegen:

En middelhgjde, midaldrende mand, med en lidt mere end begyndende mave, og tynd nasten hvid
hovedbeharing.

Doktor Cristopher White var nedtrykt, syg af mange ugers druk, og i dyb gald, da han tabte en
sum penge til Kaptajn Kurtz under et pokerspil i en mindre by i Alaska. Da han ikke kunne betale,
madtte han arbejde sin geeld af som skibslaege pa Lupus. Det er nu en méneds tid siden, og forholde-
ne ombord og Kaptajnens luner har ikke gjort hans humer bedre eller holdt ham fra drikkeriet. En
veluddannet mand er han ikke noget uinteressant selskab for Lenore og Samuel, mens de hjelper
ham med at passe de syge og tilskadekomne, men det er tragisk at se nar han er fuld. Nar han drik-
ker far han medlidenhed med sig selv, forer diskussioner ,som han engang har fert med nogen og
som han ville enske ville vaere endt anderledes (for eksempel hans sidste diskussion med sin kone),
med en han forestiller sig er der, forteller hejt om hvor tébelig han er nu, og hvor vidt han kunne
have drevet sin karriere hvis han ikke drak s& meget, og ender altid med at graede over at han savner
sin kone og at Gud burde lade ham ramme af lynet for alle sine tabeligheder. Nér han ikke er fuld er
han, som sagt, godt selskab.

Han elsker at fortelle om sin legekunst, at snakke om planter, og at ga en tur op pa dekket for
at nyde vandet, luften og lyset. Som alle alkoholikere er han en folsom sjal, og det er da ikke uten-

keligt at Samuel eller Lenore (eller dem begge i feellesskab) kan {4 ham til at drikke mindre, eller

47




REJSEN

helt holde op for en tid. Hvis det lykkes dem, vil det ogsd gore laegens ded sd meget mere menings-
los, og tabet af ham storre.

I sygerummet er der to brikse, leegeboger, og forbinds- og andre legestoffer, deriblandt den
whisky der er tilteenkt som bedovelse, men som laegen drikker af. Kaptajnen ved det godt, og giver
ham mere whisky “til bedevelse” hver gang Doktor White sporger efter det; Kurtz er interesseret i
at se om en sa intelligent mand som legen kan traekke sig selv ud af sit misbrug, eller om han, som

en gris der lugter gerede ®bler, ikke kan holde sig vak fra den gerede malt 1 whiskyflasken.

Der er to grupperinger blandt semandene. Den storste er Kaptajn Kurtz faste besatning, 14 mand,
som har rejst med ham mange gange for, og den anden og mindste er de 7 nye semand som er ble-
vet hyret sidst Lupus var i havn, for henved en maned siden. Jeg vil ikke beskrive semandene en
for en, men preve at lave en arketype for de to grupper, som det sa skule vaere lettere at huske, og

give mulighed for at improvisere over.

Kurtz’ semaend (de 14):

Disse somand er nogle barske lidt usoignerede typer, som med deres terklaeder om panden, ar eller
lignende, let kunne lede tanken hen pa serevere. De har meget fé skrupler, og er selvfolgelig blevet
pavirket af Kurtz’ menneskeopfattelse gennem de méneder og &r de har rejst med Lupus. Nar de
ikke passer deres arbejde, sorger de for at give den opgave, de lige var i gang med, videre til en af
de nye, og star sa ellers og taler sammen 1 smé grupper, eller lurer pa de nyankomne fra Clemens-
familien. De er grove og uheviske, og deres opfersel bliver verre og varre som whisky-rationen
stiger. Der er dog iblandt dem tre somand som, specielt efter hengningen af Jacob Svensson, kan
blive overtalt til at deltage 1 mytteri (de har faet nok af Kaptajn Kurtz) og det er da ogsé en af dem
som stir som styrmand og ikke “ser” noget da Kurtz smides over bord'’. De er en skulende og ge-
nerelt ubehagelig flok, som jeg vil tilskrive nasten hvadsomhelst, specielt nar Kurtz ikke er i naer-
heden til at holde gje med dem. Rent rollespilsmeessigt taler de et simpelt og dérligt udtalt sprog,
har en sparsom omgang med vand og sabe, bruger bagsiden af hdnden som lommetorklade, og vil
gare nasten alt for penge (inklusiv at forrdde den som har betalt dem for at gere et eller andet, hvis
de kan fa noget ud af det ud over pengene - pa forskud, naturligvis). De bryder sig ikke om familien

Clemens, hvis man ser bort fra den fysiske tiltraekning til Lenore, og specielt William kan de ikke

' Se scenen “Mytteriforseg”
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lide. Jim er de ikke sa fjendtligt indstillede overfor, men det skal da ikke forhindre dem 1 at ydmyge
ham lidt, hvis de kan fa noget sjov ud af det.

Den hardeste blandt dem er Rufus. Det er nesten helt sikkert at han er med, eller lige i narhe-
den, hvis spillerne skal generes. Han er hgj, bred, har mange ar pd overkroppen, berer et beskidt-

brunt terklede om hovedet, og kan godt lide at sla pa folk.

De nye semeend (7 mand):

De nye semend er den lille flok som Jim, William og Samuel skal dele kegjerum med. De er et no-
get bedre selvskab end de andre semand, men den vrede de har mod Kaptajn Kurtz kan let gore
dem utilregnelige, og nér whiskyrationerne stiger, vil det ogsa pa virke deres opfersel i en negativ
retning. Efter nu en maned ombord pa Lupus er de ved at have faet nok af kaptajnens behandling.
Derfor planlegger de et mytteri, som gér ud pé at sla kaptajnen ned og smide ham over bord. De har
bare det problem at det altid er en af kaptajnens faste mand som stdr ved roret, og de kan ikke gore
det uden at blive opdaget af ham, sa de ma pa en eller anden méde f4 en af rorsmandene pa deres
side (eller pd anden méde sorge for at de ikke bliver opdaget). De er gennem deres oplevelser af
livet ombord pé skibet blevet meget mistroiske, og det er ikke sikkert at de stoler nok pa Jim, Willi-
am eller Samuel til at indvie dem 1 deres planer.

De er i gjeblikket specielt ophidsede over at Kurtz, som straf for en mindre forseelse, bandt
Jacob Svensson til masten mens det regnede i1 to degn, med det resultat at han har ligget lige siden
(1,5 uge) nzr doden af feber. Det er altsa kun seks mand som skal dele kejerum med de tre fra Cle-
mens-familien.

Jacob Svensson er en mand midt i tyverne, og pa hans lyse hér, bld gjne og ikke mindst efter-
navn, kan man spore arven fra de svenske foreldre som udvandrede med ham til Amerika da han
var helt lille. Han taler med en svag svensk accent. Nar Clemens-familien ankommer ombord pa
Lupus har han som sagt allerede ligget halvanden uge med feber i sygevarelset. Han er nu i bed-
ring, og efter kun et par dages pleje, af William og Lenore, er han rask nok til at begynde at arbejde
igen. Mens de plejer ham den forste dag, taler han i vildelse om kaptajnen og fabulerer om at sl
ham thjel. Han er fuld af tak til dem og til leegen, om aftenen hvor han bliver rask (pa scenariets dag
4), men det ender jo alligevel med en tragedie som man kan se i1 scenen “Lagen dor”.

Rollespilsnoter til de nye somand: Mere civiliserede end de andre soma&nd, mere renlige, men
samtidig ogsé ved at knaeekke under Kaptajn Kurtz’ behandling. De dremmer om at drabe ham men,

som det skal vise sig under mytteriforseget, han er ikke sddan at slippe af med. Méaske ligefrem om-
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gaengelige er det ikke helt usandsynligt at en lille samtale med noget hyggelig smasnak om famili-
erne derhjemme kunne opstd mellem dem og spilpersonerne. De arbejder hardt, men man kan for-
nemme 1 de blikke de sender hinanden og pd den méde de skuler til resten af bes@tningen og til

Kurtz, at der er noget under opsejling.

50




REJSEN

Afslutning

Som afslutning vil jeg foresla at denne side leses op. Den opsummerer nogenlunde det som famili-
en Clemens har varet igennem, og prover at runde historien af. For at {4 flere referencer til netop
det 1 har oplevet mens i spillede 1 dag, sa brug denne side som en vejledning til hvad man kunne

sige, og improviser over den.

Slutopleesning:

“Her forlader vi sd familien Clemens, i en jolle 500 kilometer fra land, med deres nye viden om
sig selv og hinanden. Er de stadig en hel familie? Har de Iyttet til Kaptajn Kurtz’ pessimistiske
tale om at mennesket kun styres af sine laveste instinkter, eller har de bevaret troen pad de gode
og sande veerdier? De har mdske ligefrem indset at disse veerdier er mere end bare noget man
skal snakke om, og belcere andre om? Sd har Kaptajn Kurtz mdske tjent et godt formal alligevel,
selvom han ikke vidste det - eller hvad mener du, William, eller du Samuel? HERRENS veje er
sandelig uransagelige.

Er familien Clemens ndet til en storre erkendelse? Har de leert noget af denne rejse? Eller
vil de falde tilbage til deres vante roller, maske med kun ganske fd forandringer, nar de igen
vender tilbage til civilisationen?

Vi md jo hdbe at de valg de har truffet er i overensstemmelse med deres inderste sjcel og sam-
vittighed, for som de troende kristne de er, ved de jo godt, at de skal sta til regnskab, overfor Gud
HERREN - skaberen af altet, for alle deres gerninger....pd den yderste dag.

Her slutter i hvert fald REJSEN.”
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Flowchart
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Slutninger:.....

Her forlader vi familien Clemens, i en jolle 500
kilometer fra land, alene med deres nye viden

om sig selv og hinanden...(“Slutoplesning™)
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William Clemens 35 ar
I 1779 kom min farfar, Francis Oliver Clemens, til Port St. George. Med sig bragte han en

mindre formue som han havde arbejdet sig til i Argentina. Han grundlagde Port St. George
Bank samme ar og blev hurtigt en stor mand 1 byen; dels pga. sin formue, dels fordi han var
en omgangelig og retfaerdig gentleman, men mest af alt fordi han var en hardtarbejdende og
dygtig forretningsmand. Dette sidste var nok en af hovedarsagerne til at han allerede 1 1781
blev udnevnt til byens borgmester. Han giftede sig ret efter, og fik sennen Frederic Jefferson
Clemens. Francis var en meget atholdt mand i byen, og alle folte et stort tab da han 1 1787
blev skudt mens han forsegte at stoppe et roveri mod sin bank en sen efterarsaften. Frederic,
min fader, voksede op under farmors kyndige vejledning, og overtog banken (efter at have
arbejdet i den siden han var 17) da han blev 23. Vores mor var datter af en fransk ranchejer,
og med hende fik han to bern; jeg selv, og sa min broder Samuel. Min fader viede sit liv til

banken og vores opdragelse. Han sd hurtigt hvem af os der havde en interesse 1 at fore famili-

Fra William Clemens | €D stolthed, banken, videre, sa da jeg blev femten begynd-

liv... te jeg min oplaring i banken - lille Samuel pd 8 blev

"Klokken er 8.30, og hjemme hos mor og vores tjenestepige Rose. Fader lod sig

jeg har vaeret her i banken
1 en time. Mine assistenter
medte punktligt, med und-
tagelse af  Thoreau.
Bemarkelsesvardigt  at
borgmesterens neve ikke
kan finde ud af at holde
tiden, men fyre ham kan
jeg jo selvsagt ikke. Som
den  fornuftige  mand
borgmesteren er, kunne
han jo godt se det proble-
matiske 1 situationen da
jeg nevnte det for ham, og

aldrig lokke af de mange opfordringer fra byens borgere
om at stille op som borgmester, 1 stedet brugte han sin
energi pa banken. Han forstod at Gud belenner de hardt
arbejdende, 1 Himmelen og pa jorden.

Siden han dede, for nu 4 ar siden, har jeg varet direk-
tor for banken; og med moders ded kun et ar senere, har
jeg ogsa taget ansvaret som familieoverhoved pa mine
skuldre. Der er selvfolgelig sket et par @ndringer 1 huset;

Rose onskede ikke at arbejde her lengere (hun kunne til-

han godkendte straks at
jeg begyndte at straffe den
unge Thoreau discipli-
nert, 1 det sma, hvis hans
opfoersel ikke @ndrede sig:
S& ogsd 1 dag ser det ud til
at han ma blive et par ti-
mer over tiden, for at gen-

William Clemens

syneladende ikke se det rimelige i1 at hun ligefrem skulle
lave noget for sin lon), sd jeg lod hende afskedige. Lykke-
ligvis haendte det at en af ranchejerne uden for byen ikke
kunne betale det lan til en ny lade, som banken havde ydet
ham, tilbage til tiden, og jeg tilbed ham udsattelse 1 nogle
méneder mod at jeg fik hans neger Lucy. Hmmm...Jeg tror

det passer sig for en mand af min status at eje sddan en.
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nemgé regnskaberne en
ekstra gang.

I dag er ogsa dagen
hvor Louis Ferreras skal megen frugt at jeg har kunnet abne en General Store i byg-
betale sit lan tilbage.
Man méa jo hébe at han
ikke har dovnet den sd | bankens fremgang, og mine ansatte ved at det er vejen for
meget, at han bliver noedt
til at selge garden. Beta-
les skal der i hvert fald, | bejdende og gudfrygtige vil finde lykken.
ifolge aftalen, i dag, og
aftaler skal holdes -—

hvad ville der ikke blive | Det var selvfolgelig en sort dag da vi modtog meddelelsen

af os hvis vi bare lod det \ s v :
hele flyde?” om Onkel Edgars ded, men sa meget sa vi jo heller ikke til

Jeg har lagt meget tid 1 banken, og det har nu baret sa

ningen ved siden af. Jeg har selv arbejdet hardt for min og

dem ogsd. Gud beleonner ingen slendrian. Men den hardtar-

hinanden. Begravelsen kunne vi selv sagt ikke na, da han bor
helt nede ved Los Angeles, og brevet var to maneder om at na frem. Na, men gladeligt over-
rasket var jeg da over at han havde efterladt sin ranch og formue til mig, som narmeste slegt-
ning. Ikke fordi jeg decideret mangler pengene, men efter at jeg har abnet den nye forretning,
ville det vere rart med en lidt storre sikkerhed. Det tog mig kun et par dage at beslutte at vi,
hele familien, tager til Californien med bad, og ser pa ranchen. Det bliver interessant at se
hvad det er han har efterladt sig, og hvor meget det mon er vard.

Samuel - min lillebror
Samuel fik lov at fejte pa universitetet, hvor han leste noget sa unyttigt som engelsk sprog og

litteratur - Litteratur!. Han havde haft godt af nogen lidt fastere tojler. Hvis det ikke havde
vaeret min faders enske havde banken ikke spildt penge pé at betale det sidste ar af hans tabe-
lige uddannelse. Hvad er han nu: Laerer! Henne péd Port St. George skole spilder han sin tid
med at leere bondernes snottede unger at stave. Og sa har han den freekhed at lade som om han
slet ikke opdager hvor vidt jeg har drevet det med banken, og nu den nye General Store - by-
ens storste forretning - som jeg har startet. Mdske denne her rejse og salget af Onkel Edgars
ranch vil fa hans gjne op for at der er andre og vigtigere ting i livet end bager.

Lenore - min kone
Vi blev gift 1 1829. Hun var sytten, datter af byens borgmester, og alt var i den smukkeste

orden. Min salig fader holdt et magtigt bryllup. Min sen blev fodt syv maneder efter bryllup-
pet, men han var allerede meget udviklet, sa han overlevede let denne tidlige fedsel. Hun er
virkelig meget kon, og er en glimrende ledsager til middage og andre festlige begivenheder.
Hvis der er det mindste at udsatte pa hende, sé skulle det da lige vaere hendes upassende trang
til at holde om mig, og ikke mindst kysse mig. Det passer sig ikke for at sd respektabelt egte-

par som os at opfere os som dyr, at folge vores flyvske beger. N4, det er heller ikke sé slemt

William Clemens 3




REJSEN

mere, jeg tror hun har lert sin plads - og at jeg ikke ensker flere bern har hun vidst ogsé af-
fundet sig med.

Jim - min son
Biologi...Geografi, hvad er det for ligegyldige interesser? - det ma vere noget han har efter

sin mor. Jeg har da ellers gjort mit bedste for at indvie ham i familiens forretning, men det
virker ikke som om han er det mindste interesseret. Han har blot sit hoved fyldt af dremme
om opdagelsesrejser og dyr fra fremmede lande. Er det min lillebror som har sat ham griller i

hovedet? Jeg har svaert ved at tro at min sen kan blive sddan en unyttig lille splejs.

Rollespilstips: Ordensmenneske,
regelret. Trods sit stillesiddende
arbejde i banken, er William en
forholdsvis steerk mand.

William medbringer: En kuffert
med tgj og et ekstra par sko, og
under sin skjorte barer han et
pengebelte med 600 dollar, en
formue pa den her tid, som han
har medbragt “for alle tilfeeldes
skyld”.
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Lenore 28 ar

Jeg lever et lykkeligt liv. Jeg er gift med den magtigste mand 1 byen, bankdirektoren, og
bliver inviteret med til alle de fine middage og teselskaber i byen. Banken blev grundlagt af
hans farfar, og Clemens-familien har varet en vigtig familie 1 Port St. George og omegn lige
siden. Vi har et stort hus, William og jeg, og en lydig tjenestepige, Lucy, som William fik af
en mand som ikke kunne betale det han skyldte til banken til tiden. Jeg forstar slet ikke at
nogen kan syntes at negre er undermennesker, for Lucy er den flinkeste og lydigste man kan
forestille sig. Hun kender sin plads og er lykkelig for den. William har nogle gange talt hardt
til hende, men der gér ikke mange @jeblikke s& er hun sed og fojelig som altid. N&, nok om
hende, det her handler jo trods alt om mig. Ja, jeg har jo meget at se til. Hver dag medes alle
de respektable damer i byen til te, hvor vi snakker lidt om kunst, litteratur og, selvfelgelig (du
er jo mig sd dig kan jeg vist godt rebe det til), det vi ved der sker i byen. Du ved, hvem af de
unge piger der vist har et godt gje til hvem af de unge meand, og hvordan det gar vores bern i
skolen. Williams bror er jo blevet larer pa skolen for et par ar siden, og min lille Jim er
virkelig blevet glad for at gd i skole siden han er kommet - og damerne i byen satter ogsa
mere end almindelig meget pris pd Samuel; de skulle bare vide hvad han og.....nd, det
fortzeller jeg senere.

William passer sin bank, og har nu ogsd &bnet en General Store her i byen, og hver aften
spiser vi aftensmad sammen. Han er en god mand og vi mangler i hvert fald ikke noget, for
han er god til at lave forretninger. Nu har han ogsa arvet en ranch nede 1 Californien, det er
vist mexicansk omréade eller sddan noget, og har arrangeret for hele familien at vi tager derned
og ser pd den og finder ud af hvor mange penge den er vard. Det bliver en dejlig rejse, og
Samuel er jo med sa det bliver bestemt ikke kedeligt; det er saddan en spe@ndende bror William

har.

William — min mand

Jeg var nok lidt ung dengang jeg begyndte at flirte med William. Jeg vidste dog godt
hvad jeg ville have, og hvordan jeg skulle fa det. Jeg sa i ham en mand med alle de penge og
al den magt, jeg havde dromt om, og jeg vidste godt hvordan jeg skulle f4 del i det. Der er
visse ting 1 en ung pige som en mand ikke kan sta for, men det havde ikke varet min mening
at blive gravid for vi var blevet gift... Men sé gik der da 1 hvert fald ikke sa lang tid fer vi
kunne blive gift, og syv maneder efter brylluppet fodte jeg Jim. Jeg ved ikke om William
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nogen sinde har elsket mig, han er sd optaget af sit arbejde, og det virker ikke som om han er

interesseret 1 mine kys, sa dem har jeg sparet ham for igennem det seneste ars tid.

Samuel

Samuel er meget forskellig fra sin bror. Den opmerksomhed han viser mig er ulig noget
jeg noget jeg har oplevet for. Hver gang jeg ser ham, eller bare herer nogen navne hans navn,
merker jeg en sugen i maven. Har jeg medt kerligheden 1 denne smukke skolelarer? Bare
han havde sin brors formue, s& kunne vi blive rigtig lykkelige. Han er sddan et godt
menneske, og s er han og Jim s& gode venner. Nu ma vi se hvad der sker, jeg er jo en gift

kvinde.

Jim — Min son

Jim er det skenneste barn man kan forestille sig. Han har fantasi, og opferer sig altid
korrekt ndr han skal mede de andre damer til teselskaberne hjemme hos os (selvom jeg godt
kan se, at han synes at de er irriterende). De synes alle at han er fantastisk dejlig. Nogen
gange ndr vi sidder alene om aftenen, beder jeg ham om at leese hojt for mig, og sa sidder vi
og hygger os inde i pejsestuen. Han minder sa utroligt meget om sin fars broder nir han
sidder der med bogen.

Jeg tror ikke der er nogen i byen der ved at han er undfanget for vores bryllup, for

William fortalte vidt og bredst til alle der ville hore om det, at vores sen var fodt for tidligt.

Rollespilstips: Overfladisk og meget feminin

I sin kuffert har Lenore: Sit toj, et par vandrestovler, tre
varme sjal, parfume, spejle, sminke og nasten hvad som
helst man ellers kunne forestille sig at hun har med.
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Samuel Clemens 28 ar
Jeg raber, Keerlighed! Keerlighed! Keerlighed! lykkelige lykkelige Keerlighed! Fri som bjergenes

vind

- William Blake

I 1779 kom min farfar, Francis Oliver Clemens, til Port St. George. Med sig bragte han en mindre
formue, som han havde arbejdet sig til i Selvlandet (Argentina).' Han grundlagde Port St. George
Bank samme ar og blev hurtigt en stor mand i byen; dels pga. sin formue, dels fordi han var en om-
gaengelig og retferdig gentleman, og dels fordi han brugte meget af sin tid og sine investeringer pa
at fa byen til at blomstre. Dette sidste var nok en af hovedédrsagerne til, at han allerede i 1781 blev
udnavnt til byens borgmester. Han giftede sig aret efter og fik sennen Frederic Jefferson Clemens;
min fader. Francis var en meget afholdt mand i byen, og alle folte et stort tab, da han i 1787 blev
skudt, mens han forpurrede et roveri mod hans bank en sen efterarsaften. Min fader overtog banken,
da han blev 23, giftede sig med Marie Dufot, datter af en fransk ranchejer, og sammen fik de to
born. Han levede et stille og lykkeligt liv med sin kone, sit arbejde som bankdirektor, og med op-
dragelsen af William og jeg. William var meget interesseret i banken, s far lod ham komme i lere
der. Han forstod ogsd, at mine interesser 14 et andet sted, sd da jeg onskede at laese engelsk pd uni-
versitet, gav han mig sin fulde stette. Desvarre ndede han ikke at se mig tage eksamen som famili-
ens forste akademiker, for sygdommen indhentede ham, og han dede aret for, jeg fik min universi-
tetsgrad. Som &ldste bror arvede William banken og alle familiens vardier, men vores fader fik
heldigvis serget for, at banken, ogsa under Williams ledelse, betalte til min uddannelses sidste ar.
Moder dede et ar efter faders bortgang. Hun kom sig aldrig rigtig af sorgen over hans ded.

Siden jeg bestod eksamen 1 1837, tenk at det kun er tre ar siden, har jeg undervist bernene i
Port St. George skole. Det er et fantastisk arbejde. Jeg kan arbejde med min store interesse for en-
gelsk sprog og litteratur (specielt poesien), og samtidig har jeg chancen for at videregive min glaede
ved beggerne, og den magiske verden de &bner for deres lesere. Bornenes uddannelse er lagt i mine
hander, den boglige, men ogsd den andelige, og s@rligt den sidste er et stort ansvar og en stor gla-
de. Jeg har en enestdende chance for at pavirke eleverne 1 en positiv retning og forme dem til nogle
gode og hensynsfulde mennesker. Andre mennesker kan kun opdrage deres egne bern, men jeg har

en hel bys bernesjele i min varetaegt. Jeg har saledes fundet et mal med mit liv, som selv ikke min

! Argent = sglv.
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kapitalistiske broder Williams hanlige kommentarer kan kaste en skygge pa — at forme verden for

en ny generation.

William - min broder
Da vi var yngre var vi meget nermere hinanden end nu. Det var dengang altid ham der beskyttede

mig mod drillerier, jeg var ogsé dengang ret spinkel, men meget er forandret siden da. Efter faders
ded overtog han naturligvis pladsen som bankens direktor. Han giftede sig i 1829 med den kun syt-
tenarige Lenore Thoreau, datter af byens borgmester. Hvad kun fa ved er, at @gteskabet var mere
nedvendighed end kerlighed. Hun fodte kun syv méneder efter brylluppet, og selv om det lykkedes
William at bilde alle andre ind, at det blot var en for tidlig fedsel, s& narrer han ikke mig. Et barn er
ikke sa udviklet nér det bliver fodt 2 méaneder for tidligt. En dygtig forretningsmand som ham lader
sig naturligvis ikke distrahere af familiens behov, sa han har lagt al sin tid i banken og dbningen af
en General Store - arbejde og formue.

Han ser ned pa mit job, det ved jeg, men han ved ogsa at jeg ikke ser noget stort i at kunne
skrabe en formue sammen, det kan enhver idiot da. At han holder sig en negerslave som tjenestepi-
ge 1 huset kunne jeg maske acceptere, hvis det ikke var fordi han sé det som en rettighed som hvide
maend har.

Nu har han serget for at vi alle sammen skal til Californien, og i bedste diktator-stil fik han
borgmesteren til at give mig fri, uden at sperge mig forst. Selvfolgelig er jeg s& nedt til at tage med,
hvis jeg ikke skal bringe ham i forlegenhed overfor borgmesteren; men Lenore skal jo ogséd med,

sd...

Lenore — min broders kone....... min elskede:
”...we loved with at love that was more than love I and my......LENORE”.

Jeg kan ikke lukke gjnene uden at se hendes ansigt. Jeg kan ikke traekke vejret uden at here hendes
suk. Jeg tenker pd hende hele tiden. Nu har vi haft et skjult forhold i de sidste tre maneder (er det
virkelig sa lenge?), og jeg brander efter at holde hende 1 mine arme hvert minut jeg ikke er sam-
men med hende. Men det er jo forferdeligt, hun er min broders kone; det er en dedssynd. Og dog,
vi elsker jo hinanden, hvordan kan det vere en synd? William elsker hende jo ikke som jeg geor,
vel?

Jeg elsker at tale med hende, at hore hendes stemme, og jeg kan merke at hun satter pris pa
min opmarksomhed, men det er svart for os at finde ledige stunder at vaere sammen pa, og pa den-

ne rejse bliver det ikke lettere, for William vil jo vere der hele tiden.
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Jim — min neva:
William er irriteret over den indflydelse jeg har pa Jim, ligesom han er det over den opmarksom-

hed, og ros, som byens borgere giver mig for mit arbejde med bernene i skolen. Men med Jim er det
virkelig noget serligt. Maske er det fordi Jim minder mig s& meget om mig selv, da jeg var i samme
alder som han er nu, at vi kommer sa godt ud af det med hinanden. Jeg laner ham alle de beager han
métte onske fra min reol eller fra skolens lille bogsamling (som min fader forerede byen kort for
han dede), og det er en forngjelse at vere vidne til hans gleede ved at laese og ved at laere. Jeg ville
onske at han havde en lige sa forstdende fader som jeg havde. Jim er sddan en fantasifuld lille

knaegt.

Samuel har i sin
kuffert: Tej, sko,
notesbeger, et bind
af 1001 Nat, samt
en lille bog som
han har skrevet
sine yndlingsdigte
ned 1.

Rollespilstips: Leerd, folsom,

et meget velartikuleret og
varieret sprog, Den Blade
Mand med den dérlige sam-
vittighed og det store hjerte

Hoj, almindelig af byg-
ning, og ikke specielt staerk.
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Samuel Clemens’ yndlingsdigte

Once I Pass’d through a Populous City

Once I pass’d through a populous city imprinting® my brain for future use with its shows,
architecture, customs, traditions,
Yet now of all that city I remember only a woman I casually® met there who detain’d me for  love
of me4,
Day by day and night by night we were together - all else has long been forgotten by me,
I remember I say only that woman who passionately clung’ to me,
Again we wander, we love, we separate again,
Again she holds me by the hand, I must not go,
I see her close beside me with silent lips sad and tremulous®.
- Walt Whitman

The Garden of Love
I went to the Garden of Love,
And saw what I never had seen;
A Chapel’ was built in the midst,
Where I used to play on the green.

And the gates of this Chapel were shut.
And “Thou shalt not” writ over the door®;
So I turn’d to the Garden of Love,

That so many sweet flowers bore’,

And I saw it was filled with graves,
And tomb-stones where flowers should be;
And Priests in black gowns'® were walking their rounds,
And binding with briars'' my joys & desires.
- William Blake

* Indprentede

? Tilfzldigt

* “tilbageholdte/fastholdt mig af karlighed til mig”

> “Lidenskabeligt klyngede sig”

¢ «“Rystende”

7 Kapel

¥ «“Du ma ikke” skrevet over deren™, lige som i de ti buds *Du ma ikke...osv.”
? “Bar” - ligesom et trae “beerer” frugter.

12 “Rober/klededragter”

'""En bestemt slags europzisk busk, med en strk, traeagtig rod.
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Annabel Lee
It was many and many a year ago,
In a kingdom by the sea
That a maiden there lived whom you may know.
By the name of ANNABEL LEE;
And this maiden she lived with no other thought
Than to love-and be loved by me.

I was a child and she was a child
In this kingdom by the sea;

But we loved with a love that was more than love
[ and my ANNABEL LEE -

With a love that the winged seraphs'> of heaven
coveted'? her and me.

And this was the reason that, long ago,
In this kingdom by the sea,
A wind blew out of a cloud, chilling
My beautiful ANNABEL LEE;
So that her highborn'* kinsmen came
And bore her away from me,
To shut her up in a sepulchre'’
In this kingdom by the sea.

The angels, not half so happy in heaven,
Went envying'® her and me -

Yes! - that was the reason (as alle men know,
In this kingdom by the sea)

That the wind came out of the cloud by night,
Chilling and killing my ANNABEL LEE.

For the moon never beams, without bringing me dreams
Of the beautiful ANNABEL LEE;
And the stars never rise, but'” I feel the bright eyes
Of the beautiful ANNABEL LEE:
And so, all the night tide'®, I lie down by the side
Of my darling - my darling - my life and my bride
In her sepulchre by the sea -
In her tomb by the sounding sea.

'> Engle

" Misundte/onskede for dem selv

'* Af adeligt blod

> Mausoleum

'® Misundte

17 “put” betyder her “uden at”

'8 “gennem nattens lange flod” (flod i betydningen flod / ebbe)
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Jeg bor i Port St. George, en havneby i1 staten Oregon pa Nordamerikas vestkyst. Min familie

er vistnok ret rig, for min far er direktor i banken. Banken blev grundlagt af min Oldefar for

”Det var ikke med vilje.
Jeg horte at hun stennede
og troede at hun méske
var kommet til skade. Det
var forst da jeg naede helt
hen til deren at jeg kunne
se hende. Hun 14 p4 sin
seng. Mellem hendes ben
arbejdede hendes hojre
hénd, og hun stennede
steerkere for hvert minut.
Jeg stod som forstenet.
Pludselig markede jeg
det. Det...det var i mine
bukser..min...den var helt
hard.

Jeg ved godt hvad det
var hun lavede. De sagde 1
sendagsskolen at man
kom 1 helvede for det.
Men det gor man vel ikke
hvis man bare ved et
uheld kom til at se en
anden der gjorde
det....Gor man?”

leenge siden, og den ®ldste son har altid overtaget den efter
sin far. Far vil ogsa have at jeg bliver direkter i banken en
dag, og han har flere gange givet mig noget fra banken eller
noget om ekonomi 1 avisen at lase, sd jeg kan begynde at
leere hvordan man laver forretning. Jeg har virkelig provet,
men det virker ikke som om far tror pa mig. Han siger at jeg
kun har hovedet fuld af unyttig viden om dyr og landskaber,
og at jeg i virkeligheden slet ikke er interesseret i familiens
virksomhed. Jeg har altsd provet at lese det, men jeg falder
altid 1 sevn eller ogsa kan jeg ikke rigtig koncentrere mig om
alle de tal. Han bliver si skuffet ndr han kan merke at jeg
ikke finder det lige si sp@ndende som han ger, og jeg ville
onske at jeg kunne gore ham glad, men jeg syntes altsé ikke
at det er saerlig spendende.

I skolen gider jeg ikke tale serlig meget med dem pa
min egen alder, de er sd barnlige. De har ogsa altid sa travlt
med at drille mig med at jeg er tynd, eller kalde mig laererens

duks eller andre tabeligheder. De er ligegyldige, for nér jeg

bliver voksen skal jeg vere opdagelsesrejsende og skrive beger om, og blive beremt for, alle
de steder og dyr jeg har opdaget.

Det betyder heller ikke rigtig noget hvordan der er derhjemme lige nu, for 1 dag skal vi
afsted pé en rejse med skib til Californien! Far har arvet en ranch, efter en onkel jeg aldrig har
medt, og nu skal vi derned og se pa den. Far skal vist skrive under pa nogle papirer, og s skal
han se hvor meget arven beleber sig til nér det hele er gjort op 1 penge. Maske bliver der tid
til at jeg kan komme lidt rundt i landet omkring ranchen og udforske lidt? Det bliver i hvert

fald spaendene at rejse ombord pé en rigtig bad.

William — min far
Min far er jo direktor i banken, og det vil han ogsé have at jeg skal vare en dag. Jeg tror ikke

rigtig at han kan forstd at det bare ikke interesserer mig, selvom jeg har provet at blive
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interesseret; det har jeg virkelig. Jeg ville onske at jeg betod lige s& meget for ham som
banken gor, sé ville han méske have lettere ved at forsta hvor interesseret jeg er i biologi og
geografi, og ikke i regnskaber. Hvorfor er det ikke et rigtigt arbejde at laese og undervise,

ligesom fars bror gor?

Samuel - min fars bror
Samuel er lerer 1 den skole hvor jeg gar, og han er virkelig meget bedre at have som lerer

end gamle Mrs. Banks. Han ldner mig alle de beger jeg har lyst til, og har altid tid til at
snakke med mig; ogsa selvom det bare er om noget jeg forestiller mig eller engang godt

kunne teenke mig at opleve. Han lytter til mig, og det gider min far nasten aldrig.

Lenore — min mor

Min mor er en smuk kvinde, og hun blev tidligt gift med min far. Derhjemme holder hun altid
teselskaber med byens damer, sa sidder de der og snakker og snakker om nasten ingenting.
Damerne skal altid rode mig i héret i fortelle mig hvor stor jeg er blevet, og hvor lille jeg var
dengang jeg blev fodt — to méaneder for tidligt. Men nér de ikke er der har jeg det rigtig
hyggeligt med min mor. Hun setter en tallerken med kager frem, og sa laser jeg op for hende
af en af mine begger. Det ender altid med at hun siger, hvor meget jeg egentlig ligner min fars
bror Samuel, nér jeg leser for hende. Det gor mig altid glad, for hvis han havde vearet lige sa

gammel som mig, tror jeg at vi ville have varet de bedste venner.

Rollespilstips: Jim er en tynd dreng
med en livlig fantasi, og opferer
sig som en dreng pa 12 ar (som han
jo er).

I sin kuffert har Jim: Sit tej, et par
vandrestovler, en god jakke, En
bog om hunde og ulve (Lupines
hedder den) og en kopi af Marco
Polos rejser.
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