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Scenarioupplagg

Quintus har for en tid sedan &terkallats till Almondia fran vildmarken for att diir inta sin plats
som familjedverhuvud. Han motarbetas av trenne ting: familjens usla position i samhillet, sin
usla och forbittrade moder och sin inte mindre usle lillebroder. De tva senare vill sjdlva ha
makten dver familjen, medan alla andra familjer i Almondia vill frimja sina respektive
slékters position pé bekostnad av Gemellus'.

Quintus har dock en plan! Genom att aterféra familjens forlorade sliktklenoder -- ndgot som
hans mor Patricia misslyckats med att gora fér manga r sedan -- kan han vinna hennes
aktning och kanske till och med stod. Lillebrodern blir d4 litt att (vidare-)befodra till
garnisonstjénstgéring nigonstans i rikets utmarker.

Ovriga spelare rekryteras av Quintus och tar genom efterforskningar reda pé att ...
[Palle -- hjélp mig har ifall jag fattat fel?!] Okej

[Saxat Frén NPC-avdelningen nedan:] Ingen av Patricias gamla kamrater kinner till den
exakta historien bakom hur Patricia forst vann och sedan ater forlorade sin slikts standar. Det
ar dock méjligt for spelarna att ldgga ihop de olika ledtrddarna, séka upp Viello i Praestne,
spara upp vart klenoderna skickats (tillbaks till Almondia...) och sedan slutligen bege sig ut
for att s6ka reda pa den forlorade karavanen ddr standaret antas befinna sig.

Bakgrund

Spelarna &r med ett undantag statslosa halvlosers som inte lyckas fa jobb utan brukar hinga pa
krogen "Det falska Kopparmyntet”. Ingen vill anstélla dom, av ganska uppenbara skil, da
dom har déligt rykte som inkompetenta och lite konstiga, och eftersom Almondier helt
anstiller sina egna medborgare sa... Dessutom behdvs det inte speciellt mycket handgangna
mén for tillfillet, det 4r en fredlig tid. S& linge som spelarna befinner sig i huvudstaden &r det
enkelt, for ddr har dom papper pé att dom far vara, men att dventyra ute pa landsorten &r inte
att tanka pa. Som statsl6sa personer riskerar dom att tas till finga och siljas som slavar, om
dom lémnar staden. Chansen till ett virdigt liv &r att fi beskydd av en riktigt fin familj och
gora sig fortjénta av en bit mark, da blir dom riktiga medborgare i Almond!

Av en hindelse finns det en man i staden -- Quintus -- som behéver hjilp av folk som inte 4r
besudlade av Almondsk inrikespolitik, speciellt den som hans slikt utsvar. Spelarnas
Aventyrarnas lycka ir gjord, eller??? Quintus uppdrag dr att 4terfora sin familjs sedan linge
forsvunna standar, nigot som skulle stirka hans och familjens politiska position. Familjens
position dr inte délig, men standarets avsaknad mérks varje dag och det gnager p4 stoltheten.
Lite paria &r de sdlunda i senaten och antalet &mbeten som tilldelats familjen den senaste tiden
ar lattraknade.

For scenariot giller att tyngdpunkten ligger pa rollspelet inom gruppen, men #4ven spelledaren
har gott om majligheter att fa leva ut sina lustar som skadespelare. Det finns, om inget annat
intréffar, tva strider. Observera, det rader ingen direkt tidspress inom sjilva dventyret.
Spelarna har god tid pd sig att 16sa sina mal inom scenariot och det &r ingen mening att jikta
igenom rollspelssituationerna.



Spelarkaraktdrerna

Quintus Gemellus

Mainniska, Druid 6 (N)

Halvt misslyckad hippie” och den tredje sonen i familjen Gemellus. Efter diverse olyckor
och dédsfall inom slidkten &r han nu familjen 6verhuvud, néstan mot sin vilja. Han ogillande
mot sin brutale lillebrors och cyniska moder gor dock att hans vilja att rddda familjens dra
blivit klart styrkt under senare tid. Dessa hans nirmaste familj, 6vrig slikt och inte minst
familjens fiender tenderar att se honom som en klart oduglig person, som gjort ett
stigmatiserande och mirkligt karridrsval.

Moling

Dvirg, Fighter 1/Thief 4 (CG)

Moling &r en 6ppen kille, ganska trevlig och har litt for folk. Inger fortroende helt enkelt,
tyvérr dr han kleptoman.

Zingwald

Alv, Fighter 6 (LG)

Uppvuxen bland dvirgar, hittebarn som han 4r. Vid sin sida har han en luta som man fann
bredvid honom utanfér dviirgboningen, men han kan inte spela p& den. Hans férhoppning ar
att nagon skall kiinna igen lutan och kunna berétta for honom vilka hans riktiga foréldrar &r.
Han har en dvirgrustning och slass helst med yxa, i nirstrid.

Gillach

Halvorc, Cleric 5 (CN)

Pristinna som tillber Orchus (CE), mer eller mindre mot sin vilja. Ogillar starkt det dér med
offer av levande djur, cller for den skull andra varelser. Har dock inte hittat en ny gudom att
tillbe under sina vandringar, da acceptansen har inte varit helt enkel erhélla frin 6vriga
présterskap.

Pentex Kalenaxos

Mainniska, Wizard. 5 (CG)
Argotisk desertor sedan emeraldkonflikten. Ser sig sjdlv som filosofiskt lagd och stror
visdomsord omkring sig.

Yolanda Wiinther

Minniska Sorcerer 5 (CG)

P4 flykt frén sitt eget bréllop. Den tillténkta brudgummen var inte speciellt trogen, kanske
beroende pa att han var en hévdingason. I alla fall vill Yolanda slipp askvaller hemma i byn,
och Almondia verkade vara en bra plats att vara anonym, tills vidare.



Beséttningen NPC

Patricia Gemellus.

(LE, CL 8) Anka och dotter till Castor Gemellus. Var i sin ungdom med i uppdraget att
aterfora familjen skatter, men misslyckades med sitt uppdrag, att finna faderns personliga
standar! Konservativ Rofocalepristinna, men karridren har gitt i sta.

Patricia dr en bitter kvinna som har jarnkoll pa familjen, trots att det p& pappret 4r ménnen
som styr. Kan eventuellt ligga bakom “férsvinnandet” den &ldste sonen i familjen. Det 4r
tydligt att hon har den yngste sonen, Brutellus, som sin favorit. Har en farlig passion i det att
hon spelar och girna gor det hogt.

Mehhmet Bin Deredonndat

(NN) Abransk ambassadér i Almondia. Envisas med 1&nga teceremonier. Ger eventuellt en
6ppning till alla utom Quintus, i det att ett medborgarskap i Abranien vil inte skulle vara si
tokigt och att det kan erhallas i detta nu. Allt man beh6ver géra ir att efter att man blivit
medborgare 1 Almond, tillse att viss information kommer i “riitta hinder”. Han kan alltsa
tédnka sig att muta spelarna med medborgarskap i utbyte mot att de spionerar p4 Almond for
hans rékning.

Vet viigen karavanen med standaret och artefakterna (se nedan) skulle ta och att de aldrig
kommit fram. Firden skulle g& genom Venusien ner till Vesir, for fortsatt fiird till Abranien.
En ovanlig rutt, det medges, men Allah Mah Behal, hade drenden i vistra Vesir. Vid tiden s&
fanns det en sanddrake som precis bérjade hirja i 6knen, s& beredskapen var hég. Att
karavanen forsvann antas ha med draken att géra. Ingen tycks ha varit savirst intresserad av
undersdka saken nirmare, av samma anledning...

Brutellus Gemellus.

(NE) Maktsugen lillebror med tveksamma metoder. Ar korkad, beter sig korkat, men har 4nda
en plan och dr ingen som ger sig i forsta taget. Mammas pojke, vilket hir innebir att han 4r
stenhdrd och saknar skrupler. Brutellus kommer att verka i det férdolda for att storebroderna
Quintus skall misslyckas till varje pris -- direkt konfrontation vore dock opassande och 4r
inget han tinkt sig, mojligen kan han ténka sig ett giftmord i egen regi fér den osannolika
héndelse att Quintus luggslitna skara faktiskt atervinder med standaret? Men det bista vore
givetvis att sjilv rida in med standaret i sékert férvar. Ménne kan ndgra 6vertygas att utfora ett
sadant riskfylt uppdrag?

Casper Fnaxt

(LN) Praetor och administrator for licenser avseende resor for icke Almondska medborgare,
inom Almond. Riktig pappersvindare. “Det kommer att ta ett par veckor”. Men pa en direkt
fréga varfor det inte kan gé fortare, s& beror det pa att det aldrig har gatt fortare. Omutbar.
Kommer att dsanika spelarna rikligt med frustration infor resan till Praestne.

Ingerwill Wiicare

(LN) Brishamn: ambassador i Almondia. Vet att det bor en Viello i Praestne. Ingerwill &r
trevlig, trots att hon (ir attondelsorch. Hon ér dven av fin sldkt som genom genrationer
innehaft flera fina positioner i Brishamn.



Livio Viello

(NG) Sonson till Giovanni, och i alla avseenden hans arvinge. Bor i staden Praestne i
Almond, vid kusten och sysslar med import export av Vin. Sélde hela samlingen for pass fem
ar sedan, och allt levererades 1 lador till den Abranske ambassadoren i Almondia. Dessa
koptes senare av Allah Mah Behal, en Abransk jurist. Allt levererades i enkla lador, och vid
ndrmare patryckningar framkommer att ladorna var mérkta med ”Vin”, inte det riktigare
”Gods som borde stanna i Almond”. Men Livio kan inte forstd att han har gjort nagot fel, det
var ju gammalt malitet skrép.

Patricias gamla &ventyrskamrater

Ingen av Patricias gamla kamrater kénner till den exakta historien bakom hur Patricia forst
vann och sedan ter {Orlorade sin sldkts standar. Det &r dock mdjligt for spelarna att ldgga
ihop de olika lcdtradarna, s6ka upp Viello i Praestne, spara upp vart klenoderna skickats
(tillbaks till Alimondia...) och sedan slutligen bege sig ut for att soka reda pa den forlorade
karavanen dir standaret antas befinna sig. Dessa personer star att finna 1 deras hem, curian
eller det nya populiir publika badet, ”Therme Buppo” (Censor under sexton 4r).

Solana Bup, .

Var med i forsta atervinningskampanjen. (LN, Fighter 10 och &r ganska brytig, och oborstad i
familjens tradit on. Burlesk, brukar hennes kritiker sdja. Emellertid har familjen sedan
decennier sett 1 1] att [a hjédlp med all finansiell forvaltning. Har inget att berétta, men 4n att
hon lyckades &' -rvinna sina slidktklenoder med svirdet, med vald! Patricia -- vem vet hur hon
gick till vdga? >olana dr inte perceptiv av sig och har missat det mesta.

Gregorius [ umitus.

Var med i fors: dtervinningskampanjen. (CN, Rouge 15) Har tidigt valt att helst ligga pa pass
strax bakom n «ien. men desto mer kraftfullt. Karridren har fortsatt och utan tvivel 4r han en
av de rikaste i - !mondia, emellertid dr inte ryktet helt obeflackat. Kommer att berétta allt han
vet om Patrici: .v.s. allt som iir skrivet. Gregorius dr huvudman for den organiserade
brottsligheten i .\.Imondia, men detta &r ként endast for en ytterligt selekt skara, och det &r
inget spelarna "ommer att fa mojlighet att ta reda pé under scenariots géng.

Tertia lhviu

Var med i for: 1 atervinningskampanjen. (NG, Sor 9) Tertia har alltid varit pa kant med
Patricia och g« .tur <10 1 hennes bekymmer. Familjen Thvius har nért kénda poeter under ménga
ar och Patriciv lard a1 atityd passar illa med Tertias mjuka personlighet. Sdlunda kommer hon

knappast att hji/pa till. [ hennes 6gon &r Patricia en gammal skéka och allt ont som hént
henne ér av eg. 1 (Orekyllan. Till detta kommer det ocksa att Tertia sag Patricia kurtisera med
en Brishamnst ) undcr deras tid i staden, en gammal gubbe dessutom!

Septimus [ ['us

Varmed i for . .tcvnningskampanjen. (LN, Fi 8/C19) Synnerligen viktig person i Almondia
och Almond. | “na el att det kan ta nagra dagar att f& komma kontakt honom, statens
Consul, som { { var patinkt som diktator under den finansiella krisen for 30 &r sedan!
Han kommer : . var: synnerligen korrekt, men kan formas att beritta eller bekréfta det som
hinde Patricia  Drishamn. Han har utgatt ifrdn att Particia tabbat sig, men det &r inte politiskt
korrekt att unc oriiva sina politiska konkurrenter, inte i offentlighetens ljus 1 alla fall...

o



Scener

Scen1. Vardhuset. 15 min.
Syfte. Giénget skall viirvas av Quintus och snacka sig samman.

Spelledarinfo.

Pa krogen finns det inte s& mycket att himta. Spelarna #r hela klientelet och utéver
serveringspersonalen. Tyvirr kommer dom ganska snart att silja informationen till Brutellus.
Savida inte extrema Atgirder tas av spelarna. Quintus blotta nirvaro kommer att rapporteras
till denne, givetvis mot rimlig erséttning,

Berittartext

I det fladdrande ljuset av brasan, stir den mirkli ge mannen kvar. Solbrind, men #nd3 adli gt
kladd, det &r nagot vilt 5ver honom, men inte valdsamt. Attributen skir sig, men frgan han
stdllde klingar kvar, trots avsaknaden av eko i den murriga syltan, “det falska kopparmyntet”.
En och samma tanke gér genom den fihévdade skara, "kommer idioten hit for att virva folk,
han méste vara desperat”. Fru fortuna har verkligen visat sig fran sin goda sida i dag, att inta
frukost hér visade sig verkligen vara ett lyckokast.

Menageri, tvi stycken halvfula servitriser och en likaledes halvful bartender/4gare, samt en
storre halvorc/ukastare. Spelas som vanliga halvfula smékorkade smaminniskor.

NPC, Halvorcen ir LVL 2 Fighter, viker sig ganska snabbt vid brik, morgonpasset brukar
inte vara stokig .

Scen 2. Mamma bestimmer. 20 min

Den brytige lil!cbrodern Brutellus och mamman markerar vilka som gjort sig fortjénta av
makten inom . niljen. Vilsignelse for uppdraget erhélles #ndock.

Syfte

Mamma Patric s vilsignelse iir ett maste, trots att Quintus 4r familjen verhuvud Sverhuvud.
Spelledarinfo.

Patricia komn -+ att ondgéra sio Sver Quintus flykt till skogarna, hans ovilja att ta ansvar for
familjen och h. . - han ndgot veit skulle han 1ta sin radige lillebror fa ta 6ver titeln som

familjen. Passa i att 5sa ovett Sver det ohdngda ging han dragit ihop, personangrepp mot var
och en dr helt 1 sin plats. Brutcllus sitter bredvid och nickar, den lite sméfete politikern. Han
far inte en syl | idret. Anledningen ir att hon anser att Brutellus &r mer kompetent, men
ocksd mer virdig eftersom han varit till familjens stod hela tiden. Skulle Quintus lyckas med
att himta standaret, si kommer Patricia att ge med sig, for da ar det i sin ordning att Quintus
tar makten i fu ''jcn. Emellert’ !, kommer hon inte hindra Brutellus fran att gora allt 1 sin
makt att for at. | 100 Quintus, den starkes rtt helt enkelt.

Patricias dr bit' r och har planc: {6r att familjen skall aterta kommandot i inrikespolitiken.
Brutellus ar in_ .1 diiven politiicr, men han lyder henne blint. S&lunda kommer han absolut
att lyda mamm . n‘ir hon kriiver att han skall ingd dktenskap som gynnar familjen Gemellus,
Quintus &r en 1+ mantiker som kommer att gifta sig av kirlek. Atervinner Quintus standaret




dock, kommer

'miljen dra att dterupprittas och Quintus kommer i ett slag att bli erkiind i

Almond, Brute' s kan dd likavi| avspisas till nédgot militirkommando.
Beriittartext.
Utanfor familjc 1 Gemellus hem, saknas det nigot, ett standar. Den tomma flaggstangen
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Inte nog med «
inte av arets 1
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> andra pd gatan som har sina firgglada tygstycken sakta vajande i vérbrisen.

. underhallet po huset dr inte det bésta och vakternas rustningar, ja dom ir
il Fattigt dr 7ol ord, men senaten 6ser inte lika mycket pengar dver familjen

[l exempel Ihvius, vars palatsliknande hus ligger bredvid.
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i vakterna Sequam och Kristos (argoter) utan problem, men om dom

sonsahar don alt berétta att Particia 4r pa sitt vanliga humér uselt och att

ritglud av att se sin storebror i staden igen.

siiirdetsig 1, for Quintus, slitet och gratt. Flera av de finare konstverken
(s av billigare kopior. (noteras enkelt av de som har stonecunning).

“asalen & Oppna, och i det magiska ljuset ser ni en imponerande dam,
stirom b vore en drottning. Patricia, ér kladd en traditionellt vit toga,
tiir h psatt1en hog frisyr, det ser ut som om det lyfter ansiktet.
ite  sio, <710 har ndgon av er, utom Quintus, sett denna traditionella
sminkningen. Kritvitt, med starkt roda ldppar, lite rouge pé kindkotorna,
nskiggaslut cnavrundat med svart kajalpenna runt Ogonen. Hade det inte
rektutstrd ot on enorm styrka och bestimdhet, hade nog en del av er trott att

ni TZIII"; 1o alls for att skratta.

‘untus att bra tag, och nedvérderar givetvis de trashankar
ren, K <1 hon dock avluta i stil med att, om dom mot férmodan
i det var ch att Quintus da med Patricias vilsignelse fir ta Sver
jei Gemel Jite bara officiellt som det &r nu. Hon erbjuder givetvis,

, en stad bygd pa rykten 1.30 tim

, SOI n skall leda till karavanen som forsvann i BrandGknen,
n'enus ~salunda i landet Vesir. Vigen gar via kuststaden Praestne,
bassaddren kan skicka spelarna.

, ‘nstitutioner. Spelarna kan beséka ménga och Patricia
L var] 1 misslyckades med att finna standaret nér hon for ménga ar
fan ) mmar ur de andra sldkterna. Anledningen #r enkel, hon
el e anit det. Denna nesa dr sa grov att hon héllit tyst om det
] _ <ot att hon gick till sings med 4garen Giovanni Viello, den
derntllhdon avlidne koparen Gianluca Viello i Brishamn, detta i sig en
~onbishmeho. Efter akten, lockade Giovanni med nigot extra, dom
' s samling av vapen och standar, som Giovanni drvt, men
n | 1. kulle Patricia vinna respekt i hela Almond med tanke pa
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Scen 7. K:
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- att stiga till mycket hoga hojder.




Scen 7. Karavanen av vanddda
Syfte piska upp karavanen, hitta prylarna.

Berittartext.
Givetvis far ni svart att sova, och ni ser en smal grén strale mellan den gréna ménen och
jorden, inte langt ifrdn er! Nagra kilometrar kanske, men léangre ar det inte.

Vandoda ménniskor och kameler attackerar sillskapet. Ledda av Allah Mah Behal, ridandes
pa vand6d kamel och med en stor turban pd huvudet. I turbanen syns en gron skérva. Skirvan
utstralar ondska, onda och smartare vandéda kan med skérvans hjélp kasta Contagion10 ggr
dag, Ivl 9. Han svingar en kroksabel +3.

¢ Kamel-zombies (7) : CR 1; Large Zombie; HD 4d12+3; hp 29; Init +-1; Spd 40ft;
Bite +4 (1d6), AC 11 (-1 size, -1 Dex, +3 natural); F/R/W +1/+0/+4; Undead,
Toughness.

e Skelett (12) : CR 1/3; Medium-Sized Undead; HD 1d12; hp 6; Init +5; Spd 30ft; Atk
2 claws +0(1d4); AC 13 (+1 Dex, +2 natural); F/R/W +0/+1/+2; Undead, immune to
mind-effects & stun & disease & cold, ¥z damage vs piercing or slashing

e Allah Mah Behal, Sorcerer 3™, Cleric 3™
Medium humanoid; hp 38; AC 19, Init +6; Spd 30 ft; Atk +4 (2d4+3 falchion);
F/R/W +5/+3/9
Skills & Feats: Toughness, Improved Initiative, Scribe Scroll, Brew Potion, Spellc
+9; Con +11, Death Touch, Smite Power
Special Items: 2 magic missile scrolls, 2 shield, 2 sleep, 2 color spray, protection from
elements, 3 cure light wounds, potion of blur, potion of levitate, cloak of resistance
+1, wand of sleep, wand of burning hands, +3 falchion

Spells, Sorc: 6/6:
0: Read Magic, Daze, Ghost Sound, Disrupt Undead, Flare
1: Protection from Good, Burning Hands, Magic Missile

Spells, Cleric: 4/4/3 (Death, Destruction):

0: Detect Magic, Inflict Minor Wounds, Read Magic, Create Water
1: Inflict Light Wounds, Doom, Command, Bane

2: Death Knell, Hold Person, Sound Burst.

All prylar finns i metallforstarkta larar strax under sanden, sanddraken var inte smart och
dodade bara det allt den kom &t. Skatten innehaller mangder av féremal som tillhort olika
familjer i Almond. Medaljer, vapen, rustningar och standar. Inte ndgot magiskt, men vardet ar
anda ofantligt och symboliskt f6r familjerna.

Se bilaga.

Scen 8. Hemférd och slavhandlarnas dverfall.
Syfte, overfallet 4r arrangerat av Brutellus, som vill fa tag pa standaret for egen del.




Att 6ka tempot i spelet nar man har vandrat langt i 6knen, samt att ytterligare 6ka intrigerna
mot spelarna. Spelarnas skicklighet i hantera en svar situation sétts pa prov.

Spelledaren far gérna géra beskrivningen av torkan, hettan och sanden sa tydlig som mojlig
for att ge den ritta 6kenstdmningen.

Handling

Nér spelarna har vandrat i 6knen fram till da det ar négra kilometer kvar till oasen, kan detta
lasas/spelas fritt:

Ni har vandrat i ett par dagar utan ndgon annan vy an sanden framfor er. Inga
klippformationer, berg pé horisonten eller oaser att vila era trotta ben och slacka er 6kande
torst har synts till, bara sand. Vattensackarna ar 4nnu inte tomma, men minskar mot ett snart
tillkommande kritiskt lage.

<paus om man vill>

Plotsligt ser ni ndgot pa horisonten:

Viarmen som stiger upp frén sanden gor det svart att tydligt se vad det kan vara, men
ndgonting sticker upp strax ovanfor horisonten. Allt eftersom ni sakta niarmar er sé kan ni

urskilja att det mojligtvis ar palmblad som ni ser. En oas! En fr6jd for 6gat — mojlighet till
svalka, vila och forhoppningsvis vatten.

Allt eftersom spelarna kommer nidrmare oasen sé ser de att den 4r ganska stor, vilket 1 princip
garanterar vatten. Nar spelarna endast har hundra meter kvar sd kan de tydligt se vatten bldnka
i dess mitt.

Plotsligt borjar vinden att tillta. Sanden runt karaktarernas fotter borjar virvla upp och allt
eftersom vinden snabbt blir hardare s& omsluter den spelarna och sticker dem i 6gon, éron,
nisa och hals. En sandstorm har snabbt blast upp! Oasen blir svarare och svarare att se genom
sanden och om inte spelarna snabbt rér sig mot den kan de bli fast i sandstormen!

I oasen véntar en grupp slavjigare som anvénder sig av oasen som ett lampligt stélle att
plocka upp intet ont anande resenirer pa vandring genom 6knen. Torsten driver alltid hit folk
som 4r trétta och utmattade — enkla byten med andra ord. Sandstormen &r egentligen inte
naturlig, utan kontrolleras av mystikern Jaffa el Sahid, som anvénder sin talisman som ger
honom kraften att kontrollera vindens makter (Control Wind en géng per dag).

Slavjagarna har under en tid bevakat gruppens avancemang mot oasen och ar beredda pa
deras ankomst. De har gémt sig genom att krypa ihop i sina sand-fiargade klader och gora sig
sa osynlig som mojligt. P4 avstand ar det oerhort svart att mérka att ndgon befinner sig vid
oasen. DC 21 Spot.

Attacken funkar som sa:
1. Slavjagarna ligger samlade kring Jaffa nira utkanten av oasen, narmast karaktirerna.

Nér karaktiarerna befinner sig nagra hundra meter fran oasen satter Jaffa igéng
sandstormen.




2. Nukan slavjagarna i skydd av sandstormen resa sig upp och ta av sig sina
kamoflagekldder och gora sig beredda for strid. Sandstormen virvlar runt Jaffa, vilket
gor att det finns ett ”6ga” i stormen dér slavjagarna haller till.

3. Sandstormen bér driva karaktirerna mot oasen for att soka skydd. Det blir snabbt svért
att se annat 4n handen framfor sig. Om inte karaktérerna haller ihop s& kommer de
tappa kontakten med varandra. DC 15 Direction Sense att hitta rétt, annars sa gar
spelarna 45 grader at hoger eller vanster fran sitt mal varje runda. Sanden gor det
besvirligt att andas. Om inte spelarna snabbt hittar skydd genom att exempelvis ga till
oasen eller griva ned sig i sanden kommer spelarna att mattas ut. Will Save DC 20 for
att halvera 1d6 fatigue skada fran sanden varje runda.

4. Vil framme vid oasen s& kommer de snart att kliva in i stormens mitt. D4 ar Jaffa och
hans undersatar beredda. Jaffa attackerar med Web, slavjagarna med nét och klubbor?
Malet for slavjagarna ar att skaffa nya slavar, inte att déda. Om spelarna visar sig
Overméktiga s slass de for att doda genom att dra sina svérd, inte annars.

5. Spelarna kan hoppa ut i stormen igen som ett satt att fly, slavjadgarna kliver inte mer 4n
max 10 meter ifrdn ogat.

6. Efter N rundor s slutar stormen. Nu gar slavjagarna till attack mot de nedslitna och
trotta spelarna, enligt samma princip som nummer 4.

Jaffa el Sahid, Sorcerer, 6™ level: hp 20; AC 13, Init +6; Spd 30 ft; Atk +3 (1d6
scimitar +1) F/R/W +4/+5/+7
Skills & Feats: Toughness, Improved Initiative, Combat Casting, Spellc +9; Con +10
Special Items: 1 invisibility spell, Wand of burning hands 4 charges, cloak of
resistance +1

Spells, Sorc: 7/4/2/1:

0: Read Magic, Daze, Ghost Sound, Disrupt Undead, Ray of Frost, Detect
Poison, Flare

1: Magic Missile, Grease, Color Spray, True Strike

2: Mirror Image, Web

3: Hold Person

e Minimus, Fighter 6" level, Medium humanoid; hp 49; Init +5; Spd 20 ft; AC 17; Atk
+11/6 (1d10+5 bastard sword)/+8/3 (1d8+3 composite long bow); F/R/W +8/+4/+4

Skills & Feats: Climb/Jump: +5, Exotic Weapon, Weapon Focus, Improved Initiative,
Power Attack, Weapon Specialization, Cleave, Point-blank shot.

Special Items: Potions- cure moderate wounds, potion of endurance, +1 hide armor,
mighty longbow(masterwork), bastard sword (masterwork)

e 4 stycken Slavjagare, Fighter 3rd level, Medium humanoid; hp 27; Init +5; Spd 30 ft;
AC 14; Atk +7 (1d6+2 Scimitar)/ + 5(net: -4 to hit when caught in net. Requires a
successful opposed grapple check); F/R/W +5/+2/+2

Skills & Feats: Climb/Jump: +0, Exotic Weapon, Weapon Focus, Improved Initiative,
Power Attack
Special Items: Potions- cure moderate wounds

Alla &r Abraner, utom Minimus som 4r handgdngen man till den yngre brodern. Jagarna slass
till den bittra doden. Att fly i 6knen é&r inte l4tt.



Mitt i oasen i en trdbur med diverse trétta, hungrig och torstiga slavar. De kan berétta att en
man frdn Almond dok upp med ett uppdrag. Minimus gér att fa ut ett och annat ifrdin om man
mutar eller hotar honom till livet.

Scen 9. "Triumfatorisk” aterkomst

Samt konfrontering med moder och lillebror. Partricia kommer att i alla avseenden, avséga sig
makten i familjen Gemellus, i alla fall tills vidare. Hennes stod till Brutellus kommer att
minska radikalt. Om Quintus skéter sig, i Patricias 6gon kommer hon att stédja honom utan
forbehall. Quintus status i Almond kommer att stiga till mycket hoga hojder.



