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Tak til Sigrid for forplejning, nar Tim og
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TUGT - SIDE 3



Introduktion

Keere spilleder

Vi er rigtigt glade og taknemmelige for, at du vil veere spille-
der pa “Tugt”.

| teksten her finder du en overordnet beskrivelse af scenari-
ets forteelling, roller, struktur og virkemidler, samt en gen-
nemgang af de pa forhand planlagte scener.

Foruden denne tekst inkluderer scenariet en reekke bilag,
der skal bruges i afviklingen af scenariet. Bilagene er folgen-

de:

+ 5 Roller (Johan, Niels Henning, Rasmus, Sgren og
Thomas)

+  Nemesis-oversigt (Inge, Josephine, Birger, Severin,
Esben)

«  Stopklods

Du skal ogsa serge for, at du har en méade at tage tid pa -
din mobiltelefon er fin. Den afsluttende scene tager preecist
5 minutter.

Vi vil foresla at du leeser selve scenarieteksten forst, og forst
kigge pa sceneoversigten og bilag, nar du har styr pa alt det
mere tekniske.

Der er en del information i scenariet, men alt hvad der er
nadvendigt at fortaelle spillerne inden scenariet gar i gang,
vil veere at finde i bilaget “Opstart af spillet”. Du vil kunne
folge denne vejledning rimelig slavisk og pa den made sikre
dig, at du far klzedt spillerne ordentligt pa til spilgangen.

God leesning.

Tim Slumstrup Aunkilde Peter Brichs

T 5 P Soher Prcha
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Om Scenariet

Tugt handler om fem livs-
tidsfanger pa Tugt-, Rasp-
og Forbedringshuset, en
straffeanstalt pa Christi-
anshavn i Kgbenhavn.
Scenariet starter med
fangeoproret i 1817, og
forteeller - gennem ét langt
flashback - karakterernes
historier, som bygger op til
oproret.

De fem fanger er
preestemorderen Johan,
voldteegtsforbryderen Niels
Henning, barnemorderen
Rasmus, sadisten Sgren
og pyromanen Thomas.
Feelles for dem er, at de er
forfeerdelige mennesker,
alle styret af deres drifter,
og at de drgmmer om
frihed.

Scenariet starter in
media res: Vores fem
hovedpersoner er fanget
af ordensmagten, med
feengslet stadig inden for
synsvidde. Det er ramme-
forteellingen, for resten af
scenariet forteelles gen-

indtil der ikke er nogen vej
tilbage. Tredje akt handler
om selve oproret, og vil
have mange muligheder
for at friste karakterernes
drifter, indtil vi rammer fjer-
de akt, hvor karaktererne -
i en reprise af startscenen,
kun lige preecis naet ud af
feengslet og fanget med
det samme - skal veelge
hvem af dem, der skal
dreebes for at veere hoved-
manden bag oproret.

Hvad har du mellem
haenderne nu?

| resten af scenarieteksten
vil du finde alt, du har brug
for, for at kunne spillede
scenariet.

Forst har vi en mere
detaljeret gennemgang af
scenariets karakterer, bi-
personer, grundkoncepter
og historien, | skal spille.
Derefter folger en gen-
nemgang af de mekanik-
ker, vi bruger i scenariet:

og hvordan denne skal
bruges i spil.

Til sidst har vi en kort
gennemgang af tematik-
ker, stemning og den fak-
tiske historie, og hvordan
denne bruges (og ikke
bruges) i scenariet.

Det er en god idé at have
leest flere dele af denne
information et par gange,
sa du er klar til at spillede
scenariet - som altsa be-
star af 2 opvarmningsevel-
ser, en sceneoversigt, en
vejledning til debriefing

0g vores handouts: de 5
karakterer og en beskrivel-
se af hver enkelt karakters
Nemesis.

DISCLAIMER Skont dette

scenarie er baseret pa og in-

. Aftenbon/bon, som spireret af virkelige haendelser,

nem et langt flashback.
Forste akt bruger vi pa

at introducere faengslets
fortvivlelser: Den gene-
relle stemning i faengslet,
vogternes uretfeerdige
behandling, det gudfrygti-
ge samfund og hver enkelt
karakterers Nemesis - og
desuden hinanden. | andet
akt spidser det til, og vre-
den over feengslet vokser

er en form for mono-
log-scener

«  Driftscener, hvor der
virkelig kan sveelges i
den enkelte karakters
syge lyster

«  Til sidst Nemesis-me-
kanikken, hvor vi
forklarer hvordan hver
enkelt karakter har en
Nemesis i feengslet,

og flere navne er de involve-
redes rigtige navne, sa er de
personlige detaljer i scenariet

fuldt ud fri fantasi. Seerligt er
hovedpersonernes liv, hand-
linger, fysik og personlighed
pa ingen mader gengivelser af
disse personers virkelighed,
men er ekstrapolerede fra
samtidens indsatte.
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Foromtale

Fem livstidsfanger under-
trykker i arevis deres mor-
ke drifter under de strenge
regler, normer og daglige
ydmygelser indenfor
feengslets mure. De prover
desperat at finde sig il ret-
te med deres eksistens og
ngjedes med at drgmme
om frihed. Deres feelles
gnske om frihed bringer
dem og deres omgivelser
ind i et opror, hvor mor-
ket kan komme brglende
tilbage.

Hvordan handterer de
deres nyfundne indre fri-
hed, og ikke mindst, hvor-
dan eendres deres syn pa
hinanden? Kan man veere
et reguleert monster og
stadig veere fordommende
over monsteret i andre?

Spilpersonerne er alle
modbydelige og brutale
mennesker, men samtidig
uendeligt ynkveerdige.

Scenariet har talrige
trigger warnings, der in-
debeerer: Vold, voldtaegt,
mord pa born, paedofili,

gruppepres, nedvaerdi-
gelse og sadisme.

Disse triggers baerer en
stor del af scenariet, og
de vil blive meget ekspli-
citte. Spillet opererer med
en mekanik, der sikrer at
spillerne ikke udseetter sig
selv og andre for mere
end de selv gnsker, men
scenariet er ikke tiltaenkt at
veere en rar oplevelse.

FAKTA OM SCENARIET
Spillere: 5
Spilleder: 1
Samlet tidsforbrug: 4
timerw

Sprog: Dansk og
engelsk
Aldersgranse: 18+

Lasemangde: Max
2 sider inklusive
handouts

Trigger Warnings:
Vold, voldtaegt, mord
pa barn, padofili,
gruppepres, nedveer-
digelse og sadisme

Hinil
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Spillertype: Scenariet
henvender sig til spillere,
der har mod pa at spille

til greensen af det ubeha-
gelige, men forstar ikke
at overskride en greense
defineret af medspillere.
Spillerne skal kunne agere
inden for et relativt stramt
sceneforlaeg og fylde sce-
nerne ud med sa meget
intensitet som muligt.

Spilledertype: Som spille-
der skal du have interesse
i at skabe stemningsfulde
scenebeskrivelser. Selve
scenariet er linegert opbyg-
get med faste scener. Du
skal veere i stand til hurtigt
at skifte gear fra det lang-
sommelige og knugende til
det heesblaesende og acti-
on-praegede. Vigtigst, skal
du sikre at spillerne har det
godt og kunne afvikle en
god debriefing.
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Rolleoversigt

Scenariet har en fast defineret rolle til hver spiller, som kan findes til sidst i scenarieteksten som handout.
Spillerne deltager ogsa som bipersoner i de andre spilleres personlige scener, i form af den Nemesis,
hver karakter har. Der er fem karakterer i spillet, som er:

Thomas Christensen
Nihilisten som vil se verden breende

Baggrund:
Har mistet sin familie til en pasat mordbrand:

Karaktertreek: Psykisk syg, og fejlagtigt selv-
medicinerende med alkohol. Giver alt han ejer.
Onsker at leve som Jesus Herren. Sgger at
fremme Herrens genkomst, s hans indre pinsler
kan stoppe.

Drift: Pyromani
Mulig greense: Gerrighed
Nemesis: Inge (Leder af Breendevinsbanden)

Niels Henning Dahl
Som mistede alt, inklusiv sin forstand

Baggrund
Mistede sin kone, Henriette, og deres to barn,
Niels og Marie, i en pasat brand. Stod udenfor og
kunne hgre skrigene.

Karaktertreek: Liderlig. Ser sin kone i andre kvin-
der. Savner at blive modtaget med omhed. Bliver
rasende ved afvisning. Har syfilis.

Drift: Voldteegt
Mulig greense: Pyromani
Nemesis: Josephine med de rgde sko.

Rasmus Jensen Samsge,
Den tidligere kadet

Baggrund: -

Tidligere kadet i livgarden. Solgte sin krop for at
have rad til mad.

Karaktertreek: Forsggte at fa dedsstraf, ved at
bega mord. Sager nu at frelse barn, frem for sig
selv.

Drift: Barnemord
Mulig graense: Voldtaegt
Nemesis: Bette Birger.

Sagren Gammelmand,
Den steerke sadist, der har en fetish
for “store maend”

Baggrund:

Sa godt som vokset op indenfor murene. Udvikle-
de et forhold til sin medfange Volde. De flygtede,
men blev indfanget igen. 2 &r senere kvalte Sgren
sin elskede Volde, som en keerlighedshandling.

Karaktertreek: Har ikke tid til nonsens. Han er stor
og steerk. Gar efter store meend, der "kan tage
det”. Magt over steerke personer teender ham.
Magt over de svage gor ham vred.

Drift: Sadisme / Tortur. Seksuel paforelse af
smerte.

Mulig greense: Barnemord
Nemesis: Overfange Severin.

Johan Jacob
Egidus Petersen,

Den falske praest

Baggrund:

Blev udsat for grov misrggt som barn, grundet en
misdannet arm og blev forbigdet al arv med mere.
Stak af fra familien, draebte en preest og tog hans
plads.

Karaktertreek: Er besat af tanken om, at fa alt det,
hans far har haft. Har altid en historie om dette og
hint.

Drift: Gerrighed og haevn
Mulig greense: Sadisme/tortur

Nemesis: Feengselspraesten Fader Esben Egidus
Petersen
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Rolleoversigt

En dybdegaende oversigt over de 5 bipersons roller findes til sidst i scenariet som handouts
til spillerne. En kort beskrivelse af hver enkelt finder du herunder:

Inge Thomas’ Nemesis

Er leder af Breendevinsbanden, og skal altid forhandle om
alting. Er ikke bange for at give mindre, end hun har lovet,
nar hun selv sidder med magten.

Josephine med de rode sko Niels Hennings Nemesis

Succesfuld prostitueret, som bor i kvindeafdelingen. Hun er
glad for hendes rige stoddere, men afskyr Niels Henning,
bade fordi han har Syfilis, og fordi han er uleekker i sit sind.

Bette Birger Rasmus’ Nemesis

En lille dreng fra barneafdelingen. Niels Henning har for-
sogt at “frelse” Bette Birger allerede, men det lykkedes ikke
at sla ham ihjel. Bette Birger er selv godt pa vej til at blive
treekkerdreng, som Rasmus var det i hans tidligere liv.

Overfange Severin Sorens Nemesis

Det var Overfange Severin, som foreslog at Sgren og Vol-
de skulle i darekisten, efter deres mislykkede flugtforsag.
Overfange Severin bruger enhver mulighed pa at fa Seren
ned med nakken, og hvad han ikke har i musklerne, har
han i gemen ondskab og god kontakt til vagterne.

Fader Esben Egidus Petersen Johans Nemesis

Fader Esben er faengselspraest, og samtidig Johans onkel.
Det var Fader Esben, som stak Johan og fik ham faengs-
let. | dag bruger han meget energi pa at forsgge at vende
Johan mod Gud igen, men nyder samtidig lidt for meget at
nedgore Johan.
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Tematik, stemning og hovedkoncepter

Inden vi gar i gang med
at dykke ned i scenariets
opbygning, vil vi gerne
snakke lidt om den stem-
ning og de hovedkoncep-
ter, som ligger til grund for
scenariet. Vi skal ogsa se
lidt pa feengslet, scenariet
foregar i, fordi feengslet
netop er hele verden for
de her fanger.

Lidt om stemning og
tone

Den generelle stemning

i scenariet er undertryk-
kende, fornedrende og
generel nederdraegtig.
Feengslet er et hardt sted
at veere, og fangerne
bliver ikke behandlet som
mennesker. Det ma gerne
kunne meerkes i alle sce-
nebeskrivelser, for det er
ikke meningen at fangerne
skal have meget hab.

De 3 hovedkoncepter

| Tugt arbejder vi med tre
grundkoncepter.

Det primaere koncept
omhandler de grimme og
farlige drifter, der gemmer
sig i mennesket. Drifter
der kan komme frem
ved desperation, haevn,
fornedrelse og undertryk-
kelse. Spillet arbejder med
at finde karakterernes
greenser, nar drifterne far
frit spil, mens det samtidig

giver spillerne mulighed for
at udfordre og saette egne
greenser indenfor fiktionen.

Det sekundeere koncept
omhandler fordemmel-
se og dom. Dette ses i
forbindelse med scenariets
rammeforteelling, hvor
spillerne fra starten ved,
at der skal udpeges en
syndebuk, formodentligt
den karakter hvor spilleren
har opfort sig "mest mod-
bydeligt”, men spillerne far
ligeledes mulighed for at
se om deres kendskab til
karakterernes forhistorie,
kan pavirke deres valg.

| det tredje koncept
ligger forteellingens over-
ordnede beskrivelse af
hverdagen og livets gang
indenfor et undertrykkende
og fornedrende feengsels-
miljg, der driver de indsat-
te til opror.

Vigtig note Det er for
scenariet vigtigt, at karak-
tererne forbliver at veere
modbydelige og afstumpe

de mennesker hele vejen
igennem, og ikke fremstar
som veerende ofre, selv
om figurerne selv kan se
sig som sadan.

Farven Rod

Farven rgd fylder rigtig
meget i faengslet. Fan-
gerne arbejder alle pa at
lave farvepigment til rode
uniformer, det det er ikke
unormalt at alle har rode
haender, at vaegge og
gulve bliver rgde, og man
far nemt rede plamager pa
huden. Rad er ogsa farven
af blod, og nar flammerne i
tredje akt slikker over hele
feengslet, kaster de et rodt
lys over alt.

Vi bruger altsa farven
rod gentagne gange
gennem scenariet, for at
symbolisere den generelle
tristhed og nedtrykte stem-
ning, der er i feengslet;
men ogsa til at udtrykke en
form for sejrsrus, nar det
gar vildt for sig, og alle ser
radt under oproret.

Veer ikke bange for at
improvisere over farven
rod. Der kan veere soldater
i rade uniformer, en luder
kan have rgde laeber, der
siger “nej” - det er neer-
mest kun din fantasi, som
saetter greenser.
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Tematik, stemning og hovedkoncepter

Gud og Frelse

Religion fylder meget i
hele samfundet. Det er
en naturlighed at tro pa
Gud, og alle sgger pa sin
vis frelse i en eller anden
form. De fleste indsatte i
feengslet vedkender dog,
at de nok ikke undviger en
leengere tur i skeersilden,
men alle haber stadig pa
at Kristus en dag tager
dem til nade.

Den store angst for
helvede og evig fortabelse
gor ogsa at religigse ven-
dinger ofte finder vej ind
i feengselsjargonen. Gud
takkes gerne i frit paher,
mens tilsvininger, involve-

rer en lydhor pakaldelse af
Satan, Helvede osv.

Grin og Fjolleri

En klassisk forsvarsmeka-
nik nar noget er ubehage-
ligt, for meget eller skreem-
mende, er at grine af det.
Dette vil hgjst sandsynligt
ogsa ske i lgbet af scenari-
et - og det er helt fint! Som
spilleder er det dog din
opgave at holde grin pa et

lavt niveau, sa volden og
hvad, de ellers finder pa,
ikke bliver til “noget sjovt”.

Til gengeeld er skridtet
videre ofte at distancere
sig selv fra det veemmeli-
ge, ved at prgve at nedto-
ne selve spillets stemning,
og prove at gore spillet
mere fjollet, hvilket den
samlede oplevelse vil
svaekkes af. Hvis en scene
traekker i en fjollet og ko-
misk retning, er det bedst
at stoppe scenen tidligt.

Faengslets historie

Det er ikke vigtigt, at kunne huske alle detaljer i dette afsnit, men det er til-
teenkt at give dig, som spilleder, en bedre fornemmelse af den verden karak-

tererne befinder sig i, og til at virke som inspiration.

Fzengslet, beliggende pa
Christianshavn i Keben-
havn, har egentlig det bor-
gerlige navn "Tugt- Rasp- og
Forbedringshuset” og er
bygget i det tidlige 1700-tal,
som et arbejds asy! for for-
eldrelgse barn og fattiglem-
mer. Den statslige admini-
stration s& veerdien i den
billige arbejdskraft og satte
bornene og fattiglemmer-
ne til, at raspe farvetree fra

den nye verden til spaner,
der efterfglgende valses til
farvepigment til garnisonens
rode uniformer. Pigment,
der er giftigt og gar direkte i
lungerne pa dem som arbej-
der med det og farver deres
hud red og bla.

Nye tendenser om univer-
selle menneskerettigheder
og individets rettigheder
strommer mod landet fra
iseer Frankrig og England,

der strider imod den eksiste-
rende norm i Danmark, om
at straf for kriminelle hand-
linger sker ved korporlig
afstraffelse eller henrettelse
pa offentlige pladser.

| stedet ses menneskelivet
nu som mere helligt, og et
feengselsvaesen oprettes,
hvor man indespaerrer de
kriminelle, med et hdb om
forbedring gennem eerligt
arbejde og kirkelig vejled
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Tematik, stemning og hovedkoncepter

ning. Dette ses hurtigt
som en rentabel veerdi i
tajfarvningsvirksomheden
i faengslet, der nu huser
bade tiggere, der ikke kan
betale for deres tiggertegn,
prostituerede, foraeldre-
Igse bern og hardkogte
kriminelle.

Alle indenfor murene
er med tiden mere blevet
til reguleere slaver, end til
uheldige skeebner man bor
hjeelpe. De eneste der sta-
dig forsager at hjeelpe de
indsatte er kirken, der dog
er mere interesserede i at
frelse de indsattes sjeele,
end at hjeelpe deres kad
pa denne jord.

De tre afdelinger i
faengslet:

Den ene afdeling er en
barneafdeling. Feengslet
fungerer stadig som et
hjem for foreeldrelase
barn, men i lavere grad
end det tidligere gjorde.
Barnene far sig en rudi-
menteer handveerkerud-
dannelse, mad og tag over
hovedet; og sa bliver de
naturligvis opleert i gode,
kristne veerdier.

Men naturligvis er det
ikke et ideelt liv at vaere
barn i et feengsel. Vold
og overgreb er ikke en
sjeeldenhed, og flere
ender med at fortseette
deres institutionaliserede

liv indenfor murene som
voksne. Der er 41 born i
alderen 5-14 mens spillet
star pa.

Bornenes arbejde bestar
mest i at spinde og farve
garn, men hjeelper ogsa
ofte til i kvindeafdelingen

Den anden afdeling er
kvindeafdelingen. Her er
alle typer indsatte, men
langt de fleste er prosti-
tuerede, der har solgt
seksuelle ydelser uden
myndighedernes tilladelse
(en tilladelse, man lettest
opnar ved at bestikke
byens fogeder).

De indsatte kvinder
har ofte mere lempelige
udgangsforhold end de
mandlige. Og mange af
de prostituerede tilkaber
sig adgang til at fortseette
deres erhverv om aftenen.
De bruger faengslet som
deres hjem og fangevog-
terne som deres alfonser.
Der 127 kvinder i kvin-
deafdelingen ved spillets
begyndelse.

Kvindernes arbejde

bestar mest i at veeve stof
0g sy uniformer.

Den sidste afdeling er det
primeere faengsel, for den
storste gruppe fanger:
meaendene. Disse bestar af
alle den slags meend, som
samfundet ikke kan tole-
rere ude i virkeligheden.
Tiggere der ikke har rad til
tiggerbrev, mordere, tyve-
knaegte og de sindsliden-
de. De, som man ikke vil
se, og kun anses at have
veerdi som billig arbejds-
kraft. Denne del af faengs-
let er pA mange mader
den mest barske. Her har
de indsatte langt de faerre
friheder og rettigheder,
end i resten af faengslet.
Samtidig oplever man her,
at afstraffelser, tilfeeldige
degraderinger og intern
vold som regel gar uan-
feegtet hen. Ved spillets
start er der 410 mandlige
indsatte i feengslet.

Blandt de steerkeste af
livstidsfangerne udneevnes
ogsa en handfuld “vog-
terfanger”, der overvager
de andre fanger og holder
dem i skak. Den gverste af
disse har titlen Overfange.
Disse har flere privilegier,
sasom en reel lgn, egne
celler og regelmaessige
udgangstilladelser.

Maendenes arbejde
bestar i at raspe farvetree
til spaner eller at male
spanerne til farvepigment.
Derudover star de ogsa for
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Tematik, stemning og hovedkoncepter

at temme latrinerne, be-
grave de dode og til tider
sendes de i leenker uden
for murene for at veere
arbejdskraft for de som vil
betale feengslet for det.

| dagtimerne er der fri
adgang for bern og kvin-
der i hele feengslet. Maen-
dene er forment adgang til
de andre afdelinger.

DE TRE AFDELINGER | TUGT- RASP- OG FORBED-
RINGSHUSET

Borneafdelingen, hjemmet for foreeldrelgse born
Arbejdsopgave Spinde og farve garn

Kvindeafdelingen, hvor kvinderne ofte har udgangstil-
ladelse.
Arbejdsopgave Vaeve stof og sy uniformer

Det lukkede faengsel for meend

Arbejdsopgave Raspe farvetrze til spaner og male
spanerne til pigment.

Desuden latringravning og begravelse af medfanger
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Scenariets struktur

De fysiske scener i
scenariet er overordnet set
meget faste. Spillerne har
dog stor frihed til at pavirke
rummet indenfor disse
rammer.

Akt 1 starter med, at vi
ser pa, hvordan det er at
veere indsat i feengslet.

Vi starter rent praktisk
med forste Aftenbgn, som
spillerne bruger til at intro-
ducere deres karakter for
hinanden. Vi har en faelles
scene, hvor karakterene
kan snakke om alt det
forfeerdelige, de oplever
indenfor murene, iinden

vi gar videre til at introdu-
cere hver enkelt karakters
Nemesis, i fem scener, der
alle afbrydes for, uden at
spilleren far aflgb for sine
drifter.

SRRty ;
| andet akt starter vi igen
med en Aftenbgn, hvor
karaktererne vil bruge lidt
tid pa at definere deres
relationer til de andre ind-
satte. Tilbage i raspehuset
far fangerne for anden
gang far serveret selvded
hest, og de bliver rasende
- 0g det her, de skal blive
enige om, at det er pa tide
at starte et feengselsopror.

Tredje akt starter ogsa
med enbgn, hvor fanger-
ne ved, at det potentielt
er sidste chance for at
bekende sig overfor Gud -
opraret er lige om hjornet.
Vi har en sidste scene i
raspehuset, hvor spillerne
kan sige de sidste ord
til hinanden, for oproret
bryder ud i lys lue. Og sa
er det tid til opraret - vi
har éen lang scene, med
5 nedslag som i virke-

ligheden er den anden
Driftsscene til hver enkelt
karakter; og det er nu, de
for alvor far lov til at udleve
deres vildeste drifter.

Herefter vender vi tilba-
ge til vores introduktions-
scene - men denne gang
afbryder vi ikke, og karak-
tererne har 5 minutter, til at
udveelge deres syndebuk,
som slas ihjel foran gjnene
pa de andre.

Til allersidst har vi et
Efterspil, som foregar 2
uger senere. Der fores
en retssag mod en lang
reekke fanger, heriblandt
de resterende spillere. |
alt bliver syv fanger domt
til deden i denne omgang.
Heriblandt er ogsa spilper-
sonerne.

Slut.
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Virkemidler

| scenariet Tugt arbejder vi med nogle meget simple virkemidler, som kommer til udtryk i de
forskellige scenetyper - de forskellige virkemidler er nemlig bundet op pa bade narrativet,
men hver enkelt virkemiddel er bundet sammen med en specifik type scener.

Scenariet bruger to seerlige scenetyper: Aftenbgn/bgn og Driftscener

Aftenbgn

Alle 3 akter starter med, at hver spiller har en primaer monologs-
cene. | de scener har spilleren 100% styr pa deres egen monolog
over deres indre stemme. Det er det, vi kalder Aftenbgn (og i sid-
ste akt, som foregar tidligt pa dagen, altsa bare Ban).

Aftenbon, helt praktisk som bipersoner. ser overfor karakteren, der

Tanken er, at give plads Hvis spilleren inviterer stotter op om spillerens

til at karaktererne frit kan andre ind i scenen, vil ord.

forteelle om deres forhold bipersonspilleren veere Monologscenerne er

til sig selv - og til Gud. stum, og udelukkende karakterens egne tanker
Ingen andre spillere kan agere “en veeg” spilleren og forestillinger i sin bon til

involvere sig i denne sce- kan spille op ad. Biper- det overjordiske.

ne, medmindre spilleren sons-spilleren ma dog

inviterer dem ind i scenen gerne fysisk udvise folel-

Driftscener

Driftscenerne er de scener, det er tiltaenkt som vaerende dem, der
skal beere mest vaegt igennem hele scenariet. Det er de scener
hvor karakterernes modbydelige drifter skal komme op til overfla-
den.

| forste akt skal spillernes drifter undertrykkes og fornaegtes, og
forst i akt 3 skal der veere plads til, at drifterne kan flyde helt over
og komme i fuldt udbrud.

| forste akt, skal driftscenerne altsé foles som en patetisk skuffel-
se, som et spontant afbrudt samleje, hvorimod det i tredje akt viser
sig som en situation, hvor karakteren gar alt for langt, og det bliver
ubehageligt og helt forkert.

Driftscener, rent praktisk ler, der skal spille karakte- narrativ.

Spilleren, der er hoved- rens Nemesis: Den figur, Medspilleren, der er
personen i en driftscene, der vaekker karakterens valgt som Nemesis, har
har den primzere narrative negative drifter. Spilleren fri mulighed for at agere
kontrol over scenen. Spil- forteeller hvad der sker, set som de fgler, som den
leren veelger en medspil- fra hovedpersonens indre pageeldende Nemesis vil
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Virkemidler

gore det. Selvfglgelig kan
hovedpersonen veelge at
ignorere, eller fejlfortolke
nemesisens signaler. Som
nemesis har man ikke en
indre monolog.

Driftscenerne starter
meget overordnet, med
tanker om et overgreb eller
misdad. Spillerne bygger
gradvist flere og flere
folelser og detaljer ind i
handlingen, ansporet af de
3 drift-spillere.

Spillerne segger hinan-
den op, indtil det bliver for
detaljeret eller for intenst
for en spiller, en karakter
eller spilleder.

Stopklods

Den spiller, der mener sce-
nen er blevet for intens,
stopper eskaleringen af
intensiteten ved at gribe
spillets stopklods (Symbo-
liseret ved den vedlagte
traeklods). Det er spilleren
der griber klodsen, der
stopper scenen og siger:
"Stop”. Spilleren der griber
stopklodsen, overtager

nu scenen uden hjeelp

fra sine medspillere og
afslutter enten scenen pa
en deeskalerende méade,
eller ved helt at undlade at
beskrive, hvad der efterfol-
gende sker (og altsa lade
det veere op til de andre
spillernes fantasi - klassisk
fade to black). Herefter

skiftes til naeste scene.

Alle karaktererne lider

af serigse brister i deres
personlighed og ingen af
dem er uskyldigt dgmt.
Men selv om hver karakter
har deres individuelle brist,
sa har de stadig deres
greenser for, hvad der er
acceptabelt.

Som stopklods kan alt
bruges, men pa Fastaval
vil alle hold fa udleveret en
rod traeklods af trae med
ordet “STOP” paskrevet.

STOPKLODSEN
Stopklodsen har to formal.

Den er for det farste et mid-
del til at stoppe scenen.

Men den er ogsa vigtig som
et middel til, at ingen spillere
udseetter sig selv eller andre
for ting, de ikke gnsker at
blive udsat for.

Dette geelder ogsa spilleder!

Nemesis

Karakterernes indivi-
duelle Nemesis er den
anden person i feengslet,
der veekker karakterens
drifter. Under "normale”
hverdagsforhold i faengs-
let, er rammerne med

til at undertrykke disse
drifter, sa det er sjeeldent
de kommer til overfladen.
| stedet er de en pinsel
for karaktererne, hvor de
bliver gjort opmeaerksomme
pa deres egne drifter, og
hvor de bliver mindet om
deres manglende frihed til
at veere dem selv.

Farste gang en karakter
skal made sin Nemesis,
veelger den aktive spiller,
hvilken anden spiller ved
bordet, der skal tage rollen
som Nemesis for resten
af scenariet. Een spiller
kan godt veere Nemesis
for flere karakterer. Man
udveelger rent praktisk
sin Nemesis ved fysisk at
overraekke den lille seddel
med Nemesis-beskrivel-
sen til den anden spiller,
efter at have laest den selv.

At spille Hovedpersonen

Nar man er hovedperso-
nen i en driftscene, spiller
man overfor sin Nemesis.
Som hovedperson har du
fuld kontrol over hvorledes
din karakter oplever sce-
nen. Du ma gerne skifte
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Virkemidler

mellem en indre dialog
med dig selv, en ydre dia-
log med din Nemesis og
til en indre monolog med
dine drifter.’

Du kan forsgge at efter-
komme drifternes gnsker,
eller du kan bengegte dem,
men du kan ikke argu-
mentere med dem. Som
hovedperson ma man
gerne gaette pa hvad ens
Nemesis teenker og foler -
ogsa selvom det er tydeligt
for spilleren, at det ikke er
rigtigt, hvad ens karakter
teenker.

Som hovedperson
er det din opgave
i samarbejde med

din Nemesis, at
na hen til scenens
malsatning.

At spille Nemesis

Som Nemesis har man
til opgave at spille op til
scenens hovedperson,
samt styrke karakterens
forteelling uden at over-

tage den. En Nemesis
skal selvfglgelig rollespille
med hovedpersonen, men
hovedpersonen kan i form
af indre monolog, veelge at
tolke nemesisens be-
veeggrunde og udtalelser
preecis som han gnsker.
Nar en karakter mader sin
Nemesis, teenker han ikke
klart.

En Nemesis kan ikke
kommunikere med Drif-
terne. Og en Nemesis har
ikke en indre monolog.

At spille Drifter

De spillere, der ikke er ho-
vedpersonen eller dennes
Nemesis vil spille hoved-
personens drifter. Nar man
er en drift, er man gradig,
og vil altid have mere.
Drifterne kan vil primaert
hviske to saetninger mod
hovedpersonen. Hen-
holdsvis:

*  Flere detaljer
+  Flere folelser

Disse saetninger er en

opfordring til at eskalere
maengden af detaljer og
styrken af folelser, der ra-
serer gennem karakteren.
Drifter kan ogsa spgrge
ind til mere specifikke
detaljer de er interessere-
de i. Som udgangspunkt
er det hovedpersonen, der
bestemmer hvad der sker i
samarbejde med vedkom-
mendes Nemesis.

Hvis drifterne foler, at
hovedpersonen er ved
at ga i sta, har de ogsa
muligheden for direkte at
komme med forslag til,
hvad hovedpersonen skal
gare ved deres Nemesis.
Men det er ikke meningen,
at Drifterne skal overtage
scenen og veere forteellere.

| opvarmningen aver vi,
hvordan driftsscenerne
skal spilles, men lees ger-
ne beskrivelsen af, hvor-
dan de virker en ekstra
gang, inden du gar videre
til sektionen om opstart af
spillet.
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Virkemidler

Spillestil

Det er meningen at scenerne gerne skulle blive sa intense som
mulig, sa derfor er scenariet tilteenkt at skulle spilles i 1. person.
Altsd i “Jdeg-form”.

Man kan med fordel veelge sit begeer til karakteren. Til beskrives detaljeret. Men
at benytte sig lidt af se- gengeeld er det vigtigt at de skal ikke udfares fysisk
mi-live i driftscenerne, ved spillerne pa intet tidspunkt i lokalet.

at drifterne stiller sig bag i scenariet rorer hinanden.

hovedpersonen og hvisker Overgrebene skal gerne

Dad og spillere, som forlader scenariet

Spillernes karakterer kan som udgangspunkt ikke do for afslut-
ningsscenen. Men hvis en spiller veelger at forlade scenariet, saer
det helt i orden.

Spillet kan godt baere at den blot til en anden spil- spilleders hand pa forgodit-
en karakter udgar. ler, eller du som spilleder befindende, helt frem til at
Spillederen vaelger i kan veelge at patage dig spillerne tages til fange
sé tilfeelde en passende rollen.
voldsom, ufortjent eller En Nemesis-figur kan
dramatisk made, hvorpa kun dg, hvis en hovedper-
karakteren dor for gjnene son aktivt slar dem ihjel i
af de andre karakterer. en Driftsscene.
Hvis spilleren har en Ne- Alle andre figurer i spillet
mesis karakter, da overgar kan dg ved spillernes eller

Dette er alt det spil-tekniske du har brug for, for at kunne spillede Tugt.

Vi foreslér, at du laeser roller, Nemesis-oversigten samt de andre bilag inden
du laeser videre i scenarieteksten. Nar det er laest, kan du fortsatte til den mere
gennemgaende opstart, opvarmning- og scenegennemgang.
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Opstart af spillet

Start med at forteelle spillerne om spillets praemis og hoved-koncepter, og forteel dem at de
skal veere indforstaet med disse:

At scenariet handler om modbydelige og usympatiske forbrydere, som er styret af deres dri-
ger, og kommer til at gere grumme ting ved andre. Men lige s& meget handler om at kende
0g seette sine greenser.

At de kommer til at spille udeverne af overgrebene i feellesskab, samt at de kommer til at
spille dem som udseettes for disse overgreb.

Spillet handler ogséa om at demme hinanden, for selvom vi er klamme kan vi godt se, at de
andre ogsa er klamme.

Verden omkring dem er ogsa hard: Forbryderne er i et faeengsel, som er undertrykkende og
fornedrende.

Informer spillerne om spillets primeere trigger warnings:

Vold Gruppepres
Voldteegt Nedveerdigelse
Mord pa bgrn Sadisme

Og at listen ikke nodvendigvis er udtomt.

Mind dem igen om, at alle er glade, hvis nogen siger stop NU - det er ikke meningen, at vi
vil traumatisere nogen, som ikke vil have det.

Hvis nogen melder fra, s& husk at sige tak for, at de passer pa sig selv.

Stopklods!

Da spillet bergrer de her tunge emner, har spillet en stopklods indbygget. Stopklodsens
primeere spilmekanik er, at den skal give spillere og spilledere kontrollen over at stoppe en
overgrebsscene i spillet. Samtidig sikrer den, at spillerne giver hinanden lov til at ga helt til
greensen, men undgar at traede over den.

Alle deltagere i rummet skal inden spillet love hinanden, at de til enhver tid vil respektere,
nar en spiller har ndet sin greense.

Hvor er vi henne?
Giv spillerne en hurtig gennemgang af scenariets setting.

+ Vispiller forbrydere i 1817 Faengslet har 3 afdelinger:

+  Alle karakterene er skyldigt indsatte pa +  Borneafdelingen for foraeldrelgse barn
feengslet Tugt, Rasp og Forbedrings- Arbejdsopgave: Spinde og farve garn
huset pa Christianshavn +  Kvindeafdelingen, hvor kvinderne har

udgangstilladelse om dagen
Arbejdsopgave: Veaeve stof og sy
uniformer

TUGT - SIDE 18



Opstart af spillet

+  Hovedfeengslet, hvor maend ma veere +  Religion: Alle tror pa Gud. Bandeord
Arbejdsopgave: Raspe farvetree til er tit farvet af dette - Gud Befri Mig,
spaner og male spanerne til pigment Satanedeme, og den slags.
Desuden latrinegravning og begravel- - Det er OK at komme til at grine som
se af medfanger forsvarsmekanik, men det er ikke et

sjovt eller fjollet scenarie.
Scenariet er hardt og tungt, sa prov at
holde lattermusklerne i ro.

Mekanikker

Som sidste punkt inden opvarmningsgvelserne, skal vi gennemga mekanikkerne og scene-
typerne.

Vi har 2 seerlige typer scener.

Driftscener, som vi skal gve lidt mere om lidt.
Her er en karakter i spotlyset, mens en anden spiller hans Nemesis.
+ | scenariet kommer i alle til at spille to driftscener med jeres rolle. Den forste er en hvor
i taber overfor jeres Nemesis og jeres drifter fornaegtes. | den anden far jeres drifter mere
frit spil.
«  De resterende spiller drifter, som har mulighed for at influere hovedpersonens tanker.
“Flere detaljer”
“Flere folelser”
Direkte forslag til handlinger, man kan gere mod/ved sin Nemesis

« Nar en driftscene bliver for intens, kan enhver spiller stoppe scenen ved at gribe Stop-
klodsen, og herefter enten beskrive, hvordan scenen de-eskaleres, eller simpelthen ved en
klassisk fade to black

Aftenbgn, som vi ikke behover ove, men stadig lige gennemgar

+  Monolog-scener, hvor en karakter helt alene forteller om deres tanker, deres forhold til
sig selv eller til Gud.

+  Her kan man godt kalde pa en biperson, som spilles af en anden spiller.

Bipersoner er stille, men er velkomne til fysisk at agere pa det, den bedende spiller beskri-
ver; for eksempel rore keerligt, falde dod om, eller andet.

* | scenariet kommer | til at spille tre aftenbgnsscener. Tanken er, at | kan bruge dem til
at forteelle flere og flere detaljer om jeres karakter.
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Opstart af spillet

Nemesis

Hver spiller veelger, hvem der spiller deres karakters Nemesis i resten af scenariet,
forste gang de mader deres Nemesis.

Det kan godt veere lidt trist at veere Nemesis, sa hvis man er en rigtig rgv kan man jo
bede en spiller vaere Nemesis for flere karakterer

Nar man spiller Nemesis spiller man op til hovedpersonen. Hovedpersonen kan i form
af indre monolog, veelge at tolke nemesisens beveeggrunde og udtalelser preecis som han
gnsker.

Og til allersidst, de sidste par smating, for vi gar i gang med opvarmningen:
Nar man spiller, sa spiller man i jeg-form.

Ingen fysiske bergringer i scenariet.

Opvarmning

Inden i gar videre med selve spillet, sa er der to ufarlige opvarm-
ningsscener, som praesenterer spillerne for driftsscenerne. | fgr-
ste scene ser vi pa, hvordan man spiller drifter og hvordan man
spiller en scenes hovedperson og i anden opvarmningsscene,
hvordan man spiller nemesis.

Forste opvarmningsscene

| farste opvarmning tager spillederen rollen som hovedpersonen og alle spillerne spiller
drifter. Husk at forteelle spillerne om at spille drifter. Drifterne fungerer som simple, ikke-fysi-
ske karakterer med et ensporet karaktertraek, nemlig at veere kreevende og gradige. De vil
altid have mere. Derfor kan de hviske "Flere detaljer”, "Flere folelser” eller direkte forslag til
potentielle handlinger til hovedpersonen. Hovedpersonen skal derefter ganske gradvist give
drifterne hvad de befaler. Kravet om detaljer skal gge den fysiske detaljegrad i scenen, og
folelserne skal oge intensiteten i den indre monolog.

Drifterne ma gerne “nyde” en ny detaljegrad og give spilleren plads til at forteelle sin oplevel-
se. Men efter lidt tid bliver drifterne igen ivrige og vil have mere.

Nar en spiller, en karakter (eller spillederen) faler, at det er blevet for intenst, eller nar en
graense, sa stopper vedkomne scenen ved at gribe Stopklodsen og sige "Stop”. Herefter
afslutter vedkommende der har grebet Stopklodsen scenen.
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Opvarmning

Opvarmningsscene | - Toiletbesog
I denne scene spiller du, som spilleder, en person, der skal pa toilettet.

Scenen bliver gradvist mere og mere udpensilet i detaljerne, gradvist mere intenst og gerne
mere og mere aekel. Begynd med at beskrive hvordan du gér ud pa badeveerelset. Herfra
karer du bare med klatten, men et par forslag til ting, du kan neevne kan veere ting som:

»  Tager bukser og underbukser af.

+  Seetter sig pa breettet

«  Er breettet eventuelt varmt fra den sidste fremmede, der brugte toilettet?
- Maske er der ogsa en kemisk lugt af rengaringsmidler

«  Beskrive, hvordan du har holdt dig for leenge, sa nu er det som om systemet har lukket
ned, selv om man ved man skal skide.

*  Beskrive desperationen, maverumlen og den begyndende smerte i mellemgulvet.
+  Beskriv forlgsningen nar endeligt du meerker at lort begynder at veelte ud.

+ Maske svier det.

«  Maske giver trykket backsplash.

«  Maske kigger du ned i kummen og ser hvordan det siver ned af siderne.

Med andre ord, bliv ved med at ga i detaljer og brug din fantasi. Scenen stopper nar enten
du, eller en af spillerne griber stopklodsen og afrunder scenen.

En afrunding kunne let veere: "Jeg tarrer mig. Skyller ud. Og forlader toilettet.”

Scenen vil kunne udvikle sig forskelligt, alt efter hvilke krav drifterne stiller. Sa brug udviklin-
gen som forslag.

Opvarmningsscene Il - Tandlaegebesog
| anden opvarmning praesenteres Nemesis konceptet, og ideen om at veere veemmelig mod
en anden rolle.

Spilleder skal her tage rollen som Nemesis, mens en af spillerne far rollen som hovedper-
son. Inden | starter, sa husk at forteelle spilleren, der spiller tandleege, at en hovedperson
gerne ma leegge falske intentioner om deres Nemesis ind i beskrivelserne. Og hovedperson
ma gerne fejlifortolke bade ord og ageren fra deres Nemesis.

Vi befinder os hos en treet tandlaege (hovedperson), der har faet beseg af en kaephgj
patient (Nemesis), der er inde og fa rettet en fejl, som tandleegen efter sigende skulle have
lavet.

Den, som spiller Nemesis, vil papege tandlzegens inkompetence og have magten i starten.
Gradvist, med hjeelp fra drifterne, er det tandleegen, der far mere og mere magt.

Det er op til hovedpersonen og drifterne, hvordan scenen udvikler sig. Men hardhzendet
udboring og isnende smerter er ikke uteenkeligt.
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Fordeling af roller

Nu er der efterhanden kun tilbage at fa uddelt rollerne. Giv hver spillet folgende eleva-
tor-pitch , og lad dem vaelge den rolle, de helst vil have.

Johan

Gar selv under navnet
praesten. Har en masse
indesteengt had og ger-
righed. Men er ogsa den
mest udadvendte.

Gar bedst til en spiller, der
foler sig steerk i dialogs-
cener.

Rasmus

Den yngste og mest indad-
vendte. En mand med en
mission.

Gar bedst til en spiller, der
foler sig steerk i monologs-
cener.

Saoren

Den staerke og konsekven-
te. Har en dyb sorg og et
abent had.

Gar bedst til en spiller, der
foler sig steerk i at beskrive
fysiske detaljer.

Niels-Henning
Manden der har mistet alt,
og den mest sargelige.

Gar bedst til en spiller, der
foler sig steerk i at beskrive
folelsesmaessige detaljer.

Thomas

Den sindsyge og helli-
ge. Har problemer med
alkohol.

Gar bedst til en spiller,

der foler sig steerk i at
underspille sin galskab, og
kan lide at lade sine ka-
rakterbrister komme frem
mere gradvist.

Hvis de er for tovende eller ikke kan blive enige, deler du bare rollerne ud.

Lad spillerne bruge nogle minutter pa at lzese deres roller igennem, og gennemga even-
tuelle tvivisspargsmal med dem.

Og sa er vi ved at vaere Klar...

Tag nu fem minutters pause til at tisse, hente cola og pglsehorn, og sa er vi Kklar til at

starte scenariet.

Gor spillerne klart, at nar vi forst starter, sa kegrer vi som udgangspunkt pa, til scenari-

et er slut - selve spillet tager i omegnen af 21/2-3 timer.
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Scener

Intro

| den regnvéade og grd morgen er oproret nzesten sldet ned. Man kan ikke se at det er mor-
gen, for luften er tung af tykke rogskyer som skygger for solen, men genskaeret fra de rode
flammer lyser gaden op.

Man kan stadig hore enkelte skud og skrig bag faengslets mure, hvor de sidste fanger hales
tilbage ind i deres celler af det naevenyttige gendarmeri.

Regnen kan ikke skylle snavset af jer. En snavs, der ikke blot er det mudder, blod, sod, og
seed, der klzeber sig til jeres taj, hdr og haender. Men ogsa det urene i jeres indre. Jeres
synd, jeres skam og jeres vrede.

I, og et dusin andre fanger, ligger i en lang raekke pa maven i mudderet. | er i en baggérd fa
gader vaek fra faengslet - ja, man kan faktisk stadig se taget pa feengslet herfra. En flok sol-
dater bevogter jer med skarpladte bosser og fine rode uniformer. En kommandant vandrer
frem og tilbage langs raekken, mens han rdber eder og forbandelser efter jer:

“Hvem af jer uslinge er skyld i det her? Hvem af jer ejer s& meget keerlighed til Satan, at |
onsker at bringe sd& megen had til verdenen? Jeg lover jer, at selv Guds straf vil blive mild
i forhold til, hvad jeg vil gore ved jer, hvis ikke i straks udpeger den af jer, der har startet
dette opror.

Alle de andre fanger kigger i jeres retning.

“Sa det er blandt jer? Hvem af jer er det sé? Hvem er bagmanden bag denne ugudelige
misdad?

| far fem minutter til at forteelle mig det. Eller jeg skyder jer alle pa stedet!”

Her stopper scenen.
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Akt 1

Vi spoler nogle uger tilbage, til en tid hvor oproret ikke er mere end en halvfeerdig tanke
blandt enhver fange, men ingen planer endnu er lagt.

Scene 1 - Aftenbon |

Livet i feengslet er hardt, frygteligt og uhumskt. Om dagen kan alle vandre mere eller mindre
frit blandt hinanden og udfore dagens arbejde. Meendene arbejder for det meste med at
producere rad farvepigment, hvilket de gor ved at raspe farvetree til spaner. Der er kun, hvis
de da ikke har det uheldige arbejde at male spanerne til fint farvepulver. Bornene spinder
garn og veever stof - et arbejde, der gor sig godt til sma smidige bornefingre - og kvinderne
farver stoffet og syr det om til om til gendarmeriets rode uniformer.

Om natten sendes kvinderne gennem en lille tunnel til kvindeafdelingen, hvor de lases inde
i deres celler. Bornene sendes ind til deres veerelser i hovedbygningen. Og meendenes cel-
ler befinder i samme floj, som den gard hvor de hver dag arbejder. Cellernes eneste vindue
vender ud mod garden, hvor der er udsigt er det lille raspehus, afstraffelsespaelen med de
rustne leenker, lokumshuset, med de syv huller i jorden at skide i, breendevinsskuret, hvor
man kan veere heldig, at kunne bestikke sig en ekstra ration af breendevin eller ol... Og
udsigt til kirken, hvis ene side er bygget ind i faengselsmuren.

Det er gennem kirken at man finder frelse, og det er ogsa gennem kirken, at man gar, nar
man bliver sat fri. Ikke at dette er en mulighed for jer, da I alle er domt til at sidde her for
evigt.

Det er netop kirken | her til aften kigger mod, mens | beder jeres aftenbon.

Denne scene er en monologscene, hvor spillerne pa skift beder til Gud. Forteel spillerne,

at de skal bruge bgnnen til at beskrive deres karakterer overfor hinanden. Man lyver ikke
overfor Gud, men da det er en bon, hvor de prover at stille sig selv i godt lys overfor Her-
ren, sa kan man sagtens underspille eller ignorerer deres negative sider.

Opfordre spillerne til at spille semi-live, hvis de har lyst. Det er med andre ord helt i orden at
holde haenderne foldet, eller seette sig pa knze pa gulvet imens de beder.

Scenen slutter nar alle har praesenteret deres rolle gennem ban.
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Scene 2 - | Raspehuset |

Det er lordag og fem af faengslets farligste fanger (spillerne) sidder inde i raspehuset, som
de faktisk gor hver eneste dag. Deres fodder er leenket til hinanden, men deres haender er
fri til at udfere deres arbejde.

Langsomt glider jeres raspe over det dyrebare farvetree, og sma spaner rammer jeres
haender, gjne og til tider sveelg. Jeres haender er rode af spanerne, ansigtet er spaettet med
rode pletter, ja, selv jeres spyt er rodt

Mange af dagene foregér i stilhed, hvor den eneste lyd, der hores, er er den evige skraben
af metal pé tree. Efter et par ar i samme skur er der opstaet en slags tavst feellesskab blandt
de fem, et feellesskab bygget pa melankoli og afmagt - en stiltiende feelles accept. Men i
dag er en af de dage, hvor tunge og laeber har faet trang til at bevaege sig.

Samtalen har sporet sig ind pa de afsavn | har lidt. Pa de ofre, | har mattet give for Gud,
jeres elskede eller jer selv. Og pé de usle forhold I lever under.

Stemningen i raspehuset er tyk af selvmedlidenhed og ynk.

| denne scene skal karaktererne udtrykke, hvordan de hver isger ser sig selv som ofre for

systemet. Det er fint, hvis de kan forsteerke hinanden i deres folelse om deres uretfeerdige

eksistens. Forteel spillerne:

+  Scenens hensigt er, at gore karaktererne til en enhed i
deres triste eksistens.
Fal dynamikken mellem hinanden.

+  Stot op om folelser af weltsmertz.

+  Stot op om kammerateri og latente venskaber.
Scenen slutter, nar | bliver afbrudt af vagterne.

Scenen slutter med, at en vagterne bringer dem deres
mad: Et krus al, et lille baeger snaps, kal og noget meget
ildelugtende, tort og traevlende kad. Kadet er anderledes
end det de plejer at fa: Lordag plejer de at fa fisk. Vagten
informerer dem om, at de i dag har faet hestekad, og de
har bare at veere glade for det.

Faktaboks: Kadet er fra selvded hest, hvilket spil-
lerne senere finder ud af. Og det er direkte uspise-

ligt.
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Scene 3 - Driftsscener |

Scene 3 bestar af fem fortlebende Driftsscener. Hold gerne 5-10 sekunders pause imellem
hver af disse.

Scenernes anslag er som nedenstédende. Hvordan scenen reelt udspilles er op til spillerne.

»  Forteel spillerne, at dette er scener, hvor karakterene nedgeres, ydmyges og benseg
tes deres drifter af deres Nemesis. Det er op til hovedpersonen og den pageeldende
Nemesis i feellesskab at sikre dette sker.

*  Hovedperson og deres Nemesis kan tale og agere som de vil.

+  Drifterne skal stille krav til en gradvis foragelse af intensitet af folelser og beskrivelser
af de fysiske detaljer, og de kan stille forslag til handlinger.

«  Hovedpersonen i scenen skal svare pa drifternes krav, men ikke nadvendigvis fysisk
reagere pa dem.

«  Hver del-scene slutter, nar nogen griber Stopklodsen, og beskriver hvordan hovedper
sonen taber til deres Nemesis og forlader scenen som en slagen mand.

Faktaboks: Hvis du synes, det begynder at blive for vildt, skal du huske at du

hjertens gerne ma stoppe med Stopklodsen selv. Det er meningen, at denne
scene skal foles lidt som afbrudt samleje.

Driftsscene 1: Seren og Overfange Severin

“Tre” Klask....

“Fire” Klask...

“Fem” Klask....

Stokkken rammer Sorens ryg, laend og baller, mens Overfange Severins stemme teeller
slagene hajt.

Soren stér lzenket op af afstraffelspaelen. Han er nogen og rode plamager er ved at danne
sig pa hans bagside. Man kan neesten ikke se dem for det rade farvestov, der allerede klae-
ber sig op af hans svedige, blodige ryg, og man kan meerke hvordan den uhellige blanding
langsomt glider helt ned i rovspreekken.

Bag Soren svinger en vagtfange stokken i takt med Overfange Severins rab. Severin star
lige foran Seren, mens han stirrer Soren i gjnene. Denne gang har Severin fortalt, at Soren
har vist sin rov til faengselsdirektoren.

Det sidste slag falder, og laenkerne bliver dbnet, sa Saren falder pa knee foran Severin, som
stirrer ned pa ham med et glimt i gjet.
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Driftsscene 2: Thomas og Inge fra Breendevinsbanden

Thomas er pa vej ned mod braendevinsskuret. Det har veeret en slidsom dag, og Thomas
tabte sin kop, da dagsrationen blev udleveret.

Nogle gange er man heldig, og man kan tigge sig til en lille ekstra portion, hvis man fyrer en
patetisk tirade af - for sa bliver de hurtige traette af en. Men selvfolgelig er det Inge, der stér
der i dag. Hun lader sig sjeeldent overgive lige sa nemt.

Og sa netop i dag, hvor en lille dram er allermest vigtig.

Driftsscene 3: Niels Henning og Josephine med de rode sko

Niels Henning beveeger sig ud pé dasset, for han skal skide. Maden i dag har virkelig sat
gang i systemet. Det er morkt i lokumsskuret, sa Niels Henning nér kun lige at knappe buk-
serne op, for han ser, at han ikke er alene. | den anden ende af rummet sidder en anden pa
hug over et af hullerne i gulvet. Niels Henning kigger over, og kan se spidsen af nogle rode
sko.

Selvfalgelig er det ingen anden end Josephine.

Driftsscene 4: Johan og Fader Esben

Om sondagen sidder | alle i kirken til gudstjeneste. Fader Esben har holdt sin preediken, der
i dag virkede seerligt lang. Endnu en gang omhandlede den Guds tilgivelse af syndere, og
endnu engang havde han sit blik stift rettet mod Johan mens han talte. Det er som om, der
ikke er andre emner i Bibelen end det. Selv til nadveren kunne Esben ikke lade vaere med
at stoppe op foran Johan og give ham Vor Faders Velsignelse og presse oblaten i munden
pa Johan. Pa vejen ud giver fangerne pa tur hand til praesten. Nogle far et par venlige ord
med pa vejen, og nu er det Johans tur til at give hand. (Hajre hand)

Driftsscene 5: Rasmus og Bette Birger

Midt pa natten vagner Rasmus til lyde fra nabocellen. Det er ikke unormalt med lyde om
natten, hvor mange snorker, raber i mareridt - eller de vanvittige blot er vanvittige. Men i nat
er det stonnelyde.

N&r Rasmus laener hovedet op mod tremmerne kan han se Bette Birger i gang med at
hjeelpe en af de andre fanger med at lette trykket. Kun fa meter fra Rasmus. Bette Birger
har godt set, at Rasmus kigger pa dem.

-
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Akt 2

Scene 1 - Aftenbon |l

Nogle aftener husker |, at | ikke er alene i jeres sorg. Der er andre, der muligvis har det
veerre end jer selv. Dette er sddan en aften, hvor | gar i forben for enten jeres mistede
keere, jer selv, hinanden eller sagar jeres Nemesis.

Aftenbonnen har til formal, at spillerne kan opleve sig selv som gode, eller darlige men-
nesker. Mennesker, der taenker pa andre. Og sa er det nu, spillerne kan overveje deres
relationer.

+  Teenker de godt eller + Kan de have medli- +  Og bunder deres for-
skidt om deres med- denhed overfor deres bon egentligt i en bon
fanger? fiender? for dem selv?

« Har de afsavn?

Scenen slutter nar alle karaktererne har bedt en aftenban.

Scene 2 - | Raspehuset Il

| havde féet det uleekre hestekod flere dage. Det blev sa faelt, at rygterne om maden ndede
uden for feengslets mure. Og det siges, at fader Esben havde klaget til Magistraten.

Magistraten sendte en delegation til faengslet, hvor de opdagede, at fangerne havde faet
serveret hest fra Garnisonens stalde, hvor der var gédet sot i besaetningen. Magistraten
kraevede at faengslets direktion gjeblikkeligt indstillede denne uskik.

Magistratens indgriben har givet fangerne et lille lys af hdb. Der ER nogen der reelt taeenker
pa dem. Nogen som ensker at se dem som mere end bidske hunde.

Dette har loftet stemningen en smule blandt fangerne, og for en gangs skyld handler
snakken i raspehuset om fangernes hab og dremme, hvis de en dag finder en vej uden for
murene, Hvilket liv de onsker at leve.

Mod slutningen af scenen kommer fangevogter forbi med deres aftensmad.

“| dag er feengslet labet tor for kal. Men bare rolig. De har faet bevilliget en dobbelt portion
kad. Hestekod.” Vagten neermest smider maden ind i raspehuset.

Scene har til hensigt at spillerne kan vise sig som mennesker med retfeerdighedssans, samt
hvordan de viser deres positive sider overfor hinanden.

Forteel spillerne, at scenen sluter, nar fangerne beslutter sig for at lave oprar.
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Akt 3

Scene 1 - Bon lll

Det er sondag i kirken. Oproret er planlagt til at forega i nat. Mange andre fanger har valgt
at stotte op om opgaven. Og de, som ikke onsker at deltage, er blevet truet til tavshed. | lo-
bet af de sidste dage er der blevet bestukket vagter, stjdlet eller kopieret negler og planlagt
gemmesteder i byen, hvis man skulle veere sa heldig at kunne stikke af.

Det er en meget farlig situation, og I er alle helt bevidste om, at det ikke er sikkert | kommer
igennem det med livet i behold. Sa det er nu, det gar op for jer, at det nok er sidste chance
for at bekende sig til Gud. At vedkende sig sit morke, og at anerkende hvad man i virkelig-
heden drommer om.

Det er sidste ban inden opraret. Det er nu, alle sandhederne skal pa bordet, og tid til at
indromme sine markeste synder.

Scene 2 - | Raspehuset Il

Det er sondag, lige efter frokost. For alle andre ville det veere en hviledag for Herren, men
for de indsatte i feengslet er det en arbejdsdag, som alle andre. | sidder i raspehuset igen.
Stakken af det rade farvetree i det ene hjorne af skuret som langsomt er blevet mindre i
lobet af ugen er blevet genopfyldt her til morgen, som for at minde jer om at | aldrig vil und-
slippe faengslet og den daglige tedium.

Jeres frokost star urert i hjornet - hestekod igen. | ved, at s& snart signalet lyder, kaster

alle fangerne sig over den naermeste fangevogter. Alles folelser sidder udenpa tojet, mens
adrenalinen pumper gennem jeres kroppe. Det er sveert at holde det gode humer og undga
at se rodt, ndr man teenker pé de rygter, om de andre fangers gerninger, som de sidste par
dage har spredt sig. Alle ved, at hvis de har noget at skulle have sagt til de andre, er det her
nok sidste chance inden i spredes for alle vinde...

Forteel spillerne, at det her er karakterernes sidste chance for at snakke, for oproret gar i
gang. Hvis de har noget at sige til de andre, er det altséd nu. Uanset, om det handler om at
udfordre hinanden, far opraret gar i gang, eller om det er et sidste kram og et tarevaedet
farvel, for de formentlig aldrig skal ses igen.

Forteel, at scenen slutter, nar opreret gar i gang.

Spilleder, der er ikke meningen, at spillerne skal planlaegge flugt nu. Det er meningen, den
her scene skal gore sidste scene, hvor de udveelger en syndebuk, slar hardede. Alt efter
hvordan spillerne veelger at gore, vil den her scene sla kimen til de beskyldninger, de skal
kaste efter hinanden, nar de er kommet ud og skal veelge en syndebuk - eller gore det end-
nu mere tragisk, nar deres tareveedede afsked skulle ende i henrettelsen af en ven.

Med andre ord, hvis spillerne gar i gang med alt andet end at skeendes, eller sige farvel,
skal du bare klippe scenen.
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Scene 3 - Driftsscener Il - Oproret

Denne hovedscene bestar af fem fortlebende Driftsscener.
Scenernes anslag er som nedenstadende. Hvordan scenen reelt udspilles er op til spillerne.

Forteel spillerne:

Dette er scener hvor karaktererne ophgijes. De foler sig som den steerke og bekreeftes af
deres drifter over for deres nemesis. Det er op til hovedperonen og den pageeldende Ne-
mesis i feellesskab at sikre dette sker.

Hovedpersonen og dens Nemesis kan tale og agere som de vil.

Drifterne vil vil veere kraevende og stille krav til en gradvis foragelse af intensitet af folelser
og beskrivelser af de fysiske detaljer, og de kan stille forslag til handlinger.

Hovedpersonen i scenen skal svare pa drifternes krav, og helst reagere pa dem.

Hver del-scene slutter, nar nogen griber Stopklodsen og beskriver hvordan hovedpersonen
vinder over sin nemesis, og forlader scenen i en sejrsrus.

NB! De andre karakterer kan til enhver tid vaelge at veere til stede i scenen. De kan dog kun
deltage med tale, medmindre de griber stopklodsen og stopper scenen.

Driftsscene Il, 1: Thomas og Inge fra Braendevinsbanden

Da oproret starter, er et af de forste steder der angribes braendevinsskuret. Dels er der
mange fanger, der har brug for lidt flydende mos, inden de for alvor kan sla sig los. Og dels
vil braendevinen kunne hjaelpe med at stikke ild.

Thomas er da heller ikke sen til at na til skuret, men han er langt fra den forste.

Tre fanger drikker los af en dben tonde og lader ikke til at vil kunne na videre, inden oproret
en gang er ovre. Det meste et af den resterende breendevin er allerede veek eller veeltet
omkuld.

| et hjorne af skuret vogter en forslagen Inge de sidste par tonder.

Driftsscene Il, 2: Niels Henning og Josephine med de rgde sko

Der er et reguleert virvar af ophidsede fanger og desperate fangevogtere. Der lyder rab og
skrig i vrede og rus overalt. Men fra kvindeafdelingen lyder der ogsa rab i en blanding af
liderlighed, fryd, frygt og smerte. Gennem den abne der til flojen ser Niels Henning et par
rode sko stikke ud mellem tremmerne til en dben celle. Da han kommer naermere finder
han Josephine. Hendes kjole er halvt trukket op.

Det er tydeligt, at der er nogen der allerede har veeret forbi.
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Driftsscene Il, 3: Saren og Overfange Severin

Hundreadvis af fanger er for stor en mundfuld for fangevogterne at klare, sa flere af vagter-
ne forsoger at redde deres liv, ved at lase sig selv inde i tomme celler. Fire fangevogtere
har mast sig ind i Overfange Severins celle for enden af gangen. Fangevogterne er af den
mening, at der ikke er plads til fanger i deres skjulested og Severin skubbes resolut ud af
cellen. De gav ham ikke engang tid til at blive pédkleedt.

Det er netop i det sekund at Saren ser ham.

Driftsscene Il 4: Rasmus og Bette Birger

llden har efterhanden faet godt fat i faengslets tag. Sod og aske fylder luften og blander
sig med det rode stov, der ligger overalt. En ung brandmand star pa faengslets tag. Han
har travit med at fla teglsten af, sa der kan nedseenkes en brandslange udefra. Der lyder
et skud og brandmanden falder gennem taget sa tag-speer og bjaelker veelter med ham i
faldet. En fra gendarmeriet ma have taget fejl af brandmanden og en fange.

Rasmus nér netop at springe til siden inden taget braser sammen, mens en anden fange
ikke lykkedes at komme ud, og bliver fastklemt under bjeelker der ulmer af rode gloder. Ud
fra skrigene efter hjeelp ved Rasmus allerede hvem det er, inden han gennem rogen ser
Bette Birger.

Driftsscene Il 5: Johan og Fader Esben

Rode flammer slikker op ad kirkens mure. Vejen til frihed gar gennem den braendende byg-
ning. Som en rejse gennem skeersilden til Himlens port. Der er varmt inde i kirken, men der
er stadig ikke brudt ild ud herinde.

Johan haster ind ad sidedaren og lober op gennem koret. For enden ldaser Fader Esben

doren, efter at have hjulpet et par fangevogtere ud. Han stikker noglen i lommen, og stiller
sig med ryggen til deren. Han har armene udstrakte, som var han Jesus pa korset... eller
maske som keruben der vogter paradisets port.
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Akt 4

Fjerde akt starter med en gentagelse af introscenen:

| den regnvédde og grd morgen er oproret neesten slaet ned. Man kan ikke se at det er mor-
gen, for luften er tung af tykke rogskyer som skygger for solen, men genskzeret fra de rode
flammer lyser gaden op.

Man kan stadig hore enkelte skud og skrig bag faengslets mure, hvor de sidste fanger hales
tilbage ind i deres celler af det naevenyttige gendarmetri.

Regnen kan ikke skylle snavset af jer. En snavs, der ikke blot er det mudder, blod, sod, og
seed, der klaeber sig til jeres toj, hdr og haender. Men ogsa det urene i jeres indre. Jeres
synd, jeres skam og jeres vrede.

1, og et dusin andre fanger, ligger i en lang raekke pa maven i mudderet. | er i en baggard fa
gader vaek fra faengslet - ja, man kan faktisk stadig se taget pa faengslet herfra. En flok sol-
dater bevogter jer med skarpladte bosser og fine rode uniformer. En kommandant vandrer
frem og tilbage langs raekken, mens han rédber eder og forbandelser efter jer:

“Hvem af jer uslinge er skyld i det her? Hvem af jer ejer sa meget kzerlighed til Satan, at |
onsker at bringe sd& megen had til verdenen? Jeg lover jer, at selv Guds straf vil blive mild

i forhold til, hvad jeg vil gore ved jer, hvis ikke i straks udpeger den af jer, der har startet
dette opror.

Alle de andre fanger kigger i jeres retning.

“Sa det er blandt jer? Hvem af jer er det sa? Hvem er bagmanden bag denne ugudelige
misdad?

I far fem minutter til at forteelle mig det. Eller jeg skyder jer alle pa stedet!”

Forteel spillerne, at deres karakterer skal udvaelge en bagmand. De har 5 minutter til at dis-
kutere og skaendes om hvem der er bagmanden. Néar tiden er géet, dreesber kommandanten
den spiller, som flest andre fysisk peger pa.

Alle karaktererne ved godt, hvad de hver iszer har gjort under oproret.

Denne scene ma gerne spilles semi-live, hvor alle spillere ligger pa maven pa jorden.
Men det er ikke ngdvendigt. Men det er sjovt.

Sat en timer pa 5 minutter, og fortel spillerne, at det er nu, de kan ga i gang.
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Hvis de er tavende, langsomme eller pa anden made, virker som om, det er sveert for dem
at udveelge, skal du endelig stikke til dem - nu er det dig, som er Drift og kan hviske gode
idéer til dem. Det kunne for eksempel veere sadan noget som:

Hvis en af dem tydeligt har veeret den mest rebelske, kan du pege ud for de andre, at det
maske er en god idé at stikke rebellen.

Du kan opfordre en af karaktererne at ofre sig for de andre.

Veelg 2 af dem ud, og forteel dem at karaktererne kan veelge at udpege en syndebuk, der
bedst fortjener det.

Hvis 2 af karaktererne har veeret efter hinanden eller haft konflikter i lobet af spillet, er det
maske pa tide at minde dem om det.

| veerste tilfeelde kan du forteelle, at det er underordnet hvem der udpeges. Sa leenge nogen
udpeges af de andre.

Nar tiden er gaet, skal nogen slas ihjel. Hvis det viser sig, at alle bliver alt for hurtigt enige,
og du ikke far noget ud af at Drift-stikke til dem, skal du selvfalgelig ikke tvinge de 5 minut-
ter fuldt ud, men er altid velkommen til at klippe scenen for tid.

Samtidig skal du selvfalgelig heller ikke stoppe et fedt skeenderi, bare for at holde de 5
minutter.

Hvem, der bliver valgt til syndebuk, styres ganske enkelt ved at se, hvem der har flest stem-
mer imod sig.

Hvis en enkelt karakter udpeges, da stopper kommandanten foran vedkommende og sky-
der ham pa stedet.

Hvis to eller flere karakterer har lige mange, der peger pa dem. Sa er kommandanten ikke
bleg for at gribe en af soldaterne bgsse til et ekstra skud.

Hvis ingen udpeges, sa beordres kommandanten soldaterne til at skyde dem alle. Og epilo-
gen springes over.
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Epilog

| de efterfalgende to uger fores en retssag mod en lang reekke fanger. Retssagerne er et
lang og traettende spil for galleriet. P& intet tidspunkt er der en dommer, eller s& meget som
en jurist, der horer jeres forteelling. Kun enkelte fanger synes af retten at veere troveerdige til
at afgive forklaring. Talrige fanger far forlaenget deres straffe, eller demt til stokkeslag, der
efterlader dem forkroblede for livet.

For syv lyder dommen pa dod ved halshugning. Der iblandt jer, som kom fra opreret i live.

Det er morgen da | kores ud til retterstedet. Der er mange fremmadte, da offentlige henret-
telser efterhdnden er en sjeeldenhed. Desuden er der da aldrig sa mange, der bliver henret-
tet pd samme tid. Publikum er alle enige med dommen, for man er da virkelig et monster,
hvis alt man har at byde pa, er at stikke ild og true liv og helbred for alle byens borgere.
Specielt, her, kun 10 ar efter Engleenderne nzesten braendte hele byen ned. | horer tilrab fra
alle sider, og hvis | kigger ud af keerren, ser | ikke andet end vrede ansigter.

Fangerne fares ud af kaerren, og bliver stillet i ka. Forteel spillerne, at det her er deres sidste
chance for at sige deres sidste ord, hvis de gnsker. Hold det kort, hvis det bliver for poetisk
og patosfyldt.

Derefter bliver de fort til huggeblokken.

Fra fangen foran dig, kan du here den knasende lyd af nakken der knaekker pa samme tid
som lyden af oksen, der borer sig ind i huggeblokken. To vagter griber dine arme og holder
dig urokkeligt med halsen nede pa blokken. Der er en kort pause, hvor du kan here bodlen
pruste fra en begyndende udmattelse. Du bemeaerker, at du tager en dyb indnding pa sam-
me tid, som bodlen selv gor det, da han lofter oksen.

Det sidste du ser er skyggen af oksen der heever sig. En skygge der beveeger sig i mudde-
ret, der er blandet med en dyb rod farve fra dine medskyldiges blod.

Slut
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Debriefing

Da spillet er tiltaenkt at ga til greensen for hvad der er ubehageligt, er det vigtigt at der afvik-
les en god debriefing, hvor det sikres, at alle efterlader al ubehagelighed ved spilbordet og
ikke tager det med sig.

VI STOLER PA DIG

Hvordan du holder debriefing er som sadan op til dig — vi stoler pa spilleders intuition.

Hvis du er i tvivl om, hvad du skal gere, har vi remset lidt gode forslag til ting, der kan
veere veerd at naevne pa denne side.

Hvis du har spergsmal, si tag dem med til spillederbriefingen — hellere et spargsmal
for meget end for lidt.

Til Fastaval kan udfyldningen af evalueringsskemaet hjzelpe med til, at spillerne far samlet
deres tanker om oplevelsen, sa det anbefales, at | udfylder dem i lokalet.

Snak gerne med spillerne om, at Fastaval er fyldt med en masse folk, som har meget
forskellige baggrunde, og at der er mange, som af en god arsag ikke veelger et scenarie
som Tugt.

Husk pa, hvordan | taler om jeres oplevelse, nar | har forladt lokalet. Der findes mange
spillere, for hvem dette scenarie kan veere langt over graensen, og for hvem det kan vaekke
ubehagelige tanker og minder.

For os, som forfattere, er det vores hab, at det er de falelsesmaessige oplevelser og tan-
ker om graenser, som | tager med jer fra lokalet, end de spillede detaljer om vold og over-
greb. At snakke om, at det var ubehageligt og over graensen er bedre, end at snakke om
specifikke detaljer om vold, overgreb og barnemord, hvor andre kan overhgre det (Seerligt
eksempelvis i baren pa Fastaval).
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Handouts

Pa de naeste sider har vi vedlagt vores handouts.

Det er henholdsvis de 5 karakter, en oversigt over hver karakters
Nemesis, og til sidst nogle bibel-citater og praediken-forslag, som
gives som inspirationskilde til den spiller som skal spille Johan og
dennes Nemesis.
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Johan Jacob Egidius Petersen

Keere Gud, Du som er i Himmelen.
Jeg hader Dig.

Du, som har sat mig paa denne
Jord, og givet mig det vaerste Liv,
jeg overhovedet kunne forestille
mig. Og da jeg tog Det, som rettelig
tilherer mig, sendte du den forban-
dede Fader Esben i min retning, og
han odelagde alting. Giv mig styr-
ken til at vinde over ham og vinde
over Dig. Jeg hader dig. Amen.

Johan har aldrig haft det for nemt.
Han var ellers fodt med en sglvske
i munden, forste sgn i en rig familie, men det viste sig lynhurtigt ikke at vaere nok. Johan
blev fodt med en misdannet og vissen hgjre arm, og det faldt ikke i god jord hos Carl, hans
fader. Som Carl fortalte det (hvis han endelig talte om Johan, som han egentlig helst ville
glemme), var Johan et misfoster - en vanskabning. Carl tilgav aldrig Johan, at han blev
fedt, eller hans kone, at hun havde fadt sadan et klamt og uleekkert veesen.

Johan madte ikke skyggen af keaerlighed under hele sin barndom. Lussingerne sad lgst
i familien, og det stoppede ikke der: Johan blev taesket med beelter, naever, bager og alt
andet, der ligesom var ved handen og ikke var naglet fast. Nar familien fik besag, laste de
Johan inde. De lod veere med at give ham mad, s& han matte spise radne efterladenskaber
fra skraldespanden. Og en dag fik Johan nok: Han gik hjemmefra, og sa sig aldrig tilbage.
Hans familie graed aldrig en eneste tare over tabet af deres sgn.

Johan brugte nogle ar som vagabond, hvor han vandrede fra by til by. En dag overnatter
han teet ved kirken, da han bliver overrasket af praesten, som spgrger hvad han dog laver
der. Johan sov altid med en kniv i handen, sa da han bliver veekket, reagerede han som
han plejede — med vold. Han stak praesten ihjel med et gvet stik i halsen. Da Johan sleeber
liget ind i praesteboligen ser han kufferter, som stadig ikke er pakket op — preesten var helt
nyankommet, og Johan ser sit snit til at fa sig et nyt liv.

Han brugte sin nye status som preest til at begynde at forhgre sig om sin families ve og
vel. Johan blev rasende, da han lzerte, at det aldrig var gaet bedre for familien — har Gud
da ingen retfeerdighed? Det er her, Johan begynder at hade Gud. Det er ogsa her, Johan
besluttede sig for at tage retfeerdigheden i sin egen hand, og han begyndte at smede raen-
ker for at fa sin familie ned med nakken, samtidig med at han kunne gare sig selv rig: Hvis
Johans far kunne gore Johan arvelgs, kunne Johan serge for, at alt det, han ikke ville arve,
kunne han tage fra sin far, mens Carl stadig var i live til at begreede tabet. Al begyndelse
er sveer, men langsomt og sikkert begyndte Johan at snyde, bedrage og stjeele sig til sin
families rigdom, land og egendele.

Tilbage i kirken skulle facaden opretholdes, og hver sondag stod Johan i praestekjolen
foran “sin” menighed. Johans preedikener var af en noget mere “Gud hjeelper den, som
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Johan Jacob Egidius Petersen

hjeelper sig selv,”- og “Et gje for en gje,”-kaliber, end de fleste andre praedikener, menighe-
den havde hert for. Og folk snakker, sa rygtet om “Den vrede praest med den visne arm” be-
gyndte at sprede sig: En af dem, der lyttede til snakken, var fader Esben Egidius Petersen,
feengselspraest pa Tugt-, Rasp-, og Forbedringshuset pa Christianshavn — og Johans onkel.
Fader Esben tog hen til Johans kirke, og genkendte ham med det samme.

Johan blev feengslet, men Fader Esben havde bestemt ikke regnet med, at Johan ville
ende i samme faengsel, som Esben havde sin daglige gang i.

Inde i faengslet er Johan en historiefortzeller - han har veeret gennem sa mange byer, og
han har set sa mange ting, at han nsermest altid har en god historie om verdenen udenfor.
Og hvis ikke man lige har en historie, kan man digte en. De historier han digter, begynder
han nogle gange selv at tro pa. Nogle gange har han svaert ved at smide praestegerningen,
s& hans historier kan neesten ende som praedikener.

Johan har bidt meerke i, at han har publikum, nar han snakker om verdenen udenfor, eller
verdenen efter daden. Graesset er virkelig grennere, pa den anden side...

Johans relationer til de andre

Thomas

Thomas’ gavmildhed fgles neermest som en historie, man kunne finde pa bruge i en prae-
diken. | hvert tilfaelde i forhold til de andre, som sidder herinde. Men det er stadig veerd at
holde et godt gje med ham, for han kan altsa stadig godt sla fra sig. Det er jo ikke uden
grund, at han sidder herinde - og selv, hvis han havde veeret en engel da han kom hertil,
heerder feengslets mure ethvert fornuftigt menneske.

Niels Henning

Niels Henning er altid god for et godt grin, eller en lummer bemaerkning. Det var ikke me-
get, man kunne snakke om kvinder, nar man selv var ifgrt en preestekjole, sa der er trods alt
noget, som er bedre nu. Kvinder er gode at stirre pa, gode at snakke om og gode at teenke
pa, for en ensom mand i feengslet. Og Niels Hennings observationer er altid lige til hojrebe-
net - og til at gemme til senere.

Rasmus

Rasmus er tydeligt en mand, som fortryder sine synder - og man ma simpelthen respektere
en mand, som kan det. Han snakker jeevnligt om, hvordan han har en plan for at fa synds-
forladelse, og hvordan han kan hjaelpe andre med at undga at synde - og sa kan det altsa
godt veere, at han tidligere har lavet noget rod, men Herren elsker jo dem, som forbedrer
sig selv. Og det lyder det altsd som om, Rasmus er i gang med.

Saren

Det kan godt veere, at mange andre snakker om, hvor uhyggelig Seren er. Men det er kun,
fordi de aldrig har hgrt ham snakke om sit livs keerlighed. At hare en stor mand som Sgren
nzermest lyde som en uskyldig froken, mens hans gjne bliver fijerne, og han forteeller om,
hvordan hans elskede aldrig matte maerke smerten pa denne jord, er smukt.

Og sa kan det godt veere, at han er et steerkt bred, men en mand som har kendt keerlig-
heden som Sgren har, kan man kun misunde - ogsa selvom, han har mistet den.
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Niels Henning Dahl

Jeg er saa ensom, og jeg ved ikke,
hvad jeg skal gore. De andre fanger
frastoder mig, og ingen kan give
mig det, jeg fik af Henriette. Jeg ma
finde samhorighed, jeg ma finde

en, som kan holde af mig. Men er
der overhovedet nogen som helst,
der kan holde af mig?

Niels Hennings lykkeligste minde,
er fra den dag, hans son, Niels,

blev fadt. Smilene fra Henriette,

hans kone, og Marie, hans farste-
fadte, stralede om kap med Niels
Hennings eget, mens familien for
forste gang omfavnede hinanden,
til lyden af babyens forste, spaede

klynk efter bryst og meelk.

Niels Hennings tydeligste minde er lyden af hans families skrig, mens de braendte ihjel i
deres hus. Imens stod han udenfor, i regnen, uden den mindste mulighed for at kunne gore
noget som andet, end at sta der. Impotent stod han der og harte dem dg. Han lyttede til
skrigene, og kunne lugte forbraendt trae og ked, mens han mzerkede hvordan hans forstand
splintrede i takt med ruderne, der sprang, som ilden voksede sig storre og storre.

De fangede aldrig den, som tog alt fra Niels Henning.

| tiden efter mordbranden, kunne Niels Henning ikke segerlig meget. Dagene gik, mens han
sad pa herberget, time efter time. Han tog ikke lzengere pa arbejde, han s ikke sine be-
kendte, og han falte sig efterhanden lige sa impotent i sit liv, som han var den dag, han stod
til, mens ilden tog dem. Niels Henning blev mere og mere frustreret over at veere tilbage
pa denne jord, nar Gud nu havde taget hans familie. Og sa gik op for ham, at han kunne fa
aflgb for sine frustrationer i kvinder.

Det var bedst, hvis de lignede Henriette, men efterhanden sa han dele af Henriette i alle
unge kvinder. Hvis ikke det var det lange, lyse hér, var det formen pa hendes hofter, duften,
nar hun gik forbi, eller sdgar kurven pa hendes leeber, nar hun smilte for sig selv. Det blev
meget nemt at genkende Henriette i andre kvinder. Nogle gange var han i tvivi om det ikke
var Henriette...i hvert tilfeelde indtil bagefter.

Hvis ikke de ville ham, kunne han kabe dem. Alle de forbandede teever var villige til at
seelge sig selv. Og hvis de afviste ham? Sa var det veerst for dem. Niels Henning har altid
hadet at blive afvist. Sa, hvis keellingerne heller ikke var til salg, matte han jo tage dem. Det
gode var, at nar han tog dem, folte han pa en made ogsa at han tog kontrol over sit liv, og
tog noget af styringen tilbage. At han ikke lzengere var sa impotent.

Niels Henning har stadig et godt gje for kvinder. Han er altid godt til at pege ud, nar en
af dem fra kvindeafdelingen kommer hjem, sa man lige kan glo lidt pa hende. Den eneste
han aldrig peger ud, og den eneste hore, han aldrig er lykkedes at 4, efter han har sat sin
naese op efter hende, er Josephine.. Josephine med de ragde sko, kalder de andre fanger
den meaer. Han har hart, at hun har faet de rade sko hun er sa satans stolt over af en af de
velhavende sjovere, hun tilbringer sine dagtimer med. De andre fanger savler over hende,
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Niels Henning Dahl

og Niels Henning ved — han VED! — at hun knepper dem alle sammen, s snart hun ser sit
snit til det. Men ikke Niels Henning, naeh, han er dbenbart ikke god nok for den meefikke.

| virkeligheden vil han jo bare omfavnes af hende, maerke hendes barm mod hans ansigt,
mens hun stryger ham over hans pande og forteeller ham, at det hele nok skal fa.

Maske er det fordi hun har opdaget, at han har syfilis? Maske var det Gud, som straffede
en stakkels synder, eller ogsa havde en af de mange mukke-dejer smittet ham; han ved
bare, at det ikke kan have veeret hans elskede Henriette. Han har bylder og sar, som han
gemmer sa godt han kan, men de er efterhanden alle vegne — ja, ogsa pa hans pik. Han er
faktisk lidt i tvivl, om den stadig virker, eller om ogsa den efterhanden er blevet som resten
af ham: Impotent.

Niels Hennings relationer til de andre

Thomas

Thomas lugter altid af alkohol - enten den sure lugt i hans sved fra garsdagens druk, eller
ogsa er hans ande sa potent, at man naermest kan teende ild med den. Nogle gange, nar
han drikker, sa taler han om ild og brand. Det er lidt sveert, ikke at stikke ham en, nar han
for alvor gér i gang.

Men, s& husker man pa Thomas’ gode sider: Der ingen som ham, der altid lige har et
venligt ord, til en der mangler det - eller lige har et par krummer til en meget sulten indsat.
Sagar har han vidst engang givet sin hullede trgje til en forkelet indsat. Faengslet ville veere
bedre, hvis flere var sadan.

Rasmus

Rasmus er vel god nok. Han er lidt for paen, og lidt for korrekt, men lidt hgflighed kan man
vel ikke klandre manden for. Det er ikke fordi, man ser meget hoflighed bag murene herin-
de. Og sé har Rasmus’ pzene ansigt den effekt, at han nemt far damerne til at stoppe og og
snakke med ham, og sa kan man jo nyde synet lidt mere.

Han har en eller anden meerkelig ide om Jesu frelse. Nogle gange mumler Rasmus om at
han “skal redde dem, faor han kan redde sig selv,” men altsa... Hvem Fanden ved, hvad der
egentlig foregar for ham?

Soren

Saren er simpelthen uhyggelig. Mange herinde er decideret bange for ham, men det er
kun, hvis de ikke kender ham ordentligt.. Han er fysisk intimiderende, og ikke bange for at
sla fra sig, det geelder simpelthen om at veere pa hans gode side - men uden at han fgler,
du er for steerk.

For hvis han fgler, du er for steerk, sa gar han pa dig, og alle har godt set, at han ikke er
for god for at gribe fat bade i skreevet og i reven. Det er satanedeme lidt for meget, nar han
rigtigt ruller sig ud - sa det geelder om at veere pa hans gode side. Heldigvis virker det som
om, han ikke har set sig sur pa dig - sa alt er godit.

Johan

Johan er en god ven, man kan stole pa...sa meget, man nu engang kan stole pa nogen
som helst herinde. Johan taler nogle gange sadan lidt som en helligper - det er sundt at
veere Gudsfrygtig, men nogle gange er det altsa lidt i overkanten hos Johan.

Johan er sadan en, som naermest har vaeret hele Danmark rundt, og han har altid en god
historie om noget han har oplevet, eller noget han har set. Det er dejligt, nar man sidder og
dremmer om verden udenfor.
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Rasmus Jensen Samsge

Bare rolig, Bette Birger. Jeg skal
nok redde din unge sjeel, sa du
ubesudlet kan traede ind i Paradi-
sets Have og se Guds storhed og
gleedes ved din evige frelse. Gud
er stor, og tilgiver meget — men jeg
ma redde dig, Birger. Det er min
mission her pa jord. Sa, bare rolig,
min lille ven. Rasmus, din sjeels
beskytter, har ikke givet op.

Lige siden Rasmus begyndte at
treede ind i de voksnes reekker,
havde han altid faet meget op-
meerksomhed for sit udseende. Han
var en paen, ung mand i god form og fra en god familie. Som sa mange andre unge maend,
blev han optaget i Den Kongelige Livgarde.

En dag spurgte en af byens rigmeend diskret Rasmus, om han ikke havde lyst il at ga
en tur i H C Orstedsparken. Rasmus havde ikke hgrt rygterne om unge soldater og zeldre
meend, og hvad de foretog sig i parkerne. Da den klamme skarneseder var faerdig, gav han
Rasmus en skilling, for som soldat i Livgarden tjente Rasmus, bogstavelig talt, ikke kon-
gens ment. “Og penge er penge,” sagde manden.

Rasmus gik flere ture med forskellige maend, og det tog hardt pa ham. Homoseksualitet
er en synd, og hvis der var én ting Rasmus ikke ville veere, var det en synder. Han kunne
ikke komme ud af sine aftaler, og efterhanden som han blev mere og mere nedtrykt kunne
han kun se en udvej: At do.

Men selvmord er som bekendt ogsa en synd, sa det var ikke en mulighed. Den eneste
udvej han kunne se, var at fa en anden til at sla ham ihjel. Rasmus ville dog gerne fole sig
sikker pa, at han kunne komme nemt i himlen. Han vidste, at hvis man blev draebt af staten,
fik man syndsforladelse af feengselspraesten lige for henrettelsen — altsa, en direkte vej til
himlen.

Rasmus fandt et tilfeeldigt offer, og meldte sig selv i habet om hurtig proces. Han havde
sjaeldent vaeret mere chokeret, end da dommen faldt: Livstid, ikke dgdsstraf. Fordomt —
Gud maétte have en humoristisk sans, men den slags galgenhumor kunne Rasmus darligt
holde ud.

Rasmus brugte de forste par maneder af hans faengselsstraf pa at overveje, hvad han nu
ville gare. Og sa kom det til ham: Hvis han slog et barn ihjel, kunne det kun anses som en
vaerre forbrydelse. Altsa: dadsstraf.

Da Rasmus havde draebt barnet, forsggte faengselspreesten at finde hoved og hale i,
hvad der kunne have besat Rasmus til at gore det. Rasmus fortalte preesten den historie,
han neesten havde faet sig selv til at tro pa: Bern er uskyldige, og kommer derfor direkte i
himlen, nar de dor. Praesten talte Rasmus’ sag, for — som praesten sagde — havde Rasmus
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Rasmus Jensen Samsge

jo gode intentioner, selvom han bestemt var forstyrret.

Rasmus troede efterhanden helt og holdent pa, at han jo havde hjulpet det barn, han slog
ihjel, og noget forunderligt skete for Rasmus. Han havde ikke laengere lyst til at dg!. Nu hav-
de han en ny mission: Han skulle redde sa mange bgrn, som overhovedet muligt. Han var
selvfglgelig forment adgang til berneafdelingen ved feengslet efter mordet, sa derfor matte
han vaere snu og redde de stakkels bgrn i al hemmelighed.

Et af barnene fra borneafdelingen er Bette Birger. Rasmus kan genkende dele af sig selv
i Birger, og er bange for, at Birger var pa vej ud i samme liv, som Rasmus selv har haft. Et
liv, som havde startet med synd, og nu er endt i feengsel. S, for Bette Birger kunne treede
ind i de voksnes reekker, matte han reddes.

Rasmus fik det til at ligne et uheld, men Birger overlevede. Bette Birger baerer stadig
arrene fra sidst, Rasmus forsggte at redde ham, men har ikke sendret kurs... S3, bare rolig,
Bette Birger. Rasmus har ikke givet op.

Rasmus’ relationer til de andre

Thomas
Thomas er lidt speciel, det er rigtigt. Men pa bunden virker han til at veere mere til at regne
med, end de fleste herinde.

Det er heller ikke saerligt mange herinde, som har en ekstra humpel brad, eller lidt ekstra
polse, nar man er sulten. Mangler du noget, er Thomas god at ga til.

Niels Henning
Gid Niels Henning kunne tage sig lidt mere sammen - sa kunne han faktisk veere en rigtig
god ven. Men som det er nu, klynker han lidt for meget.

Det er selvfolgelig meget forstéeligt at han klynker, nar han er deekket i sar og lugter, som
om han er ved at radne op indefra. Men det ville nu veere rart, hvis han kunne tage sig lidt
mere sammen.

Til gengeeld har han altid et godt gje til at pege ud, nar nogle af de rigtigt paene damer fra
kvindeafdelingen kommer inden for synsvidde - og det kan man jo godt lide at se pa.
Saren
Sgrens muskler har altid imponeret dig. Det er sjeeldent, man ser sa store maend i det hele
taget, men i feengslet er mange lidt forhutlede. Ikke Sgren - Gud ma smile pa ham, trods de
Gudsforladte omgivelser, for han har simpelthen holdt sig i god form gennem alt.

Nar han gar amok, er det som om, han altid gar efter de folk, som er over ham i hierarkiet:
uanset om det hierarki handler om fysisk styrke, eller bare nogen som er “starre end ham” i
rang og status.

Johan

Hvad sker der for den arm der? Det er altsa lidt uleekkert at se pa, med sadan en nzer-
mest dod arm. Det er lidt sjovt, at feengelspraesten hele tiden prikker til Johan og hans arm
som “en straf fra Gud,” og det er sveert, ikke at grine med, nar ham praesten rigtigt ruller sig
ud pa Johan. Det virker sa familizert, som om de kender hinanden.

Johan snakker hele tiden - han pastar altid at han har mgdt en eller har boet et sted,
sa snart en anden forteeller en historie. Nogle gange vil man bare gerne ud med sin egen
historie, Johan...
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Soren Gammelmand

Volde, min Elskede. Du var mit Eet
og mit Alt, men det Bedste for dig. ..
for mig...for os var, at du ikke leen-
gere skal pines pa denne Jord. Det
er ogsaa den Fedipukkel, Severin,
og hans evne til at fa alle andre til
at blive ofre. Severin, dine dage er
talte...

Saren har naermest brugt hele sit
liv ved Tugt-, Rasp-, og Forbed-
ringshuset pa Christianshavn. Han
brugte hele sin barndom pa barne-
afdelingen, og naede ikke at veere
uden for bgrneafdelingen leenge,

for han endte tilbage i faengslet.

Saren havde en helt seerlig drift, hvor fysisk magt over steerke personer teendte ham.
Hans lem dunkede ved tanken om store maend som “kunne tage det.” Det blev kun bedre,
hvis de her meend opfarte sig aggressivt over for en person, der var mindre end dem selv -
for Sgren havde ogsa altid haft en form for syg beskyttertrang.

Det er de feerreste maend som vil indromme, at de er blevet voldtaget, men Sgren blev
alligevel sendt i feengsel. Som den store, steerke og principfaste mand han var, kom han
hurtigt op i graderne, og blev udnzevnt til at veere overfange.

Den slags magt var ikke ngdvendigvis fornuftig at give en mand med sadistiske traek som
Saren, og Seren havde en tendens til at udnytte magten. Blandt andet over for Severin, en
tolpert af en anden fange, som tit kom op og toppes med Saren. De to udviklede et fiend-
skab, hvor de konstant forsggte at fa den anden fange ned med nakken. | og med at Sgren
var Overfange, sa var det oftest ham, der kom ud pa toppen — det hjeelper at veere venlig
med feengselsvagterne.

Men det var ikke kun fiendskaber i feengslet. For 15 ar siden mgdte Seren en anden
fange, Volde Thomsen, som ogsé sad i raspehuset. De to store maend havde god kemi, og
med tiden udviklede et keerlighedsforhold sig mellem de to. Det er sveert at veere forelsket
i feengsel. “Keerligheden har vinger, og sa er feengselsceller trange,” plejede Volde at sige.
Derfor begyndte de to at planlaegge en flugt og deres fremtid sammen pa den anden side af
tremmerne.

Utroligt nok lykkedes det de to mezend at flygte fra feengslet. Fremtiden sa lys ud for de
to elskende, som de kom laengere og leengere veek fra faengslet. Men lykken varede ikke
leenge — de blev indfanget igen. Som en straf for, at de havde stukket af sammen, havde
feengslet udteenkt en ironisk straf: Seren og Volde skulle sove i darekiste sammen.

Saren mistede titlen som overfange, efter han stak af. Den “aere” tilfaldt i stedet Severin,
som elsker det magtskifte, der har veeret. | dag gor han alt for at holde Seren nede, og han
har formentlig haft en finger med i straffen med dérekisten.
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Soren Gammelmand

To mennesker i en smal darekiste, efter en hel dags hardt arbejde i raspehuset, er hardt
for bade kroppen og sindet. Efter 2 ar, sovende i samme darekiste nat efter nat, efter dage-
nes ensformige, harde arbejde, tog specielt hardt pa Volde. Det knuste Sarens hjerte at se
sin elskede blive mere og mere maerket af de trange kar, og til sidst endte han med at tage
sagen i sin egen hand, som kun Sgren kunne gere det: Midt om natten, mens hans elskede
Volde sov, kveelte Sgren ham.

Det var forste gang, Saren havde slaet ihjel uden at have pafart ungdvendig smerte forst:
Den ultimative kaerlighedshandling.

Saorens relationer til de andre

Thomas
Thomas har et godt hjerte. Alts3, alt taget i betragtning - nar man teenker over, hvor man er
henne. Han finder sig heller ikke i uretfeerdighed, og det kan man altsa relatere til.

Og sa har han altid plads til at sarge for de andre, svag som stzerk, sa det kan man ikke
andet end at respektere.

Niels Henning

Ham Niels Henning, der. Det kan godt vaere, han ligner en, der er blevet kort over af en he-
stekaerre, sadan som han har sar overalt pa kroppen, men han er en mand med hjertet pa
rette sted. Han snakker lidt for meget om damer for din smag, men det er jo meget normalt
for meend i jeres position.

Niels Henning er vidst lidt besat af en af luderne ovre fra kvindeafdelingen. Hver sin
smag...

Rasmus

Rasmus er lige din type - han er en flot mand, og han er soldat, sa han ved, hvordan man
slér fra sig. Det er naesten lidt freekt, hvis man nu skal veere eerlig. Det er naesten som om,
du nogle gange bliver lidt teendt af ham.

Rasmus skal dog passe lidt pa. Du sa det ikke selv, men du har hert, at Rasmus skubbe-
de til et barn ovre fra bgrneafdelingen, sa han kom til skade. Rasmus sagde, det var noget
pjat, og han aldrig kunne fa sig selv til at skade et barn - slet ikke et, som ikke var hans
eget, dem teesker man jo ikke.

Johan

Han er lidt en helligper. Har han glemt, at han ikke er en rigtig praest? Altid har han lige et
advarende ord eller en lgftet pegefinger, til alt man gor.

Det er bare ikke en type, man har lyst til at ga i fleesket pa heller. Det ville veere for nemt:
kun en arm der virker, og sé er han en lille splejs udover det.

| det mindste er han god til at forteelle historier, nar man sidder der i raspehuset, dag ind
og dag ud.
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Thomas Christensen

Jesus, Herre — giv mig styrken til
at leve som Dig. Vis mig lyset, lad
mig se Guds Ledelse paa Lysets
Sti. Salig og Hellig er den, der far
del i den Forste Opstandelse; Aah
Jesus, Herren, ma den Yderste
Dag veere nzer, saa jeg endelig kan
blive fri for mine pinsler.

Thomas er blevet kaldt mange ting
gennem sit liv, og mange af dem
passer faktisk. Rgvhul. Fantast.
Galning. Det er naermest vaerst, nar
de ting, folk siger, ogsa passer. Sa
bliver Thomas rasende og reagerer
voldsomt og udadvendt. Og det hjeelper ikke at veere i et feengsel, hvor man kun er omrin-
get af andre rgvhuller... og sa sine egne tanker. Thomas’ egne tanker og Thomas selv er
nemlig ikke specielt gode venner. Men braendevin... braendevin hjzelper! Nar man drikker
breendevin teenker man ikke pa alle mulige grimme ting, men man kan veere glad og have
rare tanker. For eksempel tanker om ild. liden er smuk og dejlig, og den kan rense alt det
forfeerdelige bort. Nogle gange, nar Thomas havde drukket sa meget at han ikke kunne
huske, hvordan han kom hjem, lugtede hans tgj af reg. For nar Thomas drikker, sa teenker
han pa ild. Men, nar Thomas bliver for alvor fuld, s& teender han ild.

Thomas elsker ild.

Thomas elsker ogsa braendevin. Nogle folk har sagt, at Thomas elsker braendevin for
meget. For eksempel Bjarne, det satans rgvhul. Thomas sad pa kroen, helt alene og ned
en flaske braendevin. Og sa skulle Bjarne lige forteelle, at han mente det gik for vidt med alt
det alkohol. Thomas sa rgdt, det ene ord tog det andet, og s& kom de op og slas, og blev
smidt ud af kroen. Thomas var efterhanden meget fuld, og gik hjem med tanker om flammer
pa hjernen. Neeste morgen vagnede Thomas ved, at den velkendte banken i hovedet blev
suppleret med bank pa deren. Det var den helligper til Knud, den lokale veegter, som stod
uden for dgren — Bjarne var dad, for hans hjem var braendt ned i lobet af natten, og kunne
Thomas for resten forklare, hvorfor hans gjenbryn var svedet af?

Det er ikke nemt, at elske breendevin, nar man er i faengslet. Braendevin er nogle gange
det eneste, der kan hjeelpe Thomas, nar han er helt ude og skide, og tankerne ikke vil lade
ham veere. Men Inge, lederen af braendevinsbanden, den forbandede so, deler ikke bare
ud af sin breendevin. Det koster noget — altid, skal det koste noget. Det er naesten som om,
at jo mere desperat Thomas er efter at fa fingrene i vinen, jo mere skal det koste. Thomas
hader hele Breendevinsbanden, men ingen mere end den gradige keelling til Inge.

Noget af det veerste, Thomas ved, er, nar andre er gradige. Gradighed i alle afskygninger
far Thomas til at veemmes, og nar Thomas veemmes bliver han utilregnelig. Nar man er
gradig modsaetter man sig Jesu vilje, og nar man modsaetter sig Jesu vilie, fortiener man
ikke at noget godt sker for en. Man fortjener faktisk ikke at leve, for man saetter ikke pris pa
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Thomas Christensen

det offer, Jesus har gjort for os alle.

Det eneste Thomas elsker mere end ild og breendevin, er Jesus. Nar Thomas far noget,
giver han det bort - for at ga i Herrens fodspor, forstdes. Thomas ser den mest vigtige dyd
som gavmildhed, og derfor ses han ofte i garden, hvor han giver sma gaver til de andre
fanger - alt fra en kvart-spist madration, til et helt glas braendevin til en seerligt torstig sjeel.

Han har selvfalgelig altid vaeret troende, men i de sidste par ar har det veeret endnu mere
vigtigt for Thomas, at veere pa god fod med Jesus — for nar Jesus vender tilbage (og det
sker forhabentlig meget snart!), er det vigtigste for Thomas, at han er klar til at opstige til
himmels, og blive fri for sine drifter og for sin indre smerte. Det er noget nzer det eneste,
Thomas har at se frem til. Farst da, kan han endelig blive fri.

Thomasrelationer til de andre

Niels Henning

Niels Henning er sgu i orden. Det kan godt veere, han tuder lidt meget over at have mistet
sin kone, men det ma altsa ogsa veere hardt.

Nar det sa er sagt, sa er Niels Henning vidst ikke helt rask. Han prgver tydeligvis at skjule
det, men de sér, der vokser overalt pa ham, men det gar ikke s& godt. Hvis sa bare, han var
lidt mindre liderlig, kunne det veere fint.

Rasmus
Til en start forstod ingen hvad han lavede herinde. Han lignede simpelthen ikke de andre
fanger: alt for paen en ung mand, som havde en god holdning i sin krop.

Nogle gange virker det dog som om Rasmus har lidt for travit med at holde gje med de
sma begrn fra bgrneafdelingen. Ingen har set ham rive sig i dolken, men hvad Pokker laver
han ellers, nar han star der og lurer?

Soren

Det er godt at have Saren pa sin side. Han er stor og brutal, det er sa sandt. Men det er jo
netop derfor, han fungerer som en godt skjold mod omverdenen.

Fordi Sgren var overfange for han stak af, kender han alle de gode steder og ved, hvilke
vagter man skal passe pa - det er altsa praktisk.

Man skal nok bare leere at ignorere klynkende fra de andre fanger, nar han “inviterer
gaester” med i sin celle...

Johan

Johan er altid god for en sjov forteelling. Det kan godt veere, at hans historier nogle gange
handler lidt for meget om folk han har narret, eller ting han har tiltusket sig, men lige sa tit
handler hans historier om damer eller fuldemands-tosserier, og det er jo altid sjovt.

Johan teenker nogle gange lidt for meget pa sig selv. Det er ikke altid, men nogle gange
kan det sveert ikke at fa den folelse, at hvis ikke Johan kan fa noget ud af at hjeelpe en an-
den, kunne han ikke finde pa at lafte en finger. Men pa bunden er han nu god nok alligevel.
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Nemesis Oversigt

Inge - Leder af breendevinsbanden
Thomas’ Nemesis

Inge elsker at sidde pa toppen. Hun er ogsa dygtig forretningskvinde og har ingen skrupler,
s& hun blev lynhurtigt leder af Breendevinsbanden, da hun ankom til Tugt-, Rasp- og For-
bedringshuset. Breendevinsbanden har faet deres navn, fordi Vogterne har betroet adgang
til ol- og breendevinsskuret til dem. Det er ogsa dem, som star for at uddele fangernes
daglige rationer.

Inge er som sagt lederen og det er hende, der har ngglerne pa sig - altid. Det er ogsa
Inge, der bestemmer hvad de andre far: Hun kan finde pa bade at naegte folk deres fulde
rationer, eller, for den sags skyld, give hendes venner lidt ekstra.

Inge er altid efter Thomas, som hun ser som en mindre intelligent og ynkelig lille mand.
Hun kan fa ham til at gare de sjoveste og mest ydmygende ting, for blot laftet om en drabe
breendevin. Inge har én regel: Intet ma nogensinde veere gratis - alt skal forhandles. Og det
geelder ikke mindst for sddan en desperat alkoholiker som Thomas.

For Inge er det altid i orden at give mindre, end hun har lovet - det er trods alt hende, der
sidder pa kistelaget.

Josephine med de rgde sko
Niels Hennings Nemesis

Josephine er ikke bare en gemen luder — Neeh nej, hun er en "succesfuld prostitueret”. Og
hvad forskellen er? Kunderne, selvfalgelig. Det er nemlig lykkedes hende at fa kloerne fat i
mere end fem gode stoddere, og bedst af alt? Den ene af dem er sagar en hgjt respekteret
kaptajn i gendarmeriet.

Og Josephine har det hele: Hgj agtelse i faengslet. Misundelse fra de andre prostituerede.
Fortrinlige former bade fortil og bagtil. Og for et par uger siden fik hun endda et par nye,
dyre og flotte rade sko af en af sine mere velhavende, tilbagevendende stoddere.

Josephine hader den opmeerksomhed, som Niels Henning udviser hende. Niels Henning
er ulzekker at se pa, men det ikke kun hans ansigt, som giver Josephine veemmelse - hele
hans vaesen afskyer hende. Det er som om, han konstant afkleeder hende med gjnene.
Hun er sikker pa, at hans tanker er intet mindre end umenneskelige. Hendes afsky blev
seerligt forsteerket, da han blottede sit sar-befeengte lem for hende. Hvad fanden havde han
egentlig forventet udkommet ville veere? Det er ikke fordi et raskt lem er det smukkeste i
verden, men Niels Hennings sa kraftedeme ud, som om det var ved at falde af.

Sadan nogen som Niels Henning, skal holdes fra kroppen i strakt arm.. eller endnu bedre,
holdes nede i mudderet.
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Nemesis Oversigt

Bette Birger

Rasmus’ Nemesis

Bette Birger er lille for sin alder...tror han. Han ligner en dreng et sted mellem 12 og 13 ar
gammel, han er nok eeldre, men helt serligt? Han ved det faktisk ikke selv. Han har aldrig
kendt sine foreeldre, og ved ikke hvor han kommer fra.

Tidligere var Bette Birger personlig assistent for en lgjtnant i gendarmeriet. Han gik il
hande pa et utal af méder og fordi hans herre var en respekteret mand, kunne Bette Birger
komme og ga overalt. Men en dag gik det galt: Der, i skabet, stod en hel kasse salvknap-
per. | et svagt gjeblik kunne Bette Birger ikke holde sine haender for sig selv, hvilket resulte-
rede i, at han blev straffet og sendt i feengsel.

| feengslet gar Bette Birger stadig til hande, men i en mere ordret betydning: Han far
simpelthen ikke leengere lov til at holde sine fingre for sig selv. Bette Birger bliver tvunget af
de andre fanger til at hjeelpe dem med at lette trykket. For sin “hjeelp” far Bette Birger far lidt
handarer, nogle gange lidt mad eller breendevin,men vigtigst af alt: sikkerhed. Bette Birger
foler selv, at det er en acceptabel byttehandel. Ikke at han nyder det. Men et arbejde er et
arbejde.

Bette Birger bryder sig ikke om Rasmus. For Rasmus star nogle gange bare og lurer, nar
et barn giver en hurtig rykker eller hvad der nu treenges til - klamme lurer-stodder. For nyligt,
efter en hard dags arbejde, blev Rasmus ligefrem sa vred pa Bette Birger, at Rasmus skub-
bede ham ind i et gitter. Det var rent held, at piggen pa gitteret kun gav et snit pa Birgers
hals. F& tommer lzengere til venstre, og det var gaet helt galt.

Bette Birger teenker nogle gange, at Rasmus ville have godt af at fa rusket pikken. Men
det bliver ikke Birger der gor det for ham. Det er helt sikkert.

Overfange Severin
Sorens Nemesis

Overfange Severin hader Seren. Overfange Severin skal tit hore fra vogterne, at Sgren var
en meget bedre overfange end Severin. Severin har sjeeldent fglt sig mere tilfredsstillet, end
da han kunne stikke Sgren, da han var stukket af med sin medfange Volde. Da Sgren kom
tilbage mistede han alle sine privilegier og Severin blev gjort til overfange for sin loyalitet.
En titel han klamrer sig til, og han ved, at Sgren stadig kunne have potentiale for at genvin-
de den agtelse. Sgren er sa stor, brutal og medfangerne viser ham respekt.

Derfor er det vigtigt for Overfange Severin, at stille Seren i et darligt lys ved selv den
mindste mulighed. Hvis nogen har gjort noget forkert, sa er det altid Seren der enten har
gjort det, eller star bag - ogsa, hvis det ikke er.

Nar nogen skal straffes, er det Sgren, som skal straffes hardest. Man kan altid sla lidt
hardere med stokken pa Sgren, nar man skal stoppe et slagsmal. Man kan glemme at teelle
stokkeslag korrekt, nar nogen straffes i feengselsgarden. Man kan sgrge for at nar den stjal-
ne fleeskeside bliver fundet, er det Saren, som far straffen.

Overfange Severin fortalte vagterne at Seren havde nolet den. Den blev fundet i Sgrens
celle.
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Nemesis Oversigt

Fader Esben Egidus Petersen
Johans Nemesis

Feengselspreesten Fader Esben Egidus Petersen er Johans onkel. Det var ogsa Esben, der
afslgrede Johan i at agere som sognepreest i den lille landsby. Segren, som aldrig nogen-
sinde har gaet pa preesteseminariet. Ja, Johan har garanteret aldrig s meget som sat sine
kaetterske fodder i en kirke, for han ifgrte sig den stakkels, myrdede preests hellige klaeder.

Fader Esben gor det til en dyd, at papege synderen Johan, som det ynkvaerdige vaesen
han er, sa ofte og sa hgjlydt, som muligt. Han ynder at papege Johans haeslige arm - et
tydeligt bevis pa, at Satan har maerket Johan, og at kun Herren kan frelse ham.

Esben prover ogsa at fange Johans samvittighed, ved at appellere til den skuffelse han
har veeret overfor ikke bare Esben, men ogsa overfor Esbens bror, Johans far, Karl. Den
store fader vil en dag tage ham i sine arme i kaerlighed. Som alle feedre ger ved deres for-
tabte senner. Men ikke far, der bliver angret. Ellers ma den himmelske Fader tage over fra
den jordiske Fader - men er det virkelig det, Johan vil? Esben prikker igen og igen til alle de
sjeelelige sar, han ved Johan har.

Men det er vigtigt at alle ved, at Fader Esben bestemt ikke hader Johan: Som vor Herre
Jesus sagde det: En sand Kristen ma ikke hade nogen. Og Herren elsker som bekendt sine
syndere allermest.
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Inspiration til Johan og Fader Esben

Bibelcitater om synd, tilgivelse og misundelse.

Esajas’ Bog 1,18

"Kom, lad os gé i rette
med hinanden, siger Her-
ren. Er jeres synder som
skarlagen, kan de blive
hvide som sne; er de rade
som purpur, kan de blive
som uld.”

Forste Korintherbrev
6,9-11

"Ved | ikke, at uretfeer-
dige ikke skal arve Guds
rige? Far ikke vild! Hver-
ken utugtige eller afguds-
dyrkere eller aegteskabs-
brydere eller meend, der
ligger i med meend, eller

tyve eller griske menne-
sker, ingen drukkenbolte,
ingen spottere, ingen
rovere skal arve Guds
rige. Sadan var nogle af
jer engang, men | blev
vasket rene, | blev helliget,
| blev gjort retfaerdige ved
Herren Jesu Kristi navn og
ved vor Guds and.”

Filipperne 2:3-4

"Gr intet af selviskhed
og heller ikke af indbildsk-
hed, men seet i ydmyghed
de andre hgjere end jer
selv. Taenk ikke hver iszer
pa jeres eget, men teenk

alle ogsa pa de andres
vel.”

Forste Thessalonikerne
4:11

“Til at seette en eere i at
leve stilfeerdigt og passe
jeres egne sager og selv
arbejde med jeres heender,
sadan som vi pabad jer
det.”

Jakobs Brev 3:16.

“For hvor der er misun-
delse og selvhaevdelse,
dér hersker der uorden og
alt muligt ondt.”

Andre mulige preediken-agtige seetninger

Der er én ting, pa hvilken jeg nu ma gere jer opmaerksomme. Det sker ofte, at den storste
ngd og genvordighed, de allertungeste omsteendigheder, som mgder os i verden, ja selv de

groveste forbrydelser vendes af forsynet til gavn for mennesket.

Som i Josefs Historie. Josef blev solgt som slave, han fortes bort som treel til A£gypten.
Endmere blev han siden af Potiphar, som en grov forbryder, endskent han var ganske

uskyldig, fastet i Feengsel.

Gud tillod det, uagtet Han ikke havde behag deri; men vidste det til gavn for Josef selv,
der siden blev ophgijet til den stgrste mand i landet naest Kongen.

Jeg takker dig Gud at jeg ikke er som andre mennesker; men ledes til forbedring, og sige,
med ydmyge og bajede hjerter som Tolderen: Gud vaere mig synder nadig!

Endnu kunne | fa nade hos Gud og blive lykkelige. Guds Ord forvisser jer herom. Paulus
skriver i Timotheus. 2, Gud vil, at alle mennesker skulle blive fattige og komme til sandheds

erkendelse.
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