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Den fjattrade gasen presenterar ett inofficiellt konventsaventyr till M-UA, BSK21 2003

DET VAR EN GANG | GISLAVEDEN

INLEDNING

Det var en gang i Gislaveden ar ett kort scenario till Mutant —
Undergangens Arvtagare. Scenariot ar anpassat for fyra spe-
lare Fardiga rollpersoner finns pa nast sista sidan (klipp isar
och dela ut). Spelledaren gor klokt i att snabbt lasa igenom
aventyret. Mycket noje!

SPELLEDARENS INFORMATION

Det ar harda tider for textiltillverkarna i lilla Boeraasen.
Konkurrensen fran Pirit och Knypples vaveri ar stentuff och
marknaden i Goborg racker inte riktigt till for dem alla. | ett
desperat forsok att hota karavanerna genom Gislaveden har
Herbhert Alténs knasaullsmanufaktur sett till att utpressa
en Gislavedsrovaren Node Gamra och pa sa satt tvinga
denne till 6verfall langs vagen mellan Pirit och GOborg. For
att dryga ut kassan fick rovaren Gamra samtidigt betalt av
Al Loos textilverk for att satta skrack i Pirits textiltiliverkare.
De senaste tva veckorna har Node Gamras gang genomfort
regelratta overfall pa karavaner och diligenser som passerat
genom Gislaveden, nagot som fatt effekt i bade Pirit och Bo-
eraasen.

BOERAASEN

Mitt inne i den morka Gislaveden ligger det lilla nybyggar-
samhallet Boeraasen. Boeraasen har 250 invanare och blev
en del av Pyrisamfundet for 20 ar sedan. Byn ar ett valkant

Overnattningsstalle for resenarer som reser mellan Pirit och
Goborg (och andra platser) men ar desto mer kant for den
arliga Knasaullsmarknaden (halls varje sommar) och samhal-
lets textilmanufakturer. En annan sevardighet ar det gamla
Anlgardets museum. Ahlgardet var den pyriska styrka som
vakade Over Boeraasen under uppbyggnadsaren.

. Stora torget.

. Stallen.

. Boerfast.

. Herbhert Alténs knasaullsmanufaktur

. Al Loos textilverk

. Ahlgardesmuseet.
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ROLLPERSONERNAS INLEDNING
Rollpersonerna, vilka samtliga ar pa vag till Géborg i olika
arenden, har kommit till den lilla byn Boerdasen i Gislaveden.
Sallskapet har rest med diligens och har just avverkat den
forsta av tva beraknade resdagar for strackan Pirit-Goborg.
Val i Boeraasen ar det dags att ta in pa vagkrogen Boerfast
for ett efterlangtat mal mat samt en sangplats. Overnattning i
dubbelrum ingér i resbiljetten medan resenarerna vantas sta
for middagen sjalva. Stamningen ar god och det finns gott om
middagsgaster denna kvall. For underhallningen star madam
Flogkvist fran Kloterdd, en muterad ko med kraftigt 6vervikt.
Ikladd en vit tunika star hon ensam uppe pa den lilla scenen
och dranker sorlet med sin dova altrost.
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» Med ett lyckat slag for lakttagelseférmaga kan rollpersoner-

na snappa upp delar av ett [agmalt samtal mellan tva kuskar.
Uttalanden som "férbenade Gislavedsdragg, matte vi bara
inte dka fast vi ocksa” och "Boeraasen ar int langre sakert”
kan horas mellan tuggorna. Om nagon rollperson férsoker
inleda en konversation med kuskarna blanger de misstank-
samt tillbaka som svar.

Foljande morgon har en mindre folkhop samlats vid stal-
let. Kanny Riska fran Boeraasens reservmilis meddelar att
med hansyn av incidenten for tva dagar sedan sa stoppas
all trafik till och fran Boeradasen tills vidare. Riska vill aven
tala med alla resenarer som anlande till Boeraasen under
gardagen. Strax fore lunchtid har Riska tid for ett samtal
med rollpersonerna. Han vill veta vilka de ar, vart de ar pa
vag och vad de sedan ska gora dar. Vidare ar Riska intresse-
rad av allmanna synintryck under resan genom Gislaveden.
Efter samtalet berattar Riska att Boeraastrakten under de
senaste tva veckorna rakat ut for flera dverfall 1angs vagen
mellan Pirit och Goborg. Overfallen har skett vid olika tillfal-
len pa dygnet och bade vaster och dster om Boeraasen inom
en radie pa 20 km. Totalt har nio éverfall skett och vid samt-
liga dverfall har ranarna avkravt kusk och resenarer pa kredi-
ter, last och vardesaker. Atta av dverfallen har skett pa vag
mot Goborg och endast ett i motsatt riktning. Vid det nionde
overfallet, som skedde for tva dagar sedan (d.v.s. dagen fore
rollpersonerna anlande till Boeraasen) avled en diligenskusk
av skador som han adragit sig nar han forsokt forsvara pas-
sagerarna. Huvudmisstankt ar den 6kande Gislavedsrovaren
Node Gamra. Om rollpersonerna fragar vilka som rakat ut
for Overfallen redogdr Riska kortfattat for dem: diligensen
Pirit-Goborg (3 ggr), Pralls Repslageri, Pirit (2 ggr), Knypples
vaveri, Pirit (2 ggr), Kruutbolaget, Pirit, samt Feskekorkarlen,
GOborg (enda Overfallet som skett i riktning mot Pirit). Res-
terna fran en av Pralls repslageris leveranser har aterfunnits
ute i skogen. Vad varken Riska eller ndgon annan vet ar att
bara atta av de nio éverfallen utférts av Node Gamra. Over-
fallet pa Ferskekorkarlens transport utfordes av nagra helt
andra, namligen Frasse Akrons gang (vilket naturligtvis Hard-
Harry kanner till).

Riska berattar vidare att révarna inte attackerat varenda
diligens eller karavan som passerat langs vagen. Karavaner
tillhérande Kruutbolaget samt diligenser fran Pirit har kommit
fram valbehallna till Goborg. Révaren Node Gamra ar for till-
fallet vard 120 kr om han fangas in levande. Riska berattar
att reservmilisen gor det de kan men kan for tillfallet omojligt
bevaka bade Boeradsen och vagen genom Gislaveden. Om
inte rollpersonerna sjalva erbjuder sin hjalp sa fragar Riska
om de inte kan tanka sig att resa langs vagen under kvallstid
for att om majligt locka fram ett 6verfall.

OVERFALLET

Rollpersonerna far lana en vagn fran stallet for att bege sig ut
pa vagarna kring Boeraasen. Da rollpersonerna rakar valja en
omarkt vagn kommer inte Node Gamras gang att blanda sig
i deras improviserade tripp genom Gislaveden. Efter nagra
timmar ledsnar rollpersonerna till slut och atervander till Bo-
eraasen. Val tillbaka i stallet noterar en rollperson med mu-
tationen Suberbt sinne (lukt), eller en rollperson som lyckas
med lakttagelseformaga —25%, att en sallsam doft, nastan
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kadaverlik, finns i stallet. Efter en stunds sniffande upptack-
er rollpersonerna att doften kommer fran tva av vagnarna i
stallet. Bada vagnarna har utsatts for 6verfall och naturligtvis
finns inte heller denna doft pa den vagn som rollpersonerna
lanat tidigare. En rollperson som lyckas med fardigheten Na-
turvetenskap vet att den starka ruttnande doften kommer
fran skrofrottbuskens bar. Baren har anvants av Al Loos ut-
sande i Pirit for att markera de ekipage som Node Gamra
ska anfalla.

EN NY BELONING

Nasta gang rollpersonerna kommer i kontakt med Kanny
Riska later han meddela att han samtalat med ett sandebud
fran Herbhert Alhéns knasaullsmanufaktur i Boeraasen. San-
debudet Lavisa Zander énskar sa snart som mojligt fa traffa
de som arbetar med fallet, dvs Riska och rollpersonerna. Ett
moéte kan snabbt arrangeras men ar klockan alltfor mycket
far det vanta till morgonen efter.

Lavisa Zander, med god inblick i foretaget, forklarar for roll-
personerna hur orolig hon och féretagsledningen ar for dessa
Overfall i Gislaveden. Under normala omstandigheter levere-
rar Herbhert Alténs knasaullsmanufaktur varor till bade Pirit
och Goborg men har nu stoppat alla leveranser av sakerhets-
skal. Zander menar att ett 6verfall mot deras lilla manufaktur
skulle bli 6desdiger mot affarsverksamheten. For att visa att
foretaget vill se ett snabbt slut pa detta bus i skogarna sa
erbjuder manufakturen en extra beloning pa 25%.

En rollperson som lyckas med lakttagelseformaga noterar
att Lavisa Zander har ett stort 6rhange (ca 5 cm) i form av
en forgylld farsax i sitt ena 6ra. Om rollpersonen papekar or-
hanget marker Zander att det andra saknas och engagerar
rollpersonerna i letandet pa den plats dar de befinner sig.
Nagot andra érhange hittas dock ej. En rollperson fran Pirit
som lyckas med fardigheten Bildning (Katla Pappel lyckas au-
tomatiskt) vet att det var flera ar sedan som Herbhert Alténs
salde tyger i Pirit, dar Knypples vaveri dominerar, daremot
skall deras tyger vara vanliga i Goborg. Manufakturen har
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egentligen helt slutat att leverera till Pirit pga konkurrensen
med Knypples vaveri. Om nagon rollperson papekar detta
bortfoérklarar Zander det med att de tankt satsa pa Pirit igen
(vilket inte alls ar sant).

Om rollpersonerna skulle fraga efter foretagets relation till
Al Loos textilverk sa berattar Zander att de bada ar sma tex-
tilféretag som lange arbetat sida vid sida i Boeraasen. Hon
poangterar att mindre foretag ofta drabbas av liknande pro-
blem och d& har det inneburit en trygghet att ibland ha kun-
nat samarbeta med en konkurrent som befinner sig i samma
situation. Lavisa Zander ar inférstadd i Al Loos ekonomiska
problem men namner det inte for rollpersonerna. Zander vet
att Al Loos ar hogst ett ar fran en konkurs. Bortsett fran den
gemensamma satsningen pa ett brandvarn (skots av milisen)
har det aldrig féorekommit ndgot samarbete mellan féretagen.
Om rollpersonerna fragar om foretagets syn pa Knypples va-
veri s& medger Zander att de ar konkurrenter i Goborg och
menar att det nog bara var slumpen att Knypples hor till de
som rakat ut for overfall i Gisslaveden.

Lavisa Zander kanner till sanningen bakom éverfallen, hon
ar namligen sjalv hjarnan bakom det hela. Anledningen till att
hon forsoker hjalpa rollpersonerna lite pa traven, genom att
lite diskret peka ut Al Loos, samt hoja beloningen ar att hon
hoppas att Al Loos, som faktiskt betalar rovarna for att de
ska utfora Overfallen, ska aka fast.

Om rollpersonerna skulle besoka Al Loos textilverk sa far
de tala med sjalvaste Albert Loo, textilverkets chef. Albert
Loo medger att det gar daligt for féretaget och att de inte har
nagot val till att fortsatta eftersom de ar beroende av han-
deln med Goborg for att kunna overleva. Leveranserna till
Goborg har dock stoppats i.0.m. milisens inférda resestopp
till och fréan Boeraasen. Pa fragor om Knypples vaveri i Pirit
eller dverfallen svarar Loo att hans textilverk inte har nagot
att goéra med Knypples marknad i Pirit samt att Gverfallen mot
Knypples leveranser inte behoéver betyda nagot, det ror sig
bara om tva av nio fall.

ETT NYTT FORSOK
Om rollpersonerna gor ett nytt forsok med en av de vagnar
som utsatts for skrofrottsbuskens illadoftande bar sa kom-
mer de, vilket de férmodligen listat ut, att raka ut for ett
Overfall. Efter nagra timmar, just som de bérjat fundera pa
att atervanda tillbaka till Boeraasen, slar révarna till. En av
rovarna har lagt sig mitt pa vagen och kvider och krdmar sig
som om han led av svara smartor. | en rymlig resvaska vid
hans sida forvarar han en laddad skarprattare. Vaskan ar 6p-
pen pa glant och vapnet ar lattillgangligt. Nar rollpersonerna
stannat och Klivit ut hor de en hes rost som kvaker fram "kre-
diterna eller era liv, om jag far be”. Ut ur skuggorna kliver
Node Gamra och ytterligare tre révare med dragna vapen.
Vad hander nu? Rovarna ar inte sarskilt farliga sa rollper-
sonerna har en god chans att 6vermanna dem. Révarna ar
hotfulla och hégljudda men ar egentligen en samling fega och
lattpaverkade krak. Node Gamra ar inget undantag och ger
sig sa snart han insett att spelet ar férlorat. Han ber skamset
om ursakt och fragar angerfullt hur det ar stallt med kusken
som skadades svart for en tid sedan. Gamra inser att det
hela kan sluta mycket illa om han inte spelar samarbetsuvillig
(det har hjalpt honom tidigare). Gamra erbjuder sig att visa

vagen till gdmman dar han foérvarar stéldgodset. Rollperso-
nerna borde nog vaga lita pa paddan (dock inte sjalvklart for
Ken Kastanj) och dessutom inser de kanske att beléningen
borde battras pa nagot om de aven kan hamta hem stéldgod-
set. Om rollpersonerna valjer att ta Node Gamra och hans
rovare tillbaka till Boerdasen sa ar det mojligt att aventyret
kan sluta dar, Gislavedsrévaren ar trots allt fast. Oavsett vad
ar det dock lampligt om rollpersonerna forst tar de andra ro-
varna till sakert forvar i Boeraasen.

Node Gamra

Node Gamra ar uppvaxt i Gislaveden och har inga eller daliga erfarenhe-
ter av det civila samhallet. Tidigt kom han in pa réveriets bana och har se-
dan dess fastnat dar. Gamras lilla gang konkurrerar med ett rivaliserande
Gislavedsgang tillhdrande Frasse Akron. Gamras fru dog svart sjuk for
nagra ar sedan och Gamra har darfér ensam vardnad av deras tva barn.
Utseende: Gamra ar en muterad padda med fyra armar.

STY: 13 FYS:12 STO:9 SMI: 15 INT: 9 VIL: 15

SB: 0 KP: 21 TT: 10 IB: 15 FF: 4,5 PER: 14
Reaktionsvarde: 70%

Rustning: Blandrusting , medel (bal), ABS 4.

Klass: MD — Padda.

Formagor: Dubbelhjarna, Flerdubbla kroppsdelar (+ tva armar), Hoppfor-
maga, Superbt sinne (lukt).

Fardigheter: Akrobatik 65%, Bage 32%, Gevar 30%, lakttagelseforma-
ga 42%, Kasta 60%, Kopsla 70%, Narstrid 51%, Pistol 68%, Smyga/
GOmma sig 70%, Undvika 62%, Vildmarksvana 45%.

Utrustning: Tva revolvrar .32, 14 st skott .32, pipa, tobak, 100 kr.
Vapen Init % Skada Pen Pal
Revolver .32 (2 st) 23 68 276 - 00

Gislavedsrovare

Révarna ar utstétta mutanter fran en klan som lever i den sodra delen
av Gislaveden. Eftersom de inte hade nagot alternativ sa valde de att bli
medlemmar av Node Gamras révargang.
Utseende: Lortig mutant med smutsiga klader.
STY: 10 FYS:12 STO0:12 SMI: 13 INT: 8
SB: 0 KP: 24 TT: 12 IB: 13 FF: 5,0
Reaktionsvarde: 50%

Rustning: Hardat lader (armar samt bal), ABS 2.
Klass: MM.

Formagor: Grasmage, Nattsyn.

Lyte: 25%

Fardigheter: Akrobatik 34%, Bage 42%, Gevar 45%, lakttagelseforma-
ga 65%, Kasta 34%, Kopsla 22%, Narstrid 62%, Pistol 45%, Smyga/
GOmma sig 70%, Undvika 53%, Vildmarksvana 45%.

Utrustning: Pistol .45S med 5 skott. Sla ett slag pa fyndtabellen.
Vapen Init % Skada Pen Pal
Pistol .45S 16 45 278 - 99

VIL: 12
PER: 10

KAFFE MED GAMRA

Om rollpersonerna valjer att félja med Node Gamra sa tar han
med dem till en stor timmerhog (ca en timmes vandring fran
vagen). | gdmman ligger bada vagnslasterna med tyger fran
Pirit (Katla Pappel kan intyga att tygerna kommer fran Knypp-
les vaveri) slarvigt instoppade. Gamra har givetvis fler gom-
mor men de tanker han inte avsléja. Medan rollpersonerna
star dar och kanner pa tygerna plockar Gamra fram en kaf-
fepanna och fragar om inte rollpersonerna kan tanka sig en
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» tar. Node Gamra berattar over kaffet att livet ar svart for en

stackars Gislavedsrovare, och aven om vissa fiskar kan an-
ses vara fula sa finns det alltid andra som ar annu styggare.
Gamre berattar att hans bada barn, Frode och Fiffy, hamnat
i klorna pa en elak kidnappare och utpressare — Glann Faxe.
Denne Faxe har hallit dem gomda i en manads tid och kra-
ver Gamra pa 500 kr for att han ska fa aterse dem i livet. En
gang i veckan maste han lamna 100 kr pa en sarskild plats,
d.v.s. han har bara fem veckor pa sig att skrapa ihop peng-
arna. Gamra har redan éverlamnat 200 kr och den tredje le-
veransen var tankt att ske ikvall. Gamra berattar aven, utan
storre betanklighet, om hur han kom i kontakt med Al Loos
textilverk och hur de kom 6verens om att Gamra och hans
gang skulle fa 50 kr for varje genomfort overfall. Gamra har
hittills fatt ersattning for sju genomférda éverfall, d.v.s. 350
kr. Sdledes har pengarna fran Al Loos textilverk gatt direkt till
Glann Faxe medan &vriga byten fran randverfallen ombesorijt
rovarnas leverne. Gamra berattar aven att Al Loos har en
man i Pirit som sett till att marka de vagnar (med stinkande
bar) som skulle 6verfallas. Gamra erkanner att de nu utfort
nio 6verfall och att det attonde gick éver styr — det var ald-
rig deras mening att skada nagon. Enligt uppgorelsen fick
Gamra salja allt stéldgods utom tyger som de var tvungna att
gdmma eller branna.

Sé ar det dags for Gamra att 1amna ytterligare 100 kr och
nu ar det fragan om rollpersonerna tanker hjalpa honom el-
ler ej. De har redan Gamra och stéldgods. De har aven ett
vittne som pekar ut Al Loos textilverkstad som medskyldig
till éverfallen, vilket skulle kunna innebara en av de storsta
skandalerna i Boeradsens historia. Rollpersonerna behover
egentligen inte fortsatta langre an sa har — de har redan lyck-
ats med uppdraget. Nu ar det helt upp till rollpersonerna om
de vill hjalpa den arme familjefadern och samtidigt grava dju-
pare i den Boeraasiska skittunnan.

Pengarna skall lamnas i ett ihaligt trad, ca en halvtim-
mes vandring bort, vid midnatt. Gamra har fatt noggranna
instruktioner att inte forsoka sig pa nagra tricks och Gamra
ar mycket tveksam till att Iata rollpersonerna forsoka sig pa
att dvervaka tradet, eller vad de nu hade tankt sig. Tidigt i
gryningen dyker tillslut Faxe upp och hamtar pengarna. Det ar
upp till rollpersonerna om de tanker anfalla honom eller for-
félja honom. Om de anfaller sa férsdker Faxe forsvara sig och
sedan fly (han ar snabb). Om rollpersonerna forfoljer Faxe
utan att ha upptackts maste de lyckas med Smyga/Gomma
sig. Om rollpersonerna upptackts, t.ex. efter strid, sa maste
de lyckas med bade Vildmarksvana samt sla lika med eller
under FYSx5 for att hinna med i Faxes rasande tempo. Sla
separat for varje rollperson for att avgora vilka som hamnar
pa efterkalken.

Glann Faxe

Glann Faxe ar en dyster enstoring fran Hiske som arbetat som hyrsvard
pa Frihetens slatter under manga ar. For nagra ar sedan traffade han La-
visa Zander i Pirit och tycke uppstod. Efter att gloden slocknat fortsatte
de relationen pa en affarsmassig niva. Zander har anlitat Faxe vid en rad
olika tillfallen och (tvelaktiga) uppdrag.

Utseende: Langsmalt ansikte, stalgra ogon, ljud hy, vitt har till axlarna.
Mager. Klar sig i svarta klader med rock.

STY: 14 FYS:16 STO:14 SMI: 15 |INT:13 VIL: 14
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SB: 173 KP: 30
Reaktionsvarde: 55%
Rustning: Skyddsvast, 1att (bal), ABS 6.

Klass: MM.

Formagor: Riktningsknol, Sprinter, Uthallig.

Lyte: 30%

Fardigheter: Akrobatik 40%, Bildning 51%, Bage 45%, Gevar 58%, lakt-
tagelseformaga 64%, Kasta 28%, Kopsla 54%, Narstrid 65%, Pistol
83%, Smyga/Gomma sig 67%, Undvika 56%, Vildmarksvana 60%.
Utrustning: Vapen.

TT: 15 IB: 15 FF: 11,5 PER: 11

Vapen Init % Skada Pen Pal
Pistol 9 mm 23 83 3T6 - 00

Glann Faxe haller till i en 6vervaxt stenbyggnad ungefar tva
timmars vandring fran det inaliga tradet. Gamras bada barn
ar instangda i var sitt rum och de ar smutsiga och radda. Om
Glann Faxe annu inte mott rollpersonerna sa ger han sig inte
utan strid. Om Faxe flytt fran rollpersonerna redan tidigare sa
ger han upp. Inga pengar, forutom de senast hamtade 100
kr, finns i huset och Faxe svarar heller inte pa vad som hant
med dem. Karln tiger som muren. En rollperson som lyckas
med lakttagelseformaga gor en intressant upptackt. P4 ett
av golven ligger ett 6rhange i form av en farsax — ett likadant
som Lavisa Zander bar! Zander tappade det sist hon ham-
tade upp pengar av Faxe.

SLUTET

Rollpersonerna bor 6verlamna saval Node Gamra som Glann
Faxe till milisen i Boeraasen. For att aven satta dit Faxes upp-
dragsgivare, Lavisa Zander, kravs det att de forsoker spela ut
Faxe mot henne, t.ex. att de berattar for henne att Faxe re-
dan erkant och angivit henne. Zander suckar och medger att
hon visst kanner Faxe. Hon medger aven att det var hon som
gav honom i uppgift att ordna en hake pa Gamra samt att det
var hon som hamtade pengarna fran Faxe. Hon pastar dock
att hon redan spenderat pengarna och att hennes handlande
inte har att géra med fran Herbhert Alhéns knasaullsmanu-
faktur, vilken hon givetvis lamnar i.0o.m. detta. Hon erkanner
att hon hela tiden visste att det var Al Loos textilverk som
bestallde Overfallen och att det var hennes férhoppning att
rollpersonerna skulle haffa Albert Loo. Hon erkanner att hon
aldrig hade raknat med att rollpersonerna skulle komma sa
langt som till Faxes 6dsliga hus eller inse hennes inbland-
ning. Node Gamras erkannande och vittnesmal leder aven till
att Albert Loo kan arresteras.

Node Gamra doms for drap och upprepade Overfall/ran
vilket raknas som Modesta respektive Allvarliga brott (med
boter eller straffarbete som straff — tank pa att han har tva
barn). Aven Albert Loo déms for éverfall/ran (eller medhjalp
till), d.v.s. ett Modest brott (med boter som paféljd). Glann
Faxe doms for kidnappning (Allvarligt brott) och far straffar-
bete. Lavisa Zander doms aven hon for kidnappning men har
nog god chans att klara sig undan med bara béter. Al Loos
textilverk far svart att klara denna skandal och inom kort
kops manufakturen upp av Kypples vaveri. Herbhert Alhéns
knasaullsmanufaktur klarar sig med néd och nappe sedan
Lavisa Zander tagit pa sig skulden. Rollpersonerna far givet-
vis sin beldning och i alla fall Katla Pappel och Hard-Harry
borde vara hyffsat n6jd med tillvaron. B
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Katla Pappel (RP)

Katla Pappel ar en av Gisela Knypples mest palitliga agenter. Under
de senaste tva veckorna har tva leveranser pa vag till Goborg gatt for-
lorad langs vagen genom Gislaveden. Pappel har i uppdrag att utreda
vad som hant med leveranserna. Pappel har fatt order att ligga lagt
i nérheten av Boerdasen. Katla &r van vid att bli bade uttittad som
utskrattad men kompenserar sitt oférdelaktiga yttre med att paverka
omgivningen med doftamnen.

Utseende: Katla Pappel ar ful som stryk och har en oformligt bastant
kropp. Hennes glesa har har tvinnats tills tva spinkiga flator och hyn
ar morkréd av diverse hudutslag. Hennes utseende till trots har hon,
tack vare sin mutation, sallan svarighet att fa uppmarksamhet hos
det motsatta konet.

STY: 14 FYS:14 STO0:34 SMI: 6
SB: 2T6 KP:48 TT:24 IB: 6
Reaktionsvarde: 35%

Rustning: Ingen.

Klass: MM.

Formagor: Feromoner (75%), Stor.

Lyte: 70%

Fardigheter: Akrobatik 6%, Bildning 80%, Bage 13%, Forsta hjalpen
50%, Gevar 35%, lakttagelseformaga 72%, Kasta 14%, Kopsla 70%,
Naturvetenskap 55%, Narstrid 40%, Pistol 15%, Smyga/Gomma sig
25%.

Utrustning: Kniv (dold), fina klader, handvaska, 12 kr.
Init % Skada
81 3T6+1 - -

INT: 14 VIL: 13
FF: 8,0 PER: 12

Vapen Pen

Kniv 7

Moritz Broot (RP)

Moritz Broot ar prisjagare till yrket och har arbetat som sadan de se-
naste 30 aren (Broot ar 50 ar). Med aldern har han blivit lite langsam-
mare (marks knappt) och uppdragen har blivit farre. Han ar nu pa vag
till Géborg for att besdka en bekant.

Utseende: Broot ar en muterad jarv. Bar slitstarka klader och grova
kangor.

STY: 12 FYS: 12
SB: 1T2 KP: 26
Reaktionsvarde: 60%
Rustning: Ingen.
Klass: MD — Jarv.
Formagor: Blixtsnabba reflexer, Regenerera (niva 1), Superbt sinne
(lukt).

Fardigheter: Akrobatik 65%, Bildning 35%, Bage 45%, Forsta hjalpen
37%, Gevar 56%, lakttagelseformaga 60%, Kasta 32%, Kopsla 57%,
Narstrid 67%, Pistol 64%, Smyga/Gomma sig 58%, Undvika 67%,
Vildmarksvana 45%.

Utrustning: Pistol .45S med 5 skott, varja.

STO: 14 SMI: 14
TT: 13 IB: 21

INT: 13 VIL: 12
FF: 55 PER: 12

Vapen Init % Skada Pen Pal
Pistol .45S 24 64 278 - 99
Varja 25 67 1T10+2+1T2 - -

Ken Kastanj (RP)

Pyriagenten Ken Kastanj fran Hindenburg har under det senaste aret
tjianstgjort i Pirit. De brutala 6verfallen i Gislaveden och den passiva
milisen i Boeraasen ar agent Kastanjs senaste uppdrag. Varfor lyckas
inte milisen forhindra réveriet? Storstadsmanniskan Kastanj ar myck-
et skeptisk till Boeraasarnas lantliga installning till Pyrisamfundet och
dess lag. Och det enda som Ken skyr varre an obildade nybyggare ar
mutanter i alla dess former.

Utseende: Lang och statlig med stalgra 6gon, albinovit kalufs och en
markant haka. Klar sig i stilfullt dyra klader inhandlade i huvudsta-

den.
STY: 11 FYS:10 STO0:13 SMI: 14 INT:13 VIL: 13
SB: 1 KP: 23 TT: 11 IB: 14 FF: 5,0 PER:13

Reaktionsvarde: 65%

Rustning: Ladervast (bal), ABS 1.

Klass: IMM.

Formagor: Befal (Armén: 16jtnant), Hemligt sallskap (Storpyriska for-
eningen: novis), Kontakter (Armén).

Fardigheter: Akrobatik 43%, Bildning 65%, Bage 54%, Forsta hjalpen
55%, Gevar 67%, lakttagelseformaga 62%, Kasta 17%, Kopsla 38%,
Narstrid 60%, Pistol 70%, Smyga/Goémma sig 54%, Undvika 65%,
Vildmarksvana 45%.

Utrustning: Pistol .45S med 9 skott, kniv, dyra klader, 16 kr, rova,
brevpapper.

Vapen Init % Skada Pen Pal
Pistol .45S 17 70 278 - 99
Kniv 15 60 1T6+2 -

Hard-Harry (RP)
Hard-Harry ar en hardhudad Gislavedsrovare som tillhoér Frasse
Akrons huligangang. Karavandverfall hor till gangets specialitet men
den senaste tiden har det gatt trogt da knappt nagra karavaner eller
diligenser natt vaster om Boeraasen — nagot rivaliserande gang har
lyckats nastla sig in i Gislaveden och darfér har Hard-Harry begett sig
till Pirit for att ta reda pa vilka som ligger bakom o6verfallen. Piritbeso-
ket gav dock inte sa mycket som Hard-Harry hoppats pa.

Utseende: Harry ar storvaxt och hans hud ar tackt av fula benskéldar.
Han saknar har pa huvudet och har en mullrande rost.

STY: 14 FYS:13 STO:16 SMI:9  INT: 10 VIL: 12

SB: 1T4 KP:29 TT:14 I1B: 9 FF: 50 PER:8
Reaktionsvarde: 30%

Rustning: Hud, ABS 5.

Klass: MM.

Formagor: Pansar (ABS 5).

Lyte: 100%

Fardigheter: Akrobatik 32%, Bage 52%, Forsta hjalpen 43%, Gevar
31%, lakttagelseformaga 52%, Kasta 35%, Kopsla 37%, Narstrid
60%, Pistol 16%, Smyga/Goémma sig 52%, Undvika 45%, Vildmarks-
vana 70%.
Utrustning: Slagga.
Vapen

Slagga

Init % Pal

11 60

Skada Pen
278 + 1T4-



