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S3 er jeg endelig faerdig! Dette scenarie har taget over 150 timer
at lave. Det er fgrste gang at jeg skriver et langt scenarie og jeg er
speendt pa om det er brugbart.

Jeg haber at du far forngjelse med at lzese og spille det. Du er
velkommen til at ringe til mig, hvis du har spgrgsmal til historien
eller andre ting.

Mit tIf.nr. er 86 15 26 94, du har stgrst chance for at fange mig
imellem kl. 17 og 18. Ellers ses vi pa dag 0, den 3/4-95.

Jeg vil gerne takke Christian Ngrgard og Lars Konzak for de gode
scenarie forfatter weekender de arrangerede, jeg takker
provespillerne pa weekend Il og beklager at jeg ikke fik alle deres
navne, jeg vil ogsa takke min bror Valdemar Lemche for hans
interesse.

Nikolaj Lemche

| dette scenarie er fglgende programmer brugt: Quark XPress 3.11
til indskrivning og layout. Photoshop 2.5 til billedbehandling.
Caligari trueSpace 1.0a til 3d objekter. Og 3D Home Architect 1.1
til grundplanerne.

Fonte: Arial, Times new roman, ¥ #and 28, Berrhard[ ashion 0g EL.
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e Lanst L

Velkommen til et lettere moralsk science-fiction scenarie.
Dette scenarie handler om det at leve i meget meget lang
tid, og hvad det kan medfgre. Min personlige mening er at
kun med nye mennesker kommer der afggrende nye idéer.
Et samfund der ikke far nyt blod vil maske nok bade tekno-
logisk og socialt avancere, men langsomt og ikke i nye ret-
ninger.

Pa et personligt niveau vil folk ogsa stivne. Jo aeldre man
bliver, jo mere vanemenneske bliver mand. Teenk pa hvor-
dan man har det efter at have gaet pa det samme arbejde
mere end 500.000 gange.

I denne historie vil en flok meget aktive og Idé rige person-
er komme i kontakt og konflikt med et samfund, hvor folk
ikke aeldes.

Genren

Dette er et rendyrket science-fiction scenarie. Stilen kender
man fra film som Alien og 2001 samt tv serien Babylon V.
Det er vigtigt at spillederen ikke kgrer scenariet som f.eks.
Star Trek eller StarWars, stilen er mere barsk og direkte.

Der er en raekke konventioner i denne genre. For det
forste er teknologien neutralt. Der er maden den bruges p4,
som afgere dens indflydelse p4 samfundet. Teknologien
skal ogsa veere troveerdig.

Vaben er meget farlige og folk kan nemt dg, men leege-
videnskaben kan udfagre mirakler. Psykiske evner er enten
ikke eksisterende, meget sjeeldne eller suspekte, i dette
scenarie er sddanne evner stort set ukendte.

Der findes ikke onde og gode mennesker som i andre
genre. Dine handlinger bestemmer hvordan folk faler
overfor dig. Der eksistere altid en grund til handlinger, der
fra et synspunkt kan virke fornuftige, som fra andres
synspunkt, er total syge.

Appendiks B indeholder beskrivelser af verdenen og
teknologien.

Historien
Det meste af denne historie udspiler sig pa planeten
Euforia. Se appendiks C for detaljer om planeten og dens
forhold.

Kort fortalt har man i fortidens skygger fundet ud af
afbryde alle eldnings processer og retunere folk til et fysisk

\_

stade som tyve arige. 99% af befolkningen er mere end
20.000 ar gamel. De er fastlast i vaner og traditioner i en
grad, der har reduceret deres liv til en raekke forudbestemte
handlinger. De lever i et fysisk paradis, men for at se lyset
méa man kende mearket (cit. Tolkien), og de har levet i para-
dis sa leenge at, efter vores standarter, er deres falelser
vaek. Kun ekstreme oplevelser kan vaekke dem til live igen
og almindelig moral eksistere ikke.

Hovedpersonerne bestar af en lille gruppe lejesoldater
eller detektiver (eng. troubleshooters), der har rodet sig ud i
store problemer. Nar historien starter er de jagtet af store
krigsrumskibe. Netop som de far aktiveret deres ormehuld-
generator, bliver de ramt og alt gar amok. De ender i et
ukendt solsystem, hvor de kan konstatere at skibet er ved
at ga ned med flaget. De finder en beboelig planet med
tegn pa civilisation og er tvunget til at lande pa den.

De ender i den stgrste by pa planeten, hvor de bliver mod-
taget af smukke unge mennesker, som byder dem velkom-
men. Folk oplever en behagelig gaestefrihed. Det bliver
snart gjort dem klart at man er evigt unge pa planeten, og
folk far tilbuddet at blive medlemmer af dette paradis.

Nu kommer der en periode hvor man oplever Euforia. De
vil opleve sk@nne ting, men folk vil reagere forskelligt pa
dem. De vil ogsd made de unge, det viser sig nemlig at
nogle af de gamle far barn en gang i mellem.

Her begynder de fagrste skar at vise sig. Folk kan se pro-
blemer, hvis eksistens ikke bliver anderkendt og lgsninger
bliver ignoreret. Visse steder og visse ting bliver holdt hem-
meligt. Efterhanden vil de unge i gruppen identificere sig
med de unge pa planeten og en konflikt vil begynde.

En dag starter jagtsaesonen. Folk vil blive indviteret med
pa jagt. Her viser sig det at de aeldre jager og draeber de
unge pa bestialske mader, for at vaekke folelser i sig selv.
Ingen skal spares. Nogle af hovepersonerne har faet ven-
ner blandt de unge, og de andre vil f& det meget darligt.

Nu skal folk til at handle. Rumskibet skal gares klart, og
venner skal reddes. | denne periode kommer konflikterne
internt i gruppen frem. Det er klart at folk ikke alene kan
2ndre noget, og flugt er den eneste mulighed, hvis man
ikke selv vil ende som jeeger eller jaget. Flugten gar galt
(maske pga. internt forraederi).

Sa meader folk den kolde side af Euforia. De skal prgve at
argumentere mod 20.000 ars ingroede vaner. Alt hvad de
siger geor det veerre for dem selv. Spgrgsmal overfor
Euforiernes kultur vil forsegle deres skaebne. Maske bliver
gruppen splittet her, maske ikke.

¢ Indledning

Vi kommer til finalen, hvor folk selv skal jagtes. De far brug
for alle deres evner hvis de vil overleve. Hele finalen
kommer til at vise at idéer og selvstaendigt initiativ vil sejre
over vanetaenkning og folk vil slippe vaek, maske med en
ladning unge mennesker i lasten.

Hovedpersonerne

Jeg regner med at alle spilleder naerlaeser
hovedpersonerne. Jeg har begraenset spilpersoneren til et
enkelt ark, sa der skulle veere en chance for at man husker
deres saerheder. Her kommer en hurtig preesentation af de
enkelte, og hvilke hensyn spillederen bgr tage til hver, i
Iabet af scenariet.

Klaus Bragdou. En eldre
videnskabsmand som er specialist i
ormehuldsmotore. Han lider af
uhelbredelig kraeft og har en del
smerter, men hans staerke vilje holder
ham igang. Han er hjernen i gruppen
og er et godt menneske. Du kan give
ham geniale indfald i
naturvidenskablige problemstillinger.

Han er den der kan f& mest ud af at
slutte sig til de evigt 'unge' Euforier, men han er ogsa et
samvittigt menneske og vil opleve en konflikt i sig selv. Kar
pa den.

Salli Andersen er en smuk empatisk
pige. Hun har lige mistes hendes mor,
og er lettere traumatiseret pga. dette.
Hun er typen som sgger trast hos
fremmede. Hun har pacifistiske
tendenser og er empatisk. Hun vil
meerke kulden i Euforierne (se
appendiks C). Denne kulde skal
forteelles diskret, ellers vil det dominere
folks holdning fra starten af. Hun sgger kontakt udefra, sa
spil de unge seerlig sympatiske overfor hende. Og pointer
deres varme falelser.

A
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Charles Oldenburd er skibes
computer troldmand. Han er en paen
mand pa 30 ar. Han er begyndt at fa
rynker i ansigtet og er angst over at
miste sit udseende. Han kan meerke
nar han gar for langt. En god
rollespiller vil aldrig fa brug for denne
evne, men den er med som en

4 sikkerhedsventil, hvis Charles er pa vej
til at blive for upopuleer. Han er en egoist og narcissist, og
er den i der vil veere mest positiv overfor de gamle Euforier.
Han vil maske forrade gruppen og skal have lov til det.

Linda di Zegera er en steerk kvinde.
Hun er skibets pilot, og er den der
tager lederskabet i gruppen. Hun fgler
sig isoleret, da hun har en moderrolle.
Linda har evnen at kunne tage et kaligt
overblik og se Igsninger. Hvis du kan
se en Igsning pa et problem og du skal
videre med scenariet, kan du bruge
Linda. Du skal regne med at hun vil
veere neutral i forholdet til Euforierne
indtil de grimme ting starter. Hun begr veere bekymret for
gruppens sammenhold, derfor skal du ggre hende
opmaerksom pa interne konflikter. Hun er den samlende
faktor der skal forhindre scenariet i at ga til grunde i folks
personlige lyster.

Edward Blum er skibets praktiske
tekniker. En glad og simpel mand, der
altid har en lgsning pa et teknisk
problem. Hans problem er at han er
kommet i panikalderen. Edward har
evnen at kunne bruge og modificere
fremmed teknologi. Dette giver folk en
fordel i slutningen af scenariet. Edward
! vil se muligheden for at blive ung igen.
' Dette kan bringe ham i konflikt med de
andre og ham selv. Hans intellekt er rationelt og moralsk,
men hans folelser er egoistiske. Der er mulighed for at
spillederen giver han nogle falelsesmaessige input, som far
ham til at bryde med almindelig moral.

\_

Thomas Bjorksten er vabenekspert.
Han ser sig selv som lidt af en helt og
er en udadvendt handlingsmand. Han
er ganske flink, han er bare darlig til at
indordne sig. Thomas har altid
voldsomme fglelser for dem han
involvere sig med. Det er vigtigt at gor
sig klart at Thomas har en meget vigtig
rollespils betydning for historien. Han
bar involvere sig personligt med de
unge. Nar tingene begynder at blive grimme ber han gribe
til handling med det samme. Hans saerlige evne er at han
er hurtigere end andre i kamp.

Gruppen er lavet sadan at nogle vil ggre sig venner med
Euforia mens andre vil afsky stedet. Der skulle vaere rig
mulighed for en intern konflikt i gruppen.

Det er meget farligt at styre hovedpersoners folelser. Giv
sma stikpiller der virker ok i forhold til de falelser der star
beskrevet pa personarkene. Hvis folk er rimelige
rollespillere vil de kunne acceptere sadanne input. Gode
rollespillere vil tage imod dem med kyshand.

En ofte begaet fejl er at skubbe til folk, hver gang det
begynder at ga lidt langsomt. For at oplevesen er
underholdende, har folk brug for forskellige niveauer af
spaending og suspense. De har brug for pauser. Hvis der er
et hgjt speendingsnivau hele vejen igennem, vil det ende
som en darlig actionfilm, hvor man ikke far tid til at taenke
eller fgle for noget af det som sker.

Bipersonerne
| appendiks D star bipersonerne skrevet i detaljer, men her
er der en kort liste over dem:

Zenda er en ung smuk pige der vil fange Thomas hjerte.
Oinl, Pesla, /Elfih og ulslo er en gruppe unge som ejer et
varmt faellesskab, folk vil kunne slutte sig til.

Brarm er manden uden gjne.

Ontro er bibliotekaren

Olisla Truimpa er musikeren.

Logron er politimanden.

Jijlin er bestyren for trofaehuset.

Kaklo er laegen

Drombus, Quilta, Roldro og @mitri er radsmedlemmer.
AEgil er radslederen.

/f -
¢ Indledning

A

Regler

Da der kan komme en del actionscener i dette scenarie, har
jeg besluttet at bruge en simpel version af mit spilsystem
Rullebanger. | appendiks A, star der de regler man har
brug for at vide. Det er fire sider, og skulle ikke veere det
store problem at bruge.

Appendikserne

Der er fire appendikser i dette scenarie. De beskriver den
forhandsviden du bar have, far du leeser resten af scenari-
et. Derfor vil jeg forsla at du slar om pa appendiks A og
forst kommer tilbage hertil, nar du er feerdig.

Indledningen
Start med at beskrive hvad folk er.

De er en lille gruppe af lejesoldater/detektiver (eng.
troubleshooters) som lever af at udfgre missioner, der er
lettere lyssky, og som ingen officielle grupper har lyst til at
blande sig i. De udfylder en lille niche i det store interstel-
lare samfund og har indtil nu klaret sig godt. Kom med en
hurtig beskrivelse af verdenen, samfundet og teknologien.

Folk starter i deres rumskib Kortess (se handout I). Deres
mission er gaet gruelig galt. Nu er de jagtet af et par store
voldsomme rumskibe. De skulle blot finde en bortfgrt datter
af en vigtig mediamand og bringe hende hjem. Det viste sig
at hun ikke var bortfart, men en gaest hos en minister, der
var en kendt modstander af hendes far.

Sagen udviklede sig voldeligt og pa en eller anden made
blev ministeren draebt og pigen blev vaek. Folk er nu jagtet
som terrorister. Her starter scenariet.

Efter at have givet en malende beskrivelse af gruppen og
missionen, skal du g dine spillere i bedene. Spgrg dem om
hvilke persontyper de kan Ii* at spille og hvad de godt kan Ii’
at lave som rollespillere. Dette skulle give dig et forste-
hands indtryk af dine spillere som personer og rollespillere.
Uddel de hovepersoner, som passer sig bedst til de
enkeltes personlighed.

Imens folk leeser deres personer, kan du give dem et lidt
info om spilsystemet, dvs. at de skal have en masse al-
mindelige terninger og det gaelder om at sla haijt. De fleste
kender til target number systemer (Shadowrun, Storryteller
og Vision), den eneste saerhed i Rullebanger er de hgje
sveerhedsgrader. Besvar evt. spgrgsmal om hvad de

enkelte ting pa personarket betyder.
( Side 4 §



J

/(( Et Langt Liv )

Nar folk er klar skal de praesentere sig selv. Sgrg for at de
fra ferste stund er i deres persons stemme. Dvs. at de
bruger jeg formen og med det samme falder ind i deres
rolle.

Pa tidligere Fastavaller har jeg brugt en 15-20 min. pa at
fa folk ind i deres rolle. Hvis folk taver og ikke tgr, sa virk
udfarende, kom med et par citater som deres person kunne
fyre af og kast handsken over til spilleren. Dette scenarie
har brug for at folk er aktive personer.

Nar folk er inde i deres personer, skal vi have dem rystet
sammen, kast dem ud i farste scene med det samme, tillad
ikke kiosk besgg fgr prologen er omme.

Prolog: Held i uheld

Den fgrste scene har til formal at ryste folk sammen. Den
indeholder en del action og skal helst fa folk helt op og
kare. Veer hurtig. Afbryd folk. Giv indtryk af at det hele er
ved at breende sammen. Gar dem stressede.

Partikel straler skyder igennem rummet. Folk forsgger at
undslippe i deres rumskib. Nogen har puttet en virus i
navigationscomputeren. Ormehuldsgeneratoren skal
opbygge energifeltet. Holder antistof beholderne?

Linda har brug for alle hendes evner hvis de skal undga at
blive ramt. Lad hende sla nogle modstandslag mod
skytterne pa de angribende rumskibe. Hvis de bliver ramt
giver du skibet mindre skader, som Edward straks ma se til.
Eksempler kan veere: Et huld i skroget, broens luft suser ud!
Stremmen til life-support systemet bliver afbrudt!
Sensorene gar sort! Energiceller kortslutter og eksplodere!

Folk kan komme til skade, Salli far brug for hendes lsege
evner for at fa folk pa benene igen. Hun ved at det er
usundt at f& stimulerende sprgjter, nar man burde ligge i en
autodoc. Gar dette klart for hende.

Thomas styre de sma kanoner. Han har travit. Der bliver
sendt missiler efter skibet. Han skal skyde dem ned, inden
de kommer for taet pa. Hvis skibet bliver ramt, kan hans
sigtemidler ga ud. Sa kan han kun skyde efter missiler han
kan se visuelt! Eksplosionerne fra disse missiler er kraftige
nok til at lave flere skader.

Klaus har travlt. Ormehuldgeneratoren skal igang. Den
skal bruge 10-12 min. pa at opbygge et energifelt kraftigt
nok til at skabe et ormehuld. Han kan med et godt slag fa
den igang pa en 7-8 min. Han ved at hvis han fik energien
fra kanonerne, kunne han klare det pa 3-5 min. Fa ham til
at kontakte broen og forlange energien. Thomas vil nok
onke sig. Linda ma afgare.

Men de har et endnu veerre problem. Uden en preecist
beregnet kontrol af ormehuldet kan de ende et tilfaeldigt
sted, eller i et parralelt univers. Og navigationscomputeren
synger julesange.

Charles sveder over computeren. Kan kan finde virusen?
Han kan reboote computeren. Et aegte koldt reboot vil tage
4-5 min. Hvis han sgger efter virusen, opdager han at den
kommer udefra. En neermere undersggelse vil vise at det er
hans egen beaerbare der indeholder virusen. Han bekeemper
sig selv. Hvis han bruger sin egen computer til at
diagnosticer navigationscomputeren efter et reboot, vil den
begynde at synge julesange igen.

Jagten af Kortess.

(
( Prolog ))\

Lad folk rabe af hindanden. Fortael til de forskellige, hvor
meget ting truer, og de andre hjeelper ikke nok. Alle skal
hyles lidt ud af den.

Netop som alt ser ud til at ga den rigtige vej, maerker Salli
noget truende taet pa. Med et bliver de beskudt forfra! Et
cloaket skib, har afskaret dem. De er omringet. Med dgdelig
praecision bevaeger partikel straler fra alle sider mod folk.
Det er slut!

Den farste strale rammer dem! Den aktivere
ormehuldsgeneratoren udenom styrresystemerne og folk
bliver brutalt sparket ud af det fysiske univers.
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Del I. Ankomsten

At bevaege sig igennem et ormehuld er ulogisk for
sanserne. Det er som hvis man tradte ind i et maleri og
bestod af fernis. Ens fysiske eksistens som bogstaver pa et
stykke papir, som man kan se, men ikke kan fgle eller
forsta. Folk psyker ud.

Denne gang er det veerre end normalt. De fleste
mennesker bruger bedgvende midler nar man bruger et
ormehuld, men folk er kastet ud i det uden forberedelse.

Dette burde veere slemt nok, men hoppet er veerre denne
gang. Man begynder at fornemme ting skrevet pa papiret.
Ting som man endnu ikke har oplevet, vrede, gleede, sorg
og keerlighed, som man kan se men ikke fgle. Det synes
som om at folk er fanget udenfor det fysiske univers og dets
rammer.

Endelig bryder folk igennem. De kan se en gul sol i
sidevinduerne. Der er il til at falde til ro og begynde at
undersgge situationen.

Life-support meddeler at systemet er 70% ok. Skroget og
vingerne har taget en del skade og skibets struktur er
naesten gdelagt. Navigationscomputeren medeler at den
ikke ved hvor folk er. Powersystemet treenger til en storre
reparation. De har heldigvis det meste af antistoffet tilbage,
men ormehuldsgeneratoren er breendt sammen. De
monopolaere motore virker stadigveek, og det gor skibets
long-range sensore ogsa.

Folk kan unders@ge hvor de er. De befinder sig i et
solsystem med en G5V, stjerne (Se appendiks C for detaljer
om Euforia systemet). Navigationscomputeren kan ikke
genkende nogen af stjernerne, men Klaus kan konstatere at
udfra de omgivende stjerners spektralklasse, ma de befinde
sig i en kugleformet hob eller taet pa centrum af en galakse.
De mest fortigtige skan siger at de er hoppet mindst 25.000
lysar, en ny rekord!

De kan se at deres rumskib er for gdelagt til at kunne
slippe vaek fra systemet, men den anden planet ser ud til at
kunne rumme mulighed for liv. Nar folk kommer taettere pa
kan deres sensore forteelle at der er tegn pa en teknologisk
civilisation pa planeten. De kan se at stgrstedelen at
overfladen er et perfekt naturlandskab, og at der findes
nogle fa byer oppe i de hgjeste bjerge. For at kunne fa flere
detaljer, ma folk g i kredslgb omkring planeten.

Fra kredslgb kan de se at arkitekturen tyder pa en
avanceret civilisation. Der er ikke tegn pa at de har udviklet
rumfart, da der ikke er objekter i kredslgb omkring planeten.

\_

Der er ikke veje mellem byerne, men man kan se objekter
flyve i den gvre atmosfaere. Strukturerne pa planeten kunne
tyde pa at det var en menneskelignende race der boede pa
planeten, hvilket jo ikke er usandsynligt (se appendiks B. for
verdenshistorien). Man kan ogsa male at de har kraftige
energikilder i byerne.

Ned pa planeten
Folk har travit med at indsamle data, da de med et maerker
at noget treekker i rumskibet! De er fanget i en tractor beam,
et energifelt der laver en fysisk pavirkning af skibet, noget
som man ikke kan! Folk har mistet kontrollen over deres
skib og hvis de begynder at bruge deres motore for at
modarbejde stralen, kan de maerke at skibet begynder at
falde fra hindanden. Det har taget for mange skader under
flugten.

Nede pa Euforia har man forlaengst opdaget rumskibet. De
gamle kan svagt huske at man rejste imellem stjernerne i
fordums tid, og er blevet nysgerrige.

Langsomt men sikkert neermer Kortess sig byen.

(
C Del I - Ankomsten )%

AEgil selv er blevet underrettet om det fremmede skib. Han
er interesseret i hvad det kan rumme. Nye oplevelser
maske? Han beordre det bragt ned til overfladen.

Folk har ingen kontrol over skibet og oplever en maerkelig
langsom nedgang igennem atmosfaeren. De kan se at de
styre mod den stgrste by pa planeten. Edward vil vide at
det er heldigt at de er blevet taget ned pa den made, da
han ikke er sikker pa at skibet kunne holde til en reentry
mangver.

Langsom neermere de sig den store by. Et flot syn, hgje
bygninger reekker mod himlen, udbygninger straekker sig ud
i den frie luft med flere kilometers fald under sig, mange
mindre bygninger ligger i sirlige manstre imellem store
bygninger, og parker er spredt jeevnt ud over det hele.

Skibet styre mod en af de bygninger der haenger ud over
bjergsiden, en stor port abner sig og skibet bliver sat ned pa
gulvet. Hvis ikke folk selv slar landingsstellet ud, far de sig
en rystetur.




S

%( Et Langt Liv )

Modtagelsen

Det er vigtigt at du som spilleder ikke overdriver
beskrivelserne af byen eller dens indbyggere, dette vil med
det samme, vaekke folks paranoia. Beskriv ting i positive
termer, men ger det diskret og realistisk. Prgv at overbevis
dig selv om det fede ved Eufoira og giv denne fglelse videre
til folk. Det fgrste mgde med euforierne vil afggre stilen i
resten af scenariet. Hvis folk reagere negativt overfor
euforierne vil der ikke komme nogen intern konflikt og
tilbuder om evigt liv vil ikke blive modtaget automatisk.

Folk kan nu studere deres omgivelser. De befinder sig i en
hangar med store panorama vinduer der vender ud mod
landskabet. Man kan ikke se ind i byen. Hvis folk
undersgger det, vil sensorene vise at luften er helt fin,
faktisk bedre end inde i rumskibet, trykket er noget lavere.
De kan ogsa sanse at der er livformer oppe i noget der
ligner et kontrolrum, men de kan ikke fa detaljer.

Oppe i kontrolrummet er Euforiernes rad, sammen med
teknikere. De skanner pa livet lgs for at se hvad der er inde
i UFO'en. Agil bliver glad, da det gar op for dem at folk er
mennesker.

Hvis folk undersgger det vil deres sensore forteelle, at de
bliver skannet. Hvis hun prgver at sanse felelser oppe fra
kontrolrummet, vil Salli mzerke en blanding af kalig
professionalisme, afdaempet nysgerrighed og voldsom
positiv rendyrket gleede. Hun far indtryk af at folk er
velkomne, og hun kan ikke maerke nogen fiendtlige falelser.

Et kvarter efter at skibet er landet, vil nogle abne sig og en
modtagelseskomite vil traede ud i hangaren. Den bestar af
radet og laegen Kaklo. Salli vil kunne maerke kedsomhed fra
Roldo, nysgerrighed fra de andre og en stor gleede fra
AEqil. Folk bliver nadt til at mgde velkomstkommiteen.

Nar de traeder ud af rumskibet vil en diskret men hgijtidelig
musik begynde. Agil vil traede frem og begynde at sige
noget pa et sprog folk ikke forstar. Skibets computer kender
heldigvis sproget. Det er et arkaisk sprog, men den har en
base over det. Efter en to tre saetninger aktiveres folks
oversaettere og de kan nu kommunikere med de lokale.

AEgil vil byde folk velkommen. Han vil fortaelle dem at de
er landet pa Euforia og at de er de fgrste gaester pa
planeten i tusinder af ar. Folk vil endnu ikke kunne vide at
han taler af personlig erfaring. Folk er velkomne og kan
regne sig for aerede gaester. Radet vil herefter haenge et
kleede over folks skuldre.

\_

AEgil vil heenge det over Linda's skulder og kigge intenst
pa hende. Quilta vil give Edward hans, hun ser godt ud sa
traed lidt pa hans kompleks. Roldro vil haenge et pa Sallis
skuldre, hun kan meerke at det keder ham at sta her. @mitri
vil give sit til Charles, han skal have at vide at hun er en
sild, han vil nok give hende et fraekt blik og hun vil besvare
det med aben interesse. Drombus vil give sit til Thomas og
se ham an som man kigger pa en praemietyr. Endelig vil
Kaklo give sit til Klaus, han vil kigge pa ham med mild
interesse.

Efter denne lille ceremoni, vil ZAgil atter byde folk
velkommen og tilbyde dem hans folks geestefrihed. Han vil
forsla at de kommer med og lader sig indkvartere i et
geestehus.

Folk har ikke meget valg. Hvis de stiller spgrgsmal, far de
at vide at det er tradition at man ferst holder en velkomst-
fest for aerede geester og at alvorlige ting forst ber diskute-
res dagen efter. Euforierne vil ikke afvige fra denne tradi-
tion.

Hvis folk pa noget tidspunk tager vaben, udstyr og
rustning med vil det blive noteret men ikke forhindret.
Euforierne kender ikke til blasters og er de ude af stand til
at forestille sig at folk kunne veere en trussel.

TR
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Indkvarteringen

Folk vil blive transporteret i en gravbil, de vil have mulighed
for at se byen. Der er et par ting de vil bemeerke. For det
forste ser alle voksne ud til at veere omkring tyve, der er fa
bern og alle, som kan se folk, kigger pa Klaus, Linda og
Edward. Men p.g.a. traditionen for aerede gaester vil ingen
besvare spgrgsmal med andet en afvigende svar.

Folk bliver indkvarteret i en mindre bygning i udkanten af
byen, hvor de har udsigt udover bjergene. Hver af hoved-
personerne far deres egen lejlighed, med stuer, luksurigse
baderum og altaner der gar ud over bjergsiden. Stedet er
rigtig behageligt.

Folk kan godt ga rundt, men vaerten i geestehuset vil
forteelle dem at der afholdes en fest til deres sere om
halvanden time. Han vil diskret antyde at folks tgj, for ikke
at naevne deres hygiejniske tilstand, ikke ville veere
passende for en sadan lejlighed. Folk vil kunne finde et
kaempe assortiment af forskelligt tgj i hver lejlighed, og de
bliver nadt til at fa hjeelp af deres veert for at kunne finde
noget passende.

Det viser sig at passende tgj, er noget der understreger en
krops skanhed, dvs. noget der er ret afslarende bade for
meend og kvinder. Desuden skal begge kan sminkes. Da
flere af hovedpersonerne har mindre end perfekte kroppe
vil de nok veelge noget andet. Thomas og Klaus burde
naegte at lade sig sminke af sminke maskinen.

Folk vil nok bruge denne lejlighed til at snakke sammen,
om hvad de burde ggre nu. Deres problem er at de ikke kan
slippe bort, og skulle de? Tilbage i deres egen del af
galaksen er de nu eftersagte terrorister, de vil fa det sveert,
og det er ikke sikkert at de kan retunere til deres gamle
profession.

De er alle handlekraftige mennesker, som nok skulle
kunne veere til nytte. Og ingen af dem har nzere band til
nogen tilbage i deres gamle samfund. Endelig virker deres
rumskib ikke, og den eneste made de kan fa det i orden pa
er ved at fa hjeelp af de lokale. Alt argumentere for at folk
burde blive her, hvis ikke permanent, sa i hvert tilfeelde for
en leengere periode.

Styr diskusionen ved at uddele information diskret til de
enkelte.

Imens dette sker, er der en stor diskussion i raddet.
Drombus mener at folk burde blive kategoriseret som 'unge'
og derfor holdt i luksus indtil jagtseesonen starter. Zgil der-
imod mener at de er gamle og at de rummer en mulig-hed
for oplevelser. De tre andre blander sig ikke i diskussionen.
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Endelig bliver Kaklo tilkaldt og han far lov til at afgere
sagen. Kaklo har ingen menneskelige fglelser for geesterne,
men han er interesseret i at prgve at behandle dem med
'kurren' for at se om den ogsa kan bruges pa fremmede.

Om de senere kommer til at opfare sig som unge, er ikke
hans problem. Derfor beslutter han at ikke bare skal man
anse dem for voksne, men man bgr ogsa tilbyde dem at
blive Euforier og give dem 'kurren'.

Festen

Folk bliver flgjet til en stor bygning som bestar af et tyndt
tarn med en cirkulaer platform over. Over denne platform er
der en halvkugle, som er lavet af et gennemsigtigt materia-
le. Et imponerende bygningsvaerk. Man kan kun komme ind
i bygningen via sma altaner som man traeder ind pa fra
gravbilerne. Indenfor er der et gulvteeppe som deekker hele
gulvet. Ude langs kanten er der lave borde (15 cm) og en
stor mangde mangefarvede puder.

Nar folk ankommer er rummet allerede halvt fyldt med let
paklaedte tiltalende unge maend og kvinder, der lyder en let
musik og man kan hgre deempet tale og en let latter rundt
omkring. De af hovedpersonerne som ikke er korrekt pa-
klzedt og sminket vil bemaerke at de lokale kigger pa dem.
Salli vil kunne maerke at de undre sig over hvad folk vil her?
i en Euforiers gjne er man kun til fest hvis man er kleedt pa
til fest. Hvis man ikke er kleedt pa til fest, er man ikke til fest,
og derfor er folks tilstedeveerelse besynderlig.

Rummet bliver langsomt fyldt op med festdeltagere, de
indtager alle deres almindelige pladser, som de altid har
haft. Til sidst vil raddet dukke op gaende-side-om side
hand-i-hand, de gar lige igennem rummet og folk tager
deres pladser bag dem i en meget indviklet blanche. Det er
tradition at gaester ikke deltager i denne indledende dans.

Efter denne dans vil réddet sla sig ned sammen med
vores hovedpersoner. Maden ankommer og serveres. Der
vil nu veere mulighed for lidt snak. Kgr denne samtale stille
og roligt. R&dsmedlemmerne vil gerne besvare spargsmal
som er af en afslappet social karakter, men hvis folk praver
at snakke om noget alvorligt vil de klappe i, og sa at tale om
noget andet let. f.eks. om sminke genere en persons gjne,
eller om maden er tilfredsstillende. Det er tradition at man
aldrig siger noget negativt om velkomstfesten og et saddant
brud vil f& samme reaktion som et alvorligt spargsmal.

Hvis folk bliver meget uhgflige vil ZAgil forteelle dem at der
i morgen vil blive holdt et made hvor man kan snakke om
alvorlige ting.

\_

Festen er ok. Der er dans, smukke unge meaend og kvinder,
maden er god og vinen udsagt. Folk smiler og er glade.
Hvis Salli koncentrere sig vil hun fa en fornemelse af at
gleeden er kunstig men det er den ofte ogsa derhjemme.

@mtri vil i lag med en af meendene i gruppen. Helst
Charles. Husk at Charles elsker selve forfarelsen af en
kvinde, og @mtri er en gammel rotte i dette spil, sa hun vil
spille lidt svaer, men vil skubbe videre, hvis de gar i sta.

AEgil vil koncentrere sig om Linda og spillederen er
velkommen til at opfinde andre zeldre der vil opleve de
fremmede. Hvis folk kommer i lag med en lokal, vil de
traekke sig tilbage til den lokales hjem. Du kan allerede her
preesentere flere af bi-personerne i historien, som Ondro
(bibliotekaren) og Olisla (musikeren).

Tilbuddet

Den nezeste dag skal folk til mgde. De vil alle blive fragtet il
den hgjeste bygning i byen, hvor de vil blive fort til et
ventelokale under radlokalet. Veerelset er igen i stilen hvor
alle ydervaegge bestar af gennemsigtigt materiale. Man kan
se ud over hele byen og de omliggende bjerge. Man
kommer op med en lift. | radslokalet er mgblerne diskrete,
men man kan genkende det universelle store
bestyrelsesbord, med en masse stole pa hver side og en
starre stol nede for enden.

Igen skal folk have det korrekte tgj pa. Denne gang er
tgjet i moderne amerikansk buisness stil eller i militeer tgj,
der minder om noget fra Victoria tiden.

Under radslokalet befinder der sig et typisk kontorlandskab.

\
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Nar folk ankommer ma de vente i ventelokalet pa etagen
under radslokalet. Jo veerre folk opfgrte sig dagen far, jo
leengere kommer de til at vente. Hvis folk havde opfert sig
eksemplarisk vil de hurtigt komme op, men hvis folk havde
opfert sig darligt diskutere raddet.

Salli kan, fa et par indtryk af felelserne fra denne
diskussion. Ggr dem s4 kraftige som du mener at de bar
veere udfra folks opfarsel. Hun kender endnu ikke
radsmedlemmerne godt nok til at kunne genkende dem pa
deres fglelsesmgnstre.

Nar folk kommer op vil de blive modtaget af ZAgil. De er nu
velkomne til at stille spergsmal. Raddet vil besvare
spgrgsmalene sa godt det kan: "Ja de er alle unge her pa
planeten”. "Nej de eeldes ikke". "Nej, folk er ikke tvunget til
at blive, men deres skib er jo gdelagt og folk pa Euforia
forstar ikke dets teknologi". "Ja folk ma godt blive her,
faktisk ville det glaede raddet meget hvis de vil". "Ja de far
skam bern", "nej overbefolkning er ikke noget problem".
Spergsmal omkring teknologi vil de besvare i generelle
termer, da ingen af dem er teknikere.

Nar samtalen bevaeger sig ind pa det at blive pa planeten
og pé de lokales udgdelighed, vil raddet tilkalde Kaklo. De
vil spgrge ham om han har fundet ud af om folk kan
modtage 'kurren'. Laegen vil forteelle folk at de pa Euforia
kender til hvordan man holder sig evigt ung, selv gamle
mennesker eeldes bagud nar fgrst kuren er startet, en lille
sidebonus af kuren er at alle mutations sygdomme bliver
kurreret.

Klaus har kreeft og vil se at dette kunne veere hans frelse.
Edward og Linda ville kunne fa deres tabte ungdom tilbage.
Salli vil ikke dg som hendes mor. Og Charles vil ikke blive
gammel og grim. De har alle argumenter for at sige ja!

Men da folk nok er mistaeenksomme, vil de nok regne med
at der er en pris eller en hage ved det. Agil vil fortrackke at
folk blev pa planeten, hvis de fik kurren. Kaklo vil fortzelle at
kurren kreever at man tager et medikament resten af livet.
Da han er total folelseskold kan Salli ikke meerke at han
lyver.

Folk vil nok tage imod tilbuddet og de vil blive budt
velkommen som Euforias nye borgere.

Hvis folk ikke tager imod tilbuddet vil de blive regnet for
unge. De vil ikke have mulighed for at reparere skibet, de vil
blive sat sammen med unge og de vil blive jaget!

Hvis en eller flere af folk ikke tager imod tilbuddet vil
vedkommene blive betragtet som ung og vil blive taget med

af politiet natten far jagtsaesonen starter.
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Del Il. Pa Euforia

Nu &ndre scenariet hastighed. Den anden del ligger mere
initiativ ud til spillerne. Formalet med denne del er at give
folk et dybere indtryk af samfundet, og de skal stade ind i
traditioner og vaner undtaget.

Spillederen skal kgrer denne del udfra han egen fgling
med situationen, og som reaktion pa spillernes handlinger.
Jeg ved at dette er farligt i con-scenarier, og hvis folk taber
initiativet, sa brug nogle af de scener, hvor bipersoner er
aktive.

Strukturen i den anden del af scenariet er ret Igs. | starten
skal scenerne: 'Hos leegen' og 'Arbejdsformidlingen’ keres
og til sidst skal jagt seesonen starte. Alle andre scener kan
puttes ind, i en raekkefglge, der passer til spillet.

Det er vigtigt at give folk folelsen af afmagt overfor de
gamle og deres traditionerner, og en eller flere skal fa et
feellesskab og romantisk forhold til en eller flere af de unge.
Hvis folk ikke har knyttet et naert venskab med de unge, vil
jagten ikke virke godt nok.

Hvordan de enkelte oplever Euforia afhaenger af deres
synsvinkel. Derfor skal du som spilleder spille ting forskelligt
alt efter hvem, det er du henvender dig til. Charles og Klaus
skal opleve Euforierne som positive og spaendende.
Edward og Linda skal opleve dem som ok, men ikke
fantastiske. Salli og Thomas skal opleve stedet som stift og
koldt fra starten af.

Folk vil nok blive forvirret over denne forskel. Igen skal
man dog ikke overdrive de positive eller negative
oplevelser, meningen er at folk med tiden skal fa en
snigende fglelse af at der er noget helt galt med stedet.

Hos laegen
Folk skal til lzegen, for at begynde behandlingen. Her
kommer de til at sidde i et behageligt rum, med deempet
musik. De skal have bare have taget en gen-prove, for at
man kan konstruere det individuelle virus, som kan fjerne
de gener, der fremprovokere alderdommen. Men Kaklo vil
udnytte muligheden for nye patienter, ker ham som du har
lyst til, men han skal lige vaere pa graensen til at folk vil fatte
afsky for ham. Husk at han ikke har nogen fglelser for folk
som personer, han har kun professionel interesse i folks
som biologiske maskiner.

Den fgrste der skal ind er Klaus. Laegen vil undersgge
ham, pa et tidspunkt vil han trykke pa maven hvor Klaus har
ekstreme smerter. Kaklo vil blive meget interesseret i
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Klauses sygdom og begynde at studere den fascineret. Han
tager ingen hensyn til Klauses smerter og skal tales tilbage
til det han egentligt skulle lave.

Den nezeste er Charles. Kaklo vil hurtig tage praven.
Derefter vil han begynde at indtale noter om alderdomstegn
i en lille maskine. Traed p& Charles's fglelser og noter ting,
som begyndende rynker, overskudsfedt omkring
baeltestedet, darlig mundlugt o.s.v. Du kan gyde vand pa
saret ved at lade Kaklo forsikre Charles at grunden til at
han laver disse notater er fordi disse tegn vil forsvinde.

Salli interesserer ikke Kaklo, da hun allerede har en
perfekt ung krop, men hun skal helst fgle afsky for denne
menneskelige robot, der bergr hende med sine kolde fingre.
Husk at Salli ikke kan maerke nogen falelser fra ham.

Linda er mere interessant. Han vil lave et total check pa
hende. Hun er den fgrste midaldrende kvinde, han har set i
20.000+ ar. Han vil ikke tage hensyn til at visse kropsdele
regnes for personlige, iseer vil han lave en undersggelse af
hendes livmoder, med et mini kamera. Linda vil nok reagere
kraftigt pa dette tidspunkt.

Edward er ogsa interessant og Kaklo vil undersgge ham
grundigt. Han vil bemeerke Edwards opskruede
hormonbalance, og vil derfor lave emotionelle test af ham,
ved at vise forskellige holografier, der forestiller scener og
steder, som parker, skove strande, robotfabrikker,
stjernehimmel, mennesker, nggne maend og ... nggne
kvinder. Her vil han se en aendring af Edwards kemiske
balance og han vil svagt huske et lignende feenomen i hans
egen ungdom. Edward vil herefter opleve Kaklo som mere
sympatisk, da han gerne vil leere ham at kende pa et
personligt niveau.

Thomas er i Kaklos gjne ikke interessant, og efter en
hurtig undersggelse, vil han blive sendt ud igen.
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Arbejdsformidlingen

Euforierne arbejder faktisk. Det er tradition at folk bliver i
deres job, nar de farst har leert det. Det regnes for
upassende at s@ge nye udfordringer, som at prgve nye
jobs. Det forstyrre jo andre job, og gdelagger den daglige
rutine for folk, som stoler pa at du udfgre dit job.

Vores hovedpersoner far at vide, for at veere borger pa
Euforia er det forventet at man bidrager til samfundet ved at
arbejde. S& de bgr straks henvende sig til den lokale
jobformidler.

Jobs er mest af den service betonede art, som
producering af underholdning, eller administration af
ressourcer. Alle produktioner, bade primaere og sekundaere
udferes af automatiserede systemer, der kun kreever folk til
at holde gje med dem. Der er brug for teknikere, da alting
slides ned. Endelig er der brug for en lille politistyrke, til at
holde gje med de unge.

Da de unge ikke skal arbejde har jobformidlingen laenge
ikke haft noget at lave. Folk vil opleve en lettere forvirret
mand, som vil pragve at finde pa noget folk kan lave.

Thomas vil fa at vide at kun politistyrken kan bruge hans
evner, og han bgr henvende sig til dem s& hurtigt som
muligt. Linda skal melde sig i administrationen. Klaus skal
begive sig ned til byen bibliotek for at nedskrive hans
videnskablige viden, derefter kan man finde et passende
job til ham. Der er ikke brug for flere laeger, men hvis Salli
naevner at hun har studeret socialvidenskab f& hun en
opgave der gar ud pa at lave et socialvidenskablig studie af
samfundet. Edward er selvskrevet til at blive tekniker. Og
Charles kan passe de computere der tager sig af
kommunikationen.

Det var jo nemt! Folk skulle have indtrykket af at de ikke
selv havde noget valg i hvad de skal lave. Nar de protestere
vil de blive mgdt af en passiv mur. Jamen de gar jo nytte i
disse jobs? Jo man kan da godt skifte jobs senere, men det
plejer man altsa ikke.

Hvis de protestere yderligere vil Charles begynde at fole
at de gar for langt.

Forhabentlig begyndern nogle af hovedpersonerne
allerede nu at tvivle pa visdommen i at bo pa Euforia.
Edward, Linda og Klaus burde fa lyst til at se til deres

rumskibs reparation.
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Personlig kontakt

Pa dette tidpunkt skulle flere personlige kontakter vaere
knyttet. @mtri skulle gerne vaere involveret med Charles,
Kaklo prover at ggre Edward til en ven og Zgil er
interesseret i Linda. Klaus far maske bibliotekaren som ven.
Hverken Salli eller Thomas har endnu faet personlige
venner, men her treeder de unge ind, seerligt Zenda.

Biblioteket

Klaus skal ned og skrive pa biblioteket. Han vil blive
overrasket over dets stgrrelse. Den euforiske kultur er mere
en 20.000 ar gammel, men maengden af information, bade i
form af romaner og faglitteratur er ikke meget stgrre end
hjemme pa universitetet, han arbejde pa i hans ungdom.

Biblioteket ledes af Ontro, en flink, mand. Nar Klaus
begynder at undre sig over stgrrelsen af biblioteket, vil
Ontro undskylde med at de ikke gemmer irrelevante ting,
som simpel underholdning eller fejlagtige betragtninger.
Kun serigs videnskab og tidslas kunst har en veerdi der
berettiger en permanentggrelse. Spil Ontro som en serigs
bibliotekar. Hans holdninger er meget lig Klauses, og hvis
de begynder at snakke om videnskab og kultur, vil de snart
finde ud af at de passer sammen. Der matte gerne indledes
et venskab mellem dem.

Information pa biblioteket findes kun i elektronisk form.
Den eneste grund til at der er et fysisk bibliotek, er behovet
for professionelle folk til at holde gje med viden. De fleste
henter viden via computernetet. Selve biblioteket er en
merk bygning i klassisk stil og giver folelsen af at veere i et
tempel.

En del af biblioteket er aflast bade fysisk og i
computersystemet. Klaus ma ikke komme derind, nar han
stiller spgrgsmal om dette vil han fa at vide at derinde
befinder sig radets hemmelige data. | virkeligheden er der
data om de sidste 200 jagter.

Biblioteket rummer oplysninger om den teknologi og viden
som Euforierne har samlet i fordums tid. Ger det klart for
Klaus at stedet er et skattekammer af facinerende viden.
Her kan man finde opskriften pa anti-tyngde, kraftfelter der
kan pavirke fysiske ting og endelig kurren. Han vil dog ogsa
bemaerke at han har viden som de lokale ikke har. Denne
vil de gerne have ham til at skrive ned.

Nar Klaus en anden dag er nede pa biblioteket, vil han
opleve et opger imellem Ondro og hans datter Zenda. Hun
har skrevet en digtsamling og vil gerne have den i
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biblioteket. Igen vil Ondro komme med den samme smarre,
han gav Klaus. Klaus bemeerke at ordene er neesten de
samme som han hgrte. Ondro vil ikke engang leese digtene.
Salli eller Thomas skulle gerne veere sammen med Zenda
pa dette tidspunkt. En af hovedpersonerne matte gerne fa
lyst til at laese digtene, og de er glimrende. Hvis Klaus
nzevner dette overfor Ondro ved en senere lejlighed vil
Ondro simpelhen ignorere det og tale om noget andet.

Efterhanden vil Klaus bemzerke at biblioteket ikke bliver
brugt. Der kommer aldrig andre end bibliotekarer, der er
aldrig nogen der kommer personlig og snakker med de
professionelle. Ondro vil bortforklare dette med at al kontakt
sker via datanettet, og at grunden til at Klaus er her
personlig er for at bibliotekarene kan vaere ham til hjaelp,
hvis han skulle fa brug for det. Klaus kan fa Charles til at
undersgge dette. Charles vil opdage via hans job ved
datanettet, at biblioteket heller ikke bliver brugt elektronisk.

Kun den lukkede afdeling har faet nye indput indenfor de
sidste 1000 ar, og det er kun den del der bliver brugt.
Charles kan endnu ikke komme ind i den. Kun ved at
spionere en dataoverfgrsel kan han bryde koderne. En
sadan overfgrsel kommer der ikke for efter at jagtseesonen
er startet. Hvis en af hovedpersonerne kommer ind i den
lukkede afdeling vil de fa information om jagterne de sidste
5000 ar. Dette er bl.a. hvordan de udfgres og utallige
eksempler pa drabsmetoderne.

\
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Datanettet
Charles kommer til at arbejde ved datanettet. Dette job er i
sig selv uinteressant, men det seetter ham i en nggle-
position nar folk vil have fat i information. Charles skal dog
helst holdes i en situation, hvor hans loyalitet er i tvivl, og
de andre skal ikke stole pa at han ggr sit bedste for dem.
Pa nettet kan han tappe sig ind i enhver samtale, som han
onsker at falge med i. Du kan som spilleder styre evt.
oplysninger igennem Charles. Hvis folk tgver meget, kan du
lade ham falde over ting, der saetter skub i tingene igen.

Politiet

Thomas skal vaere politimand. Dette er han nok ikke tilfreds
med, da han hader at tage imod ordre. Men han tager nok
derned. Hvis ikke vil han fa et opkald hvor de spgrger om
hvorfor han ikke har meldt sig.

Nar han engang dukker op far han at vide at da han er ny
og ikke har modtaget den korrekte treening (de er ikke
interesserede i at hgre om hvad han har lavet tidligere),
skal han knyttes til en erfaren politimand, som vil lsere ham
'the trick of the trade'.

Logron hedder den politimand, som Thomas skal arbejde
sammen med. Logron er en ret flink fyr, bare man ikke
praver at beleere ham om noget. Han kan vise Thomas hvor
man kan fa god mad, hvor man mgder kvinder, hvor man
bliver underhold med shows eller musik (natklub) o.s.v..

Thomas bliver preesenteret for politiets vaben, neuro-
pistolen og neuropisken. Han vil ogsa forteelle Thomas om
deres job. De laver naesten ikke andet end at holde orden
pa 'de unge!' som ikke kan finde ud af at indpasse sig.
Dette skulle veekke en interesse for de unge i Thomas.

Spil ikke Logron som en amerikansk strgmer, dem har
man set for mange af og en sadan person vil virke
gdeleeggende for stemningen. Teenk mere pa en dansk
betjent, der har vaeret i jobbet for leenge.

Pa et tidspunkt bliver de kaldt ud pa en opgave. En zeldre
har ringet og klaget over en forfaerdelig larm. Logron og
Thomas bliver sat pa sagen. Da de ankommer er det
gruppen omkring Zenda som spiller noget af Ulslo's musik,
en steerk vital musik, der minder om Henry Rollins ("I'm a
liar" hvis folk husker den). Thomas kan li' den, forteel hans
spiller at det er den farste musik han har hart, hvor der er
gang i den, siden han ankom pa planeten.

Logron vil uden tgven bryde ind og true med hans
neuropisk, hvis de ikke holder op med at forstyrre freden.
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Dette er Thomases forste mgde med de unge. De vil adly-
de Logron, men de vil ogsa veere interesseret i Thomas.
Efter arbejdet, vil han modtage en invitation fra Zenda om
at komme ned og besgge dem.

Inde i rummet er der malet pa vaeggene. Logron beordre
de unge til at male vaeggen hvid igen, og beklager sig til
Thomas over disse vandaler, som gdelaegger de paene
vaegge. Efter at have sat skik pa de unge treekker Logron
Thomas ned til en restaurant for at f& en bid mad.

Trofeehuset

Salli er blevet sat til at skulle lave et sociologisk studie af
samfundet. Hvor skal hun starte?. Hun kan starte med rad-
det. Hvis hun ikke drager denne slutning, bar du informere
hende om at det er et logisk sted at starte. Men de eneste
der har lyst til at tale med hende er Agil og Quilta. Agil har
kun kort tid og hun vil ikke f& meget ud af ham.

Quilta vil tilbyde en rundvisning i byen. Ger Salli opmeerk-
som pé at dybt nede i Quilta kan hun meerke steerke folel-
ser, men de kommer ikke op til overfladen.

Kun pa et tidspunkt under hele turen vil Salli maerke steer-
ke fglelser komme op i Quilta. Det sker da de passerer en
gra bygning. Quiltas fglelser er en blanding af fascination
og afsky. Hvis Salli sanser aktivt mod bygningen, vil hun
maerke at der er en del mennesker derinde og at de alle har
steerke folelser, helt anderledes en den passive mentale til-
stand hun eller har meerket. Igen er det en blanding af sorg,
afsky, fascination og glaede.

Quilta vil ikke svare pa hvad det er for et hus, hun vil blot
sige at det er 'Trofeehuset'.

Hvis Salli ikke har taget opgaven eller af andre arsager
ikke opsgger radet, skal du lade hende mgde Quilta, som
vil indvitere hende pa en rundtur. Herefter kan du kerre
denne scene.

Trofeehuset er et forfeerdeligt sted. Det er her man opbevare
mumierne efter jagterne, isaer de mere groteske. Euforise-
rende bruger stedet til at veekke folelser. Det er almindeligt
at foreeldre besgger deres myrdede bgrn, og man mindes
oplevelser man havde med de unge, da de levede. Ofte er
de mest almindelige falelser afsky, reedsel og sorg, men
enhver kraftig folelse er et narkotikum for de gamle.

Der er mange geester for tiden, da der ikke er lang tid til
den neeste jagt, og kun de bedste mumier bliver gemt.
Deres virkning er dog efterhanden ophert, da der er gaet
naesten 25 ar siden den sidste jagt.

\_

Hvis Salli vil prave at komme ind i trofeehuset, vil hun
made Jjlin, husets vogter. Han vil spaerre indgangen for
hende (ogsa de andre hovedpersoner, hvis de vil ind pa et
senere tidspunkt). Han er et mentalt monster. Den eneste
interesse han har i mennesker er hvor spaendende mumier
de kan veere. Salli vil fa felelsen af at han kigger p4 hende
som om hun var dad.

Salli vil nok fortaelle de andre om huset. De unge ved ikke
hvad der er derinde, da det kun er gamle der ma komme

derind. Charles kan ikke fa forbindelse til huset via nettet,
og selv Thomas som politimand kan ikke fa adgang.

dijlin vil unskylde med at dette er et privat hus for jeegere,
og derfor har folk ingen adgang. Han vil svare pa andre
spgrgsmal med den samme begrundelse.

Den eneste made man kan komme ind i huset pa er ved at
bryde ind eller ved at true sig vej forbi Gjlin. Klaus har
méaske mgdt Gjlin via Odron og kan fortaelle hvornar han
ikke er i trofaehuset. Han bor i bygningen.

Hvis det lykkedes folk at bryde ind i trofaehuset, vil anden
del af scenariet vaere slut og det meste af tredie del vil ogsa
ga flgjten, sa tillad det kun hvis du er i tidsngd og har brug
for at hoppe forbi 30% af scenariet.

Du kan lade folk fange i et kraftfelt for de nar at se noget.
De vil blive fart til £gil, som vil forklare at folk har
personlige ting inde i huset og at de bar respektere andres
privatliv, men de vil blive tilgivet denne overtraedelse af
loven. Dog vil de fa konfiskeret de vaben de havde med.

Manden uden gjne

Edward skal til at veere tekniker. Et ret kedeligt job i forhold
til at skulle holde et rumskib igang. Men jobbet vil give ham
adgang til redskaber og materialer, der kan reparere skibet.
P4 arbejdet vil han mgde den blinde og gjenlgse mand
Brarm.

Han arbejder som hjeelper for teknikerne, da han kan
meerke hvor i en konstruktion, der er ting der ryster eller pa
en anden made ikke virker. Han har haft jobbet i mere end
10.000 ar og er bedre end nogen diagnose computer. Men
jobbet betyder ogsa at han ikke kan fa smertestillende
midler, da det ville slgve hans sanser. Han acceptere hans
situation uden protest, det holdt han op med efter de farste
100 ar.

\

Det er op til dig som spilleder af bestemme hvor meget tid
du vil bruge pa Brarm. Hans rolle er at vise pasivitet overfor
uret i samfundet, men han kan bruges til at skabe en ekstra
konflikt. Hvis du vil bruge ham mere kan du bruge resten af
dette adsnit.

Edward ved at Salli med leegeudstyret pa skibet kan gro
nye gjne. Dette kan rode ham og Salli ud i alverdens
problemer. For det farste er dette jo ny teknologi uha uha!
For det andet vil de gdeleegge en useedvanlig og dygtig
evne, som er samfundet til nytte.

Denne sag kan fa bragt dem i konflikt med euforierne, iseer
Kaklo og Brarms leder. Brarm selv vil ogsa veere bange for
at modtage hjeelpen, men hvis de giver ham nye gjne, vil
han vaere dem taknemlig farst, men kort tid efter vil han
hade dem for at have gdelagt hans vante liv.

| samfundets top

Linda skal at arbejde i administartionen, hvor hun skal
holde gje med fordelingen af resourcer. ZAgil har set
hendes lederevner.

Et job som administrator, giver hende en central magt, en
chance som hun ikke ma forbipassere. Hun kan herfra give
folk adgang til alle steder undtaget trofaeshuset og
bibliotekets hemmelige afdeling. Hun kan bl.a. finde ud af
hvor tractorbeam generatoren befinder sig, lad hende falde
over denne oplysning for at give hende et indtryk af, hvad
hun kan fra denne position

Hun kan sgrge for at ingen stiller spgrgsmal ved at der
bliver omdiregeret ressourcer til rumskibet. Hun kan sende
Klaus og Edward pa 'arbejde' i hangaren og i det hele taget
have kontrol over hvordan folks situation udvikler sig. Hvis
hun er smart, vil hun samarbejde med Charles.

Hvis folk vil udenfor byen

Hvis folk vil ud i landskabet, vil de fa at vide at det ikke kan
lade sig gare, pga. de farlige rovdyr der er i dalene. Den
eneste vej ned fra byen er at flyve med en gravplatform
eller en gravbil. Disse vil blive stoppet af et automatiseret
trafiksystem.

Hvis folk undersager naermere kan de se at der bliver
lavet jagter hver 25 ar og de zldre vil svare at det er for at
holde de farlige dyr nede. Hvad der virkeligt sker under
jagterne kan kun ses i bibliotekets lukkede afdeling.

A
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Natklubben 'Hos Truimpa'

Dette er det vigtigste sted indbyggerne tager til hvis de vil
underholdes. Alle kender stedet og vil udpege det for folk,
hvis de bliver spurgt om et sted hvor man kan ga i byen.

Du kan kgre stedet som en samlende scene midtvejs i
scenariet. @mtri vil invitere Charles, Agil vil gerne have
Linda med, Ontro viser stedet for Klaus, den blinde Brarm
vil tage Edward med hvis ingen anden indvitere ham, Salli
kan tage dertil sammen med Quilta og Logron vil vise
Thomas hvor man drikker og mader damer.

Du skal ikke at tvinge folk med i natklubben, men det er
godt at have en samlende scene efter at folk har oplevet
ting for sig selv.

Stedet minder om en natklub fra trediverne, med
enkeltborde i forskellige hgjder omkring en scene. Folk skal
gerne have forventninger kart op péa et hgijt niveau, da alle
euforier priser klubbens leder Olisla som den bedste
kunstner i hele verdenen.

Der serveres drinks, folk kan mgdes i baren og
stemningen er afslappet. Der er mulighed for at folk kan
snakke med andre euforier end dem de har medt i
hverdagen. giv folk mulighed for at rollespille deres
personer

Pa et tidspunkt. bliver der stille, uden at der er givet noget
tegn (Olisla starter altid med at spille pa det samme
tidspunkt). Olisla vil treede frem pa scenen, bukke for
publikum og spille hendes musik.

Men hun er tom, der er ikke mere kreativitet tilbage i
hende. Hun spiller hendes musik uden sjeel, der virker som
et godt handvaerk, men der er ingen falelser bag musikken.
Folk vil reagere forskelligt pad musiken. Salli, Linda, Thomas
og Klaus vil blive skuffede, Edward og Charles vil fgle at
musiken er god. De lokale vil prise Olisla for hendes
genialitet.

Bagefter kommer Olisla ned og saetter sig ved siden af
AEgil. Folk vil nu blive bedt om at udtrykke deres mening om
musikken. Enhver kritik vil blive mgdt af den efterhdnden
velkendte mur. Stemningen vil falde kraftigt.

Det ville vaere fedt om Thomas naevnte noget om de
unges musik. Iszer hvis Olisla har fortalt at den mest
sublime musik er skrevet og at der ikke kan skrives noget
nyt som er bedre.

\_

Rumskibet

P4 et eller andet tidspunkt vil folk nok gerne anske at
reparere deres rumskib. Farst kan de ikke fa adgang, med
den undskyldning at der befinder sig ekstremt farligt
materiale i hangaren (antistof). Det kraever en tilladelse fra
administrationen....

Efterhanden som folk far lidt raéderum, vil fa mulighed for at
skaffe ting. Linda vil fa en del magt, Charles vil fa adgang til
information og Edward kommer til at blive officiel tekniker.

De skal bruge en masse materialer for at reparere skibet,
dem kan Linda omdiregere, Charles kan finde ud af hvor
der befinder sig hgjteknologi. Edward kan tage de lokales
redskaber med osv.. Husk at de ikke kan reparere
ormehuldsgeneratoren uden Klaus.

Et andet problem er at sa laenge euforierne har deres
tractor-beam generator, vil enhver flugt vaere umulig. Denne
tanke skal du kun ggre dem opmeerksom pa, hvis de feler
at de er i fare pa den ene eller anden made.

Indgangen til natklubben vidner om en tidligere livslyst.

// -
( Del Il - Pa Euforia )K

Denne aktivitet vil ikke ga ubemeerket hen. Zgil vil serge
for at hangaren far en faelde. Han vil lade en nuklear
deaemper installere i de monopolaere motorer, en del af
rumskibet, som ikke er beskadiget, denne vil, sammen med
neuro-guns forhindre folk i at kunne flygte ferste gang.

De unge

De gamle far stadigveek barn, men af dystre arsager. Ingen
unge pa planeten er mere end 20 ar gamle, dette skyldes at
det er 25 ar siden at man havde den sidste jagt. | de forste
ar efter jagten havde folk nok i deres mumier, men
efterhanden steg lysten til et nyt kuld. De fleste af de unge
er mellem 17 og tyve &r gamle, men der er enkelte barn,
som ogsa vil blive totureret og draebt under jagterne.

Folk vil komme i kontakt med en lille gruppe af unge pa
fem personer i 19-20 ars alderen. De bestar af Zenda, Qiln,
Pesla, Elfin og Ulslo. De har et lille faelleskab, hvor de
udvikler deres kreativitet og har det sjovt sammen. Zenda
digter, Ulslo laver musik, Pesla maler pa vaeggen, Elfin
synger og Oiln brygger hjemmelavet gl. De er en
modseetning til de gamle og har ikke megen kontakt til dem.
De er kommet over puperteten og er mere interesserede i
at udvikle sig selv end at protesterer overfor de gamle. De
feler alting kraftigt og er sjove at vaere sammen med.

De tror at deres generation er den eneste der er kommet
efter 'kurren' og at arsagen til dette er p.g.a. et jordskeelv for
25 ar siden, der kostede en del liv.

De arbejder ikke. De stiller ikke spargsmal ved dette da de
tror at de skal opna en vis alder fgr de vil modtage traening.
Det vil derfor veere en stor overraskelse for dem at hare at
folk er blevet sendt ud i arbejde uden forudgaende treening.
Folk bar selv stille spgrgsmalstegn ved hvorfor de skal
arbejde, nar de unge ikke skal. Regnes de unge ikke for
borgere? Tja....

Thomas og de unge

Folk vil farst komme i kontakt med de unge nar Thomas
bliver sat til at stoppe deres musik. De adlyder politiet, men
fatter interesse for den nye mand, de ikke har set far.
Zenda finder ham interessant og finder ud af hvor han bor.
Om aftenenen bliver han indviteret ned til dem via en
skrevet invitation, som hun sender til ham. De har et lille
'klubhus' helt ude ved udkanten af byen, hvor de dyrker

deres interesser.
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For Thomas er de en forfriskende forandring, de er abne,
de forlanger ikke at folk skal opfere sig korrekt og de er rent
ud sagt nysgerrige. Iszer Zenda vil gerne leere ham at ken-
de. Hvis Thomases spiller har forstaet hans person rigtigt vil
han tabe sit hjerte til Zenda. Din opgave er at sgrge for at
han gegr det. Lad hende veere uskyldig eller freek alt efter
hvad der er brug for, men lad hende ikke veere begge dele.

Nar han kommer til klubhuset vil han blive varmt
modtaget. Elfin og Ulslo sidder og jammer. Oilin kaster en
ol hen til Thomas, Pesla maler pa veeggen og Zenda fgre
ham ind i rummet. De hygger sig og forteeller gerne om sig
selv, men de er ogsa meget nysgerrige efter at hgre hvem
Thomas er og hvor han kommer fra.

Senere den aften tager de hen til en stor kaelder hvor et
halvt hundrede unge fester.

Salli og de unge

Salli kan ogsa mgde de unge. Hvis hun har faet et teet
forhold til Quilta er det ikke neadvendigt at hun far et
venskab med dem. Se pa hvor lang tid du har tilbage.

Hun vil opdage dem péa deres opfarsel. Ingen af de gamle
vil tale med en fremmed om personlige ting, sddan noget
ger man simpelhen ikke. De unge vil elske af fa lov til at
fortaelle om sig selv. Hun vil ogsa opleve deres folelser som
kraftige og aegte, og hun kan finde det faelleskab hun ellers
savner blandt disse mennesker.

Pesla maler uskyldige romantiske billeder.

\_

Zendas digte
Pa et tidpunkt vil Zenda vise hendes digte til Thomas eller
Salli eller dem begge. Thomas vil ikke forstda dem, men Salli
kan hgre at de virkelig har kvalitet. Zenda vil sa fortzelle at
hendes far er bibliotekar men at han ikke vil tillade hende at
gemme dem i biblioteket. Hvis de tvivler vil hun gerne vise
dem hvad der sker hvis hun tager dem hen til biblioteket.
Pa biblioteket vil Zenda og hvem der er med hende mgde
Ontro og Klaus. Scenen star beskrevet under biblioteket.
Bagefter kan de se at Zenda er ulykkelig og har brug for
trgst (kom sa igang Thomas!).

Ulslo's musik
Ulslo laver ra men god musik. Den lyder som Henry Rollins
og er kompromislgs. Der er intet af det forfinede og sublime
over denne musik, som hos Olisla Truimpa. Hvis folk
spgrger de unge om de aldres musik vil de unge sige at
den keder dem og at de behgver noget der saetter gang i
dem.

De zldre naegter at acceptere de unges musik som andet
end larm, men Ulslo er overbevist om at nar han bliver
eeldre skal han nok fa accept.......

Efterforskning

Folk vil efterhanden opdage at visse ting er galt. De kan
ikke komme udenfor byen. Der er det mystiske trofachus, og
den lukkede afdeling pa biblioteket.

Der er alt for fa unge. | administrationen kan Linda eller
Charles sla op og se at der ikke er registreret nye personer
i samfundet de sidste 20.000 ar, med undtagelse af de nye
unge. Dette forklares med et jordskeelv for 25 ar siden som
kostede en masse liv.

Folk vil fa at vide at de farlige rovdyr bliver jagtet hver 25
ar, de vil ogsa fa at vide at man skal vaere jeeger for at
komme ind i trofeehuset. Hvis de sammenligner datoer, vil
de opdage at jordskeelvet skete under sidste jagt. Et
tilfeelde? De kan ogsa finde ud af at naeste jagt meget snart
skal til at starte.

Folk kan stykke oplysninger sammen og maske vil de fa
en ide om hvad der sker. Prgv af fa dem til at opdage disse
ting, da de bygger op til at folk forventer noget grimt. Dette
ger jagterne endnu mere uhyggelige, da du helt sikkert vil
chokere dem mere end de selv forvendtede.

7/ -
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Afslutning pa del Il

Hele denne lange del af scenariet har kun den retning folk
selv tager. Der er en masse enkelscener, som hver iseer
giver mulighed for rollespil. Folk skal prave at opleve
stivhed, traditioner og magtetslighed. De skal opleve dad
kreativitet. De skal opleve kontrasten, de unge udger og
venskabet med dem. Og de skal have pa fornemmelsen at
der er noget helt galt!

Under hele del Il af scenariet bor folk i gaestebygningen og
de bgr snakke sammen. Hvis de ikke ger det, sa fa Linda il
at fgle at gruppen har mistet feellesskabet, og ger hende
paranoid. Dette skulle f& hende til at samle folk, sa de kan
udveksle viden.

Bestem om du vil kgre de enkelte scener alene med de
relevante spillere eller om du skal kgre det hvor alle er til
stede og kan hgre med. Den sidste metode er klart den
bedste, hvis du har gode rollespillere, for de kan vende
historien i speendende retninger pa en plausibel made.

Hvor lang tid i spillet der gar atheenger af din og dine
spilleres stil. Der kan ga fra to dage til flere uger alt efter
hvor detaljeret et spil der er kraevet.

Nar du feler at nu er folk blevet misteenksomme samtidig
med at deres venskab med de unge fungere, og du ved at
de er igang med at reparere rumskibet, kan du ga til del Ill.
For nu starter jagtsaesonen.
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Del lll. Nu begynder Jagtsaesonen

Jagtsaesonen er startet! De gamle jeeger og dreeber deres
bgrn en gang hver 25 ar. De har fundet ud af at dette er den
eneste made at vaekke folelser i dem selv igen. Fglelser der
er blevet udryddet af 20.000 ars vaner. Alle unge bliver
dreebt, lige fra de tyve érige til de mindste spaedbarn.

Jagtseesonen starter med at alle unge bliver taget til
trofeehuset (der findes et sadan i hver by pa planeten), hvor
de bliver indespeerret i trofaerumene. Her bliver der hver
morgen sendt en lille gruppe ud et par timer far daggry. De
er blevet vist trofeeerne fra sidste jagt og har faet at vide at
hvis de kan klare sig til solnedgang vil de fa lov til at leve og
blive gjort til zeldre (dette er en lagn).

De unge plejer at veere i chok, og er ikke i stand til at
teenke rationelt eller planlaegge deres egen overlevelse, sa
selve jagterne er simpelhen grusomme nedslagtninger, og
der bruges mere tid pa at draebe barnene, end der bruges
pa at jagte dem. De gamle bruger jagt roboter, som fglger
med de flyvende platforme, de gamle bruger. Disse robotter
er dem der indfanger de unge og draeber dem, dirigeret af
en eeldre.

Selve drabet er altid langsomt, raedselsfuld, ydmygende
og ekstremt smertefuld. De unges skrig lyder gennem
dalene. Og de gamle kan meerke folelser i sig selv igen.

Som spilleder behgver du ikke at kare alle scenerne i del
lll. Det vigtigste er at folk bliver klar over at de unge er veek,
og at de gamle ggr grimme ting ved dem, at folk beslutter
sig for at stikke af og helst sammen med de unge og at
flugten gar galt.

Man risikere at folk star af, hvis de kommer med pa en
jagt. Men hvis man har en gruppe der ikke har fattet noget
af hvad der foregar, sa choker dem!

Pa dette tidspunkt kan folk ogsa begynde at maerke
virkningen af kurren. Virusen er blevet administreret folk via
maden. Alle har faet den uanset om de gnskede den eller
ej, da Kaklo har gnsket at studere dens virkning p&
fremmede. Charles opdager at flere af hans rynker er vaek.
Klauses mavesmerter er veek og han har mere energi,
Linda har faet mere farve i kinderne, men Edward kan ikke
maerke noget endnu. Thomas og Salli kan heller ikke
maerke nogen forandringer.

\_

Folk far en invitation

En embedsmand ankommer til folks gaestehus om morge-
nen. Han annoncere at jagtseesonen er startet og at raddet
invitere folk med péa en jagt i morgen tidlig. Hvis folk sparger
om hvad jagten gar ud pa vil embedsmanden forteelle at de
har et skadedyr her pa planeten og at hver 25 ar prgver
man at udrydde sa mange af dem som muligt.

Hvis folk sparger om det store jordskeelv var samtidig med
den sidste jagt, vil han kigge mystificerede pa dem og er-
kleere at der skam ikke var noget jordskeelv for 25 ar siden.
Hvis folk checker dette i databaserne star der at der var et
jordskeelv og alle euforier der har noget med information
eller radsmedlemmerne at gare, vil ogsé sige dette, men
mange andre vil undre sig hvis folk naevner jordskaelvet.

De unge er forsvundet

Folk opdager at det ikke er pakraevet at man gar pa arbejde
i jagtsaesonen. Sa de kan lave hvad de har lyst til. Hvis
nogen af dem tager pa jagt med nogen de kender, traek
dem da udenfor og giv en kort brutal og grusom beskrivelse
af drabet pa en gruppe 10-12 arige!

De unges klubhus star tomt.

(
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Nar nogen af dem bevaeger sig ned til de unges klubhus,
vil de opdage at det star tomt, og dgren stér abne. Indenfor
ligger Zenda's digte spredt og blafre i vinden. Ulslo
synthesizer ligger veeltet...

Folk kan henvende sig til Ontro omkring hans datter. Han vil
blot svare at hun er udenbys og at de nok kommer til at se
hende en af de naermeste dage. Salli vil her for farste gang
meerke kraftige folelser i en aldre, en blanding af passion
og gru.

Ude i byen, vil folk bemeerke at der ikke er nogen bern i
gaderne. Hvis folk spgrger fremmede om hvor bgrnene er,
vil de svare at de er gemt af vejen under jagten. Salli vil
kunne meerke at fglelsesmgnstret i byen stiger kraftig time
for time, gaderne ligger stille hen, kun en sagte vind kan
hgres.

Pa et tidpunkt, hvor Salli kommer i neerheden af
trofeehuset, vil hun kunne maerke noget nyt derinde. Hvis
hun praver at koncentrere sig om huset vil hun blive slaet
omkuld af en belge af chok, smerte, raedsel, skrig, sorg,
vantro. Fglelsen af hundrede bgrn og unge, som er kastet
ud i den ultimative gru. Salli vil blive slaet bevidstlgs i flere
timer, men nar hun vagner igen vil hun kunne erindre at hun
ogsa kunne hgre de unge (hvis hun blev ven med dem).

Hvad nu?

Hvad ger folk? F& Linda eller en anden til at samle folk hvis
de ikke allerede er det. Hvad skal de ggre? Skal de blive
her og deltage i jagten i morgen? Skal de prave at stikke af
i rumskibet? Skal de prgve at befri de unge? Eller skal de
tage rumskibet og ga pa gdelaeggelse?

Det er muligt at de ikke har fattet sagens alvor og bare gar
pa jagt dagen efter. G4 til jagtscenen, og vend tilbage hertil
bagefter. De har en raekke muligheder.

De kan prave at stikke af i rumskibet. Thomas vil nok
veere imod dette, da han gerne skulle gnske sig braendende
at redde Zenda. Der er et par problemer, dels er der
tractorbeam generatoren, dels skal skibet ud af hangaren.
Skibet kan ikke lande og starte lodret, sa den eneste made
de kan fa det i luften er at sende det ud over afgrunden og
herfra f& det beeredygtigt. Dette gor at man skal have
kontrol over hangaren og man kan ikke samle folk op efter
det er i luften. Skibet kunne kun lande i hangaren fordi det

blev baret derind af tractor stralen.
( Side 14 5
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De kan ogsa prgve at redde Zenda, vennerne og bgrnene.
Dette vil Thomas helt sikkert ga ind for. Maske har folk
allerede prgvet at bryde ind i trofaehuset, sa de kender
problemerne ved dette.

Endelig kan folk jo ogsa fa den smarte idé at tage til jagten
og tage raddet som gidsler. Dette er helt ok, resultatet vil i
sidste ende blive det samme.

Et andet problem pa dette tidspunkt er: Er gruppen enig
med sig selv? Hvis man har gode rollespillere, vil Charles
og maske Edward (og meget usandsynligt Linda og Klaus)
maske gnske at blive pa planeten til trods for forholdene.
Hvis du har god tid sa stik lidt til folk undervejs i
diskussionen.

Det ville vaere godt hvis folk begyndte virkeligt at diskutere
hvad der sker. Det ville veere endnu bedre hvis flugten
fejlede p.g.a. forreederi, hvis en af hovedpersonerne veelger
at forrade de andre sa brug hans/hendes forraederi i stedet
for Agils sikring.

Folk beslutter sig nok for en plan. De efterfglgende
begivenheder kommer til at afhaenge af folks valg.

Jagten

Hvis folk er rigtige dumme, eller hvis de beslutter sig for at
deltage i jagten, kan du kere denne scene. Folk mgdes
med rédet eller andre aldre de har lavet aftale med. Hvis
folk har taget vaben og rustning med far de at vide at de
skal efterlade dem. Dette er en traditionel jagt og kun
traditionelle jagtvaben bar bruges. Hvis folk ikke efterlader
deres vaben kommer de ikke med.

Hvis en af hovedpersonerne tager med pé en jagt, vil de
K unge og barnene altid folge vedkommende i dremme.

f .'_ ¢ 1 '.-...- L . } ]

Hvis folk er kommet for at tage raddet som gidsler vil radet
overgive sig uden kamp, hvorefter roboterne affyre deres
neuroguns. Folk gar ud (sla gerne terninger her), maske far
de ram pa et radsmedlem eller to, men de skal ned. Ga
herefter til del IV af scenariet.

De tager afsted pa en flyvende platform, hvor der ogsa
befinder sig et par roboter.

Folk flyver ned i en dal under byen og kredser rundt indtil
de far gje pa sma nggne skikkelser. Der kommer et glimt i
gjnene pa de gamle og platformen svaever ned mod skik-
kelserne, der kort efter begynder at Igbe i forskellige ret-
ninger. Nar platformen nar ned i en 10 meters hgjde spring-
er roboterne af. Folk kan se at de lyder ledernes stemmer.

Hurtigt bliver et par af skikkelserne fanget, en tolv arig
dreng og en sytten arig pige. Herefter fglger en langsom og
ekstrem grusom totur, som roboterne udfgre pa de gamles
kommando. Dette inkludere amputeringer med sav,
voldteegt af begge med et spidst instrument, syre i gjne
o.s.v.... Folk burde blive syge. Hvis Thomas eller Salli er
med gér det galt. Bagefter sprgjter man med et stof der
mumificere deres kroppe og de vil blive bragt tilbage til tro-
feerummet.

Herefter burde ingen have nogen illusioner om Euforia.

Befrielse af de unge

Folk skal bryde ind i Trofaehuset hvis de skal befri de unge.
Se kort |.Hvis de ikke har veeret herinde far, kan du kere det
som beskrevet i del Il og lade folk fange af et kraftfelt.

Men hvis de har oplevet kraftfeltet far vil de nok finde pa
en metode til at komme udenom dette problem. Kraftfel-
terne styrres i et lille baglokale ved siden af indgangen,
hvor @jlins seng ogsa befinder sig. @jlin befinder sig i huset
og det gar en 5-6 vagter ogsa. Ingen af dem er bevaebnet
med andet end neuropiske og neuropistoler, og hvis folk be-
gynder at skyde pa dem med blasters vil de hurtigt overgive
sig (hvis folk giver dem lov til det).

dijlin vil ogsa adlyde hvis man truer ham med vaben. Den-
ne gang far han nok ikke lov til at kalde pa forstaerkninger.
Hvis han far lov, reagere forsteerkningerene ikke far folk er
ude igen.

Stedet ligner et naturhistorisk museum, hvor ofrene er stil-
let ind i panoramaer, der ligner det sted de dgde, med
modeller af roboter, som er igang med deres grusomme
job.

(( Del Il - Jagtsaeson

A

I midten af hvert rum er der kegler af energi, hvor grupper
af unge holdes fanget.

Det skulle ikke veere for sveert at bryde ind i huset.
Problemet er, at nar folk ferst er derinde befinder der sig
over hundrede chokerede bgrn og unge. De er holdt i
kraftfelter inde i trofeerumene hvor de kan beskue det
forgédende kuld af unge. Hvad ger folk? Der er plads til de
unge i lastrummet pa Kortess, men de skal holdes i stasis,
da life-support systemet ikke kan klare sa mange. Zenda vil
ikke forlade stedet uden hendes venner eller de andre
unge, men Thomas kan godt overtale hende til at tage med.

For at kunne styre Iase og kraftfelter, skal man ind i husets
computer. Den eneste i gruppen der kan dette er Charles.
Hvis han ikke er med kan man true djlin til dette. Han kan
ikke klare smerte.

Hvordan denne scener ender afhaenger af folks handlinger.
Enten vil de blive overvundet af vagterne (usandsynligt),
eller de vil blive fanget af et kraftfelt. Hvis de ikke holder
dijlin fanget vil han kalde forsteerkning og jagtroboter vil
indfange folk udenfor. Endelig kan folk slippe bort og
komme til rumskibet.

Det er usandsynligt at alle i gruppen vil tage med pa
opgaven. Dette gar ikke noget da alle vil blive taget.

Tractor beam generatoren

Den er placeret i udkanten af byen, lige i neerheden af
hangaren, hvor rumskibet befinder sig. Den er lavet for at
beskytte byen mod mulige meteore som kunne falde ned
over den. Stralen kan ikke pege nedad. Dette gar at man
ikke kan bruge den imod evt. retunerende platforme.

Bygningen er naesten tom. Kun en enkel ubevaebnet
tekniker befinder sig i bygningen, men den er Iast af. Linda
kan skaffe adgang, hvis hun kommer op i radsbygningen.
Charles kan ogséa skaffe dem ind. Thomas kan skyde huld i
dgren med hans blastriffel. Endelig kan folk prgve at narre
sig ind.

Inde i bygningen vil de opdage at alt udstyret er holdt fast
af kraftfelter, som selv en blastriffel ikke kan pavirke. Klaus
vil indse at dette er ngdvendig p.g.a. de enorme kreefter der
gennemstregmmer udstyret, og derfor kan man @deleegge
hele systemet diskret, hvis man sgrgede for at
hjeelpekraftfelterne ikke kunne tale en belastning. Klaus og
Edward kan sammen Igse dette problem pa en 10-15 min.

Lad dem endelig sla en masse terninger.
( Side 15 5
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Der findes ogsa en voldelig lgsning pé tractor beam
problemet, folk kan simpelhen bare beskyde bygningen
med deres partikelstrale kanoner pa rumskibet. Men dette
kommer ikke til at blive relevant, da rumskibet ikke kommer
afsted. i denne omgang. Maske kan de bruge denne
lgsning, nar den endelige flugt starter.

Flugt i rumskibet

Rumskibet skal ggres klar. Hvis folk ikke har repareret det,
har de et stort problem. Skibet kan teoretisk godt flyve, men
ormehuldsgeneratoren er beskadiget og uden den kan de
ikke komme veek fra systemet. Hvis Edward og Klaus
saetter sig sammen og Linda skaffer materialerne fra
hendes plads i radbygningen, kan de fa generatoren klar pa
en 12-15 timer, dette giver dem en ekstrem lille margen for
andre handlinger.

Hvis rumskibet er repareret har folk et mindre pres pa sig.
Skibet har et par kraftige partikel kanoner (se tegning) der
har en skudkraft svarende til en kanon fra et af
amerikanernes slagskibe i dag. Ganske effektivt hvis man
vil holde en hel by som gidsel. Skibet kan ikke starte og
lande lodret. Det kraever en landingsbane, sa enhver plan
om at samle folk op, efter at skibet er kommet i luften, er
udelukket.

Der befinder sig teknikere i hangaren nar folk vil tage
kontrol over deres skib. Disse kan hurtigt overmandes da
de ikke vil ggre modstand. Fra kontrolrummet kan man
styre derene til udenfor. Der er et frit faldt p4 1500 m under
daren, sa det skulle veere muligt at fa skibet op og flyve hvis
man giver det et kraftig skub med de monopolaere motore
inde i hangaren. Det er ikke nok at bare kare skibet ud over
kanten, noget som bade Klaus og Linda vil kunne skrive
under pa. Den eneste der er dygtig nok til at udfgre denne
mangvre er Linda.

Pa den ene eller anden made vil folk, med eller uden de
unge, prgve at flygte. Desveerre har Agil (enten ved eget
inititativ eller ved hjeelp af en hovedpersons forrsedderi)
sgrget for at sabotere de monopolaere motore. Nar de bliver
varmet op, sker der ingenting, men nar man starter dem for
alvor gar de ud og hangaren vil blive badet i neurostraler
som gar igennem skibets skrog som en varm kniv igennem
smgr. G& herefter til del IV.

\_

Den tomme by
Under hele del 1l af scenariet, er byen naesten hel tom, og
der er stort set ingen mennesker i gaden. Dette skulle ggre
det muligt for folk at handle frit, bl.a. kan de kapre gravbiler
og h.v.a. Lindas adgang til administrationen kan de fa
bernene fragtet til hangaren. Charles kan finde et lager af
stoffer der putter folk i dvale, som folk ogsa kan hente.
Hvis folk begynder at blive overmodige vil de stede ind i
problemer. De kan ikke komme op i radslokalet, eller ind i
vigtige folks hjem, uden at starte alarmer. Politiet er
stadigvaek i byen og kan godt overmande folk. Hvis folk er
meget effektive i at forsvarre sig selv, kan du saette et par
jagtroboter ind.

Bornene forstar ikke hvad der skal ske med dem.
for det er for sendt.

¢ Del Il - Jagtsaeson

De er i chock og reagere ikke som jagede dyr

A
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Del IV. Aben konflikt

Folk er nu fanger. De har vist at de er fijender af Euforia og
radet mades for at diskutere situationen. Undtaget /Egil, er
alle i radet lettere chokeret. Vanetaenkning har faet dem til
at tro, at nar folk er erkleeret som voksne, vil de opfare sig
som sadanne. Der er en fglelse af at blive forradt af hoved-
personerne. Quilta er ked af at hun nu kommer til at miste
hendes nye ven, Drombus gleeder sig til at dreebe Thomas i
naerkamp. @mtri og Roldro er lettere stadt. /gil er rasende!

Hvis en af hoverpersonerne var forreeder vil vedkommen-
de veere til stede og blive udspurgt om de andre og hvorfor
de ville ggre dette. Efter at have snakket sammen, kigger
raddet pa hinanden, ord er ikke nedvendige. Dommen er
afsagt. Folk bliver veekket og sendt ind til raddet.

Denne scene er beskrevet, for at du som spilleder har en
hvis forstaelse for de bipersoner du nu skal spille i den
naeste scene.

Opgoaret

Folk vagner. De er holdt fast af jagt roboter og bliver fort til
radslokalet, hvor radet venter dem. Inde i radslokalet
behgver man ikke at have Salli's evne for at kunne maerke
den fiendtlige stemning. Hvis nogen af hovedpersonerne
var forraedere sidder de sammen med raddet.

AEgil starter med at rabe beskyldninger i retningen af folk:
"Hvorfor gjorde i det? Har vi ikke givet jer alt? Vi har givet
jer den ultimative gave! Hvad er takken? Hvordan kunne i
gere det? Har i ingen respekt? Har i noget at sige?"

Nu kan folk fa luft for deres fglelser. Lad dem komme med
alle de kommentare og spegrgsmal til samfundet de har lyst
til (rollespillere elsker at stille sp@rgsmal til autoriteter). Jo

Salli kan maerke at den folelsesvaekkelse som hele byen er
ved at blive grebet af er kraftig her i rummet.

Folk kan preve at spille pa de venskaber de har indledt
med radmedlemmerne. Charles kan prave at tale til @mtri,
men hun vil bare gabe og se den anden vej. Salli kan ikke
fa rigtig kontakt til Quilta, hun vil bare kigge ned i bordet og
tie, men Salli kan meerke tvivl i hende, hvis hun er smart vil
hun kunne bruge dette senere. Linda kan prgve at tale med
AEgil, men hans venskab er vendt til had!

Hvis diskusionen, pa et eller andet tidspunkt kommer ind
pa om der ikke er nogen der er imod myrderierne, vil svaret
veere, at det er en voksen ting at deltage og alle der ikke
ville aere traditionerne jo matte vaere bgm.....

\_

mere de fordemmer Euforia, jo mere fordemmer de sig selv.

Folk kan ogsa diskutere med evt. forraedere, der har taget
euforierne side. Dette kan blive til en meget personlig og
ubehagelig diskusion.

AEgil vil til sidst hane folk og fortaelle hvordan han fik rum-
skibet saboteret. Hvorefter han erklaere at nar folk ikke har
opfert sig som voksne, mé de jo vaere unge og han glaeder
sig til at jagte dem. Roboterne vil fla tgjet af folk, de vil fa at
vide at de har to timer til at slippe veek, hvorefter jagten vil
starte. Drombus vil erkleere at han glaeder sig til at dreebe
Thomas. Folk bliver fgrt ud pa en flyvende platform. Den
svaever 10 meter ud, roboterne slipper folk og springer tilba-
ge til radsbygningen. Herefter flyver platformen ned i dalen.

Jaget

Platformen vil bringe folk ned i en dal og lande der. Dalen er
ca. 3 km bred og 20 lang. Nede i bunden er der en lille flod
med enge pa begge sidder, s kommer der et baelte af
skov, hvor flere klipper rager op over traetoppene. Efter
skoven kommer et omrade med graes, buske og klipper og
til sidst kommer der naesten lodrette klippeveegge med en
del sma klgfter.

\

( Del IV - Konflikit )%

Nu skal folk til at teenke. De har to timer. Deres eneste
fordele er at euforierne er vant til at jagte skraeemte og
forvirede bgrn og folk bestér af en veltreenet og erfaren
gruppe specialister. Dette bgr de udnytte.

Klaus kan se flere steder hvor klipper er ustabile, Edward
kan nemt konstruere feelder hvis blot han havde en smule
veerktaj, Thomas kan lave vaben som keller og buer, men
han er ogsa den eneste der kan finde ud af at bruge dem
(han bruger sin skytte faerdighed til bue og militaer naerkamp
til keller). Lad folk komme med deres egne idéer, men hvis
de er handlingslammet af situationen, kan du naevne en
eller flere af disse ting for at saette skub i sagerne.

Endnu en fordel er, at den flyvende platform bliver
liggende. Man vil hurtigt kunne finde en last luge. En kraftig
sten og lidt knofedt kan fa den abnet. Under lugen befinder
der sig energiceller, som kan bruges mod roboterne eller
jeegerne, f.eks. ved at seette dem som spydhoveder, som
man sa kan bruge til at give et kraftigt stad. Thomas kan
ogsa lave bomber af dem.

Linda kan se et styrresystem, det er desveerre er af en
type som kun modtager signaler udefra. Man kan ikke fa
gang i platformen igen. Men Klaus og Edward vil indse at
man kan bruge dette til at konstruere en skanner, som
kunne reagere pa andre platforme i neerheden, hvis blot
man kunne reprogramere styrresystemmets computer.
Charles kan ggre dette med et godt slag.

Linda vil ogsa udfra styrresystemet kunne se hvordan man
styre de storre platforme, dette vil give dem mulighed for at
kunne komme tilbage til rumskibet hvis de kunne fa fat i en
platform. Salli havde maerket at Quilta var i tvivl. Dette
kunne man maske bruge til noget (hvis Salli kan fa sig selv
til at udnytte Quilta). Ellers kan hun ogsa maerke om folk er i
neerheden uden at man behgver at kunne se eller hgre
dem, endnu en fordel.

Alt i alt skulle det sta klart for folk at de har en chance, de
ber dog forberede en feelde for jaegerne. De har to timer
som de bgr udnytte til det yderste (lidt a la Predator 1
filmen). Lad folk beslutte sig for en plan og nar de leder
efter et sted der passer sig til deres plan, sa lad dem sla et
opmeerksomhedschek. Jo bedre de klare det, jo hurtigere
finder de er passende sted.

Hvis folk begynder at bruge lang tid pa at diskutere, skal
du ggre dem opmaerksomme pa at tiden gar "tik tak tik

tak!".
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Kampen

Det er vigtigt at du ikke ger euforierne smarte, kun hvis de
har en af hovedpersonerne med sig ma vedkommende
komme med ideer. Denne spiller skal saettes udenfor, under
folks planlaegning. Ga udenfor og fortael ham om hvordan
raddet gor sig klar. De vil ogsé forteelle ham om maden
jagten bliver udfgrt pa, og at han kommer med. Maske kan
det veere at vedkommende far darlig samvittighed, og
hjeelper de andre hovedpersoner igen.

Raddet vil bruge den saedvandlige metode, nemlig at
kredse i stor hgjde indtil de spotter nogen.
Hovedpersonerne vil kunne skanne eller se den store
platform, som vil bevaege sig frem og tilbage. De bliver
ngdt til at lokke den ned i faelden. Det beste sted vil veere
inde i skoven, nzer en klippe.

Nar euforierne kommer teet pa vil deres jagt roboter hoppe
ned og begynde jagten. Der er tre roboter. Folk har brug for
at kunne bekaempe roboterne. Strem, eksplosioner og
feelder er glimrende. De har ogsa brug for at fa platformen
ned i en hgjde, hvor de kan komme op pa den.

Der er fire mader at fa platformen ned pa. Hvis Salli bliver
fanget, kan hun appelere til Quilta. Hvis hun ger dette rigtigt
kan Quilta ikke lzengere beere at se lidelserne og hun vil
styre platformen ned til jorden. Den anden mulighed er hvis
en af hovedpersonerene er med i jagten og far darlig
samvittighed. Den tredie er hvis folk har lavet en feelde der
kan fange en platform, f.eks. kan de have spzendt et ungt
trae, som kan sla op og destabilisere den eller de kan kaste
et net hen over platformen.

Hvis alt andet fejler, kan Klaus fa en genial idé, nemlig at
nar en platform er sa taet pa vil et andet styrresystems
kortslutning kunne skabe en interferens som kunne
destabilsere den store platform. Kun Edward eller Charles
har den tekniske snilde til at kunne dette. Lad kun Klaus fa
denne idé hvis det hele er ved at ga i galt og det ikke er
folks skyld.

Hvis nogen er gaet kolde under kampen, kan Salli bruge
hendes laegeevner til at vaekke dem til live igen.

Hvordan ender kampen? Dette er rollespil. Maske dgr vores
hovedpersoner. Hvis de ikke har vaeret smarte nok, kan de
ikke vinde. Hvis de dar og derefter sidder med sure miner,
sa forklar dem at kampen skulle stille personlige intitativ og
intelligens imod vanetaenkning og magt. Og de tabte.

\_

Folk vil vinde hvis de er smarte. Radsmedlemerne er intet
match mod folk, bortset fra at de har neuropistoler.
Drombus er dog en undtagelse, men han naegter at bruge
andet end en neuropisk og kan derfor nedkaempes med
afstandsvaben.

Del V. Afgang

Hvis folk vinder har de kontrol over en platform der kan fare
dem tilbage til rumskibet. Der er ingen som forvendter
andet end at raddet vil komme tilbage med nye trofeeer, og
de vil derfor ikke blive antastet pa tilbagevejen. Folk burde
indse at det mest fornuftige ville vaere at styre direkte mod
hangaren, hvor rumskibet star og venter pa dem.

Hvad har hovedpersonerne med sig?

\
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Der er en mulighed for at folk bliver overmodige efter at
have overvundet radet. Hvis de praver at overtage
kontrollen i byen, vil politiet nedskyde dem med deres
neuropistoler. Der er en stor overmagt og folk burde forsta
at de kun kan overleve ved at stikke af.

Folk kan nu slippe veek. Den sidste del af scenariet er til for
at slutte af pa en god made. Hvis folk fik de unge bragt ud
fra trofaehuset, befinder de sig stadigveek i hangaren. Ellers
vil Thomas nok ga amok pa trofeehuset. Hvis de bryder ind
endnu en gang vil det lykkedes. Spring over detaljer.

Folk kan komme ombord i rumskibet. De kan hurtig finde
feelden. Den sidder inde i de monopolaere motorer, og de
kan ogsa komme ud. De har sansynligvis de unge med sig.
Skibet kommer ud. Linda far brug for hendes bedste evner
for at fa skibet til at flyve, flugten er ved at lykkedes.

Hvis folk er rigtigt oppe og kere kan de maske finde pa at
udslette byen. Dette gor de s&, men de kan ikke udslette de
andre byer, da de alle har tractor stréaler, dog ingen der kan
na ud i rummet. Scenariet slutter med at folk saetter
ormehuldsgeneratoren igang og skibet forlader Euforia
systemet.

Epilog. Bittersadme

Hvis folk kan tage det, kan du forteelle lidt omvores heltes
fremtid. De bliver yngre og yngre. Kurren har taget sin
virkning. Men, de unge bliver sldre og eeldre.
Hovedpersonerne vil se hvordan verdenen passere dem
forbi, uden at de selv forandres, deres venner der bort, og
vores helte kan se mod evigheden.....

Efterskrift

| 1994 havde leeger bevist at eeldning ikke er en automatisk
procces. Alder styres af et gen, som er programeret til
landsom at reducere kroppens evne til at genopbygge sig
selv. Allerede nu er der ved at blive udviklet stoffer som vil
kunne forlaenge den gennemsnitlige alder til 120-130 ar og
eeldningshastigheden vil blive halveret. Men de samme
videnskabsfolk har udtalt at dette kun er fgrste trin og nar
man har fundet ud af at stoppe alderdomsgenet i
mennesket, vil seldning veere noget der hgre fortiden til.
Disse forskere har ogsa sagt at det ikke er deres ansvar at
tage hensyn til de sociale konsekvenser af deres forskning.

Slut.
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Appendiks A - Regler

Dette er et scenarie der indeholder et par action scener og
tidspunkter hvor folk skal handle. Derfor har jeg besluttet at
bruge regler. Jeg praesentere her en version af mit eget
spilsystem Rullebanger, som ikke skulle rumme de store
problemer, hvis man fer har spillet Shadowrun, Vision,
Viking eller Storryteller.

Det er op til dig som GM at beslutte hvor meget du vil
bruge reglerne. Min erfaring er, at de fleste spillere gerne vil
have mulighed for at pavirke plottet udover hvad spillederen
beslutter. Derfor vil de gerne have lov til at sla terninger for
at pavirke handlingen. Jeg lader folk sla nar de selv gnsker
det eller hvis jeg gerne vil have dem til at fgle, at det er
deres handling som afggre hvor godt det gar.

Hvis slaget er flot, gar det bedre, hvis de slar darligt gar
det veerre og hvis de slar ok, sa gar det som jeg allerede
har besluttet. | kamp bgr man nok bruge reglerne lidt mere
stramt, iseer nar man skal skade folk.

System

Rullebanger er et Target Number system. Alt efter hvor
dygtig eller sej man er, har man et antal terninger. Nar man
skal udfgre en handling, slar man sine terninger mod en
svaerhedsgrad. De terninger, som viser et tal, der er lig med
eller over svaerhedsgraden teeller hver som en succes. Man
teeller sammen for at se hvor mange successer man har
opnaet. | Rullebanger bruger man almindelige terninger.

Eksempel: Kurt vil lave et middelsveert behaendighed
check. Han er rimeligt behaendig - 3d. Han skal derfor sla 3
terninger mod sveerhedsgrad 4. Han slar 4, 2, 6 og far 2
successer (4'eren og 6'eren).

Tabel I. Sveerhedsgrader
Svaerhedsgrad Slamod Note
Rutine

Nemt
Middelsveert
Sveert

Meget sveert
Neesten umuligt
Umuligt
Sindsygt
O.s.v....

(1 succes = 2 - 6'ere)
(1 succes = 3 - 6'ere)
(1 succes =4 - 6'ere)

O©oOoO~NOOOPrWN

\2

Sveerhedsgrad

Den svaerhedsgrad man slar imod afhaenger af hvor sveer
en handling man vil udfare. Sveere handlinger har hgje og
lette har lave. Tabel | viser svaerhedsgraderne.

Nar man kommer over sveerhedsgrad-6 er der en ekstra
regel. For at fa en succes, skal man have mere end en 6'er.

Hvis man skal have blot en succes, nar man slar mod
svaerhedsgrad 7, skal man have to 6'ere. For at fa to
successer mod svaerhedsgrad 7, skal man have fire 6'ere.
Mod 8 er det tre seksere osv..

Eksempel: Kurt prover at skyde en mand pa 80m med
hans beretta 92F pistol. Dette er naesten umuligt (7). Kurt er
en meget dygtig skytte (5d). Han laver et superslag og slar
4, 6, 6, 1, 6, og far en succes. Den sidste 6'er betyder intet
da man skal have to 6'ere for at opna en succes.

Terning slag

Der findes to slags slag i Rullebanger, almindelige slag og
modstandsslag. De almindelige bruges nar man vil afggre
om folk kan klare en handling. Modstandsslag er nér to
parter strides og man skal afggre hvem der vinder.

Almindelige slag
Almindelige slag er nar man slar for at se om man klare et
problem og hvor godt man klare det. Normalt skal man bare
have en succes for at klare, men ofte betyder det noget om
man far flere successer.

Hvis folk slar rigtigt godt nar man laver langvarige
opgaver, kan man forkorte tiden for opgaven.

Modstandsslag

Disse slag bruges nar to parter er mod hindanden og man
skal se hvem der vinder. Det er meget enkelt. Hver part slar
et almindeligt slag. Den der har opnaet flest successer har
vundet. Hvis de har opnaet det samme antal successer er
slaget uafgjort.

Det er vigtigt at telle op hvor meget vinderen vinder med,
da dette tal er hans successer i striden.

Udtrykket "vinderens succes", betyder det antal successer
man vandt med.

(( Appendiks A - Regler

De svaerhedsgrader folk slar imod afhaenger af situationen.
Hvis man bare har ra evne mod ra evne, uden szerlige
forhold, slar folk neesten altid mod 4.

At fumle

Det er muligt at fumle i men det sker kun nar man vil lave
noget man ikke forstar sig pa. Alle ens terninger skal vise
'1". for man fumler. Hvad der sker er op til spillederen, men
husk at det skal bruges til at forage underholdnings
veerdien af rollespillet.

(Er Leagr Liv
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Personarket

Der er en del tekniske data pa personarket. Det er vigtigt at
bemezerke at de fleste data stér bade som en beskrivelse
med ord, og med et antal terninger. Dette er gjort for at folk
kan se hvad dataene betyder.

Grundegenskaberne
Den ferste kasse under praesentations kassen indeholder
grundegenskaberne. Dette er personen grundlaeggende
evner (eng. stats).

Styrke er hvor stor en fysisk kraft man kan udgve. Det er
hvor hardt man kan sla, hvor meget man kan lgfte osv.

Beheendighed er hvor bevaegelig, hurtig og fingerferm man
er.

Helbred er hvor god en kondi og hvor sejlivet man er. Man
bruger den til at modsta skade og til at holde sig igang, hvor

Bevidstlas og dad er hvor mange chok points man skal
tage, for at dette sker.

Mental reserve er et antal terninger personen har, der
viser et mentalt energi overskud. Disse terninger kan
bruges til at give en bonus til alle slag, ved at man, inden
man slar, lsegger en eller flere terninger fra den mentale
reserve oveni de terninger man havde i forvejen.

Nar man har brugt terninger fra den mentale reserve bliver
de slettet. Dette viser at man har brugt af ens reserver og
derfor er blevet treet og udkert. Spillederen kan give disse
terninger igen nar han har lyst, normalt nar folk far slappet
af eller hvis de oplever noget positivt.

Feerdigheder

Dette er tillaerte evner. | Rullebanger er faerdigheder lidt
anderledes end i de fleste andre rollespil. | de fleste rollespil
er faerdigheder ting som man kan, f.eks. at kunne kare bil,

(( Appendiks A - Regler
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De eneste undtagelser til denne made at bruge
feerdigheder er seerlig viden eller specielle evner.

Jeg har lavet en liste over samtlige faerdigheder der kan
blive brugt i scenariet. Se tabel Il. Jeg haber at denne liste
kan give spillederen en idé om hvornar man skal sla hvad.

Seerlige evner og udstyr
| denne kasse er der beskrevet folk szerlige evner og hvilket
udstyr de sleeber rundt pa. Bortset fra Thomas er alle folks
evner rene rollespilsevner der ikke kreever regler, kun
indsigt fra spillederens side. HUSK DEM!!!

Der er ikke spilletekniske data for folks vaben. Du skal se
pa hvad folk slar og derefter tage dig af det tekniske.

Dette afslutter det spilletekniske pa personarket. Til sidst vil
jeg forklare kampreglerne, reglerne for skade og nedskrive
det ngdvendige materiel folk bruger i scenariet.

man burde ligge og lide.

Viljestyrke er ens indre styrke. Det er evnen til at std imod
livet uretfeerdighed, at kunne klare stress, at kunne blive
ved og at kunne holde hovedet koldt.

Opmaerksomhed er hvor godt man opfatter ting. En
opmeerksom person vil ikke bare bemaerke flere ting, han vil
forstd mere og vil kunne se de skjulte falelser bag paene
ord osv.

Der er ikke en grundegenskab for intelligens. Folk ma sgu
selv teenke. Dog har nogle af hovedpersonerne szerlige
evner der ggr dem geniale i deres eget felt.

Chok pts.

Dette er en kasse hvor man skriver skader og markere de
chok points man har taget. Chok points bruges til at
markere effekten af de sar man far.

Inde i chok pts. kasserne star der pa et tidspunkt '-1d, -2d'
osv. Dette er hvor meget man treekker fra ens evner, nar
man har taget dette antal chok pts. Der star ogsa hvornar
man gér kold eller der.

Tekniske data

Denne kasse indeholder tekniske data, som man kan fa
brug for.
Initiativ er hvornar man kan lave noget i kamp (se senere).
Labshastighed er hvor mange meter man kan lgbe pa en
kamprunde. Hvis man vil lave andet end at lebe, kan man
kun bevaege sig et par meter i en runde.

\_

at kunne ramme med et vaben osv..

| Rullebanger er feerdigheder ting man er, f.eks. at vaere
en laege eller pilot. Nar man er en type person, kan man det
en sadan person burde kunne. Hvor god man er til det,
afheenger af hvor god man er, udtrykt med hvor mange

terninger man har.

Tabel Il - Feerdigheder

Astronaut

Atlet
Computermand
Don Juan
Fysiolog
Ingeniar

List

Laege
Marinesoldat
Mekaniker
Militeer naerkamp
Naturvidenskab
Ormehuldsfysik
Pilot

Politimand
Psykolog
Slagsmal
Socialforsker
Skytte

Trafikant

En astronaut kan klare sig i zero-G, benytte et rumskibs standart udstyr, forsta tidshorisonter osv..
En atlet kan bruge sin krop. Han kan han sveamme, hoppe klatre, Iabe osv...

Charles ved meget om computere. Han kan programmere dem til mere end de burde.

Charles er en dameglad mand, denne faerdighed repreesentere hans evner indenfor feltet.

Klaus har studeret menneskekroppens funktioner for at kunne forstd hvad der sker med ham selv.
Klaus og Edward ved hvordan man konstruere og bygger maskiner samt andre praktiske ting.
Dette er en seerlig evne der viser at man kan ggre ting stille og uset uden at blive opdaget.

Salli kan behandle skader og sygdom. Hun kender til medicin og lidt kemi.

Thomas ved hvordan man overlever i kamp, hvordan man laver baghold, forbinder sar, og taktik.
Edward kan modificere og reparere de fleste dimser.

Thomas er mere voldelig end de fleste og kan bruge hans store grimme kniv i kamp.

Klaus har et stort grundlaeggende kendskab til generel naturvidenskab.

Klaus er specialist i at have med ormehuldsgeneratore at gore.

Linda er en sej pilot. Hun kan flyve de fleste ting og kan ramme med de store kanoner.

Charles har lzert politi teknik, han kan indsamle data og bruge dem. Han kan ogsa bryde ind.

Salli har studeret psykologi for bedre at kunne forsta de fglelser hun kan maerke.

Flere af hovedpersonerne har lzert at slas med de bare neever.

Salli interesserer sig for sociale funktioner bade personlig og samfundsmeessigt.

En skytte kan ramme noget nar vedkommende bruger et skydevaben.

En trafikant burde kunne klare sig i trafikken og kan benytte sig af trafikale midler.
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Kamp
Kamp i rullebanger falger et par simple grundlseggende
regler:

| en kampsituation snakker jeg om den aktive og den
passive part. Den aktive part er den der prover at ggre
noget, den passive part er den der bliver pavirket af den
aktives handling.

Den aktive part fortzeller (nar det er hans tur) hvad han vil
gere ved den passive. Den passive part forteller sa hvad
han vil ggre for at forhindre det. Spillederen bestemmer
hvilke sveerhedsgrader de to parter slar imod, og de slar
deres terninger.

Kun i de tilfaelde hvor den aktive part far flere successer
end den passive, lykkedes hans handling. Hvis begge par-
ter far det samme antal successer er handlingen uafgjort,
det kan fa seerlige effekter, men den aktives handling
lykkedes ikke. Hvis den passive part far flest successer, har
han forhindret den aktives handling i at blive udfart.

Hvis den aktive part vinder, er det meget vigtigt at se pa
hvor meget han vandt med, da dette er hans succes.

Initiativ

Rullebanger bruger kamprunder, pa 3 sekunder. Hver part
har en aktiv handling hver runde. Man kan godt have flere
passive handlinger, men det bliver svaerere og sveerere.

Pa ens initiativ kan man kan lave sin aktive handling. Jo
hgijere et initiativ man har, jo fer kan man handle. Man slar
ikke om hvem der kommer farst. Har person A et bedre
initiativ end person B, kommer person A altid farst. Man kan
godt forsinke ens initiativ s& man handler senere i runden.

Detaljer
Nu er essensen af kamp i rullebanger skrevet. Resten er
detaljer, den enkelte spilleder selv kan ligge i spillet.

Skader

Nar folk rammer hindanden kommer de ud for skader. Jo
flere successer en angriber har i hans angreb, jo mere
skade ger han.

Alle angreb har en grundskade som de ggr nar man
rammer. Den fgrste succes i et angreb betyder at man ger
sin grundskade, hver ekstra succes betyder at man gar en
mere i skade. Hvis man har to successer i et angreb ger
man sin grundskade + 1 i skade.

\_

Nar man har fundet skaden traekker man evt. rustning fra.
Hvis den herefter er over nul tager modstanderen maske
skade.

Herefter er der to mader at se hvad der sker med staklen
der blev ramt. Der er den simple og den indviklede made.

Den simple made

Denne metode minder meget om storryteller. Nar man har
ramt slar man et antal terninger lig med skadens stgrrelse
mod svaerhedsgrad 4. Hver succes gar et chok pts. i skade.
Modstanderen slar sa et helbred slag mod svaerhedsgrad 4
for at modsta skaden. Hver succes ggr at han modstar et
chok pts. Herefter krydser man de chok points af som man
ikke modstod.

Den indviklede made
Efter denne metode tager man bestemte sar. Man slar ikke
for hvor meget skade man ggr. Modstanderen slar et hel-
breds slag for at reducere skaden. Hver succes reducere
skaden med en. Alt efter hvad slag skade man blev ramt af,
er der forskellige svaerhedsgrader for at modsta den. Tabel
Il viser svaerhedsgraderne.

Nar man har reduceret skaden med ens successer afhaen-
ger sarets type af hvor stor skaden er endt med at blive.

Folge effekter

\
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Et fatalt sar ger at man at deende og vil dg i lgbet at 2d6
minnuter.
Bortset fra at forsvare sig selv, kan man ikke lave noget i
den tid man stivner.

Du kan som spilleder give beskrivelser af folk skader udfra
hvor alvorlige sar de far. Meget af initiativet er lagt ud fil
spillederen.

Udstyr

Her kommer der en liste over hvilke vaben og rustning der
er med i scenariet. Vabnene har deres grundskade staen-
de. Skydevaben har ogsa deres antal skud og deres effek-
tive reekkevidde. Den effektive reekkevidde er hvor langt
veek man kan ramme med et vaben. Over denne afstand er
sveerhedsgraden minimum 7. Personligt kare jeg med at
man har svaerhedsgrad 6 pa den effektive raekkevidde og
derefter falder svaerhedsgraden med 1 for hver halvering af
afstanden. Du skal bare ggre som du har lyst til.

Neurovaben

Disse vaben ger ikke skade. De slar en bevidstlgs uden at
man foler smerte. Helbred hjeelper ikke mod dem. For at
holde sig vagen skal man sla et viljestyrke check mod
sveerhedsgrad 6. For at undga at blive bevidstlgs skal man
have det samme antal successer som angriberen havde i
hans angreb,.

Sér kan give folge effekter. Har man taget et et sér skal Tabel Il - skadet
man sla et helbredschek mod sveerhedsgrad 4 eller stivne i abe Skadetyper.
1d3 runder.
Et middelsveert sar ger at man skal sla et helbredschek Skadetype Sveaerhedsgrad
mod sveerhedsgrad 5. Hvis man ikke klare det kan man Knytnaever, kaller 4
braekke noget og man gar kold i 1d6 minnuter. Man stivner Skarpe vaben 5
automatisk i 1d6 runder. Et sveert sar har samme effekt, her Blasters 6
skal man bare sla mod sveerhedsgrad 6.
Tabel IV - Sartyper.
Slutskade Sartype Effekt
0 Skramme - et blat maerke eller mindre sar der ikke genere.
1-3 Let sar - et mindre sar der kan genere og blade. Giver 1 chok pts.
4-5 Middelsveert sar - kan ggre en ukampdygtig og braekke knogler. Giver 2 chok pts.
6-7 Sveert sar - livsfarligt sar der sikkert ggr en ukampdygtig. Giver 3 chok pts.
8+ Fatalt sar - man er dgende og udkampdygtig. Giver 4 chok pts.
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Rustninger

Rustninger beskytter mod skade ved at treekke noget fra
den fgr man slar for at modst& skaden. Hvis rustningen
reducere skaden til under 1, er den stoppet.

For at ggre rustninger mere interessante, har de forskellig
beskyttelse mod forskellige typer angreb. Hvis du synes at
dette er for indviklet, skal du bare bruge deres bedste
rustning.

Naevekamp
Hvis folk begynder at sla Igs pa hinanden eller pa euforier-
ne med de bare nsever, ggr de ogsa skade. Deres skade
afheenger af hvor steerke de er. De ggr alle slagskade.
Salli ger 0 i grundskade (hun kan skade folk hvis hun far
mere end en succes), Klaus ger 2, Linda, Charles og alle
euforier undtaget Drombus ger 3, Edward ger 4. Endelig
ger Thomas og Drombus 5 i grundskade.

Leegehjeelp

Salli kan med hendes udstyr veekke folk op og kan pa
stedet helbrede lette sar. | rumskibet kan hun helbrede alle
sar, hvis folk er i live. Hun kan sende folk i stasis med
hendes baerbare leegeudstyr, dette betyder at dgende ikke
dar i de neeste 24 timer. De er stadigveek bevidstlgse.

Bipersoner
Neesten alle Euforier har det samme antal terninger i deres
grundegenskaber og faerdigheder. Giv dem alle 3d i deres
grundegenskaber, og de slar altid 5d nar de skal sla for en
feerdighed. De unge har kun 3d i deres feerdigheder.

De har alle 4 i initiativ og skal tage 6 chok points for at ga
kolde. Vigtige bipersoner kan have 5d i mental reserve.

Der er to undtagelser til dette: Drombus og jagtroboterne:

Drombus
Drombus er en del sejere end alle andre euforier.

Styrke - 5d, Behzendighed - 6d, Helbred - 5d, Viljestyrke -
3d, Opmeerksomhed - 4d.

Han har 7d i alle hans faerdigheder.

Han skal tage 9 chok points for at ga kold.

Han stivner ikke i kamp.

Han har et initiativ pa 7 og kan labe 28 meter pa en runde.

Tabel V - Vabenliste

Blastrustning

Vaben G.skade Rzkkevidde Skud Noter

Blastpistol 5 80m 100

Magnum blastp. 6 100m 40

Blastriffel 8 1000m 100

Neuropistol speciel 40m 30 Helbred eller vilje mod antal successer.
Neuropisk speciel naerkamp 100* -
Thomas med kniv 10 naerkamp - Gor skarp skade.
Thomas med kglle 7 naerkamp - Gor slag skade.
Thmas med bue 7 40m V. Gor skarp skade.
Rustninger

Blastvest 4 mod blasters, 2 mod slagskade, 3 mod skarpe vaben.

6 mod blasters, 4 mod slagskade, 6 mod skarpe en.

\_

\
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Jagt robot

Styrke - 6d, Behaendighed - 4d, Helbred - 6d, Opm. - 2d.
De er solide og har 3 i rustning.

De slar 4d i kamp og ger 7 i slagskade.

De har en neuropistol sat ind i munden. De bruger den kun
hvis de far ordre pa det.

De kan Igbe 24 meter pa en runde.

De kan tage 8 chok points far de lukker ned. Hvis de bliver
bergrt af et batteri tager de 1d3 chok points i skade per
runde, og de er lammet.

Deres sanser er ikke bedre end almindelige menneskers,
og man kan godt gemme sig for dem.

Jagt roboterne ligner mekaniserede mennesker.
( Side 23 §
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Appendiks B - Verdenen

Denne historie finder sted i en fjern fremtid, naesten 25.000
ar. Mennesket har i en fjern fortid forladt deres fedested og
rejst ud til stiernerne. Der har veeret flere store katastrofer i
dette instellare samfund, hvor det meste af den gamle viden
er gaet tabt.

Mennesket har flere gange genopfundet teknologien og
rumfarten, for blot at miste den igen. Nu ved man ikke mere
hvor man stammer fra. Der er spredt mennesker ud over
20% af Meelkevejen.

Rejsende finder ofte glemte planeter der er beboet af
mennesker pa forskellige teknologiske og sociale stader.

Geografi

Mennesket har spredt sig ud over en stor del af galaksen.
De fleste verdener har selv opfundet deres teknologi og
kultur. Der findes ikke et menneskelig faellesskab og ofte
ser folk meget forskellige ud, p.g.a. det forskellige miljger
deres racer har udviklet sig i.

Mange kulture er meget gamle. Vores kultur er maske
2000 ar gammel. | denne verden kan man finde kulture der
er over 10.000 ar gamle. De har deres egne moralske
regler, love og kultur.

Der findes emperier, federationer, lase sammenslutninger
og omrader uden lov. Man kender til mere end 50.000
beboede systemer og hvert ar opdages nye.

Der er sa meget der venter derude.....

\_

Krige udkaempes, kulture steder sammen, alt i alt er ver-
denen et interessant sted.

Vores hovedpersoner stammer fra en del af galaksen,
hvor der findes en Igs alliance imellem verdenerne. De kon-
kurrere ofte mere eller mindre voldeligt med hindanden.
Dette skaber et perfekt miljg for en lille gruppe initiativrige
selvsteendige troubleshooters.

| denne del af galaksen eksisterede der engang et stort
instellart samfund, med moralske vaerdier, der svare meget
til vores moderne vestlige. Dette betyder at de enkelte
systemer har mere til feelles, end det er almindeligt.

Derfor kan vi identificere os med hovedpersonerne da
deres moralbegreber er lig vores egne.

Teknologi

De enkelte verdener har et meget varieret teknologisk
niveau. Der findes visse generelle ting, som naesten er det
samme overalt. Dette drejer sig om rumfart, kommunikati-
on, de mest almindelige vaben og lsegevidenskaben.

De enkelte verdener kan have teknologi der ligger langt
over normen, men dette er hvad vores hovedpersoner
kender til.

Da teknologien har udviklet sig uafhaengigt af vores
moderne teknologi, kan folk ikke regne med at ting blot er
bedre versioner af vores viden.

Rumfart
Rumskibe bruger to mader at bevaege sig pa. | det alminde-
lige rum/tids kontinium bruger man noget man kalder mono-
poleere frastadnings motorer. Dette er motorer som skaber
en frastedning uden at kaste masse bagud. Man kan bruge
dem i atmosfaeren men de er larmende, er meget store og
dyre og de kan ikke male sig med jetmotorer i en normal
atmosfaere.

Rumskibe er for det meste aerodynamiske, da man ofte
kan komme til planeter som ikke at rumfaciliteter. De fleste
rumskibe har ikke VTOL (lodret start og landing) kapacitet.

Man bruger ormehuldgeneratoren nar man skal rejse imel-
lem stjernerne. Dette er en maskine som bgjer rummet
imellem to steder, hvorefter den slar huld i virkeligheden og
man kan beveege sig hen til det andet sted (man kender
allerede teorien i dag).

Hvis man vil forklare det, kan man tegne to punkter pa et
stykke papir. Er den korteste vej imellem dem, en lige
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streg? Nej prov at bgje papiret sa de to punkter ligger ud for
hindanden og prik derefter et huld som gar igennem papi-
ret. Et ormehuld svare til dette huld i papiret. Oplevelsen at
beveege sig igennem et ormehuld er umulig at erkende for
0S mennesker.

Der findes kun en energikilde som er kraftig nok til at kun-
ne skabe et sadan huld. Det er antistof. Man kender kun til
fa forkomster af naturligt antistof, derfor ma man producere
det kunstigt. Dette gar antistof ret dyrt, selv om fabrikkerne
bruger solenergi. Man bruger ikke antistof pa planeter, dels
fordi det er koster mere energi at producere end det giver,
dels fordi det er meget farligt.

Jo mere energi en ormehuldsgenerator kan omsaette, jo
leengere veek kan den bgje rummet. | det normale rum/tids
kontinium gar der ingen tid imellem indgangen og udgan-
gen af et ormehuld. Det taget stadigvaek tid at rejse, da
man ikke kan lave ormehulder teet pa planeter. Det kan
have ubehagelige effekter for de rejsende, hvis hullet bliver
forstyrret af et steerkt tyngdefelt.

Man kender til kunstig tyngekraft og bruger det i rumskibe,
da veegtlgshed er usundt for menneskekroppen. Man kend-
er ikke til anti-tyngde. De videnskablige teorier siger at
begrebet antityngde ikke kan lade sig gare.

Man kender ikke til energifelter der kan udgve fysisk
pavirkning (bortset fra den elektromagnetiske). Derfor har
rumskibe ikke skjolde og man kender ikke til tractor beams.

Der findes en form for cloaking. Dette er en velbevaret
militeer hemmelighed, hvor man kan filtrere den elektromag-
netiske straling der udsendes fra et objekt og i stedet sende
den straling det modtager fra den anden side. Dette gor et
cloaket rumskib naesten usynligt. Hovedpersonerne har kun
hgrt om cloaking og har aldrig oplevet det selv.

Vaben

Det mest almindelige vaben er partikel acceleratorer eller
blasters. De sender tunge partikler afsted med relativistiske
hastigheder. De svare til magnetaccelererede vaben, men
da hastigheden er enorm og massen er meget lav, kan
almindelige materialer ikke beskytte mod dem. Heldigvis
aflevere de heller ikke meget af deres energi i hvad de
rammer, de passere blot igennem.

De minder om haglgeveerer da partiklerne har en tendens
til at sprede sig, men de bliver foretrukket fremfor
laservaben da de er mere effektive i forhold til hvor meget

energi de bruger.
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Et blastersar er grimt fordi det bestar af hundredevis af
sma huller, som alle har sendt en trykbglge igennem vaev.
Blasters er mest effektive overfor materialer der indeholder
meget veeske, f.eks. en menneskekrop.

Alle blasters har rekyl, da de udsender en masse. |
Kortess (rumskibet) kan man maerke det som et kraftigt ryk
hver gang kanonerne skyder. Handvaben har ogsa en
maerkbar rekyl. En blaster laver en hylende lyd i atmosfeere
pga. de tusindvis af mikroskopiske overlydsbrag.

Der findes to former for blasters. Rene og beskidte.
Forskellen er at de beskidte udsender radioaktive partikler,
og at de er billigere. Hovedpersonernes blasters er alle
rene.

Rustning

Nar man opfinder vaben, opfinder andre altid et middel
imod det. Blasters kan skyde igennem alle konventionelle
materialer. Heldigvis har man opfundet monomolekylaere
materialer, med en ekstrem kraftig molekylebinding. Hvis
disse magnetiseres og veeves sammen i teette materialer
kan de indfange og stoppe blasterpartikler.

De mest almindelige rustninger er veste, der bestar af
dette materiale som er lagt imellem lag af stad- og ballistisk
absorberende materialer. Der findes ogsa starre rustninger,
men de fleste foretraekker bevaegligheden fremfor evnen til
maske at modsta en blaster.

Et nyt middel er at undga at blive set. Der forsket i
personlige cloaking systemer, men endnu er man ikke stgdt
ind i nogen, som kan dette.

Laegevidenskab

Hvis man far leegehjeelp i tide kan alle skader, der ikke har
gdelagt hjernen, helbredes. Alle organer kan klones og
inplanteres. For at undgé at folk der har man udviklet
leegemidler der sender folk i stasis, dvs. at kroppen gar i
std, uden at den bliver nedbrudt. Herefter har man god tid til
at fikse folk igen.

Man har et vidunder-redskab kaldet en autodoc, dette er
et automatiseres laegesystem, der gar det nemt at
heldbrede kendte sygdomme og skader.

Der findes et utal af verdener, hvor vira og bakterier kan
udvikle sig pa deres egen méade. Derfor er det storste
problem for laegevidenskaben sygdomme. Man har udviklet
meget effektive midler imod dem, men man kan aldrig veere
sikker. En laeges vigtigste opgave er at identificere
Qologiske fare og opfinde midler imod dem.

N\

Bioteknologien er lidt underlig, pa den ene side kan man
klone organer og kropsdele, men man kender ikke
mennesket samlede DNA kode og man er generelt ikke
naet seerligt langt i at udnytte denne viden.

Kommunikation

Der findes ikke nogen kommunikations midler som
bevaeger sig hurtigere end lyset. Dette betyder at
interstellar kommunikation sker via rumskibe og comtorps
(kommunikations torpedoer). Det betyder ogsa at
information som kan sanses af rumskibe tager tid for at
bevaege imellem det sted det sker og sensorene.

Der eksistere der et meget vigtigt feenomen som kaldes
tidshorisonten, dvs. at man ikke kan se seerligt lang vaek i
rummet, da informationerne da vil vaere gamle. Dette
feenomen er grundlaget for naesten al rumskibstaktik.

Et lysminut er 17.82 millioner km. En lystime er ca. 1
milliard km. Derfor hvis et fremmed rumskib dukker op
f.eks. 40 millioner km veek, vil der ga 2-3 min. fgr at man
har mulighed for at opdage det.

Selv indenfor et solsystem er lysets hastighed langsomt
og ekspres meddelelser sendes afsted i sma ormehulds
rumskibe.

Pa planeter, bruger man den gode gamle elektromagneti-
ske straling, i form af radiosignaler og laser kommunikation.

Al kommunikation gar igennem avancerede computer
systemer og man skelner ikke imellem computernetvaerk og
kommunikation.

Computere er avancerede men ikke meget mere end i
dag. Man kender ikke til kunstig intelligens og forsker heller
ikke i det. Der findes eksperimentelle computersystemer,
bl.a. den levende krystallinske computer Charles har.

Man har heldigvis opfundet programmer, der kan
overseette sprog. Folk har sadanne med i deres rumskib.

Afslutning
Jeg haber at du kan bruge denne information til noget. Det
er ikke meningen at du skal kunne huske det hele udenad,
men det er en god ide at fa et indtryk af teknologien og
samfundet, da det er grundlaget for dine spilleres viden. Du
kan godt lade spillere laese dette appendiks hvis de
insistere, da det vil uddybe deres roller.

Hvis du ikke kan huske teknologien bgr du nok ikke lade
dem leese dette, da de sa vil komme med forslag og idéer
som er sveere at forholde sig fil.

\
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Til Sci-fi freaks

Al teknologien i denne verden (med undtagelse af den
monopoleere frastgdnings motor og den kunstige tyngde)
eksistere allerede som teori eller eksperimentel materiel
den dag i dag. Ormehuldsgeneratoren er en udlgber af
superstrengs teorien, og hvis du tror pa den kan du ogsa
tro pa dette fremdrivningsmiddel.
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Appendiks C - Euforia

Planeten Euforia er stedet hvor starstedelen af scenariet
foregar. Dette appendiks er lavet for at give spillederen en
forstaelse af hvad stedet er. Ved farste blik virker verdenen
som et paradis, de har evig ungdom og et perfekt utopisk
samfund. Men under overfladen eksistere der et helvede,
hvor man kan se mod evigheden, uden at opleve noget nyt
mere.

Stedet

Planeten kredser omkring en G5V stjerne, dvs. en gul
stjerne, som er en lidt mindre, koldere og mgrkere end
Solen. Den er den anden planet i systemet og kredser i en
afstand af 0.7 au (105 millioner km) fra stjernen. Dette giver
den en smule mere varme end det Jorden far. Den kredser
omkring stjernen péa 0.6 ar, med et 20 timers dagn giver
dette et ar pa 263 dage. Den korte dag betyder at man ikke
laver det samme i s& lang tid af gangen. Vi mennesker kan
sagtens klare et dggn pa 20 timer.

Planeten er meget stor, men den har en lav massefylde.
Den har en radius pa 8.488 km og en massefylde pa 3.85
kg/l. Dette giver et tyngde pa 0.93 G. Hovedpersonerne vil
derfor fole, at de er lettere end de er vant til, nar de
ankommer til planeten.

En anden effekt af denne kombination af stgrrelse og mas-
sefylde er at helium kan eksistere frit i atmosfaeren. Dette
giver en meget smuk farvefyldt atmosfeere med ekstreme
sol op- og nedgange hvor himlen ser ud som om den bryder
i brand. Heldivis er maengden af helium lille i forhold til hvad
man kunne forvendte, ellers ville folk ga rundt og kveekke,
nar de talte. Atmosfaeren har et overfladetryk ved havets
overflade pa .9 atm. Men pa grund af den udstrakte
atmosfeere falder trykket langsomt med hgjden.

80% af overfladen er daekket af hav. Planeten har en stor
mane, sa der er kraftige tidevandseffekter. Manen betyder
ogsa at planeten er geologisk aktiv. De mange bjerge viser
at den i tidligere tider har veeret teettere pa planeten.

Kun 20% af overfladen er deekket af land, men der er
30% mere landomrade pa planeten end der er pa Jorden,
pa grund af planetens stgrelse.

Der er 33% ilt i atmosfeeren. Dette ger at ildebrande let
bryder ud og de er farlige. Dette er hovedarsagen til hvorfor
man bor oppe i bjergene. Det er her muligt leve normalt.
Den lokale flora og fauna er af typen der enten har midler til
at overleve brande eller er i stand til at flytte sig hurtigt.

\_

Tidlig historie

For 22.000 ar siden ankom de fgrste mennesker il
planeten. Den var naesten paradisisk for de farste kolonister
og de kaldte stedet Euforia. Disse mennesker var direkte
efterkommere af folk fra Jorden. Dette skyldtes at man
endnu havde udviklet sig direkte fra vores tidsalder, uden at
tabe teknologien (De ankommer til planeten omkring ar
5000 e.kr.). Pa det tidspunkt tog en rejse fra Jorden 10 ar.

Kolonisterne var ikke isoleret de farste 1000 &r. Men da
det store kollaps i teknologi og kultur skete, blev de isoleret.
De keempede bravt for at bevare deres identitet som
civiliserede mennesker der tilhgrte et jordisk samfund. Men,
som arene gik, mistede man mere og mere erkendelsen af
resten af menneskeheden.

Der opstod et gnske om at bevare mere end forteellinger
og beskrivelser af fortiden. Man begyndte at forske i
forlaengelsen af livet. | den mearke fortid, far menneskene
havde spredt sig til stjernerne, havde denne forskning
allerede fundet sted. Den var, af uvisse arsager, blevet
gemt af vejen, men nu blev denne viden blev fundet frem
og kurren blev skabt.

| starten var det meningen at kurren kun skulle gives til
videnskabsfolk og historikere. Men der gik ikke lang tid fgr
alle forlangte at fa den. Der blev afholdt en folkeafstemning
hvor 98% af befolkningen stemte for at fa kurren. De folk,
der stemte dengang, er blandt de gamle nu. Roldro var den
mand der gennemtrumfede at afstemningen skulle finde
sted.

Kurrens tidsalder

Alle pa planeten fik kurren. Dengang var der mere end 20
millioner mennesker pa Euforia. | starten fortsatte livet som
altid, men hurtigt opstod der problemer. Folk blev yngre og
yngre, og fik stadigveek bgrn. Man kunne forelske sig, for s&
at finde ud af at den ene var den andens oldefar. Efter to
generationer var de 75 millioner mennesker! Byerne kunne
ikke rumme dem alle. Der var ikke ressourcer nok, med den
infrastruktur de havde. Der udbrgad krig imellem de
forskellige byer.

Krigene varede 25 ar. Da de endte var alle de gamle byer
gdelagt. Mange af de gamle var dgde og stort set alle de
ting som stammede fra Euforiernes jordiske fortid var veek.
Man havde ogsa mistet evnen til at rejse i rummet. De
havde mistet deres fortid.
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De forskellige bysamfund fandt sammen. Det blev
besluttet at man ikke mere skulle have bgrn, at alle folk pa
planeten skulle ledes af et faelles rad og at man i feellesskab
skulle skabe det perfekte samfund.

Da man havde god tid og ikke lsengere behgvede at opna
ens ambitioner indenfor et kort tidsrum, samtidig med at
man ikke skulle keempe for at ens bgrn skulle have bedre
livs vilkar end andre, lykkedes det faktisk at fa folk til at
samarbejde over hele verdenen. Der blev oprettet et feelles
politikorps ledet af radmanden Drombus. Det skulle tage sig
af problemer byerne imellem. Planetens feelles rad blev
ledet af Agil, manden der samlede byerne.

Man genopbyggede planeten. Det nye samfund var af
typen, hvor samfundets behov blev sat over det enkeltes
menneskes ambitioner. Folk opnaede hurtigt fysiske fordele
og med dagligdagen sikret, blomstrede kulturen og
videnskaben. Man opfandt ting som ingen far havde
kunnet. Fantastisk kunst blev skab. Olisla Triumpa skabte
hendes musik. Euforia blev et paradis.

Evigheden

Tusind ar gik, folk havde tid til at na alt det de dremte om.
Men efterhanden begyndte alting at ga langsommere. "Jo vi
kunne godt tage pa skiferie til Nordpolen, men gjorde vi ikke
det for 20 ar siden? Desuden har vi kun veeret i
underhavsbyen 15 gange!"

Langsomt men sikkert gik samfundet i sta. Vaner overtog
selvsteendige tanker. Traditioner blev ikke skubbet til af nye
generationer. Besveerligheder var til gene for alle andre.
Der var en del ballade, men samfundet gik generelt i en
retning..... ingen.

Folk blev aeldre og aeldre uden at deres liv eendrede sig.
Hvad skulle man lave? Hvorfor skulle man eksistere?
Hvorfor levede mand? Hvad nytte gjorde livet? Folk
begyndte at ggre ende pa deres liv. De fik ikke flere gleeder
af det. De madte ikke nye personer eller nye person traek
der var spaendende.

| starten var det fa der begik selvmord, men med tiden
blev det til flere og flere. Da der var gaet 10.000 ar var der
feerre end 5 millioner mennesker tilbage pa planeten. Nu
faldt antallet af selvmord. De sidste kedede sig ikke
engang. De havde kun deres vaner, og de taenkte ikke hvis
de kunne undga det. Nu blev der sjeeldent sagt noget folk
imellem. Nar du havde sagt det fgrste ord, vidste alle hvad
du ville sige. Folk sad rundt omkring i deres hjem, i stilhed...
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Jagten
5000 ar gik.

En dag fik en kvinde et barn. Hun vidste ikke hvad hun
skulle ggre med dette skrigende objekt. Leegen Kaklo
forslog at aflive barnet. Dette veekkede falelser i hende,
sammen kastede de barnet ud over en bjergkant. De kunne
begge maerke folelser i dem selv. Noget som var neesten
glemt i de mere end hundrede arhundreder der var gaet.
Denne kvinde var Quilta.

Kaklo og Quilta skrev om dette over computer netveerket.
De fik et barn sammen og draebte det i hovedstadens
festsal, for gjnene af flere hundrede mennesker. Nu
oplevede mange fglelser igen. Det var som ambrosia for
deres slukkede hjerter. Flere og flere fik bgrn, som hurtig
blev draebt. Snart opdagede man at virkningen var bedre,
hvis de leerte bgrnene at kende. Man begyndte at lade
barnene leve i laengere tid, men snart kom der kaos pga.
reedselsslagne unge.

Man besluttede at organisere denne fantastiske oplevelse.
Hvert 25 ar ville man draebe de unge. Jagtens tid startede.

Nu kunne man leve og teenke igen, der var altid noget at se
frem til. Man begyndte at reparer de tilbagevaerende byer,
man kunne hgre musik og se underholdning igen.

K De gamles liv er uendeligt men dedt.

Teknologi

Man har opfundet ting, ingen andre kender til. De tre
vigtigste opdagelser er kurren, anti-tyngde og kraftfelter der
kan manipulere fysiske objekter.

Nar man fgrst ved hvad der skal geres er Kurren en
simpel opfindelse. Grunden til at man bliver zeldet med
alderen er ikke slid. Vi slider pa vores kroppe fra fadslen.
Hvis den fik lov til det, kunne kroppen godt genopbygge sig
selv perfekt. Men vi har et gen der langsom og sikkert
undertrykker kroppens evne til at genskabe sig selv. Med
tiden bliver mere og mere af kroppen, til overskuds
materialer uden funktion og de funktionelle dele bliver
darligere og darligere, man bliver aldre. (Dette er ikke
science-fiction, men et faktum man opdagede i 1994).

Kurren er en virus der saetter sig pa dette gen og fjerner
det. Kroppen vil herefter genopbygge de forskellige dele
som om man var 18-20 ar, og med tiden vil de gdelagte og
darlige kropsdele blive udskiftet med unge og godt virkende
dele, man bliver ung igen.

Genet er lidt forskellig fra person til person og derfor skal
viruset laves specielt til hver person. | scenariet vil folk fa
deres vira via maden.

Anti-tyngde er en smart opfindelse. Nar man kan nustille
planetens tiltraeekning kan alting bevaeges rundt naesten
uden brug af energi. Pa Euforia bruger man grav-biler, dette
er fartgjer som har et let fremdrivningsmiddel og en anti-
tyngde plade. Platformene er ogsa anti-tyngde fartgjer.

Kraftfelterne bruges til meget. De holder de mest underlige
bygninger pa plads. Man bruger dem som senge, hvor man
svaever i luften og endelig bruger man dem til byernes
tractor-beams, som beskytter dem mod meteornedslag.

Andet teknologi
Man bruger neuropistolen og neuropisken som vaben.
Dette er vaben, som udsender signaler, der forarsager en
elektrisk impuls igennem hjernens neuroner. Dette
scrambler hjernen og hvis man ikke har en meget steerk
vilje, til at holde sammen pa tankerne, gar man kold.
Forskellen pa pistolen og pisken er at pisken bruges i neer-
kamp, og den ggr ondt at blive ramt af pga. trddens svirp.
Computer teknologien er avanceret men har en simpel
sikkerhed. Enhver dims er computerstyrret, alle dere, alle
huse, alle biler.

\
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Har man med evnen til at bryde ind hvor man har lyst, kan
man lave en masse gdeleeggelse. Det eneste sted som er
udenfor det samlede computersystem er trofaehuset. Det er
ikke engang forbundet til nettet.

Af andre maskiner kan naevnes sminkemaskinen, en
maskine hvor man stikker ansigtet ind, og sa sminker den
det. Og jagtroboterne.

Euforia i dag

Der er 50 byer tilbage pa planeten, med ca. 100.000
indbyggere hver. Man erkender ikke at noget er galt og folk
lever i de vaner, de har haft de sidste 15- 20 tusinde ar.
Man har naesten glemt hvordan det var tidligere og vil ikke
indremme, at der engang levede 15 gange s& mange men-
nesker pa planeten. Ruinerne efter de mange mennesker er
fiernet og man lever nu kun hgjt oppe i bjergene.

Maden kommer fra automatiserede marker, der ligger
spredt ud over store sletter langt fra byerne. De bliver holdt
ved lige af en haer af landbrugsroboter. De skal kun en
gang i mellem vedligeholdes af byernes teknikere. Admini-
strationerne i byerne sgrger for at ressourcer bliver fordelt
derhen, hvor der er brug for dem. Der findes ikke penge,
men det er forventet at man bidrager til samfundet.

Der eksistere to samfundsklasser. De gamle og de unge.
De gamle stammer enten fra tiden fgr kurren eller fra de
forste 100 ar efter. De unge er dem som skal dreebes for at
give de gamle fglelser igen.

| hver generation far de unge at vide, at grunden til at
man, efter s& mange tusinde ar nu har fedt unge, var pga.
et stort jordskaelv som kostede en masse menneskeliv.

Grunden til at trofeehuset og biblioteket lukkede afdeling,
er sveere at komme ind i, er fordi de gamle ikke gnsker at
de unge skal opdage hvad der venter dem. Dette er ogsa
hvorfor jagterne holdes hemmelige. De gamle har naesten
ikke nogen darlig samvittighed over hvad de laver, men de
vil gerne undga ballade med de unge.

Afslutning

Jeg haber at spillederne laeser dette appendiks og praver at
seette sig ind i Euforiernes tanker og falelser, eller mangel
pa samme. Det er ekstremt vigtigt for scenariet at de gamle
virker troveerdige, da historien ellers bare vil virke dum.
Dem eneste made at fa dem til at virke trovaerdige, er ved

at forsta dem.
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Appendiks D - Bipersoner

Agil
Han er radslederen. Han kan ikke
huske detaljer fra sin ungdom, men
han er en af dem der stadigvaek har lidt
folelser i sig. Han gnsker at opleve
noget nyt, men han er for ingroet i hans
vaner til at lave om pa hans egen til-
veerelse. Agil vil hurtigt fatte interesse
for Linda, fordi hun er den eneste
kvinde der ikke ser ud som en tyve arig.
Han er den der tvinger de andre i radet til at se folk som
voksne, ikke som unge (med alt hvad det indebeere), og
han er den der mest iheerdigt vil sende folk til jagten.

Omtri

Hun er medlem af raddet. En bitch,
som kun har en interesse, at fa tilfred-
stillet hendes sanser. P4 en made
minder hun om Charles og bliver tidligt
i scenariet tiltrukket af ham.

Hun forstar ikke Agil falelser men
statter ham naesten altid, alt andet er
: for meget besveer. Hun synes at

Drombus var sexet, men efter et par
tusinde ar, har hun mistet interessen.

Charles skulle gerne komme til at tro at han kan udnytte
eller traekke pa hende, men hvis forholdet begynder at
have bare minimum af problemer vil @mtri opgive det
uden nogen bagtanker.

Drombus

Han er en kriger, som glaeder sig til
jagterne. Han har kun en interesse og
det er at vise at han er den bedste i
naerkamp. | fortiden hvor det
stadigveek fandtes
uoverensstemmelser pa Euforia var

! der brug for hans evner, men i dag kan
han kun fa tilfredsstillelse pa jagterne.
Han prgver altid af udveelge sig de sejeste bytter, og gar
personlig imod dem i stedet for at bruge roboterne. | den
sidste jagt vil han ga efter Thomas.

\_

Roldro

Her har vi en rigtig kold type. Han er
medlem af radet. Roldro har ingen
egte fglelser mere. Han er naet til den
greense, hvor man kan kalde ham for
en levende dgd. Han har ikke nogen
selvopholdelsesdrift og taler kun hvis
han bliver talt til.

Den eneste grund til at han er i radet,
er fordi han altid har veeret det. Det ville
veere utaenkeligt at skifte ham ud. Han kan bruges til at
give et rigtigt koldt indtryk i scenen, hvor folk skal tale
deres sag.

Quilta

™ Hun er en stille kvinde der tilbage i
I hendes fortid har haft store passioner
| som maske vil blive vaekket igen. Hun
er medlem af raddet men vil holde sig
tilbage. Salli burde maerke en sympati
fra hende. Denne sympati kan bruges i
de senere jagtscener, hvis folk spiller
godt rollespil.

Brug hende som et lystpunkt i market,
hvis folk kan finde ud af at se andre mennesker som
individualister og ikke som maskiner.

Hun baer pa en tung byrde, da det er hendes skyld at
jagterne opstod. Hun har naesten glemt dette, men inderst
inde kan hun ikke tilgive sig selv.

Kaklo

Han er laegen som udfgre
behandlingen. Han er en kold skid, som
anser kroppen for en maskine. Sjeelen
har i hans verden ingen betydning. Han
vil vaere den fgrste der viser at noget er
galt pa grund af den made han
undersgger folk pa, og igen nar Salli vil
henvende sig til ham med sagen om

» manden uden gjne.

Han vil prgve at starte et venskab med Edward, da han
vil studere hans folelser. Han ved at saddanne folelser er
aldersbetonede og derfor spaendende. Salli kan ikke
meerke nogen fglelser fra ham pa noget tidspunkt.

\

( Appendiks D - Bipersoner )%

Ontro

Han er bibliotekaren, tilsyneladende en
af de mere venlige aeldre. Han er
Zenda's far og er en af dem der nyder
jagten mest. Han gleeder sig til at gare
grimme ting ved hans datter.

Udadtil virker han som en yderst
velovervejet og rationel personlighed,
som har mange meninger det passer til

Klauses syn pa tilveerelsen. Man kan
starte et venskab imellem ham og Klaus.

gilin

Han er bestyrer for trofaehuset og en

god ven af Ontro. Dette er et mentalt

monster, den eneste interesse han har

i mennesker er hvor spaendende

mumier de kan veere. Han er blevet

instrueret i at ikke tillade folk adgang til

trofaehuset for de har deltaget i en jagt.

Han er bevaebnet med en neuropistol,

men afskyr vabnet fordi det ikke draeber.
Hvis folk er villige til at bryde ind i huset med vold vil han
ikke sta imod, han vil i stedet alarmere politiet.

Det eneste tidspunkt, han ikke er i trofaehuset, er nar han
besgger Odron.

Hans store skam er at han ikke kan tale smerte og han
bryder let sammen, hvis han bliver truet med fysisk vold.

Olisla Truimpa

Hun er musikeren der leder byens
vigtigste natklub. Hun regnes for
Euforias bedste musiker og den fineste
kunstner i universet. Men det er mere
end 15.000 ar siden hun har skabt
noget.

Hun tror selv pa hvad folk siger om
hende, men hun er tom, der er ikke
mere kreativitet tilbage. Hun spiller
hendes musik uden sjeel, der virker som et meget godt
handveerk, men der er ingen fglelser bag musikken mere.
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Brarm

. Han er manden uden gjne. Hans rolle
er at vise, at selv nar samfundet holder
ham i en tilstand af smerte, er han som
en aldre ikke i stand til at stille
spgrgsmal ved hans situation.

Han arbejder som hjaelper for
teknikerne, hvor han kan meerke, hvor i
en konstruktion, der er ting der ryster

eller pa en anden made ikke virker. Han
har haft jobbet i mere end 10.000 ar og er bedre end
nogen diagnose computer. Men jobbet betyder ogsa at
han ikke kan fa smertestillende midler, da det ville slgve
hans sanser. Han acceptere hans situation uden protest,
det holdt han op med efter de fgrste 100 ar.

Politimanden Logron

Han bliver Thomases makker i politiet.
En simpel mand, som kender alle
svarene og derfor ikke er interesseret i
forklaringer. Han virker ok, og vil gerne
vise Thomas rundt, men han er ogsa
bundet i hans egne idéer om hvad der
er rigtigt og forkert.

Han har meget sveert ved at lytte til

andre og kan ofte hgre p& en saetning,
hvorefter han taler om andre ting og ignorere hvad folk

sage.

Zenda

Hun er den unge levende pige som
skal fange Thomases hjerte. Hun er
datter af Ondro, bibliotekaren. En
digter og teenker. Hun vil forelske sig i
Thomas, og vil veere en af de
afggrende faktorer der vil fa folk til at
afvise det euforiske samfund.

Hun er en sgd og &ben pige, der ikke
har oplevet en kaerlighedsaffaere med en
voksen og hun kan virke falsom, men ogsa meget
beslutsom h.v.a. affaeren.

Oiln
En af de unge. En glad ung fyr, som
eksperimentere med at brygge nye
former for gl. Denne @l er det primeere
de unge drikker, ogsa udenfor den lille
gruppe unge han tilhgrer.

Han er stolt af hans evner og insistere
pa at folk skal smage bryggen, hvis de
besgger de unges klub.

Pesla
En af de unge. Hun er kunstmaler. Hun
maler pa vaegge rund omkring i byen
og har taget en del balade. Hun maler
simple romantiske billeder, en kontrast
til hendes lidt iltre veesen.

Hun er den i gruppen, som er mest
negativ over de gamle, og hun er en
oprgre med abitioner om at lave

samfundet om.

Elfin

En af de unge. Den s@de pige i grup-
pen. Hun er en stille type, der sidder
lidt for sig selv. Men hun kan synge!
Nar hun kommer op pa en scene
transformeres hun til en steerk sanger,
der kan give udtryk for hendes folelser.

Hun er forelsket i Ulslo, og skriver
sange til hans musik. Det er en

underlig oplevelse at opleve en sgd 18-
arig stille pige, synge voldsomme krompromilgse sange.

Ulslo

En af de unge. Han er den musiker,
hvis musik far politiet til at gribe ind
overfor de unge. Han nikker altid
overfor politiet og stikker dem derefter
fingeren bag deres ryg.

Han ved at han har talent og regner
med at blive kendt, nar han engang
bliver en eeldre....

Hans musik er voldsom og ra. Den

\

Appendiks D - Bipersoner
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variere i hastighed og styrke undervejs og kan chokere

folk der fortraekker forfinet kunst.
\ .
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Referat af pragvespillet

Der blev prgvespillet pa Fastaval 96's anden
forfatterweekend. Jeg fik desveerre ikke alle navnene pa
prevespillerne. Uddelingen af hovedpersoner var mere
traditionelt end jeg normalt gor det, med en kort beskrivelse
af hver person, hvorefter folk valgte. Resultatet bekraeftede
at folk ikke selv skal veelge deres personer.

Starten

Startscenen gik rigtigt godt. Linda's spiller var af den passi-
ve type (fejl pga. valg) og slog blot nogle terningeslag, men
de andre oplevede en stor frustration. Klaus blev ved med
at omdiregere energi til ormehuldsgeneratoren. Thomas
provede at skyde missiler, men mistede kraften flere gange.
Edward blev saret i starten og Salli rendte rundt efter
manden for at fa ham i behandling. Han var genert da at
hun rgrte ved ham og stak af fra hende. Charles var ved at
fa pip over den syngende computer og naede lige at fa
virusen ud en anden gang, da skibet blev ramt.

Folk lyttede pustende til beskrivelsen af et ormehuldtrip,
hvorefter de blev kastet ud i det nye solsystem. Klaus,
Edward og Charles gik straks igang med at se pa skibet og
pa hvor de var. Det gik op for dem at skibet var ved at falde
fra hindanden, at de var 25.000 lysar hjemmefra og deres
ormehuldsgenerator var i stykker. Folk undersggte
systemet og fandt Euforia pa sensorene ("en class - M
planet" udtalte Charles's spiller, som er en Trekie)

Folk neermede sig planeten og lavede meget intelligente
undersggelser ved at sparge godt, mens Edward pragvede
at gare klart for de andre at skibet alts& ikke kunne overleve
turen ned gennem, atmosfaeren. Da tractor stralen tog fat i
skibet, blev de hverken glade eller bange, det var som om
de forventede det. Edward blev under alle omsteendigheder
lettet (han gik op i sin rolle som alt-mulig-mand).

Ankomsten

Skibet kom ned, jeg beskrev byen i alt for positive
vendinger. Det gjorde at folk med det samme fattede
mistanke til at noget matte veere galt. De ankom i hangaren,
og madte radet. Igen overspillede jeg og folk blev endnu
mere misteenksomme. De kom ud til gaestehuset, hvor
pakleedningen til festen resulterede i utilfredshed, da
veerten blev overdrevet i hans iver. Den eneste der lod sig
pakleede i lokal stil var Charles.

\_

Folk kom til festen, som de ikke rigtig ned pga. deres
mistanke. Linda var genert overfor Zgils forsgg pé at
indlede et venskab og Charles fandt sammen med @mitri.
Efter festen tog Charles hjem til @mtri, men da hun var for
nem, droppede han hende igen.

Til mgdet dagen efter udspurgte folk rddet, men da de
allerede var misteenkelige var de bange for at spgrge om
tvivisomme ting. Da de fik tilbuddet gik de ikke automatisk
med til det og udspurgte sig betaenkningstid. De
diskuterede og fandt pa en skummel plan, der gik ud pa at
lade som om de tog imod tilbudet, hvorefter de ville fa
repareret deres rumskib og sa at stikke af med kilden til
evig ungdom, hae hae!

Folk tog derfor imod tilbudet, bortset fra Salli, hvorefter de
kom ned til lzegen. Hos lzegen gik det fuldstaendig som
skrevet i scenariet. Nede hos arbejdsformidlingen begyndte
folk at laegge planer da det gik op for dem at de blev sat i
poster der gav dem mulighed for at kunne lave en masse
ting. Salli skulle ikke arbejde, da hun var en 'ung'.

Pa planeten

Folk kom nu ud til deres jobs. Linda fandt hurtigt ud af at
hun kunne en masse ting. Charles morede sig over hvor
latterlig de lokales sikkerhed var, Klaus kom pa biblioteket,
men kunne ikke li' bibliotekaren, Edward mgdte Brarm hos
teknikerne, men fattede kun afsky for hans situation.
Thomas kom ned til politiet og blev helt overvaeldet af
Logrons opfgrsel. Salli drev rund i byen, jeg fik aldrig sat
hende sammen med Quilta. Her opdagede hun trofeehuset.
Hun prgvede ogséa at komme ud for byen, men fik at vide at
det var farligt p.g.a. rovdyr, desuden var hun jo ikke et
voksent medlem af samfundet.

Senere pa dagen prgvede Edward at komme ind til skibet,
men kunne ikke pga. af sikkerhedsprocedure. Linda fik
skaffet ham adgang og han begyndte at se pa skibet. Klaus
opdagede den lukkede del af biblioteket men pressede ikke
for meget pa.

Thomas kom ned til de unge sammen med Logron, han
stillede sig i bagrunden imens Logron satte en stopper for
de unges unoder, og brugte tiden pa at kigge pa den
smukke pige (Zenda) som kiggede interesseret pa ham.

Om aftenen madtes folk. De udvekslede oplysninger. Bl.a.
omkring trofaehuset, den lukkede afdeling og om 'jordskael-
vet' 25 ar fgr. Thomas sagde ikke et ord om de unge.

Kaklo havde indviteret Edward ned til natklubben, Edward
indviterede Charles, /Agil havde indviteret Linda, Klaus og

(( Referat af provespillet

A

Salli ville slappe af hjemme og Thomas havde modtaget en
skriftlig invitation fra Zenda om at komme ned og besgge
hende i klubhuset.

Natklub scenen gik mellemgodt. Charles hyggede sig og
samlede et par duller op, han placerede den ene i Edwards
favn. Edward blev ekstremt genert og kunne kun stamme et
stavelses ord ud af munden, Charles morede sig. Linda og
/AEgils mgde gik ikke s& godt, da Linda var meget genert og
hun ville ikke rigtigt tale om noget. Musikken fra Olisla blev
en fiasko, da jeg beskrev den alt for negativt, iseer overfor
Charles. Da folk ikke kunne li' musikken gik aftenen i
stykker og folk tog hjem.

Thomas havde en sjov aften. Han madte af de unge nede
i klubhuset, hvor han fik stukket en gl i handen og sa blev
han udsat for de unges nysgerrighed. Zenda var meget sgd
og uskyldig, men tydeligvis interesseret i Thomas som
person. Efter 5 min. rollespil havde Thomas tabt sit hjerte.

Senere pa aftenen tog de unge og Thomas ned i et
kaelderlokale og hgrte voldsom musik. Sidst p& aftenen
kyssede de! Zenda og Thomas fuldtes hjem til gaestehuset,
hvor hun kom indenfor og hilste pa de andre. Dette var
forste gang at de andre i gruppen opdagede de unges
eksistens.

Den 3. dag pa Euforia

Folk tog pa arbejde. Logron var sur over at Thomas ikke
havde overholdt en aftale aftenen fgr, men han tilgav ham
hurtigt. Klaus og Edward fik instruktioner om at de skulle
melde sig nede i hangaren. Dette var Linda og Charles som
nu gik igang med at omdiregere udstyr, ressourcer og
personel (Edward og Klaus) til rumskibet. De to gik igang
med at reparere skibet.

Salli kedede sig og spurgte Charles om han kunne skaffe
hende en falsk identitet som voksen. Han fandt jobbet
omkring studiet og gav hende en falsk voksen identitet hvor
hun var social forsker (dette reddede hende fra at blive
indfanget natten far jagten). Hun forsggte igen at komme
ind i trofeehuset, men fik at vide at det kun var jeegere der
havde adgang.

Midt pa dagen madtes folk. De havde nu en teori om at
der fantes et hemmelig jagtselskab, som i virkeligheden
styrede planeten og at de fleste mennesker var mentalt
styrret (eller noget i den retning). De lagde planer, hvor
Charles skulle bryde ind i den hemmelige del af biblioteket
og de andre skulle finde ud af sa meget som muligt.
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Charles var meget smart. | stedet for at bryde ind
elektronisk, hackede han sig ind i lasen og fandt ud af
hvordan man fysisk tiltvang sig adgang. Om aftenen sneg
han sig ind i biblioteket og kom ind i den hemmelige
afdeling (til alle GM's tillad kun dette hvis i er i tidsngd og
skal have folk igang hurtigt). Her opdagede han hvad
jagterne gik ud pa!

Han kom hjem til faelleshuset, hvor alle var hjemme
undtaget Thomas, han var sammen med hans nye venner.
De andre reagerede med vantro. De handlede ikke i
desperation eller anger. Det var som om de ikke kunne tro
pa hvad Charles havde opdaget. Thomas kom sent hjem og
fik ikke noget at vide.

Jagten begynder

Pa dette tidspunkt var der kun to timer tilbage at spille i.
Folk var blevet paranoide og havde opdaget meget, sa
denne dag markerede starten pa jagtsaesonen.

Om morgenen ankom beskeden fra radet. Thomas forstod
ikke hvad den betad, men da de andre forklarede ham det
gik han i frg! Uden at sige noget eller vente pa de andre tog
han straks ned til de unges hus. Det stod tomt. Helt koldt
tog han ud til rumskibet, hvor han madte de andre igen. De
havde travlt med at lsegge planer, tractor beam generatoren
skulle seettes ud af spillet, skibets skulle ggres klart og
forsyninger skulle skaffes. Alt i alt havde de brug for en 12-
15 timer for at de skulle skride til handling. Thomas
ignorerede dette, tog hans rustning pa og drog ud i byen
beveebnet til teenderne. De andre turde ikke stoppe ham,
Salli tog med.

Thomas gik over til trofaehuset. Da @jlin pravede at stoppe
ham blev han brutalt slaet ned uden at Thomas ytrede et
ord. Han gik ned og skad to vagter uden at give dem
mulighed for at overgive sig. Men da han kom ind i det
farste trofeerum stoppede han op i chok over hvad han sa
der. De prevede at befri de unge ved at skyde pa
kraftfelterne, det virkede ikke. De undersggte bygningen og
fandt kontrolpanelerne oppe i Jjlins rum. @jlin var ved at
vagne igen, Thomas skad ham igennem hovedet!

De kunne ikke finde ud af kontrolpanelet og kaldte de
andre op. Dirigeret af Charles fik Salli kontrol over
kraftfelterne. De befriede de unge, hvorefter de fik fat i et
par gravbiler. Den naeste time brugte de pa at fragte de
unge til hangaren.

Tilbage ved hangaren blev Charles sat til at ordne tractor
beam generatoren. Han tiltvang sig adgang ved at narre og

\_

true den vagthavende. Her fik han den idé at bruge tractor
stralen til at fange og knuse jeegerne.

Desveerre kunne den ikke blive rettet nedad. S& fandt han
pa at skrive en rutine der ville ggre at nar folk stak af, skulle
den lave ravage i byen.

Imens Charles befandt sig ved tractor beam generatoren
var de andre i hangaren. Det farste de gjorde var at abne
hangarens dgre, dette udlgste feelden. Charles blev kort tid
efter indfanget af en jagtrobot.

Jagten

Folk vagnede op i radslokalet. Agil var rasende. Folk
havde ikke lyst til at snakke og samtalen blev kort. Det
endte med at en af hovedpersonerene kom med en han af
de eeldre. Agil beordre folk ned i dalen.

Selve jagten gik naesten som skrevet. Folk skulle ikke
skubbes igang, de var med det samme over lugen ind til
elektronikken. De var lidt skuffede over at de ikke kunne fa
gang i platformen, men tog det i stiv arm.

De planlagde en faelde ved en klippe inde i skoven.
Thomas og Edward lavede skumle faelder, Klaus riggede
batterierne op til et par grene, Linda og Charles lavede
tracting devicen. Salli lavede ikke sa meget.

Da selve kampen startede gemte Charles sig ved den
starste feelde, to unge traeer som var blevet spaendt, med et
reb imellem sig. Salli og Linda havde batterispydene.
Kamproboterne ankom, en gik i en faelde, en anden blev
stoppet af Linda, men hun blev slaet halvt bevidstlgs. Salli
blev angrebet bagfra af den sidste robot og fik braekket
armen. Klaus sa den, greb Linda's spyd og kom Salli til
undsaetning. Han holdt den hen indtil der kom forstaerkning.

Drombus hoppede ned og ville konfrontere Thomas.
Thomas sked ham med sin bue. Charles fik udlgst hans
feelde. Den ramte platformen og kastede resten af radet af,
undtaget Quilta. Hun mistede kontrollen med platformen,
den styrtede ned og landede ovenpa radet! Folk havde
vundet.

Den omtumlede Quilta blev taget til fange. Folk tog tilbage
til byen. Farst havde de vilde planer om at overtage
kontrollen i byen, men Linda kunne godt indse at det var
umuligt. De kom tilbage til hangaren, hvor de fleste af
bernene var veek (dette er senere blevet rettet i scenariet
da folk skal have mulighed for at redde byens bgrn). De
forsggte at narre politiet til at sende bernene til hangaren,
dette faldt politiet ikke for og folk blev beskudt. Sa lidt
utilfredse matte folk stikke af.

(( Referat af provespillet

A

De slap bort fra planeten, og fik fortalt epilogen og
efterskriftet. Dette havde en sej virkning pa folk.

Afslutning

Efter spillet snakkede vi lidt. Folk havde sveert ved at
acceptere historien i starten af spillet, men da flere og flere
ting stod klart, forstod de hvorfor tingene var sa syge. Jeg
havde veeret for kraftig i mine beskrivelser og dette havde
styrret folks handlinger. Alt i alt gik pravespilningen ok,
bortset fra slutningen som var for negativ (er rettet). Det tog
62 time at spille scenariet.

Et monster er fodt.
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Trofeehuset - Stueetagen.

Huset ser ud til at veere bygget i en etage. |
virkeligheden er det blot den gverste etage i en
underjordisk bygning, med mere en 5 keeldre.
dilin bor i bygningen, lige ved siden af entreen.
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dijlin bor i dette rum, hvorfra han kan
kontrollere hvad der sker i
bygningen. Fra kontrolpanelet kan
man styrre kraftfelterne.
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Zjlins rum
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Keelder etagerne.

Der er en vagtstue pa hver keelderetage.
Men der er ikke vagter i dem alle.
Der er fem etager under jorden.
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Dette er en simpelt bygning. Det
meste af den bestar af en stor hangar
med gennemsigtige dare.

Neders til hgjre befinder der sig et
kontrolrum. Yderdgrene kan kun
abnes herfra.

| depotet kan man finde veerktgj og
de mest almindelige reservedele.

Hele bygningen er en feelde, der
bestar af en keempe neuro-stréler,
der aktiveres hvis rumskibet starter
eller hvis yderdgrene abnes.
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