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Tak til

« Forfattergruppen 2024 for uvurderlig feedback, viden og stgtte gennem en meget
lang skriverejse som nye forfattere.

« Niels Jensen for at veere vores uvurderlige sparringspartner.

« Spiltesterne Louise Hammerbak, Pernille Pommergaard, Henriette Broe-Andersen,
Emilie Orsge Johansen, Jeppe drsge Johansen.

« Henriette Broe-Andersen og Troels Ken Pedersen for gennemlaesning og korrektur.

- Til Rasmus, fordi han holdt os ud, mens vi skrev pa det der scenarie.

« Nick Cave og hans udstilling “Stranger than Kindness" pa Den Sorte Diamant.

Fotos

Alle billeder er fra bogen “Stranger Than Kindness” (ISBN 978 1 83885 224 5) udgivet i
forbindelse med udstillingen “Stranger Than Kindness” pa den sorte Diamant (08 juni
2020-13 februar 2021)

Kontakt

Tusind tak fordi du har sagt ja til at tage pa denne rejse ind i en forpint kunstners sind
sammen med dine spillere. Hvis du har nogle spagrgsmal, er du selvfalgelig velkommen til
at tage fat i os.

Lene West Frederiksen Pixie.Lene@gmail.com (+45) 28128532

Ash West Frederiksen Westfrederiksen@gmail.com (+45) 42650017
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Scenariet kort fortalt

Pa de kommende sider finder du en beskrivelse af tankerne bag scenariet, en praktisk
guide til hvordan du som spilleder kan afvikle det, samt spillermateriale og beskrivelser af
alt hvad du skal bruge for at gennemfare scenariet. Vi har samlet det materiale der skal
bruges til afviklingen af scenariet i nogle ‘haefter’. Der er et heefte til spillederen og et til
hver spiller. Du kan se hzefterne nederst i dokumentet.

Vi udleverer det ngdvendige materiale til Fastaval.

Ideen

"Og Aslet sa Englen” er en rejse ind i en kunstners sind. Vi befinder os pa en repos i en
lille, mark lejlighed i Berlin i firserne. Her har forfatteren Nick Cave forskanset sig fra
omverdenen i en hule af noter, underlige memorabilia, billeder, heroin og aspekter af hans
sind. Det er her, han forsgger at skrive en roman, samtidig med at han keemper med
maniske og depressive episoder. Romanen er om Euchrid, en gal udstedt dreng i en
fanatisk amerikansk by. Euchrid og byens beseettelse af Guds plan, ender |
helgendyrkelse, mord, og ulykkelige skaebner.




Scenetyper, aspekter og karakterer

Scenariet bestar af to scenetyper: Selve forteellingen og udfoldelsen af romanen kaldet
Kapitelscener, og de efterfalgende diskussioner mellem aspekterne af Nick Cave i hans
lejlighed, kaldet lejlighedsscener.

De to scenetyper har forskellige settings og rolletyper, men de eksisterer inde i hinanden.

| lejlighedsscenerne er spillerne aspekter af Nick Cave som forfatter: Nick, Engel og Zsel.
De er forskellige dele af forfatteren, der snakker med hinanden i en virkeligggrelse af den
indre monolog. De diskuterer romanens udfoldelse. Nick, Engel og Asel har en betydelig
effekt pa de karakterer der er i romanen, for deres definerende karakteristika skinner
igennem til kapitelscenerne.

/Nick Cave Aspekterne i Karaktererne i \

Lejligheden romanen

Euchrid
Euchrids bror
Gud

Far Eucrow
Mor Eucrow
Sardus Swift
Beth Swift
Cosey Mo

Abie Poe
Wilma Eldridge

\ kragerne /

| kapitelscenerne patager aspekterne sig karaktererne i bogen, som aspekterne har
opdigtet. | kapitelscenerne er spillerne ogsa forteellerstemmen, der saetter scenen. |
beskrivelsen af hver scene vil det fremga hvilke aspekter, der spiller hvilke karakterer i
scenen. Og spillerne bestemmer hvilket aspekt starter scenen ved at beskrive den.
Kapitelscenerne er placeret i en aktstruktur, der har tre akter: Bog 1, Bog 2 og Bog 3.
Hver akt har et en raekke scener, spillerne skal igennem, og der er ca. en time til hver bog,
samt lejlighedsscenen imellem bggerne.

Nick
Asel
Englen

Bog 1 Bog 2 Bog 3

1. Prolog 1. Beth 1. Paradis

2. Fedsel og Ded Lejligheds 2. Opvaskst Lejligheds 2. Glorie Lejligheds
3. Og regnen kom... scene 3. Euchrids Abenbaringen scene 3. Breend Profeten scene

4. \oyeurisme 4. Familiens Endeligt 4. Jagten

5. Den Falske Profet 5. Braend Hedningene 5. Ded og Fedsel

6. Braend Synderen 6. Klagesang 6. Epilog




Virkemidler

Scenerne kan opleves forskelligt af de forskellige aspekter, da deres sindstilstand har
effekt pa historien, Dette kommer til udtryk ved at kapitelscenerne er skrevet i sort, rad og
bla tekst; red for mani og bla for depression og kun ved at ‘give efter for afheengigheden’
kan man tage brillerne af og se den fulde tekst. Ved at bruge de vedlagte briller aendres
spillernes perspektiv af historien, da brillerne skjuler eller lgfter slgret for dele af
scenebeskrivelsen, som andrer spillerne udgangspunktet til scenen.

Spillelederens rolle

Spillederen skal styre tiden og hjeelpe spillerne med at rejse ind og ud af bogens sider og
lejligheden, da spillederen er med til at skabe rammen for bade lejligheden og romanens
dystre og makabre fiktion som er kendetegnet ved Southern Gothic genren.

ﬁmk Cave er primaert kendt som musiker, sanger og\

sangskriver (som frontmand for Nick Cave and the
bad Seeds), men han har ogsa etableret sig som
forfatter. Hans forfatterskab omfatter en raekke
forskellige former, herunder tekster, romaner,
manuskripter og mere. Nick Caves forfatterskab er
preeget af dets poetiske og ofte marke Iyriske stil, der
ofte omhandler emner som kaerlighed, dad, religion
og den menneskelige tilstand, hvilket gor ham til en
bemaerkelsesvaerdig figur i bade musik- og littersere
verdener. | hans egne ord beskriver han sin skrivestil,
Som manisk og til tider som en beseettelse. han har
hatt flere tragedier i sit liv, danset med stoffer og
misbrug, og de elementer har veeret grobund for hans
forfatterskab.

Praktisk

Antal spillere og spilleder 3 spillere + 1 spilleder
Forventet spilletid, 4-5 timer

Sprog Hele scenariet pa dansk og engelsk
Aldersgranse 18+

Laesemangde for spillere 2 sider i starten, og ca. i alt 10 sider lgsbende

Foér Scenariet

Ramme, Setting og Genre

| dette afsnit vil vi beskrive den ramme scenariet foregar i. Det inkluderer en praesentation
af genren, som scenariet tager sin inspiration fra: Southern Gothic, og beskrivelser af de
to settings, spillerne skifter mellem: romanen som spillerne ‘skriver’ og forfatterens
lejlighed.



Southern Gothic

Her vil vi give en introduktion til hvad der kendetegner genren, og hvilke af de
karakteristika vi havde i tankerne, da vi skrev dette scenarie, samt hvad vi fgler vil seette
en god ramme for bade din og spillernes oplevelse.

Her er nogle centrale kendetegn ved Southern Gothic (herefter SG):

Atmosfeaere og omgivelser: SG foregar typisk i det amerikanske syd, beskrevet med
uhyggelige, atmosfaeriske omgivelser, der ofte byder pa forfaldne palaeer eller plantager,
agde landskaber og en fglelse af isolation. Omgivelsernes fysiske forfald afspejler
samfundets og karakterernes forfald.

Spillerne skal selv beskrive omgivelserne og stemningen i scenerne

Komplekse karakterer med tilstedevaerelse af irrationelle, forfardelige og
granseoverskridende tanker, onsker og impulser og en overordnet angstpraeget
folelse af fremmedgerelse. Disse karakterer keemper med indre deemoner og/eller
engagerer sig i bizar adfeerd. Disse figurer bruges til at udforske den mgrke side af den
menneskelige natur, og lader sig sjeeldent kategorisere sig som hverken helte eller skurke.

Groteske og makabre elementer: Genren inkorporerer ofte elementer af raedsel, vold og
det groteske. Dette kan omfatte foruroligende eller makabre billeder og begivenheder,
sasom mord, vanvid og forfald.

Overnaturligt, guddommeligt eller uhyggeligt: Det overnaturlige spiller en veesentlig
rolle i SG, med blandt andet overjordiske faanomener sdsom vaesner, engle, daeemoner
eller spggelser, der tjener til at oge falelsen af mystik og marke.

Familie og hemmeligheder: Familieforhold og skjulte hemmeligheder er almindelige
temaer i SG. Dysfunktionelle familier og begravede familiehemmeligheder spiller ofte en
central rolle i forteellingen. Et andet vaesentligt element i den sydlige gotiske litteratur er
dens skarpe fokus pa sociale spgrgsmal og kritik, der behandler emner som racisme,
fattigdom og religigst hykleri. Disse romaner afslgrer ofte samfundets grimme sandheder
og udfordrer lzeserne til at konfrontere ubehagelige realiteter.

ﬂrﬂere kendte veerker og film er: \

The Devil All the Time Donald Ray Pollock, 2011, filmatiseret | 2020
The Skeleton Key 2005

Angel Heart, 1987 an adaptation of William Hjortsberg's 1978 novel
Falling Angel.

The List 2007 based on the novel of the same name by Robert Whitlow.
Cold Mountain af Charles Frazier

Lovecraft Country af Matt Ruff

Winter’s Bone, Daniel Woodrell

To kill a mockingbird af Harper Lee

The sound and fury af William Faulkner

Cat on a hot tin roof af Tennessee Williams

The fall of the house of Usher, Allan Ecigar Poe har inspireret Mike
Flanagan | skabelsen af serien af samme navn. Mike Flanagan har ogsé
lavet serien the haunting of Bly manor, som har de samme mgrke rodder
ned i SG genren.




Hvad vi har taget med fra genren

Vi vil gerne at spillerne skal opleve stemningen og atmosfeeren, og at deres forteelling
farves af fysisk og psykisk forfald. Karaktererne i scenerne er besat af deres egen vinding,
og graensen mellem godt og ondt er udvisket. Det overnaturlige kommer gennem det
spirituelle/religigse islaet bade fra byens fanatiske tro pa en ny messias og gennem Gud
og religion. Genren har desuden magisk realisme. Der sker overnaturlige ting, f.eks. tale
med bade dyr og Gud, og umulige vejrfeenomener.

Romanen

Scenariets handling er, som sagt, inspireret af Nick Cave's bog “And the Ass saw the
Angel”. Det er en roman sat i en lille, isoleret by i det sydlige USA. Det er her
kapitelscenerne foregar. Euchrid er hovedpersonen. Han er fgdt af en evigt beruset mor
og en simpel far. Euchrid er uelsket af alle, han finder kun forstaelse og kaerlighed i sine
syner. Gennem sin grusomme opvaekst ser han til mens de fa gode personer i verden
bliver destrueret. Pigen Beth bliver fgdt ind i byen midt i dens forfald og rad, og ved en
tilfeeldighed bliver hendes fadsel betragtet som et tegn fra Gud. Beth betragtes som byens
levende helgen, som skal fgde byens Messias. Som sadan lever hun isoleret fra andre
jeevnaldrende, indhyllet i en aura af uskyld, og i massiv overbeskyttelse. Euchrid falder
stadig dybere ind i sine syner af talende krager og Gud den almaegtige. Skaebnen vil at,
Euchrid i sidste ende forlgser bade byen og dens befolkning.

Lejligheden

Lejlighedsscenerne forgar i forfatterens hjem i Berlin. Det er mest af alt er en repos i en
lille lejlighed. Man kan ikke sta oprejst. Overalt er sammenkrgllede noter, ophaengte
harlokker, sangtekster skrevet pa servietter, malerier malet i blod, abstinenser og en stak
breve fra redaktgren foran brevspraekken. Rummet er sparsomt oplyst af en nggen peere,
opheengt ngdterftigt i loftet. Forfatteren har nok at se til i hans berliner lejlighed i de sene
80’ere. Kunst kan ikke skyndes pa, og han er ikke faerdig med at omskrive bogen endnu.




Scener, Struktur og Virkemidler

| dette afsnit vil vi gennemga de to scenetyper og hvordan man spiller dem, scenernes
opbygning samt de virkemidler, scenariet bruger.

Scenetyper
Scenariet bruger grundlaeggende to scenetyper, Kapitelscener og Lejlighedsscener.

Kapitelscener er organiseret i 3 akter. Akterne kalder vi for Bog 1, Bog 2 og Bog 3.
Hver bog indeholder 6 kapitelscener.

Kapitelscenerne er sat i selve romanen, hvor bogens karakterer gennemlever historien
og den udvikler sig ud fra den sindstilstand som de tre aspekter har. Kapitelscenerne er
tilrettelagt med en raekke forudbestemte prompter.

Prompterne indeholder:

Scenen: Selve historien for scenen, hvor, hvornar og hvorfor.

Karakterer: Hvilke af romanens karakterer er med, hvilket aspekter de spilles af, og hvad
karakterernes motivationer er.

Atmosfaere En raekke ord der kan hjzelpe spillerne med at saette scenen og beskrive
stemningen

Afslutningen: Den handling som markerer at scenen er ovre.

Scenen, som leses op af ) Kapitel 1: Prolog (@vescene) . o . .

spillelederen En kragefiok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en neer fortid. Et lille samfund
uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i hinanden pa
godt og mest ondf.

Aspekternes rolle (der vil kun veere  =mmmp| Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (AEsel)

en hos spillerne), som skal leses Krage (Nick) ser en by i velstand. Troen pa Gud er staerk og fremtiden ser lys ud. Men er det blot en

med de valgte briller skal? Kragen ser ogsa gradighed og hovmod blandt indbyggerne, samt en stigende overtro blandt de

retskafne. Kragen ved, at skaebnen altid vil vinde til sidst.

Krage (&sel). | velstand findes gradighed og hovmod nemt. Byen vakler pa kanten af en fremtid i synd,
had og fanatisme. Enhver vil vaere sig selv naermest, og naestekeerlighed er tomme ord uden for Kirken.
Overtro afleser den sande tro.

Krage (Engel): Ser en by, som kamper for overlevelse til trods for dens velstand. En fortid, hvor de kun
lige havde nok, og hvor troen pa Gud var en nedvendighed. Den ved, hvordan tro i sin renhed hurtigt
kan vendes til overtro. Under overfladen lurer gradighed og had, forkleedt som dyd og lydighed.

Ord til at seette stemningen, som
starter spillernes del af scenen j Atmosfaere: Overtro - vidiraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutningen, som enten spillerne Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er klar til at observere byens videre
selv spiller hen imod, eller som du skaebne.
saetter, nar scenen er slut

e En kapitelscene starter med at du lzeser scenen op.

e Bagefter vaelger spillerne, hvilke briller de vil opleve scenen med, og sa leeser de
deres egen prompt.

¢ De ma gerne snakke sammen om deres valg, hvis de er i tvivl.



Et af aspekterne saetter scenen; spillerne vaelger selv hvem af dem. Denne spiller
beskriver stemningen og stedet, hvor scenen finder sted. Her kan de veelge at
bruge nogle af ordene fra atmosfaere-afsnittet.

Derefter gar handlingen i gang. Spillerne kan frit vaelge om de spiller deres roller i 1.
eller 3. person.

Scenen slutter nar de er naet til den afslutning, der er beskrevet. Her er det dig, der
cutter scenen af ved at laese afslutningen op.

Du skal vaere opmaerksom pa at bade lade spillerne spille scenen ud, men samtidig
ogsa s@rge for, at de ikke bruger for lang tid eller treekker slutningen ud.

Nar scenen er afsluttet, kan | ga videre til neeste scene.

Lejlighedsscenerne spilles i slutningen af b@gerne og er sat i forfatterens lejlighed. De
foregar mellem de tre aspekter af forfatteren, hvor de diskuterer deres omskrivning af
kapitelscenerne og hvad de gerne vil 2ndre i den kommende bog.

Er der noget, der mangler? Er der noget, de gerne vil fokusere pa?

Dette er ogsa valgt som en mulighed for spillerne gennem deres aspekter at
kalibrere deres oplevelse.

Din rolle som spilleder er at hjeelpe spillerne med at evaluere deres forteelling og
udfordre aspekterne, hvis de ikke fgrer deres egen diskussion.

Lejlighedsscener sluttes ved at aspekterne bliver faerdige med at diskutere deres
arbejde og spillederen laeser brev fra redakteren op for sa at ga til neeste bog (6
nye kapitel scener).

Breve fra redaktgren

Brevene fra redaktgren er et simpelt virkemiddel i form af nogle korte tekster. Du skal laese
et brev hgijt efter hver lejlighedsscene, samt for forste bog. Brevene forteeller om forlagets
ggede utilfredshed med den ekstra tid, forfatteren bruger til at omskrive romanen.
Virkemidlet hjeelper med at danne den omkringliggende ramme i lejligheden, og giver et
indblik i hvordan det er at veere forfatter. Desuden hjaelper det med at seette stemningen i
starten af scenariet, lave overgange mellem bagerne og runde scenariet af. De er i
spillederens haefte.

Brillerne

Nick Cave skrev romanen igennem perioder med manisk adfeerd og invaliderende
depression, kun afbrudt af stoffernes ligegyldige accept.

Hans sindstilstand mens han skrev den har, ifglge ham selv, haft en indflydelse pa
romanen.



B
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Spillerne skal gerne opleve at deres aspekters sindstilstand har en effekt pa historien, der
forteelles, sa for at fange essensen af det anvendes briller med farvede linser; rad for
mani, bla for depression, og ingen briller hvis man er bedgvet af stoffer. Brillerne aendrer
spillernes oplevelse, da de skjuler eller afslgrer dele af scenebeskrivelsen og derved
ndrer spillernes udgangspunkt for scenerne. Kun ved at 'give efter for afhaengigheden'
kan man fjerne brillerne og se det fulde perspektiv.

”

Eksempel (Pavirket - Ingen briller) \

‘\\

Teksten her er en illustration af hvordan
brillerne virker.

Ordene der star her kan skifte betydning
nar man laser dem igennem forskellige
linser.

Nar du er manisk vil du opleve at
beskrivelserne vil stemme overens med
dit aspekts maniske sindstilstand, er du
er depressiv er det ogsa det som

\meskrivelseme vil vise. /

_/

Far spillerne pabegynder en kapitelscene, veaelger de hver iseer hvilke briller, om nogen, de
vil bruge i scenen.

Briller bliver udleveret pa Fastaval.

Tidsplanen

Hver bog tager omkring en time at spille. Der er seks kapitelscener per bog plus en
lejlighedsscene. Ved spiltestene har vi set at scenerne typisk bliver spillet igennem pa 6-
10 minutter. Spillederen skal styre tiden og hjeelpe spillerne med na igennem alle
scenerne.



Roller

Scenariet indeholder to typer rolleopleaeg, nemlig de tre aspekter af forfatterens sind, mens
han skriver sin roman - Nick, Aslet og Engel. De tre aspekter udger tilsammen Nick Cave,
og er alle forfatteren af romanen og lige vigtige for romanens udformning. De har
forskellige perspektiver pa hvordan fortzellingen skal formes. Og det er aspekterne som
spilles i lejlighedsscenerne.

Aspekterne

Aspekterne, Nick, Engel og ZAsel er alle hver sin del af forfatteren, deres Mani og
Depression pavirker romanens karakterer pa forskellige mader, og de har hver sit gnske
om historiens udformning. Her er de beskrevet kort, du kan finde karakterarkene i
spillernes heefter (Aspekterne)

Nick er forfatterens menneskelige aspekt.

Nick gnsker at historien har mgnstre og symbolik.

Karakterer inkarneret af Nick er besatte af orden og regler nar Nick er manisk, og falder i
en dyb apatisk tomhed, nar han er depressiv.

Engel er forfatterens guddommelige aspekt

Engel gnsker at historien bliver smuk, hvad end det sa betyder.

Karakterer inkarneret af Engel er tempofyldte og entusiastiske nar de er maniske, og fulde
af sorg eller frygt nar de er depressive.

AEsel er forfatterens dyriske aspekt

/AEsel gnsker at historien er praeget af steerke folelser.

Karakterer inkarneret af /Esel fgler et steerkt had mod deres omverden, og maesker sig i
stedet i selvforkeelelse nar de er maniske, og vender hadet imod sig selv i
selvmedlidenhed nar de er depressive.

Kapitel karakterer

Den anden type roller er karaktererne i romanen, fiktive personer som forfatterens
aspekter har fundet pa. Disse karakterer bliver spillet i kapitelscenerne, og deres
personligheder og mal aendres afhaengigt af hvilket aspekt der spiller dem, og hvilke linser
aspektet ser karakteren med. Det er forudbestemt, hvilke roller der er i hver kapitelscene,
og hvilket aspekt der spiller dem. Nedenfor finder du en kort beskrivelse af dem alle. Der
findes ogsa en ultrakort beskrivelse af dem i dit og spillernes haefte.

Euchrid Eucrow
Hovedpersonen, Sgn af Far og Mor Eucrow. Hadet og frygtet af byen, Kan tale med Gud
og kragerne. Er Guds udvalgte. bor uden for byen.

Far Eucrow
Gift med mor Eucrow, far til Euchrid, bygger faelder og torturere dyr i sin fritid, bor uden for
byen.

10



Mor Eucrow
Gift med far Eucrow, mor til Euchrid, alkoholiker pa hjemmebraendt sprut. Bitter pa
verden. Bor uden for byen

Sardus Swift
Byens kebmand, Har en Hustru kun af navn. Far til Beth. Steerkt religigs.

Wilma Eldridge

En aeldre ugift kvinde. Er staerkt religigs. Har talent for at fa folk til at gere ting for hende,
er den eneste voksen ud over Sardus og Euchrid som Beth snakker med, kan tale med
kragerne

Beth Swift
Den isoleret datter af Sardus Swift (ukendt mor). Byens helgen, som skal genfade
Messias. Taler sjaeldent med andre end Wilma, "Gud” (Euchrid) og Sardus.

Cosey Mo
Byens prostituerede, bor i en husvogn ude for byen. Lever et stille liv.

Abbie Poe, Pradikant
Tidligere dgrseelger, blev praedikant ved et tilfeelde, tilrejsende. Har talent for at fa
overbevist hans tilhgrende.

Euchrids tvillingebror
Dadfadt, kan snakke med Gud og kragerne

Gud
Et af Euchrids syner

Kragerne
Sandsigere og forteellere, fglger Euchrid gennem hele historien. Et af Euchrid og Wilmas
syner.

Sikkerhed

Vi opfordrer bade spillere og spilleder til at tage pauser efter behov. Dette afsnit er til
radighed for at forberede spillerne, og dig, pa oplevelsen.

Vi vil gerne have at spillerne har mulighed for at forme spiloplevelsen efter deres eget
gnske. Det er vigtigt at du som spilleder vil gennemga de emner som kan vaere harde.
Dette gores ved preesentationen og opvarmningen, hvor de efter gve-scenen sammen kan
blive enige om, om det skal vaere markere, blive pa niveau eller veere en “lettere” tone for
resten af scenariet.

Her er en liste over potentielt falsomme emner/triggers, som scenariet helt sikkert
indeholder. Disse emner bliver dog ikke ngdvendigvis uddybet i scenerne, og det er muligt,
at denne liste ikke er udtemmende, da scenerne til dels er abne for fortolkning. Listen kan
gennemgas med spillerne til praesentationen.

Pa Fastaval gennemgar vi ogsa emnerne, fgr vi fordeler hold.
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Trigger Advarsler (Alle disse situationer forekommer mellem spillerkarakterer):

Dad

Dadfadsel
Alkoholisme
Stofmisbrug
Optakt til sex
Prostitution
Religigs fanatisme
Religigse traumer

Religigst motiverede drab
Mordbrand

Partnervold

Partnerdrab

Stalking

Dgd i barselseng
Paedofili

Voldteegt

Man bruger 3. Person forteeller form frem for 1. person, hvis en scene er sveer. Det kan

give en afstand fra scenen.

Soundtrack

Vi har lavet en Spotify playliste, som du kan veelge at have kgrende i baggrunden.
Den bestar af musik, som er kraftigt inspireret af sydens lyd og den gotiske oplevelse.

Playlisten er her

. =) -III-nu-II-IuIll--F
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https://open.spotify.com/playlist/0PjnNgCDargZFXTt5AoZ27?si=a372ee927a674f5c

Afvikling

Forberedelse

For at afvikle scenariet skal du bruge et print af scenariet, spillederens heefte, hvor
scenebeskrivelserne ogsa findes, spillernes haefte, og de farvede briller.

Vi har til Fastaval sgrget for at hver spilleder far udleveret hvad de har brug for herunder briller,
spillederheefte, og spillerhzefter.

Selve afviklingen

Praesentation af scenarie

Nar spillerne ankommer til lokalet, seetter | jer sammen ved bordet, hvorefter du
preesenterer scenariet.

Farst naevner du kort:

At forberedelsen nok tager 1/2 time, opvarmningen 20 minutter, selve spillet 3 timer
og evalueringen op til en halv time.

At scenariet er inspireret af romanen, “Og /slet sa Englen”.

At man ikke behgver at have viden om Nick Cave, bogen “Og Aslet sa Englen”,
eller hvordan man skriver en bog.

Scenariets praemis, den splittede forfatter, som manisk forsgger at fa sin forteelling
ned pa papir og til maske at give mening.

At spillerne tilsammen er forfatteren, men at de hver iseer er forskellige dele; kaldet
Aspekterne.

At scenariet forgar i to rammer, forfatteren i sin lejlighed, og romanen der skrives.
At der kan veere fglsomme emner, rems dem op

Derefter skal du gennemga scenariet med fglgende punkter:

1. Giv en kort introduktion til romanen

Romanen er sat i en lille isoleret by i det sydlige USA.

Euchrid er hovedpersonen. Han er fadt af en evigt beruset mor og en simpel far.
Euchrid er uelsket af alle, han finder kun forstaelse og keerlighed i sine syner. Gennem
sin grusomme opveekst ser han til mens de fa gode personer i verden bliver destrueret.
Pigen Beth bliver fadt ind i byen midt i dens forfald og rad, og ved en tilfeeldighed bliver
hendes fadsel betragtet som et tegn fra Gud. Beth betragtes som byens levende
helgen, som skal fade byens Messias. Som sadan lever hun isoleret fra andre
Jeevnaldrende, indhyllet i en aura af uskyld, og i massiv overbeskyttelse. Euchrid falder
stadig dybere ind i sine syner af talende krager og Gud den almeaegtige.
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Skeebnen vil at, Euchrid i sidste ende forlaser bade byen og dens befolkning.

. Beskriv lejligheden for spillerne, vi har indsat den tidligere beskrivelse herunder,
men du er velkommen til at lave din egen

Lejlighedsscenerne forgar i forfatterens hjem i Berlin. Det er mest af alt er en repos i en
lille lejlighed. Man kan ikke sta oprejst. Overalt er sammenkrallede noter, ophaengte
harlokker, sangtekster skrevet pa servietter, malerier malet i blod, abstinenser og en
stak breve fra redaktaren foran brevspraekken. Rummet er sparsomt oplyst af en
nggen peere, opheengt nadtarftigt i loftet. Forfatteren har nok at se til i hans berliner
lejlighed i de sene 80°ere. Kunst kan ikke skyndes pa, og han er ikke feerdig med at
omskrive bogen endnu.

. Genren Southern Gothic og hvordan de kan bruge den i scenariet. Du kan altid
laese afsnittet om Southern Gothic op for spillerne.

At spillerne skal opleve stemningen og atmosfaeren som en del af spillet.

At deres forteelling farves af fysisk og psykisk forfald.

At karaktererne i scenerne er besat af deres egen vinding, og greensen mellem godt og
ondt er udvisket.

At genren har magisk realisme. Der sker overnaturlige ting, f.eks. talen med bade dyr
og Gud, og umulige vejrfeenomener.

. Sikkerhedsmekanikken: 3.person versus 1. Person og evt. pauser.

Man bruger 3. Person fortaeller form frem for 1. person, hvis en scene er sveer. Det kan
give en afstand fra scenen. Denne gves i gvescenen, som vi har beskrevet pa en af de
naeste sider.

. Tal om den gnskede spillestil, semi-live, ved bordet eller et mix.
Prov evt. dette af i gvescenen ogsa.

. Gennemgang af Scenariets struktur, scenetyper og opbygningen af prompterne
til kapitelscenerne.

De tre bager. At de hver har et brev fra redaktaren, 6 kapitelscener og 1
lejlighedsscene.

Hvad en lejlighedsscene er og hvordan man spiller den

Hvad en kapitelscene er og hvordan man spiller den.

. Brillerne

Spillerne skal gerne opleve at deres aspekters sindstilstand har en effekt pa historien,
der fortzelles, sa for at fange essensen af det anvendes briller med farvede linser; rad
for mani, bla for depression, og ingen briller hvis man er bedgvet af stoffer. Brillerne
andrer spillernes oplevelse, da de skjuler eller afslgrer dele af scenebeskrivelsen og
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derved andrer spillernes udgangspunkt for scenerne. Kun ved at "give efter for
afheengigheden” kan man fjerne brillerne og se det fulde perspektiv.

~

Eksempel (Pavirket - Ingen briller) \

Teksten her er en illustration af hvordan
brillerne virker.

Ordene der star her kan skifte betydning
nar man leeser dem igennem forskellige
linser.

Nar du er manisk vil du opleve at
beskrivelserne vil stemme overens med
dit aspekts maniske sindstilstand, er du
er depressiv er det ogsa det som

\beskrivelseme vil vise. /

/

For spillerne pabeqgynder en kapitelscene, vaelger de hver isar, hvilke briller, om
nogen, de vil bruge i scenen.

. Casting af aspekterne

Laes den korte beskrivelse af Aspekterne op og de fordeles efter hvad spillerne gnsker,
da de tre aspekter Nick, Engel og ZAsel alle er forskellige. Vi anbefaler at du far
spillerne til at forteelle lidt om, hvad de godt kan lide i en rolle.

Bagefter udleverer du Aspekterne med de tilhgrende spillerheefter og giver spillerne lov
til at leese dem.

Nick er forfatterens menneskelige aspekt.

Nick gnsker at historien har mgnstre og symbolik.

Karakterer inkarneret af Nick er besatte af orden og regler nar Nick er manisk, og falder
i en dyb apatisk tomhed, nar han er depressiv.

Engel er forfatterens guddommelige aspekt

Engel gnsker at historien bliver smuk, hvad end det sa betyder.

Karakterer inkarneret af Engel er tempofyldte og entusiastiske nar de er maniske, og
fulde af sorg eller frygt nar de er depressive.

AEsel er forfatterens dyriske aspekt

Asel onsker at historien er preeget af staerke falelser.

Karakterer inkarneret af AEsel foler et steerkt had mod deres omverden, og maesker sig
i stedet i selvforkeelelse nar de er maniske, og vender hadet imod sig selv i
selvmedlidenhed nar de er depressive.

. @vescenen

@vescenen — Prolog findes i spillederens heefte og som den farst scene i spillernes
heefte. Denne scene er lidt forskellig fra resten af kapitelscenerne, da spillerne ikke skal
bruge brillerne her. Det har vi valgt for at gare det lidt nemmere her i starten.
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Scenen, som lases op af . Kapitel 1: Prolog (@vescene)
spillelederen

godt og mest ondt.
Aspekternes rolle (der vil kun veere  =mmmp| Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
en hos spillerne), som skal lases Krage (Nick) ser en by i velstand. Troen pa Gud er steerk og fremtiden ser lys ud. Men er det blot en
med de valgte briller skal? Kragen ser ogsa gradighed og hovmod blandt indbyggerne, samt en stigende overtro blandt de

Ord til at seette stemningen, som
starter spillernes del af scenen j Atmosfare: Overtro - vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutningen, som enten spillerne
selv spiller hen imod, eller som du skaebne.
saetter, nar scenen er slut

En kragefiok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en neer fortid. Et lille samfund
uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i hinanden péa

retskafne. Kragen ved, at skaebnen altid vil vinde il sidst.

Krage (&sel): | velstand findes gradighed og hovmod nemt. Byen vakler pa kanten af en fremtid i synd,
had og fanatisme. Enhver vil veere sig selv naermest, og naestekaerlighed er tomme ord uden for kirken.
Overtro afleser den sande tro.

Krage (Engel): Ser en by, som kaemper for overlevelse il trods for dens velstand. En fortid, hvor de kun

lige havde nok, og hvor troen pa Gud var en nedvendighed. Den ved, hvordan tro i sin renhed hurtigt
kan vendes til overtro. Under overfladen lurer gradighed og had, forkleedt som dyd og lydighed.

Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er Klar til at observere byens videre

Scenen forlgber som falgende:

Du leeser scenen teksten op

~\

Aspekterne/spillerne leeser deres karakter med de valgte briller

En af aspekterne/spillerne saetter scenen; spillerne vaelger selv hvem. Denne
beskriver stemningen og stedet, hvor scenen finder sted. Her kan de valge at
bruge nogle af ordene fra atmosfaere-afsnittet. Det er vigtigt at hjaelpe dem med at
huske at taenke i en Southern Gothic tone.

Derefter gar handlingen i gang. Spillerne kan frit veelge i resten af scenerne, om de
spiller deres roller i 1. eller 3. person, men | @vescenen, skal de gve sig.

Eksempler pa dette:

3. Person

Nick: “Euchrid leegger sig ned pa jorden og klager hajlydt”

1. Person

Nick: “Euchrid laegger sig ned pa jorden “AH!! hvor er det bare synd for mig!””

3. Person
Asel: “Mor Eucrow stormer fremad, og raber anklagende af Euchrid”
Nick: “Euchrid traeder nogle skridt tilbage og fors@ger at undskylde”

1. + 3. Person blandet mellem spillerne

Asel: “Hvad tror du, du har gang i?? Svar mig, kneegt!!!”
Nick: “Euchrid traeder nogle skridt tilbage og fors@ger at undskylde”
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1. Person
AEsel: “Hvad tror du, du har gang i?? Svar mig, kneegt!!!”
Nick: “J- jeg gjorde det altsa ikke med vilje”
4. Scenen slutter, nar de er naet til den afslutning, der er beskrevet i sceneprompten.
Du markerer scenens afslutning ved at laese den op. Hvis spillerne er for
langsomme, kan du cutte scenen ved at laese afslutningen op.

Nar scenen er afsluttet, kan | ga videre til naeste scene.

10. Aftal med spillerne hvor mgrk oplevelsen skal vaere. Hvor vildt regner spillerne
med at det bliver?

11.Kort gennemgang af kapitelkaraktererne
Find dem i afsnittet om kapitelkarakterens eller i spillelederens haefte

Evaluering og Afrunding

Umiddelbart efter scenariet foreslar vi at tage en snak om oplevelsen.

Diskuter gerne: - Hvilken historie, man fik fortalt — blev romanen god? er den skrevet ud fra
et sundt grundlag? - Det hele tager udgangspunkt i en reel roman, vi har som forfattere
accentueret og aendret. - Hvordan oplevede | dette? - Er | blevet nysgerrige pa den rigtige
roman, pa Nick Cave som forfatter?

Husk at udlevere evalueringssedlerne til spillerne.
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Spillederens hafte

/Nick Cave Aspekterne i Karaktererne i

Lejligheden romanen

Nick - Menneskelig
Nick vil gerne have at historien har narrative mgnstre og symbolik

Mani Besaettelse, regler, orden.
Depression Meningsias, tom, afmagt

Euchrid
Euchrids bror
Gud

Far Eucrow
Mor Eucrow
Sardus Swift
Beth Swift
Cosey Mo
Abie Poe
Wilma Eldridge

Nick
#sel
Englen

Engel - Guddommelig

Englen vil gerne have at historien er kunstnerisk smuk
Mani Glaade, speending, tempofyldt.

Depression Sorg, fortvivielse, frygt.

FEsel - Vasen
#Esel vil gerne have at historien efterlader laeseren med staerke folelser

K kragerne

Mani Had, selvforkaelelse, gradighed
Depression Selvhad, selvmedlidenhed, selvdestruktion.

4 N[ /7 N1/ N

Bog 1

1. Prolog (@vescene)
2. Fedsel og Dad

3. Og Regnen kom..
4. Voyeurisme

5. Den Falske Profet
6. Braend Synderen

uapaubile

Bog 2 Bog 3

1. Beth —E ; gg:'?e?

2. Opveekst _ S 3.Breend Profeten
3. Euchrids Abenbaringen @ 4 Jagten

4. Familiens Endeligt e 5' Dggd oq Fodsel
5. Braend Hedningene 8 Epuogg

6. Klagesang '

- L\ A U /

Euchrid Eucrow

Hovedpersonen, Sen af Far og Mor Eucrow. Hadet og frygtet af byen, Kan tale med Gud og kragerne. Er Guds udvalgte. bor uden for byen.

Far Eucrow

Mor Eucrow

Sardus Swift

Wilma Eldridge
Beth snakker med, kan tale med kragerne.

Beth Swift
og Sardus

Cosey Mo

Abbie Poe, Preedikant
Dadfedt, kan snakke med Gud og krageme.

Gud
Et af Euchrids syner.

Krageme

Gift med mor Eucrow, far til Euchrid, bygger faelder og torturere dyr i sin fritid, bor uden for byen.
Gift med far Eucrow, mor til Euchrid, alkoholiker pa hjemmebraendt sprut. Bitter pa verden. Bor uden for byen.
Byens kebmand, Har en Hustru kun af navn. Far til Beth. Steerkt religies.

En aeldre ugift kvinde. Er staerkt religies. Har talent for at fa folk til at gere ting for hende, er den eneste voksen ud over Sardus og Euchrid som

Den isoleret datter af Sardus Swift (ukendt mor). Byens helgen, som skal genfede Messias. Taler sjaldent med andre end Wilma, "Gud” (Euchrid)

Byens prostituerede, bor i en husvogn ude for byen. Lever et stille liv.

Tidligere dersaelger, blev praedikant ved et tilfselde, tilrejsende. Har talent for at fa overbevist hans tilherende. Euchrids tvillingebror

Sandsigere og fortallere, felger Euchrid gennem hele historien. Et af Euchrid og Wilmas syner.




Tidsplan

Bog 1

| alt ca. 1,5 time

Preesentation og Casting

30-40 minutter

Kapitel 1: Prolog (Qvescene)

5 - 10 minutter

Brev fra redaktgren

Kapitel 2: Fadsel og Dgd

5 - 10 minutter

Kapitel 3: Og Regnen kom...

5 - 10 minutter

Kapitel 4: Voyeurisme

5 - 10 minutter

Kapitel 5: Den Falske Profet

5 - 10 minutter

Kapitel 6: Braend Synderen

5 - 10 minutter

Lejlighedsscene

5 - 10 minutter

Bog 2

| alt ca. 1 time

Brev fra redaktgren

Kapitel 1: Beth

5 - 10 minutter

Kapitel 2: Opveekst

5 - 10 minutter

Kapitel 3: Euchrids Abenbaringen

5 - 10 minutter

Kapitel 4: Familiens Endeligt

5 - 10 minutter

Kapitel 5: Braend Hedningene

5 - 10 minutter

Kapitel 6: Klagesang

5 - 10 minutter

Lejlighedsscene

5 - 10 minutter

Bog 3

| alt ca. 1,5 time

Brev fra redaktgren

Kapitel 1: Paradis

5 - 10 minutter

Kapitel 2: Glorie

5 - 10 minutter

Kapitel 3: Braend Profeten

5 - 10 minutter

Kapitel 4: Jagten

5 - 10 minutter

Kapitel 5: Dad og Fadsel

5 - 10 minutter

Kapitel 6: Epilog

5 - 10 minutter

Lejlighedsscene

5 - 10 minutter

Brev fra redaktgren -spilstop

Evaluering

30 minutter




Bog 1

Brev fra redaktgren

Mr. Cave!

Jeg har endelig faet overtalt forlaget til at give
dig lov til at omskrive bog 1! Men du skal wvide, at
du ikke har uendelig tid til det. Vi er allerede
forbi deadline, og vi skal ikke blive mere
forsinkede.

Vi glader os til at se, hvad du finder pa. God
skrivelyst! Vi snakkes ved, nar du er ferdig.

Mange venlige hilsner, Din Redaktgr

Oversigt - Ca. 1 time

1.

Prolog
Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne mgdes for at kaste deres dom over byen.

. Fodsel og Dad

Gud (Nick), Euchrids dgdfgdte bror (Engel), Euchrid (Asel)
De reflekterer over eksistensen, og de diskuterer Euchrids skeebne.

. Og Regnen kom...

Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel) Far Eucrow (Asel)
Optakt til et skeenderi og et uendeligt syndefald. Begyndelsen af byens
regnfulde skaebne.

. Voyeurisme

Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (Asel)
Beskrivelse af Cosey og hendes eksistens bade virkeligheden og i
Euchrids hoved.

. Den falske profet

Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (Asel)
Introduktion til Poe og Wilma, samt deres fanatiske tilgang til synd og
deres behov for at finde en syndebuk.

. Braend synderen!

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Zsel)
Et offer til Gud og regnen, som viser byens villighed til at ga langt for at
vaske synden veek. Nogen skal ofres, og tage straffen.



Kapitel 1. Prolog (Avescene)

En krageflok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en naer fortid. Et lille samfund
uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i hinanden pa
godt og mest ondt.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)

Krage (Nick) ser en by i velstand. Troen pa Gud er steerk og fremtiden ser lys ud. Men er det blot en
skal? Kragen ser ogsa gradighed og hovmod blandt indbyggerne, samt en stigende overtro blandt de
retskafne. Kragen ved, at skaebnen altid vil vinde til sidst.

Krage (Engel): Ser en by, som keemper for overlevelse til trods for dens velstand. En fortid, hvor de kun
lige havde nok, og hvor troen pa Gud var en ngdvendighed. Den ved, hvordan tro i sin renhed hurtigt
kan vendes til overtro. Under overfladen lurer gradighed og had, forklaedt som dyd og lydighed.

Krage (Asel): | velstand findes gradighed og hovmod nemt. Byen vakler pa kanten af en fremtid i synd,
had og fanatisme. Enhver vil veere sig selv naermest, og naestekaerlighed er tomme ord uden for kirken.
Overtro aflgser den sande tro.

Atmosfaere: Overtro - vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er klar til at observere byens videre
skaebne.



Kapitel 2. Fgdsel og Dgd

Euchrid og hans navnlagse bror er lige blevet fadt. Euchrids tvillingebror er dadfadt. Deres foreeldre
Skaendes i lokalet ved siden af, mens de er efterladt til sig selv. Gud kommer for at hente broderen, og
han taler med dem begge. De tre drafter sammen eksistens, skaebne og det at tage afsked faor livet er
begyndt.

Karakterer: Gud (Nick), Euchrids dedfadte bror (Engel), Euchrid (Asel)

Gud (Nick) vil have, at Euchrid skal forsta sin rolle som byens frelser. Gud praver at tale til Euchrids
stolthed. Gud har brug for en profet og det skal veere Euchrid. Han skal redde byen fra deres falske
overtro. Det er ensomt at veere den eneste, som kender Guds plan, det skal det veere. Euchrid skal sikre
byens fremtidige Messias og sprede Guds sande ord. Uden Euchrid er byen fortabt.

Euchrids dadfadte bror (Engel) vil gerne, at Euchrid husker ham. Han gnsker at Euchrid vil leve sit liv for
dem begge. Guds plan for Euchrid er hard, men smuk. Livet vil veere veerd at leve. Han ser verden pa
samme made som Euchrid. Han ved, at Guds plan er pa vej og Euchrids skaebne og fremtid er stor.

Euchrid (Asel) er fagdt ind i en kold verden, og gnsker at forlade den igen. Han kan allerede maerke, at
livet er koldt og hardt. Han vil hade og blive hadet.

Han kan allerede maerke sin moders afsky. Hun gnsker begge bgrn vaek. Euchrid gnsker at huske sin
broder, haeavne ham eller tage med ham, veek fra denne verden.

Atmosfare: kold nat - uvelkomment - vade aviser - blod - ensomhed - skaebne - sagte rab



Afslutning: Bragdrene tager afsked, og Euchrids fader kommer ind og tager Euchrid op fra den
gennemblgdte skoseske og giver ham mad for fgrste gang.

Kapitel 3. Og Regnen kom...

Nogle ar efter Euchrids fadsel mader vi igen familien Eucrow. Familien sidder i deres hytte, midt i en
almindelig samtale. | det fierne ulmer en storm, som de alle kan fornemme, er speciel. Mor Eucrow er
stor og sidder klemt ned i sin stol, mens hun drikker hjemmebraendt non stop. Far Eucrow er ved at
flerne en fieder pa en springfeelde, sa faelden kun lemleester og skader. Euchrid kigger pa sin samling af
billeder og Gude-ikoner i sin skogeske. Luften er anspaendt, bade et regnfald og et skaenderi er lige ved
at bryde ud.

Karakterer: Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel), Far Eucrow (ZALsel)

Euchrid (Nick) svinger mellem at prgve at holde fred med mor Eucrow, og at prikke til hende som en
pind i en myretue. Hun fortjener det. Euchrid kan maerke anspaendtheden, som en prikken i huden.
Euchrid ved at Gud gnsker at straffe byen for deres synder. Han frygter for, hvad straffen kommer til at
betyde for ham. Han faler sig overlegen, aengstelig.

Mor Eucrow (Engel) er som altid dgddrukken og sorgfuld vred. Hun fornemmer, at stormen vil bringe
noget stagrre med sig. Hun glaeder sig til at se byen ramt af en skaebne lige sa voldsomt frygtelig som
hendes egen. Hun haner Euchrid for hans tro pa Gud, der er ingen Guddommelig plan.

Hun har brug for endnu en konflikt, sa hun kan eksplodere og lade sin vrede og frygt ga ud over Euchrid.



Far Eucrow (Asel) forsgger at maegle og skabe fred mellem de to andre, selvom han godt ved, at det
ikke vil lykkes. Han vil have, at de holder kaeft og stopper med at skaendes. Verden og familien er pa
nippet til at eksplodere. Det kan godt veere, at Euchrids tro er tosset, men lad for pokker knaegten veere.

Atmosfaere: Varme - Sensommer - Lugten af alkohol - Lugten af sved og pis - bandeord - trykkende vejr
- forradnelse - marke skyer - torden i det fjerne.

Afslutningen: Et skeenderi bryder ud, og regnen kommer...
Kapitel 4. Voyeurisme

Regnen falder stadig tungt. Vi er lidt udenfor byen ved en husvogn, der tilhgrer Cosey Mo, byens
prostituerede. Hun har lavet den om til en lille hule inspireret af Hollywoods glamourgse verden, hvor
hun kan modtage sine kunder. Drengen Euchrid beundrer Cosey Mo, mens hun gar sig klar til endnu en
dag. Hendes farste kunde er ksbmanden Sardus Swift. Euchrid afbryder deres made og Sardus
forsgger at taeeve ham.

Karakterer: Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (Asel)

Cosey Mo (Nick) er venlig, immgdekommende og bedgvet af opioider. Sardus er en fast kunde Sardus er
sglle, et ynkeligt vaesen og hun bryder sig meget lidt om ham. Cosey forstar godt, hvor mrs. Swift er
deprimeret. Hun laegger op til ham for at fa besgget overstaet, sa hun kan vende tilbage til hendes
dagdremme. Cosey hader vold og prgver at stoppe Sardus, da han vil teeve Euchrid.



Euchrid (Engel) Lurer pa Cosey Mo. Hun ser vidunderligt smuk ud, han stirrer forgabt pa hende. Tingene
omkring hende blegner i sammenligning med hendes skanhed. Intet ved hende er forkert, alt er perfekt.
Hun er urgrt af regnens korruption. Han veemmes ved, at hun far besgg af en kunde, Sardus forteerer
hendes lys og energi.

Euchrid gnsker det stoppet og blander sig, da han ikke laengere kan holde ud at se Cosey med Sardus.

Sardus’ (Asel) kone er deprimeret, og neegter at ligge med ham. Cosey daekker hans behov, det har
han betalt for. Sardus ved, at han er en akel synder, men kan ikke lade vaere. Han hader sig selv for,
hvor meget han vil have Cosey. Derfor eksploderer han, da han bliver opdaget af Euchrid. Euchrid er
aekel og foruroligende.

Atmosfaeren: duften af lavendel - rade, krakeleret negle - perfekt rosa hud - tegn pa livets slid -
blodrgde lzeber - stgnnen - sved - tung masende krop - dgde gjne.

Afslutningen: Cosey forsgger at stoppe Sardus i at teeve Euchrid, og han nar at stikke af.

Kapitel 5. Den Falske Profet

Regnen falder stadig, voldsommere end nogensinde far. Vi er i byens kirke, hvor Abbie Poe, en
nytilkommen karismatisk preedikant, belserer byen om synd. Euchrid gemmer sig under kirkens gulv og
lytter. Wilma Eldridge, byens mest religigse kvinde, er opslugt af den karismatiske preedikants optreeden.
Euchrid ser hanende til imens der i en Kultlignende stemning opildnes til handling. Til sidst kan Euchrid
ikke holde sin indsigt for sig selv og blander sig forgeeves.



Karakterer: Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (Asel)

Wilma (Nick) henfalder i fanatisk ekstase, imens Poe praediker.

Hun hgrer Gud tale gennem Poe. Stemningen bliver opildnet af Poes maegtige ord om af at damme de
syndige. Wilma hjeelper med at drive byen til handling. Wilma peger pa Cosey Mo som roden til alt ondt.
Cosey skal fijernes, for at Gud vil stoppe regnen. HUN skal betale. Da Euchrid dukker op fra under
kirken, kan hun ikke andet end le af hans vildelser, han bringer kun mere kaos med sig.

Euchrid (Engel) haner abenlyst Poe fra sit gemmested under kirken. Poe er en falsk profet, det burde
veere Euchrid der stod foran byen og spredte Guds ord. Det er naesten synd for Poe, at han ikke selv ser
sin uvidenhed. Og stakkels Wilma som lader sin patetiske misundelse styrer hende. Euchrid kan naesten
ikke holde sin latter tilbage. Til sidst bliver Euchrid ngdt til at blande sig, han bliver ngdt til at redde det
eneste skagnne, regnen endnu ikke har druknet.

Poe (Asel) elsker at veere i centrum. Byen er samlet for at Iytte til ham, HAM, HAM i byens faldefeerdige
kirke. Det er synd, at han ma ngjes med denne uvaerdige samling. Poe lader sig rive med af byens
stemning, og han bruger regnen som grund til at handle. Poe ved, at Euchrid lytter med, men han lader
Euchrid blive. Knaegten er ligegyldig. Ord er magt, lige nu er Poe urarlig.

Atmosfare: store ord - store armbevaegelser - andelig ekstase - at opildne - massehysteri - indelukket

Afslutningen: Byen tager med Wilma i front afsted for at straffe Cosey Mo.



Kapitel 6. Brend synderen

Regnen pisker ned imens Wilma og Sardus leder byen til Coseys husvogn. Cosey tror farst der er tale
om et almindeligt besaqg af Sardus, men fanger hurtigt alvoren af situationen.

Byen er desperat. Regnen SKAL stoppes. Synden SKAL fiernes. De ma bringe offer til Gud og Regnen.
Cosey bliver overfaldet verbalt og fysisk, og ender med at blive dreebt.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)

Sardus (Nick) er ikke glad for situationen. Han fgler sig besudlet af Coseys synd, og han vil ikke med i
faldet, faldet, faldet. Sardus har ikke lyst til at falge Wilma, men sa anklager Cosey, Sardus for at veere
en del af synden. Kan det virkelig passe at vi er naet hertil? Cosey skal ikke laengere bestemme, magten
skal tilbage til de retskafne. Sardus giver slip og vreden tager kontrollen.

Wilma (Engel) anklager Cosey for at veere roden til alt ondt. Hun skubber til konflikten og gnsker at
andre tager det fgrste skridt.

Wilma raber ad Cosey, den fucking skgge. Sardus skal straffe Cosey.

Wilma vil ikke selv. Hun er bange, alt for lzenge har Coseys synd faet byen til at lide. Wilma ser til med
vilde gjne, mens hun hepper pa maendenes overfald af synderen og Guds nade.

Cosey Mo (Z&sel) anklager Sardus og byen for selv at veere skyld i synden. Hun keemper imod den vrede
folkeskare med sine ord.

Og hvad s4, hvis Cosey besudler byen? De fortjener ikke bedre. Det gar op for hende, at hun skal dg, og
hun beder for sit liv.
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Atmosfaere: gsende regn - i mgrke pa neer lyset fra billygter - vrede - fanatisme- lugten af blod

Afslutningen: Scenen slutter med at Sardus spytter pa Coseys blodige lig og seetter ild til husvognen.
Og regnen fortsaetter. Poe anses ikke laengere som byens alvidende profet.
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Bog 2

Brev fra redaktgren

Hej Mr. Cave!

Jeg har snakket med forlaget igen, du kan godt
omskrive nogle af kapitlerne i bog 2 ogsa. Det er
kun, og jeg mener kun, fordi vi er er meget
tilfredse med din ferdige version af Bog 1. Du har
gjort et formidabelt arbejde, men du presser den.
Deadline er efterhdnden langt bag os...

Vi snakkes ved ndr bog 2 er ferdig.

Venlig hilsen, Din Redaktgr

Oversigt - Ca. 1 time

1.

Beth

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Hvordan Beth kommer ind i deres liv, og hvordan regnen stopper. Det
tages som et tegn, for at hun er sendt af Gud. Opbyggelsen af endnu en
religion, nu omkring Beth.

. Opvaekst

Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)
Om hvor isoleret Beths opvaekst er Byens dynamik omkring hende og
hendes helgenstatus.

. Euchrids abenbaringen

Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (ZAsel)
Euchrids selvrealisering, og hvordan det gar op for ham at han er Guds
udvalgte.

. Familiens endeligt

Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)
Om draben der far baegeret til at flyde over, som bryder familien Eucrow
fra hinanden.

. Braend hedningene

Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Z&sel)
Et skaenderi om religion, og branden der begynder Euchrids arbejde som
udvalgt.

. Klagesang

Gud (Nick), Krage (Engel), Euchrid (Asel)
Om Euchrid er Morder eller ej -en anerkendelse



Kapitel 1. Beth

| laegens klinik fader en ukendt kvinde en lille pige. Sardus er faderen. Beth, som han navngiver hende,
varsler et skift for den fanatiske by. Allerede fra hendes fgrste andedrag vides det, at hun er et tegn fra
Gud. Byen er samlet inklusiv Euchrid til at fejre hendes komme. Ved en fejl far drengen Euchrid babyen i
haenderne.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (AEsel)

Sardus (Nick) er overveeldet over det faktum, at han nu skal veere far, for denne lille underskgnne
skabning. Han ser hende for farste gang, og tunnelsyn overtager hans sind. Beth vil frelse verden.
Sardus falmer ved siden af hende. At Beth er Guds gave til Sardus, til byen. Han bliver ngdt til at
beskytte hende, Sardus’ Beth er det eneste, der betyder noget nu. Sardus ser forbindelsen mellem
Echrid og Beth. Euchrid ma ikke tage hende.

Wilma (Engel) ser hvor vigtigt det lille barn er. Helligt, underskant, vidunderligt. Wilma er nadt til at blive
en del af Beths liv. Kun Wilma kan beskytte pigen mod verdens uendelige grusomheder. Sardus har
brug for Wilmas hjeelp, det er hun sikker pa er Guds plan. Wilma glemmer med vilje, at hun fgr har taget
sa grueligt fejl. Wilma benaegter at hun ser Euchrids forbindelse med Beth.

Euchrid ma ikke tage hende.

Euchrid (Asel) far ved en fejl babyen i haenderne, og de ser hinanden, og de ser hinanden, og de SER
hinanden. | dette gjeblik giver Euchrids lidelser og hjertesorg mening. Euchrid ved at Wilma og Sardus er
optagede af egen vinding, de fortjener hende ikke. Han elsker, at Han hader, at Beth er her nu. Han
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maerker en forbindelse til hende, et guddommeligt Igfte om skaebne. Euchrid ved at Beth vil blive hans liv
og dad.

Atmosfare: tunge skyer- grat — forar — regn — mudder- treette ansigter — hengivelse
Afslutningen: Beth holdes op mod himlen... og regnen stopper.
Kapitel 2. Opvakst

Det er nogle ar efter Beths fadsel markerede slutningen af den uendelige regn, og Beth blev ophgjet til
helgen. Vi er i Sardus' stue. Wilma har endnu engang inviteret sig selv ind i hans hus. Denne gang for at
diskutere et laegebesag, der skal bevise Beths ‘uskyld’. Sardus og Wilma er uenige, og de diskuterer
uden at lytte til Beth.

Karakterer: Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)

Beth (Nick) vil have at de voksne hgrer hende, de skal hgre hende, de SKAL hgre hende! Hun vil det
bedste for alle, for den verden som hendes helgenstatus har afskaret hende fra. Men hun er sa treet af
Wilma og Sardus.

Beth forstar ikke, hvad det er for en undersggelse, som Wilma vil snakke om, men hun vil ikke have
den. Hun vil ikke, hun vil ikke, hun vil ikke.

Beth er dadsensangst for at fejle, hun vil bare gerne frelses.

Sardus (Engel) er fanget mellem hvad han selv synes er vigtigt for Beth og ham selv, og hans angst for
at fejle foran byen, med Wilma i spidsen. Sardus finder Wilma anmassende, men samtidig er han i tvivl
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om sine egne evner som far. Wilmas gnske om at fa en laeges ord for pigens stadige uskyld er grotesk,
men maske det kan lukke munden pa Wilma.

Wilmas (Asel) mening er den rette for byens bedste. De bliver ngdt til at veere sikre pa, at Beth stadig er
jomfru. Sardus er sentimental, naiv og selvisk. Beth skal fade byens messias og frelse dem alle. Det
renser synden, derfor er det ngdvendigt. Wilma undres, hvorfor forstar de ikke?

Wilma elsker at praedike for Beth om hendes rolle som byens sande redning.

Atmosfaere: sollys gennem vinduer - pletfri hvidt tgj - haender blidt foldet i skadet - fuglesang - det fine
service - fine smakager - abent vindue

Afslutningen: De bestemmer sig for at Beth skal undersgges af en laege for at fastsla hendes uskyld.
Kapitel 3: Euchrids Abenbaringen

Euchrid er vandret ud i sumpen. Her taler Euchrid med Gud og en af kragerne om de mange ting han
har gennemgéaet. De diskuterer om disse pravelser beviser, at Euchrid er udvalgt. Er Euchrid Guds
meegtige profet og jeeger? Eller er han blot en gal beskidt dreng i en sump uden mal med livet?
Karakterer: Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)

Euchrid (Nick) vandrer ud i sumpens ensomhed for at kunne na sine syn. Har han gjort nok? Er Euchrid

virkeligt Guds udvalgte? Beths ankomst ggr, at han betvivler sig selv. Maske burde han blive her, langt
veek fra byens syndige helgen.
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Gud (Engel), har allerede bestemt byens skaebne, og Euchrid er den, der skal fare dette ud i livet.
Euchrid skal forstd, at han ikke har et valg. Han skal keempe imod byens falskhed, synd og dgdsskam.
Euchrid skal ga sa grueligt meget igennem for at redde sig selv og byen. Beth er kun redskabet. Malet
helliger midlet.

Kragen (Z&sel) Euchrid er eekel, sekel, aekel. Han er fuld af synd, og det er Kragens mal at fa ham til at
forsta det. Han er fgdt ind i en beskidt familie og en beskidt by, og han kommer til at dg i en beskidt
familie og en beskidt by. Hans liv er uden formal, han burde lade sumpen sluge ham. Beth er uskyldig,
og han skal ikke ggre hende uren. Drengen skal droppe sin kamp imod byens storhedsvanvid. Det
kommer aldrig til at virke. Det vil koste, koste, koste... Og alle ved at han vil fejle.

Atmosfaere: fuglesang - skumring - mgrket der falder pa - vadt - beskidt - haengende grene - insekter -
dis

Afslutningen: Euchrid forlader sumpen og vender hjem.

Kapitel 4. Familiens endeligt

Vi er endnu engang i familien Eucrows usle hytte. En af Mor Eucrows flasker mangler og hun er
rasende. Hun beskylder bade Far Eucrow og Euchrid for at have stjalet al hendes hjemmebraendte. Far

Eucrow er som altid stille, men til sidst efter lang tids emotionel misbrug, klikker det for ham og han slar
mor Eucrow ihjel. Euchrid og Far Eucrow fester over hendes dad og over at de endelig er fri.
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Karakterer: Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (AEsel)

Mor Eucrow (Nick) er rasende, og hun fagler sig forradt. Hun ved, at de to lyver.

Euchrid er ikke uskyldig. Hun vil ikke tage det lzengere han har gdelagt hendes liv, han er et forbandet
barn. Og det er Far Eucrows skyld. Hun synes, at det er sygt at han elsker hans faelder mere end sin
familie, hun fordgmmer ham for at veaere sa stille, hun vil ikke lade ham gemme sig leengere.

Far Eucrow (Engel) er pa greensen af sammenbrud, faelderne har ikke givet gevinst leenge. Han ma
forblive stille, ma forblive stille, ma forblive stille. Han bliver mere og mere vred, sengstelig og treet. Far
Eucrows indre braender. Hvorfor pokker sa han ikke, hvor forfaerdelig keellingen var fgr han giftede sig
med hende?

Der er ingen, der har taget hendes sprut. Nok er nok, nok er nok, nok er nok!

Euchrid (Asel) har set sandheden. Hans mor, som altid har hadet ham, er ynkelig og uskadelig. Hans
far er ynkelig og svag. Hvor er det forngjeligt! Frygten, glaeden og spaendingen ved at se de to endeligt
ga mod hinanden i arenaen, han har skabt til dem. Det bliver skgnnere nar mordet er en fest?

Atmosfeaere: lugten af alkohol - svedige kroppe - vinduer daekket af gamle aviser - beskidt - fedtet -
tomme flasker

Afslutningen: nar Far Eucrow og Euchrid abner en af Mor Eucrows flasker for at fejre hendes dad.
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Kapitel 5. Brend Hedningene

Euchrid og hans Far Eucrow er i byens forladte kirke efter at have begravet Mor Eucrow. Her mgagder de
Abbie Poe, som tilsyneladende har sagt tilflugt her i arene der er gaet siden hans praediken. De tre
diskuterer deres tro over en flaske hiemmebraendt. Diskussionen accelererer hurtigt til et skeenderi. Poe
og Far Eucrows raberi overdaver Euchrid mere og mere. Euchrid forlader kirken, barrikadere den sidste
dar, og breender den til grunden, med de to meend fanget derinde.

Karakterer: Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)

Poe (Nick) er opsat pa at redde de syndere, som bor i byen fra forfald. Poe ved, at det her er hans sidste
chance for at redde nogen. Far Eucrow er fortabt, og Poe kan redde ham. Men Far Euchrid vil ikke lytte
til ham, HAM, HAM. Far Eucrow skal kende sin plads, sa der kan blive sand orden. Poe vil ikke finde sig
i at Far Eucrow ikke bgijer sig.

Euchrid (Engel) Iytter til de to taber sevle om frelse. De tager sa meget fejl, Euchrid er profeten, de er kun
hedninge. Det er ensomt at veere den eneste, som kender Guds plan. Han harer deres falske tunger
aevle om ligegyldigheder. Euchrid er den eneste der kan redde dem gennem ildens rensende flammer.
Der er desveerre ingen anden udvej.

Far Eucrow (Asel) har ikke brug for at blive reddet af Poe eller hans ligegyldige ord om Gud. Gud har
aldrig hjulpet ham. Far Eucrow har fucking klaret det selv. Vreden bobler under overfladen, som darlig
hjemmebraendt. Han har taget sin skaebne i egen hand i stedet for at overlade den til andre. Far Eucrow
er ligeglad med at blive frelst, det er alligevel for sent.
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Atmosfare: solstraler - knuste mosaikvinduer - kollapset tag - forfald - genklang - veeltede mgbler -
glasskar - sider revet ud fra en salmebog - ruin

Afslutningen: Euchrid seetter ild til kirken og breender de to maend inde.
Kapitel 6. Klagesang

Unge Euchrid mades med Gud og en af Kragerne igen. Euchrid har ondt af sig selv, og snakker udenom
hvorfor mordene ikke var hans skyld, samtidig anerkender han for sig selv at det var. Kragen og Gud er
uenige om han er skyldig eller ej, begge fors@ger at overbevise Euchrid.

Alle tre finder en sygq tilfredsstillelse i at nedgare Euchrid.

Karakterer: Gud (Nick), krage (Engel), Euchrid (AEsel)

Gud (Nick) vil overbevise Euchrid om at han er uskyldig. Det er ikke mord, nar det er hans retfaerdighed.
Euchrids falelser er ubetydelige. Nogen bliver ngdt til at vaere klingen, nogen bliver ngdt til at bigde.
Euchrid ma indse, at han ikke kan holde skyld nar han gar Guds vilje, fordi Gud er ikke skyldig.

Krage (Engel) ser sandheden, Euchrid er morder. Han er skyld i s& meget destruktion, at Byen har ret i
at udskamme ham og hans besaettelser. Hvor er det forfeerdeligt, at Gud mener, det er smukt at draebe.
Det er pa tide at lade dem se at alt ved dem ikke er perfekte, de stolte ma altid falde.

Gud har tilladt for meget.
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Euchrid (Asel) hader alt ved sig selv. Han er en modbydelig ting, et baest. Veerdilgs, grotesk og

misformet. Han har gjort en afskyelig gerning, eller... Har han?
Hans far og Poe har ogsa dreebt, de fortjente at da. Han fulgte blot sin guddommelige mission. Er han

sa en morder?

Hvorfor modarbejder de ham, nar alt han gar, er for alle andre?

Han kommer med undskyldninger, imens han forsager at beslutte sig.

Atmosfare: skam - tyk tage - blind - foreslaede knoer - bla maerker - koldt og skingert lys - hektisk snak

Afslutningen: Euchrid har besluttet sig for om han er morder eller ej, og vender hjem.
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Bog 3

Brev fra redaktgren

Mr.
Jeg har snakket med redaktgren igen, og du far lov
til at ga 1 gang med omskrivningen af bog 3. Du har
fdet meget lang snor, men i modsetning til, hvad du
mener, sa kan vi “Uforstdende idioter” faktisk
sagtens “Skynde pad ordentlig kunst”, mange tak for
det brev 1 gvrigt.

Sidste deadline er snart, vi snakkes ved nar du er
ferdig.

Hilsen Din Redaktor

Cave.

Oversigt - Bog 3 Ca. 1 time

1.

Paradis

Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)

Euchrid bygger sit kongedgmme, et skjul fra byens synd.

Glorie

Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (ZAsel)

Euchrid stirrer pa Beth, mens hun ger sig klar til seng, og abenbarer sig for hende,
da hun tror han er Gud

Braend profeten

Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (/A sel)

Sardus fors@ger at dreebe Euchrid, som har forskanset sig i sit kongedemme, mens
han prever at finde ud af om han skal flygte eller haevne sig. Euchrids paradis bliver
braendt ned af byen og Sardus.

. Jagten

Sardus (Nick), Beth (Engel), Euchrid (Asel)

Jaget ud af sit kongedemme finder Euchrid Beth alene ved byens springvand. Han
tager hendes mgdom, og forsegler bade hendes og sin egen skeaebne. Da Sardus
opdager, hvad der er sket, bliver han meget vred, og det ender med at Euchrid og
Sardus draeber hinanden.

Ded og Fadsel

Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Asel)

Den nye messias bliver fgdt, Beth dar. Wilma fortseetter med at veaere den blinde i
Guds kongedgmme.

Epilog

Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)

Kragerne forlader den fordgmte by.
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Kapitel 1. Paradis

Euchrid bygger sit familiehjem om til en feestning. Et kongedemme, hvor han hersker over de levende og
dade. Kragerne faglger ham, imens han bygger. Euchrid gnsker at beskrive og vise sit kongedemme fra
sin meaegtigste side. Kragerne vil vise sandheden. Det er en losseplads og en syg persons Kkreation.

Karakterer: Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)

Krage (Nick) gar grin med Euchrid. At bygge et vaern imod verden er ikke nok.

En mur gar intet, iseer ikke nar Euchrid bare seetter tingene tilfeeldigt sammen. Euchrid skal tage hasvn.
Byens folk skal blgde. Den anden krage vil have at de bare giver op, sikke en kujon! Euchrid gar helvede
igennem, sa han skal fortseette fremad! Det ville nytte ingenting at stoppe i helvede. Hvorfor give op nu?
Euchrid skal tage sig sammen og ggre noget.

Euchrid (Engel) betvivleren, Guds gale profet, og byens skaebne. Euchrid bygger sit mesterveerk, sin
Edens Have. Det onde kan ikke na ham her. Euchrid er tilfreds, men er Gud? Har Euchrid gjort nok?
Byens horrible og modbydelige folk jager ham stadig ud og behandler ham som en degenereret saerling.
Euchrid planlaegger byens fald, alle skal dg, alle undtagen maske isaer Beth.

Krage (Asel) ser hvor grimt alt er. Euchrids skabervaerk er en bunke af rustent metal, dade dyr og
skrammel. Euchrid burde give op, give op give op. Euchrid Eucrow kom alene ind i verden, intet har han
skabt eller gjort. Euchrid har kun gdelagt og gjort verden grimmere.

Den anden krage opildner ham til haevn, hvorfor? Euchrid bagr laegge sig pa en mark, kigge op i skyerne
og dg som han levede; alene og ugnsket.
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Atmosfare: rustne metalplader - pigtrad - bunker af gamle braedder og grene - insekter - tung
sommervarme - lugten af raddent kad og dgde dyr.

Afslutningen: porten lukkes og Euchrid forlader hans rige, da han drages mod Beths lys i byen.

Kapitel 2. Glorie

Vi er i Beths vaerelse. Euchrid gemmer sig i skyggerne foran hendes vindue, hvor han taler til hende.
Hun tror han er Gud, og han lader hende blive i troen. Efter lidt tid kommer Sardus op for at sige godnat.
Euchrid gemmer sig imens.

Karakterer: Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (AEsel)

Euchrid (Nick) vager over Beth fra vinduet i hendes veerelse. Beth er latterlig for sin tro pa, at Gud er til
stede, men samtidig smuk i sin uskyld. Euchrid taler med Beth om hendes rolle som helgen og bringeren
af byens Messias.

Euchrid er ikke sikker pa, at hun vil underkaste sig Euchrid er klar til sin rolle i Guds
plan. Euchrid hader Beths hengivelse over for Sardus. Det burde vaere Euchrid alene, hun holdt af.
Sardus er meningslgs og uveerdig.

Sardus (Engel) kommer for at sige godnat til sin datter. Han vager over Beth fra dgren. Han er en god

far, og lige nu fgltes det vigtigere end at veere en retskaffen kristen. Sardus ensker at beskytte Beth imod
denne forfaerdelige verden, hvor enhver er sig selv neermest, uanset prisen.
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Sardus er stolt af Beth, og beaeret over sin rolle som hendes beskyttende far. Sardus forteeller Beth
dette, da han opdager Euchrid uden for vinduet.

Beth (/&sel) er beaeret over at Gud taler til hende. Beth gnsker at bevise, at hun er klar til at bringe
Messias.

Beth hader, at hun er sa isoleret og kontrolleret, men hendes offer vil veere det vaerd. Da Sardus kommer
for at sige godnat, veelger Beth at bekraefte sin fader i hans selvbillede. Beth fortaeller sin fader om Guds
naervaer, og om hvor glorveerdig hun er.

Atmosfaere: hvidt sengetgj - hvid natkjole - fine urgrte dukker - underlige skygger fra lys gennem
blonder - knirkende gulve - svirrende mgl

Afslutningen: Sardus opdager Euchrid, og jager ham veek.
Kapitel 3. Brend Profeten

Euchrid flygter fra Beths vaerelse, og s@ger tilflugt i sit kongerige. Imens samler Sardus byens maend.
Nu, ved Euchrids kongedemme, er Euchrid er forskanset i foraeldrenes gamle hytte, mens Sardus og
folkemaengden er udenfor. Skramlet gar det umuligt at fa fat pa Euchrid. Sardus vifter sin kniv truende
efter Euchrid, og de ildner hinanden op. Kragen forsgger at fa Euchrid til at se faren i at blive, og stikke
af far det er for sent.

Karakterer: Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Euchrid (Nick) gnsker breendende at bekeempe dem, som vover at betraede hans hellige jord, men
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Euchrid vil ikke kunne vinde. Det er meningslgst overhovedet at prgve. Sardus er intet, intet ud over en
forhindring, forhindringer skal overvindes.

Euchrid er tvunget til at vaelge mellem de eneste to ting i sit liv, som giver mening. Det er ikke retfeerdigt!
Sardus er en modbydelig sglle undskyldning af en mand. Euchrid kan ikke veaelge, kan ikke give op.
Kragen er den eneste som er pa Euchrids side.

Krage (Engel), trygler Euchrid om at stikke af, om at forlade kongedgmmet og aldrig komme tilbage.
Euchrid vil lide en grusom dgd, hvis han bliver. Det er ikke Euchrids tid endnu, Gud har en bedre plan.
Hvorfor vil Euchrid ikke forsta det? Euchrid har stadig noget han skal have gjort, far han kan forlade
verden.

Sardus (/sel) er drevet af rent raseri. Hans vrede er retfeerdig, Euchrid er en beskidt og aekel ting.
Euchrid har forstyrret Beths rejse som helgen for mange gange. Der skal veere intet tilbage, nar Sardus
er faerdig. Euchrids ting skal destrueres. Ikke flere gale lagne om Guds plan og profetier. Euchrid og
hans urene skrammel skal vaek. Med ild og med klinge, intet tilbage.

Atmosfare: Benzin - genskeer i stav - flammer - lugten af braendt affald - altopslugende vrede - aften

Afslutningen: Euchrids kongedgmme braender, og Euchrid flygter mod byen med horden af vrede folk
lige bag sig. Natten falder pa.

Kapitel 4. Jagten

Euchrid har undsluppet Sardus og byens vrede beboere. Euchrid laber gennem nattemarket og gennem
den mennesketomme by. Men han stopper pludseligt. Som var det Guds vilje, finder han Beth ved byens
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springvand. De to taler kort sammen. Han forteeller hende, at det er nu hun skal traede ind i sin rolle som
beerer af byens Messias. Gennem overtalelse og overbevisning fuldbyrder han en voldtsegt.
Kort tid efter dukker Sardus op, stadig med kniven i handen, ser han hvad der er sket.

Karakterer: Sardus (Nick), Beth (Engel), Sardus (Asel)

Sardus (Nick) kastes i sine fglelsers vold. Sardus har svigtet alle, Beth er gdelagt. Hun er besudlet og
uren. Sardus er magteslgs, han har kun uoverkommelig sorg og skam tilbage. Euchrid har taget byens
frelse fra dem, for at stoppe den Guddommelige plan. Desperat klynger Sardus sig fast til sin frustration,
lader ilden vokse og lede ham til handling. Breendende raseri opsluger Sardus. Euchrid skal straffes, skal
do, skal udslettes. Alt er ligegyldigt alligevel, svinet kan lige sa godt lide for sine handlinger. Sardus skal
have sin retfeerdighed.

Beth (Engel), Det er nu, det er nu det sker, det er nu det sker, det er nu det skal ske. Wilma og Sardus’
kontrol af hendes liv er endelig ovre. Beth forstar ikke helt hvad der skal til at ske, hun er bange for det

ukendte, men hun ser sin egen glorie steerkere end nogensinde fgr. Beth er stolt, og det vil hendes far
og Euchrid ogsa veere. Hun har opfyldt det mirakel, de begge @gnskede af hende. Hvorfor er Sardus og

Euchrid sa vrede, nar hun elsker dem begge lige hgijt?

Euchrid (Asel) ser Beth og hendes lys. Han ved, at det er nu han skal udfgre Guds plan. Hvor er det
nemt, for nemt? Beth tilhgrer Euchrid, og han tager alt hvad Beth tilbyder, hvad han har fortjent. Euchrid
er feerdig med Beth, med byen, og med sin forbandede mission. Byen har behandlet ham som lort, og for
hvad? Euchrid sejrede alligevel. Alle far hvad de fortjener nu. Sardus er intet imod Guds udvalgte. Hvor
vover han at seette sig imod Guds vilje?! Sardus er urimelig Euchrid vil ikke finde sig i mere! Nok er
NOK!
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Atmosfaere: stilhed - lyden af et springvand - marke - tiden star stille - sagte larm i det fijerne
Afslutningen: Byens folk finder Beth forblgdende, og ligene af Euchrid og Sardus.
Kapitel 5 Dgd og fedsel

Beth kom sig aldrig efter overfaldet ved springvandet, og hun holdes knapt i live i de ni maneder efter
hendes overfald. Byen er igen samlet foran leegens klinik. Alle venter i speending. Wilma star igen
forrest, klar til at tage imod den nye helgen.

Wilma taler med sig selv, og med kragen. De diskuterer Wilmas skaebne. Alt imens Beth ligger i en ussel
seng, sveekket af sine sar og en fadsel, som hendes lille krop ikke er stand til at gennemfgre.

Karakterer: Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Asel)

Wilma (Nick), har lagt alt det forfaerdelige der er sket for byen bag sig. Beths grimme kapitel kan lukkes
nu. Wilma harer ikke helt hvad Beth siger, Wilma har andre vigtigere ting at fokusere pa. Messias er pa
vej nu, det er vigtigere end at dveele i fortiden. Det er synd for Beth, men byen skal frelses. Kragen ved
ingenting, Wilma er ikke skyldig. Euchrids forfeerdelige handlinger var det onde, alting Wilma gjorde var
for alles bedste. Kaos har haft magt for leenge, Wilma er endnu en gang klar til at ofre sig for de andre.

Krage (Engel) ser til fadslen, hanende. Hvor er Wilma tabelig! Wilma praver at veere overbevisende, hun

vil aflede sig selv og byen fra det forfeerdelige. Kvinden er jo gal! Lyden af Beths skrig er aldeles
vidunderlig! Beth’s lys fortaeres. Alt denne ondskab er Guds straf, byen far de profeter og helgener som
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de fortjener. Wilma ma dgmmes for hvad hun har gjort.

Beth (Asel) ligger i barselssengen, alene, alene, alene. Beth keemper for at fade byens Messias.
Wilmas visit hjeelper ingenting, Wilma bliver ved med at ikke hgre pa Beth, selv nu. Hvorfor er det sadan
her? Beth er vigtig! Men Beth er alligevel forladt af alle hun elsker, af Gud. Hun er reedselsslagen og
alene, og hun kan maerke hvordan Messias liv og fadsel bliver pa hendes bekostning. Byen forstar
ingenting; GUD VAGER OVER DEM.

Atmosfaere: kunstig eufori - tusmarke - stilhed - muflet skrig af smerte og udmattelse - insekters
svirrende om en enlig lampe

Afslutningen: Beth dar i barselssengen, og Messias bliver fgdt og hans komme proklameret
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Kapitel 6: Epilog

En krageflok sidder i galgetraeet og beskriver, hvordan byen ser ud. Eftermaelet af ar med regn,
helgendyrkelse og ulykke. En by som er besneeret af fanatisk overtro.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Krage (Nick) ser en by i andelig fattigdom. Troen pa Gud er steerk, fanatisk. Det morede kragen, at se
hvordan byens befolkning @delagde alt der var godt, og i stedet dyrkede det grimme og aekle i troen. Nu

har de en ny “Messias”, og skaebnen starter forfra igen.

Krage (Engel): Ser en by, som keemper nyttelgst for overlevelse. Hvor morsomt! Nu vaskes jorden ikke
lzengere af regnen, men af blodet af de uskyldige. Deres ekstreme lydighed blev byens endeligt.

Krage (Asel): Gradigheden og hovmodet gemmer sig ikke laengere under overfladen. Byen gar sikkert
ind i fremtid af synd, had og fanatisme, hvor enhver vil veere sig selv naermest. Overtroen har aflgst tro.

Atmosfaere: Overtro- vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur -
vejrfaenomener

Afslutning: Kragerne letter fra deres udkigspost i Galgetraeet, og efterlader byen til dens skaebne.
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Brev fra redaktgren

Hej Cave
Vi har modtaget dine sidste @®ndringer, og vi takker for
samarbejdet, som har varet interessant. Naste trin at vi far
samlet det hele, sa& bogen kan komme ud til dine l&sere.

Tag en pause, Jjeg gatter pd at du kunne bruge det. Du vil hgre
nermere fra os.

Din Redaktgr

Spilstop
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Nick er forfatterens menneskelige aspekt. Nick legemligger forfatterens
gnske og fokus pa symbolik, mgnstre og systemer.

Romanens kaos skal ikke ngdvendigvis fiernes, historien skal ikke
rationaliseres og kategoriseres, men der burde snarere gives
mening til kaosset.

Nick gnsker at bogen efterlader lzeseren med en
fornemmelse af nuance og dybde.

Karakterer inkarneret af Nick er pa samme made,
de bruger regler til at forklare og undskylde med, .
og nar systemet fejler dem, mister de deres

greb pa virkeligheden. De drives af en

beseettelse af, hvad der er meningen og

hvad der ikke er.
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Mani

Besaettelse, regler, orden. /

Der er lovmaessighed i alting, der er regler og systemer, & ‘.q"' 3
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som skal overholdes. Du finder mgnstre og skaber ~1% ’fc-" RN
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retningslinjer, den made ting skal veere pa for at alt er ‘.r';;‘ by

rigtigt. Verden er entropi, indtil du rationaliserer, a3y

systematiserer og balancerer den. »

Depression

Meningslgs, tom, afmagt

Det har ingen betydning, noget af det. Alting fgltes langt vaek, og du
kan lige sa godt bare give op. Du kan ikke finde nogle arsager fordi

der ingen arsager findes. Verden er kaos, ulogisk og absurd. Sa hvorfor
overhovedet gide? Det er alligevel lige meget. N




Spillerhafte - Nick

@ - Menneskelig

Nick vil gerne have at historien har narrative menstre og symbolik
Mani Besaettelse, regler, orden.
Depression Meningsies, tom, afmagt

Engel - Guddommelig

Englen vil gerne have at historien er kunstnerisk smuk
Mani Glzede, spaending, tempofyldt.

Depression Sorg, fortvivlelse, frygt.

Hsel - Vasen

Mani Had, selvforkzelelse, gradighed

Q}ression Selvhad, selvmedlidenhed, selvdestruktion.

#AEsel vil gerne have at historien efterlader laeseren med steerke folelser

Aspekterne i
Lejligheden

Karaktererne i
romanen

Euchrid
Euchrids bror

Nick
£sel

Englen

Gud

Far Eucrow
Mor Eucrow
Sardus Swift

Beth Swift
Cosey Mo
Abie Poe
Wilma Eldridge
kragerne
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Bog 1

1. Prolog (@vescene)
2. Fedsel og Dad

3. Og Regnen kom..
4 Voyeurisme

5. Den Falske Profet
6. Braend Synderen
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Bog 2

1. Beth

2. Opvaskst

3. Euchrids Abenbaringen
4. Familiens Endeligt

5. Braend Hedningene

6. Klagesang

/
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Bog 3

1. Prolog
2. Glorie
3.Breend Profeten
4 Jagten
5. Ded og Fadsel
6. Epilog
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Euchrid Eucrow

Hovedpersonen, Sen af Far og Mor Eucrow. Hadet og frygtet af byen, Kan tale med Gud og kragerne. Er Guds udvalgte. bor uden for byen.

Far Eucrow

Mor Eucrow

Sardus Swift

Wilma Eldridge

Beth snakker med, kan tale med kragerne.
Beth Switt

og Sardus

Cosey Mo

Abbie Poe, Preedikant
Dadfedt, kan snakke med Gud og krageme.

Gud
Et af Euchrids syner.

Krageme

Gift med mor Eucrow, far til Euchrid, bygger faelder og torturere dyr i sin fritid, bor uden for byen.

Gift med far Eucrow, mor til Euchrid, alkoholiker pa hjemmebreendt sprut. Bitter pa verden. Bor uden for byen.

Byens kebmand, Har en Hustru kun af navn. Far til Beth. Steerkt religios.

Byens prostituerede, bor i en husvogn ude for byen. Lever et stille liv.

Sandsigere og fortallere, felger Euchrid gennem hele historien. Et af Euchrid og Wilmas syner.

En aeldre ugift kvinde. Er staerkt religies. Har talent for at fa folk til at gere ting for hende, er den eneste voksen ud over Sardus og Euchrid som

Den isoleret datter af Sardus Swift (ukendt mor). Byens helgen, som skal genfede Messias. Taler sjaldent med andre end Wilma, "Gud” (Euchrid)

Tidligere dersaelger, blev praedikant ved et tilfselde, tilrejsende. Har talent for at fa overbevist hans tilherende. Euchrids tvillingebror




Bog 1 - Ca. 1 time

1.

Prolog
Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne mgdes for at kaste deres dom over byen.

. Fedsel og Dad

Gud (Nick), Euchrids dadfadte bror (Engel), Euchrid (Asel)
De reflekterer over eksistensen, og de diskuterer Euchrids
skaebne.

. Og Regnen kom...

Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel) Far Eucrow (4Asel)

Optakt til et skeenderi og et uendeligt syndefald. Begyndelsen af
byens regnfulde skaebne.

Voyeurisme

Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (Asel)

Beskrivelse af Cosey og hendes eksistens bade virkeligheden og
I Euchrids hoved.

. Den falske profet

Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (Asel)
Introduktion til Poe og Wilma, samt deres fanatiske tilgang til
synd og deres behov for at finde en syndebuk.

. Braand synderen!

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)
Et offer til Gud og regnen, som viser byens villighed til at ga langt
for at vaske synden vaek. Nogen skal ofres, og tage straffen.



Kapitel 1. Prolog (Avescene)

En krageflok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en neer fortid. Et lille
samfund uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i
hinanden pa godt og mest ondt.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)

Krage ser en by i velstand. Troen pa Gud er steerk og fremtiden ser lys ud. Men er det blot en
skal? Kragen ser ogsa gradighed og hovmod blandt indbyggerne, samt en stigende overtro blandt
de retskafne. Kragen ved, at skaebnen altid vil vinde til sidst.

Atmosfaere: Overtro - vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er klar til at observere byens
videre skaebne.



Kapitel 2: Fgdsel og Dgd

Euchrid og hans navnlgse bror er lige blevet fadt. Euchrids tvillingebror er dadfgdt. Deres foreeldre
Skaendes i lokalet ved siden af, mens de er efterladt til sig selv. Gud kommer for at hente
broderen, og han taler med dem begge. De tre drafter sammen eksistens, skeebne og det at tage
afsked far livet er begyndt.

Karakterer: Gud (Nick), Euchrids dedfedte bror (Engel), Euchrid (AEsel)

Gud vil have, at Euchrid skal forsta sin rolle som byens frelser. Gud praver at tale til Euchrids
stolthed. Gud har brug for en profet og det skal vaere Euchrid. Han skal redde byen fra deres
falske overtro. Det er ensomt at vaere den eneste, som kender Guds plan

Euchrid skal sikre byens fremtidige Messias og sprede Guds sande ord.

Atmosfaere: kold nat - uvelkomment - vade aviser - blod - ensomhed - skaebne - sagte rab

Afslutning: Brgdrene tager afsked, og Euchrids fader kommer ind og tager Euchrid op fra den
gennembladte skoaeske og giver ham mad for f@grste gang.



Kapitel 3: Og Regnen kom...

Nogle ar efter Euchrids fadsel mader vi igen familien Eucrow. Familien sidder i deres hytte, midt i
en almindelig samtale. | det fjerne ulmer en storm, som de alle kan fornemme, er speciel. Mor
Eucrow er stor og sidder klemt ned i sin stol, mens hun drikker hjemmebrsendt non stop. Far
Eucrow er ved at fierne en fijeder pa en springfeelde, sa feelden kun lemleester og skader. Euchrid
kigger pa sin samling af billeder og Gude-ikoner i sin skogeske. Luften er anspaendt, bade et
regnfald og et skaenderi er lige ved at bryde ud.

Karakterer: Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel), Far Eucrow (Asel)

Euchrid svinger mellem at prgve at holde fred med mor Eucrow, og at prikke til hende som en pind

i en myretue. Euchrid kan maerke anspaendtheden, som en prikken i huden.
Euchrid ved at Gud @nsker at straffe byen for deres synder.
Han faler sig ,

Atmosfaere: Varme - Sensommer - Lugten af alkohol - Lugten af sved og pis - bandeord -
trykkende vejr - forradnelse - marke skyer - torden i det fijerne.

Afslutningen: Et skaenderi bryder ud, og regnen kommer...



Kapitel 4. Voyeurisme

Regnen falder stadig tungt. Vi er lidt udenfor byen ved en husvogn, der tilharer Cosey Mo, byens
prostituerede. Hun har lavet den om til en lille hule inspireret af Hollywoods glamour@se verden,
hvor hun kan modtage sine kunder. Drengen Euchrid beundrer Cosey Mo, mens hun gar sig klar
til endnu en dag. Hendes farste kunde er kesbmanden Sardus Swift. Euchrid afbryder deres magde
og Sardus forsgger at taeve ham.

Karakterer: Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (AEsel)

Cosey Mo er venlig, imgdekommende Sardus er en fast kunde
og hun bryder sig meget lidt om ham.
Hun laegger op til ham
. Cosey hader vold og praver at stoppe Sardus, da han vil teeve Euchrid.

Atmosfaeren: duften af lavendel - rgde, krakeleret negle - perfekt rosa hud - tegn pa livets slid -
blodrgde leeber - stannen - sved - tung masende krop - dagde gjne.

Afslutningen: Cosey forsgger at stoppe Sardus i at teeve Euchrid, og han nar at stikke af.



Kapitel 5 Den Falske Profet

Regnen falder stadig, voldsommere end nogensinde far. Vi er i byens kirke, hvor Abbie Poe, en
nytilkommen karismatisk praedikant, beleerer byen om synd. Euchrid gemmer sig under kirkens
gulv og lytter. Wilma Eldridge, byens mest religigse kvinde, er opslugt af den karismatiske
praedikants optreeden. Euchrid ser hanende til imens der i en Kultlignende stemning opildnes til
handling. Til sidst kan Euchrid ikke holde sin indsigt for sig selv og blander sig forgaeves.

Karakterer: Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (AEsel)

Wilma henfalder i fanatisk ekstase, imens Poe pradiker.

Hun bliver maegtig af at
demme de syndige. Wilma hjeelper med at drive byen til handling. Wilma peger pa Cosey Mo som
roden til alt ondt. Cosey skal fjernes, for at Gud vil stoppe regnen. . Da Euchrid

dukker op fra under kirken, kan hun ikke andet end le af hans vildelser

Atmosfeaere: store ord - store armbevaegelser - andelig ekstase - at opildne - massehysteri -
indelukket

Afslutningen: Byen tager med Wilma i front afsted for at straffe Cosey Mo.



Kapitel 6. Brand synderen

Regnen pisker ned imens Wilma og Sardus leder byen til Coseys husvogn. Cosey tror farst der er
tale om et almindeligt besaqg af Sardus, men fanger hurtigt alvoren af situationen.

Byen er desperat. Regnen SKAL stoppes. Synden SKAL fiernes. De ma bringe offer til Gud og
Regnen. Cosey bliver overfaldet verbalt og fysisk, og ender med at blive dreebt.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)
Sardus er ikke glad for situationen. Han fgler sig besudlet af Coseys synd, og han vil ikke med i

faldet, Sardus har ikke lyst til at fglge Wilma, men sa anklager Cosey, Sardus for at
veere en del af synden.

Sardus tager kontrollen.

Atmosfaere: gsende regn - i mgrke pa neer lyset fra billygter - vrede - fanatisme- lugten af blod

Afslutningen: Scenen slutter med at Sardus spytter pa Coseys blodige lig og seetter ild til
husvognen. Og regnen fortsaetter. Poe anses ikke lzengere som byens alvidende profet.



Bog 2 - Ca. 1 time

1.

Beth

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Hvordan Beth kommer ind i deres liv, og hvordan regnen stopper.
Det tages som et tegn, for at hun er sendt af Gud. Opbyggelsen
af endnu en religion, nu omkring Beth.

. Opvaekst

Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)
Om hvor isoleret Beths opvaekst er Byens dynamik omkring
hende og hendes helgenstatus.

. Euchrids abenbaringen

Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)
Euchrids selvrealisering, og hvordan det gar op for ham at han er
Guds udvalgte.

. Familiens endeligt

Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)
Om draben der far baegeret til at flyde over, som bryder familien
Eucrow fra hinanden.

. Breend hedningene

Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)
Et skaenderi om religion, og branden der begynder Euchrids
arbejde som udvalgt.

. Klagesang

Gud (Nick), Krage (Engel), Euchrid (Asel)
Om Euchrid er Morder eller ej -en anerkendelse



Kapitel 1. Beth

| laegens klinik fader en ukendt kvinde en lille pige. Sardus er faderen. Beth, som han navngiver
hende, varsler et skift for den fanatiske by. Allerede fra hendes fgrste andedrag vides det, at hun
er et tegn fra Gud. Byen er samlet inklusiv Euchrid til at fejre hendes komme. Ved en fejl far
drengen Euchrid babyen i haenderne.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Sardus er overveeldet over det faktum, at han nu skal veere far, for denne lille underskgnne

skabning. Han ser hende for fgrste gang verden
ved Beth er Guds gave Han bliver ngdt til at
beskytte hende, Sardus betyder noget nu. Sardus ser forbindelsen mellem

Echrid og Beth. Euchrid ma ikke tage hende.
Atmosfaere: tunge skyer- grat — forar — regn — mudder- treette ansigter — hengivelse

Afslutningen: Beth holdes op mod himlen... og regnen stopper.



Kapitel 2. Opvakst

Det er nogle ar efter Beths fadsel markerede slutningen af den uendelige regn, og Beth blev
ophgjet til helgen. Vi er i Sardus' stue. Wilma har endnu engang inviteret sig selv ind i hans hus.
Denne gang for at diskutere et leegebesaqg, der skal bevise Beths ‘uskyld’. Sardus og Wilma er
uenige, og de diskuterer uden at lytte til Beth.

Karakterer: Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)

Beth vil have at de voksne hgrer hende Hun vil det
bedste for alle, for den verden som hendes helgenstatus har afskaret hende fra. Men hun er sa
traet :

Beth forstar ikke, hvad det er for en undersggelse, som Wilma vil snakke om, men hun vil ikke

have den.

Beth er dgdsensangst for at fejle, hun vil bare gerne frelse .

Atmosfaere: sollys gennem vinduer - pletfri hvidt t@j - haender blidt foldet i skagdet - fuglesang - det
fine service - fine smakager - abent vindue

Afslutningen: De bestemmer sig for at Beth skal undersgges af en lzege for at fastsla hendes
uskyld.
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Kapitel 3: Euchrids Abenbaringen

Euchrid er vandret ud i sumpen. Her taler Euchrid med Gud og en af kragerne om de mange ting
han har gennemgaet. De diskuterer om disse pravelser beviser, at Euchrid er udvalgt. Er Euchrid
Guds meegtige profet og jeeger? Eller er han blot en gal beskidt dreng i en sump uden mal med
livet?

Karakterer: Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)

Euchrid vandrer ud i sumpens ensomhed for at kunne na sine syn. Har han gjort nok? Er Euchrid
virkeligt Guds udvalgte? han betvivler sig selv. Maske burde han blive her,

langt veek fra byens

Atmosfeaere: fuglesang - skumring - mgrket der falder pa - vadt - beskidt - haengende grene -
insekter - dis

Afslutningen: Euchrid forlader sumpen og vender hjem
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Kapitel 4: Familiens endeligt

Vi er endnu engang i familien Eucrows usle hytte. En af Mor Eucrows flasker mangler og hun er
rasende. Hun beskylder bade Far Eucrow og Euchrid for at have stjalet al hendes
hjemmebreendte. Far Eucrow er som altid stille, men til sidst efter lang tids emotionel misbrug,
klikker det for ham og han slar mor Eucrow ihjel. Euchrid og Far Eucrow fester over hendes dad
og over at de endelig er fri.

Karakterer: Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)

Mor Eucrow er rasende, Hun ved, at de to lyver.
Euchrid er ikke l2engere hendes
barn. Og det er Far Eucrows skyld. Hun elsker
ham ikke
lzengere.

Atmosfaere: lugten af alkohol - svedige kroppe - vinduer daekket af gamle aviser - beskidt - fedtet
- tomme flasker

Afslutningen: nar Far Eucrow og Euchrid abner en af Mor Eucrows flasker for at fejre hendes
ded.
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Kapitel 5 Braznd Hedningene

Euchrid og hans Far Eucrow er i byens forladte kirke efter at have begravet Mor Eucrow. Her
mgder de Abbie Poe, som tilsyneladende har sggt tilflugt her i arene der er gaet siden hans
praediken. De tre diskuterer deres tro over en flaske hjemmebreendt. Diskussionen accelererer
hurtigt til et skeenderi. Poe og Far Eucrows raberi overdaver Euchrid mere og mere. Euchrid
forlader kirken, barrikadere den sidste dar, og braender den til grunden, med de to meend fanget
derinde.

Karakterer: Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)

Poe er i forfald. Poe ved, at det her er hans sidste
chance for at redde nogen. Far Eucrow er fortabt, og Poe kan redde ham. Men Far Euchrid vil ikke
lytte til ham : sand orden

finde s ikke

Atmosfaere: solstraler - knuste mosaikvinduer - kollapset tag - forfald - genklang - veeltede mabler
- glasskar - sider revet ud fra en salmebog - ruin

Afslutningen: Euchrid saetter ild til kirken og braender de to maend inde.
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Kapitel 6: Klagesang

Unge Euchrid magdes med Gud og en af Kragerne igen. Euchrid har ondt af sig selv, og snakker
udenom hvorfor mordene ikke var hans skyld, samtidig anerkender han for sig selv at det var.
Kragen og Gud er uenige om han er skyldig eller ej, begge fors@ger at overbevise Euchrid.

Alle tre finder en syq tilfredsstillelse i at nedgare Euchrid.

Karakterer: Gud (Nick), krage (Engel), Euchrid (Asel)
Gud vil overbevise Euchrid om at han er uskyldig. Det er ikke mord, det er hans ret
Euchrid er ubetydelig . Nogen bliver ngdt til at vaere klingen, nogen bliver ngdt til at

blgde. Euchrid ma indse, at han ikke kan holde skyld nar han ger Guds vilje, fordi Gud er
skyldig.

Atmosfeaere: skam - tyk tage - blind - foreslaede knoer - bla maerker - koldt og skingert lys - hektisk
shak

Afslutningen: Euchrid har besluttet sig for om han er morder eller €j, og vender hjem.
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Bog 3 - Ca. 1 time

1.

Paradis
Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)
Euchrid bygger sit kongedgmme, et skjul fra byens synd.

. Glorie

Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)
Euchrid stirrer pa Beth, mens hun ggar sig klar til seng, og
abenbarer sig for hende, da hun tror han er Gud.

. Brand profeten

Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Sardus forsgger at dreebe Euchrid, som har forskanset sig i sit
kongedemme, mens han prgver at finde ud af om han skal
flygte eller haevne sig. Euchrids paradis bliver breendt ned af
byen og Sardus.

. Jagten

Sardus (Nick), Beth (Engel), Euchrid (Asel)

Jaget ud af sit kongedgmme finder Euchrid Beth alene ved
byens springvand. Han tager hendes mgdom, og forsegler
bade hendes og sin egen skaebne. Da Sardus opdager, hvad
der er sket, bliver han meget vred, og det ender med at
Euchrid og Sardus dreeber hinanden.

. Ded og Fadsel

Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Zsel)
Den nye messias bliver fgdt, Beth dgr. Wilma fortsaetter med
at veere den blinde i Guds kongedgmme.

. Epilog

Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne forlader den fordgmte by.
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Kapitel 1. Paradis
Euchrid bygger sit familiehjem om til en feestning. Et kongedemme, hvor han hersker over de
levende og dade. Kragerne falger ham, imens han bygger. Euchrid ansker at beskrive og vise sit
kongedomme fra sin meegtigste side. Kragerne vil vise sandheden. Det er en losseplads og en syg
persons kreation.
Karakterer: Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)

Krage gar grin med Euchrid. At bygge et veern imod verden er ikke nok.

intet er tilfeeldigt . Euchrid skal tage
haevn. Byens folk skal b gde. Den anden krage vil have at de bare giver op, sikke en kujon!
ved han ingenting
?

Euchrid skal tage sig sammen og ggre noget.

Atmosfaere: rustne metalplader - pigtrad - bunker af gamle braedder og grene - insekter - tung
sommervarme - lugten af raddent kad og dade dyr.

Afslutningen: porten lukkes og Euchrid forlader hans rige, da han drages mod Beths lys i byen.
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Kapitel 2. Glorie

Vi er i Beths veerelse. Euchrid gemmer sig i skyggerne foran hendes vindue, hvor han taler til
hende. Hun tror han er Gud, og han lader hende blive i troen. Efter lidt tid kommer Sardus op for at
sige godnat. Euchrid gemmer sig imens.

Karakterer: Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)

Euchrid vager over Beth fra vinduet i hendes veerelse. Beth er latterlig for sin tro pa
sin uskyld. Euchrid taler med Beth om hendes rolle som helgen og

bringeren af byens Messias.
Euchrid er sikker pa, at hun i Guds
plan. Euchrid hader Beths hengivelse over for Sardus. Det burde vaere Euchrid alene, hun holdt

af.

Atmosfaere: hvidt sengetgj - hvid natkjole - fine urgrte dukker - underlige skygger fra lys gennem
blonder - knirkende gulve - svirrende mgl

Afslutningen: Sardus opdager Euchrid, og jager ham veek.
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Kapitel 3: Braend Profeten

Euchrid flygter fra Beths vaerelse, og s@ger tilflugt i sit kongerige. Imens samler Sardus byens
meaend. Nu, ved Euchrids kongedemme, er Euchrid er forskanset i foraeldrenes gamle hytte, mens
Sardus og folkemaengden er udenfor. Skramlet gar det umuligt at fa fat pa Euchrid. Sardus vifter
sin kniv truende efter Euchrid, og de ildner hinanden op. Kragen forsgger at fa Euchrid til at se
faren i at blive, og stikke af far det er for sent.

Karakterer: Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Euchrid ensker breendende at bekaeampe dem, som vover at betraede hans hellige jord, men
Euchrid vil ikke kunne vinde. Sardus er intet, intet ud
over en forhindring

Euchrid er tvunget til at vaelge mellem de eneste to ting i sit liv, som giver mening. Det er ikke
retfeerdigt! Sardus er en modbydelig mand. Euchrid kan ikke veelge, kan
ikke give op. Kragen er den eneste som er pa Euchrids side.

Atmosfaere: Benzin - genskeer i stav - flammer - lugten af braendt affald - altopslugende vrede -
aften

Afslutningen: Euchrids kongedemme braender, og Euchrid flygter mod byen med horden af vrede
folk lige bag sig. Natten falder pa.
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Kapitel 4: Jagten

Euchrid har undsluppet Sardus og byens vrede beboere. Euchrid laber gennem nattemgarket og
gennem den mennesketomme by. Men han stopper pludseligt. Som var det Guds vilje, finder han
Beth ved byens springvand. De to taler kort sammen. Han forteeller hende, at det er nu hun skal
traede ind i sin rolle som baerer af byens Messias. Gennem overtalelse og overbevisning fuldbyrder
han en voldtaegt.

Kort tid efter dukker Sardus op, stadig med kniven i handen, ser han hvad der er sket.

Karakterer: Sardus (Nick), Beth (Engel), Sardus (Asel)

Sardus kastes i sine folelsers vold. Sardus har svigtet alle, Beth er gdelagt.

Sardus er magteslas, han har kun sorg og skam tilbage. Euchrid har taget
byens frelse fra dem . Desperat klynger Sardus sig fast til
sin frustration, lader ilden vokse og lede ham til handling. raseri opsluger Sardus.

Euchrid skal straffes, skal dg, skal udslettes.

Atmosfeaere: stilhed - lyden af et springvand - mgrke - tiden star stille - sagte larm i det fjerne

Afslutningen: Byens folk finder Beth forbladende, og ligene af Euchrid og Sardus.

19



Kapitel 5. Dgd og fedsel

Beth kom sig aldrig efter overfaldet ved springvandet, og hun holdes knapt i live i de ni maneder
efter hendes overfald. Byen er igen samlet foran leegens klinik. Alle venter i spaending. Wilma star
igen forrest, klar til at tage imod den nye helgen.

Wilma taler med sig selv, og med kragen. De diskuterer Wilmas skaebne. Alt imens Beth ligger i en
ussel seng, svaekket af sine sar og en fadsel, som hendes lille krop ikke er stand til at
gennemfgre.

Karakterer: Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Asel)

Wilma har lagt alt det forfeerdelige der er sket for byen bag sig. Beths kapitel kan lukkes
nu. Wilma hgrer ikke helt hvad Beth siger, Wilma har andre vigtigere ting at fokusere pa. Messias
er vigtigere end Beth, byen skal frelses.

Kragen ved ingenting, Wilma er ikke skyldig. Euchrids forfeerdelige handlinger
var for alles bedste. Kaos har haft magt for leenge, Wilma er endnu en gang klar til at
ofre sig for de andre.

Atmosfaere: kunstig eufori - tusmarke - stilhed - muflet skrig af smerte og udmattelse - insekters
svirrende om en enlig lampe

Afslutningen: Beth dar i barselssengen, og Messias bliver fadt og hans komme proklameret
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Kapitel 6: Epilog

En krageflok sidder i galgetraeet og beskriver, hvordan byen ser ud. Eftermeelet af ar med regn,
helgendyrkelse og ulykke. En by som er besneeret af fanatisk overtro.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Krage (Nick) ser en by i andelig fattigdom. Troen pa Gud er steerk, fanatisk. Det morede kragen, at
se hvordan byens befolkning gdelagde alt der var godt, og i stedet dyrkede det grimme og aekle i

troen. Nu har de en ny “Messias”, og skaebnen starter forfra igen.

Atmosfaere: Overtro- vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur -
vejrfeenomener

Afslutning: Kragerne letter fra deres udkigspost i Galgetraeet, og efterlader byen til dens skeebne.

21



Engel - Gudommelig
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Engel er forfatterens guddommellge S|de Engel legemligger forfatterens
gnske og fokus pa sk@nhed, detaljer og indlevelse. Romanen
skal selvfalgelig ikke kun veere solskin og granne dage.

Men man bliver ngdt til at have en kaerlig tilgang til
forteellingen, alting kan vaere smukt hvis man
behandler det med finesse. Engel

gnsker at bogen efterlader laeseren

opslugt, og med en fornemmelse af et )
smukt kunstnerisk preeg. Karakterer \ \

inkarneret af Engel opsluges ogsa af

deres falelser. Engels karakterer forsgger at
finde sk@nhed i alting, og de er ofte indgrebet
af en slags “Guddommelig plan” til fordel for
hvilken moral sagtens kan tilsidesaettes.
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Gleede, speending, tempofyldt.
Alting er berusende smukt: blod, ild, smerte. Det hele
er en gave fra det guddommelige. Du ma opleve, du ma

fale, du ma laegge energi i alting! Alting er en del af Guds
plan, en plan du naturligvis er en del af. Skrigene fra dem,

du sarer og det du gdeleegger er blot Guds kor, der er ingen
tvivl om at det du ger, er rigtigt. Al denne kaerlighed og energi
skal bruges, hurtigt og intenst.

Depression

Sorg, fortvivielse, frygt.
Alting er bedrgvende elendigt. Lyset forteeres, og synderne far magten.
Alle er sig selv neermest: Hag over hag, spis eller blive spist. Du ma redde
dig selv, du ma holde ondskaben tilbage, du ma sgrge for at Guds nade sker!
Dine falelser tynger dig. Du hgrer Guds kor i din tryglen, raben og .
grad. Alt dette sorg og frygt skal bruges, hurtigt og intenst.




Spiller hafte - Engel

@( - Menneskelig
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o S . . Nick Cave Aspekterne i Karaktererne i
Nlcklwl gerne have at historien har narrative mgnstre og symbolik Lejligheden romanen
Mani Beseettelse, regler, orden.

Depression Meningsies, tom, afmagt -
Euchrid
i Euchrids bror
Engel - Guddommelig - Gud
Englen vil gerne have at historien er kunstnerisk smuk Nick Far Eucrow
Mani Glaede, spaending, tempofyldt. Asel Mor Eucrow
Depression Sorg, fortvivielse, frygt. Englen Sardus Swift
Beth Swift
Asel - Vasen Cosey Mo
#sel vil gerne have at historien efterlader lseseren med staerke folelser Abie Poe
Mani Had, selvforkeelelse, gradighed Wilma Eldridge
Qression Selvhad, selvmedlidenhed, selvdestruktion. kragerne
4 N[/ N 4
Bog 3
Bog 1 Bog 2 9
1. Prolo
1. Prolog (@vescene) o 1. Beth & 2 Glon'vsfl
2. Fodsel og Dod Q 2. Opvaekst ) S 3.Breend Profeten
3. Og Regnen kom.. 2 3. Euchrids Abenbaringen @ 4 Jagten
4. Voyeurisme o 4. Familiens Endeligt ] 5' Ded og Fadsel
5. Den Falske Profet 5. Braend Hedningene - 2edog
6. Epilog
6. Braend Synderen 6. Klagesang
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Euchrid Eucrow

Hovedpersonen, Sen af Far og Mor Eucrow. Hadet og frygtet af byen, Kan tale med Gud og kragerne. Er Guds udvalgte. bor uden for byen.

Far Eucrow
Gift med mor Eucrow, far til Euchrid, bygger faeslder og torturere dyr i sin fritid, bor uden for byen.

Mor Eucrow
Gift med far Eucrow, mor til Euchrid, alkoholiker pé hjemmebreendt sprut. Bitter pa verden. Bor uden for byen.

Sardus Swift
Byens kebmand, Har en Hustru kun af navn. Far til Beth. Steerkt religies.

Wilma Eldridge

Beth snakker med, kan tale med kragerne.
Beth Swift

og Sardus.

Cosey Mo
Byens prostituerede, bor i en husvogn ude for byen. Lever et stille liv.

Abbie Poe, Preedikant
Tidligere dersaeiger, blev prasdikant ved et tilfaslde, tilrejsende. Har talent for at fa overbevist hans tilherende. Euchrids tvillingebror
Dedfedt, kan snakke med Gud og krageme

Gud
Et af Euchrids syner.

Krageme
Sandsigere og fortasllere, falger Euchrid gennem hele historien. Et af Euchrid og Wilmas syner.

En seldre ugift kvinde. Er starkt religies. Har talent for at fa folk til at gere ting for hende, er den eneste voksen ud over Sardus og Euchrid som

Den isoleret datter af Sardus Swift (ukendt mor). Byens helgen, som skal genfade Messias. Taler sjgeldent med andre end Wilma, "Gud” (Euchrid)




Bog 1- Ca. 1 time

1.

Prolog
Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne mgdes for at kaste deres dom over byen.

. Fedsel og Dad

Gud (Nick), Euchrids dadfadte bror (Engel), Euchrid (Asel)
De reflekterer over eksistensen, og de diskuterer Euchrids
skaebne.

. Og Regnen kom...

Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel) Far Eucrow (ZAsel)

Optakt til et skaenderi og et uendeligt syndefald. Begyndelsen af
byens regnfulde skaebne.

Voyeurisme

Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (Asel)

Beskrivelse af Cosey og hendes eksistens bade virkeligheden og
i Euchrids hoved.

. Den falske profet

Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (Asel)

Introduktion til Poe og Wilma, samt deres fanatiske tilgang til
synd og deres behov for at finde en syndebuk.

Braend synderen!

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)

Et offer til Gud og regnen, som viser byens villighed til at ga langt
for at vaske synden vaek. Nogen skal ofres, og tage straffen.



Kapitel 1. Prolog (Avescene)
En krageflok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en neer fortid. Et lille
samfund uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i
hinanden pa godt og mest ondt.
Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Krage ser en by, som keemper for overlevelse til trods for dens velstand. En fortid, hvor de kun lige
havde nok, og hvor troen pa Gud var en ngdvendighed. Den ved, hvordan tro i sin renhed hurtigt
kan vendes til overtro. Under overfladen lurer gradighed og had, forkleedt som dyd og lydighed.

Atmosfaere: Overtro - vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er klar til at observere byens
videre skaebne.



Kapitel 2: Fgdsel og Dgd

Euchrid og hans navnlase bror er lige blevet fadt. Euchrids tvillingebror er dedfadt. Deres foreeldre
Skeendes i lokalet ved siden af, mens de er efterladt til sig selv. Gud kommer for at hente
broderen, og han taler med dem begge. De tre drafter sammen eksistens, skeebne og det at tage
afsked faor livet er begyndt.

Karakterer: Gud (Nick), Euchrids dedfedte bror (Engel), Euchrid (AEsel)
Euchrids dadfgdte bror vil gerne, at Euchrid husker ham. Han gnsker at Euchrid vil leve sit liv

. Guds plan for Euchrid er hard . Livet vil veere veerd at leve. Han ser verden
pa samme made som Euchrid. Han ved, at Guds plan er pa vej

Atmosfaere: kold nat - uvelkomment - vade aviser - blod - ensomhed - skaebne - sagte rab

Afslutning: Brgdrene tager afsked, og Euchrids fader kommer ind og tager Euchrid op fra den
gennembladte skozeske og giver ham mad for f@grste gang.



Kapitel 3: Og Regnen kom...

Nogle ar efter Euchrids fadsel mader vi igen familien Eucrow. Familien sidder i deres hytte, midt i
en almindelig samtale. | det fjerne ulmer en storm, som de alle kan fornemme, er speciel. Mor
Eucrow er stor og sidder klemt ned i sin stol, mens hun drikker hjemmebrsendt non stop. Far
Eucrow er ved at fjerne en fieder pa en springfeelde, sa feelden kun lemleester og skader. Euchrid
kigger pa sin samling af billeder og Gude-ikoner i sin skogeske. Luften er anspaendt, bade et
regnfald og et skaenderi er lige ved at bryde ud.

Karakterer: Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel), Far Eucrow (Asel)

Mor Eucrow er som altid deddrukken og . Hun fornemmer, at stormen vil bringe noget
starre med sig. Hun er ramt af en voldsomt

. Hun haner Euchrid for hans tro pa Gud, der er ingen Guddommelig plan.
Hun har brug for endnu en konflikt, sa hun kan eksplodere og lade sin vrede ga ud over
Euchrid.

Atmosfaere: Varme - Sensommer - Lugten af alkohol - Lugten af sved og pis - bandeord -
trykkende vejr - forradnelse - marke skyer - torden i det fjerne.

Afslutningen: Et skaenderi bryder ud, og regnen kommer...



Kapitel 4. Voyeurisme

Regnen falder stadig tungt. Vi er lidt udenfor byen ved en husvogn, der tilharer Cosey Mo, byens
prostituerede. Hun har lavet den om til en lille hule inspireret af Hollywoods glamour@se verden,
hvor hun kan modtage sine kunder. Drengen Euchrid beundrer Cosey Mo, mens hun gar sig klar
til endnu en dag. Hendes farste kunde er kesbmanden Sardus Swift. Euchrid afbryder deres magde
og Sardus forsgger at taeve ham.

Karakterer: Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (AEsel)
Euchrid lurer pa Cosey Mo. Hun er han s Ting
. Intet ved hende er

perfekt. Hun er urgrt af regnens korruption. Han vaemmes ved, at hun far besgg af en kunde

Euchrid gnsker det stoppet og blander sig, da han ikke lzengere kan holde ud at se Cosey med
Sardus.

Atmosfaeren: duften af lavendel - rgde, krakeleret negle - perfekt rosa hud - tegn pa livets slid -
blodragde laeber - stgnnen - sved - tung masende krop - dgde gjne.

Afslutningen: Cosey forsagger at stoppe Sardus i at teeve Euchrid, og han nar at stikke af.



Kapitel 5 Den Falske Profet

Regnen falder stadig, voldsommere end nogensinde far. Vi er i byens kirke, hvor Abbie Poe, en
nytilkommen karismatisk praedikant, belserer byen om synd. Euchrid gemmer sig under kirkens
gulv og lytter. Wilma Eldridge, byens mest religiase kvinde, er opslugt af den karismatiske
preedikants optreeden. Euchrid ser hanende til imens der i en kultlignende stemning opildnes til
handling. Til sidst kan Euchrid ikke holde sin indsigt for sig selv og blander sig forgeeves.

Karakterer: Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (AEsel)

Euchrid haner abenlyst Poe fra sit gemmested under kirken. Poe er en falsk profet

. Det er naesten synd for Poe, at han ikke
selv ser sin uvidenhed. Og stakkels Wilma som lader sin patetiske misundelse styrer hende.
Euchrid kan ikke holde sin latter tilbage. Til sidst bliver Euchrid ngdt til at blande sig

Atmosfeaere: store ord - store armbeveaegelser - andelig ekstase - at opildne - massehysteri -
indelukket

Afslutningen: Byen tager med Wilma i front afsted for at straffe Cosey Mo.



Kapitel 6. Brand synderen

Regnen pisker ned imens Wilma og Sardus leder byen til Coseys husvogn. Cosey tror farst der er
tale om et almindeligt besaqg af Sardus, men fanger hurtigt alvoren af situationen.

Byen er desperat. Regnen SKAL stoppes. Synden SKAL fiernes. De ma bringe offer til Gud og
Regnen. Cosey bliver overfaldet verbalt og fysisk, og ender med at blive dreebt.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)

Wilma anklager Cosey for at veere alt ondt. Hun skubber til konflikten
Wilma raber ad Cosey . Sardus skal straffe Cosey.
Wilma vil se Cosey lide. Wilma ser til

med vilde gjne, mens hun hepper pa maendenes overfald af synderen
Atmosfeaere: gsende regn - i mgrke pa neer lyset fra billygter - vrede - fanatisme- lugten af blod

Afslutningen: Scenen slutter med at Sardus spytter pa Coseys blodige lig og seetter ild til
husvognen. Og regnen fortsaetter. Poe anses ikke laengere som byens alvidende profet.



Oversigt - Ca. 1 time

1.

Beth

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Hvordan Beth kommer ind i deres liv, og hvordan regnen stopper.
Det tages som et tegn, for at hun er sendt af Gud. Opbyggelsen
af endnu en religion, nu omkring Beth.

. Opvaekst

Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)
Om hvor isoleret Beths opvaekst er Byens dynamik omkring
hende og hendes helgenstatus.

. Euchrids abenbaringen

Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)
Euchrids selvrealisering, og hvordan det gar op for ham at han er
Guds udvalgte.

. Familiens endeligt

Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)
Om draben der far baegeret til at flyde over, som bryder familien
Eucrow fra hinanden.

. Breend hedningene

Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)
Et skaenderi om religion, og branden der begynder Euchrids
arbejde som udvalgt.

. Klagesang

Gud (Nick), Krage (Engel), Euchrid (Asel)
Om Euchrid er Morder eller ej -en anerkendelse



Kapitel 1. Beth

| laegens klinik fader en ukendt kvinde en lille pige. Sardus er faderen. Beth, som han navngiver
hende, varsler et skift for den fanatiske by. Allerede fra hendes farste andedrag vides det, at hun
er et tegn fra Gud. Byen er samlet inklusiv Euchrid til at fejre hendes komme. Ved en fejl far
drengen Euchrid babyen i haenderne.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Wilma ser hvor vigtigt det lille barn er. Wilma er ngdt til at blive en
del af Beths liv. Kun Wilma kan beskytte pigen Sardus har
brug for Wilmas hjeelp, det er hun sikker pa . Wilma glemmer at hun fer har
taget fejl. Wilma ser Euchrids forbindelse med Beth.

Euchrid ma ikke tage hende.
Atmosfaere: tunge skyer- grat — forar — regn — mudder- treette ansigter — hengivelse

Afslutningen: Beth holdes op mod himlen... og regnen stopper.



Kapitel 2. Opvakst

Det er nogle ar efter Beths fadsel markerede slutningen af den uendelige regn, og Beth blev
ophgjet til helgen. Vi er i Sardus' stue. Wilma har endnu engang inviteret sig selv ind i hans hus.
Denne gang for at diskutere et leegebesaqg, der skal bevise Beths ‘uskyld’. Sardus og Wilma er
uenige, og de diskuterer uden at lytte til Beth.

Karakterer: Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)
Sardus er fanget mellem hvad han selv synes er vigtigt for Beth og ham selv, og hans angst for at
fejle foran Wilma . Sardus finder Wilma anmassende

. Wilmas gnske om at fa en laeges ord for pigens stadige uskyld
er grotesk, men maske det kan lukke munden pa Wilma.

Atmosfaere: sollys gennem vinduer - pletfri hvidt t@j - haender blidt foldet i skgdet - fuglesang - det
fine service - fine smakager - abent vindue

Afslutningen: De bestemmer sig for at Beth skal undersgges af en lzege for at fastsla hendes
uskyld.
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Kapitel 3: Euchrids Abenbaringen

Euchrid er vandret ud i sumpen. Her taler Euchrid med Gud og en af kragerne om de mange ting
han har gennemgaet. De diskuterer om disse pravelser beviser, at Euchrid er udvalgt. Er Euchrid
Guds meegtige profet og jeeger? Eller er han blot en gal beskidt dreng i en sump uden mal med
livet?

Karakterer: Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)

Gud har allerede bestemt byens skaebne, og Euchrid er den, der skal fgre dette ud i livet. Euchrid
skal forsta, at han ikke har et valg. Han skal keempe imod :
Euchrid skal ga sa grueligt meget igennem for at redde byen. Beth er kun redskabet.
Malet helliger midlet.

Atmosfaere: fuglesang - skumring - mgrket der falder pa - vadt - beskidt - haengende grene -
insekter - dis

Afslutningen: Euchrid forlader sumpen og vender hjem
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Kapitel 4: Familiens endeligt

Vi er endnu engang i familien Eucrows usle hytte. En af Mor Eucrows flasker mangler og hun er
rasende. Hun beskylder bade Far Eucrow og Euchrid for at have stjalet al hendes
hjemmebreendte. Far Eucrow er som altid stille, men til sidst efter lang tids emotionel misbrug,
klikker det for ham og han slar mor Eucrow ihjel. Euchrid og Far Eucrow fester over hendes dad
og over at de endelig er fri.

Karakterer: Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)

Far Eucrow er pa greensen af sammenbrud, faelderne har ikke givet gevinst leenge. Han ma

forblive stille, Han bliver mere og mere og treet.
Far Eucrow er sa feerd ig
med hende

Der er ingen, der har taget hendes sprut. Nok er nok,

Atmosfaere: lugten af alkohol - svedige kroppe - vinduer daekket af gamle aviser - beskidt - fedtet
- tomme flasker

Afslutningen: nar Far Eucrow og Euchrid abner en af Mor Eucrows flasker for at fejre hendes
ded.
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Kapitel 5 Braznd Hedningene

Euchrid og hans Far Eucrow er i byens forladte kirke efter at have begravet Mor Eucrow. Her
mgder de Abbie Poe, som tilsyneladende har sggt tilflugt her i arene der er gaet siden hans
praediken. De tre diskuterer deres tro over en flaske hjemmebreendt. Diskussionen accelererer
hurtigt til et skeenderi. Poe og Far Eucrows raberi overdaver Euchrid mere og mere. Euchrid
forlader kirken, barrikadere den sidste dar, og braender den til grunden, med de to meend fanget
derinde.

Karakterer: Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)
Euchrid Iytter til de to taber aevle om frelse. De tager sa meget fejl, Euchrid er profeten, de er kun
hedninge. Han hgrer deres falske
tunger aevle om ligegyldigheder. Euchrid er ilden

. Der er ingen anden udve;.

Atmosfaere: solstraler - knuste mosaikvinduer - kollapset tag - forfald - genklang - veeltede mabler
- glasskar - sider revet ud fra en salmebog - ruin

Afslutningen: Euchrid saetter ild til kirken og braender de to maend inde.
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Kapitel 6: Klagesang

Unge Euchrid magdes med Gud og en af Kragerne igen. Euchrid har ondt af sig selv, og snakker
udenom hvorfor mordene ikke var hans skyld, samtidig anerkender han for sig selv at det var.
Kragen og Gud er uenige om han er skyldig eller ej, begge fors@ger at overbevise Euchrid.

Alle tre finder en syq tilfredsstillelse i at nedgare Euchrid.

Karakterer: Gud (Nick), krage (Engel), Euchrid (Asel)

Krage ser sandheden, Euchrid er morder. Byen harret i at
udskamme ham og hans besaettelser. Hvor er det smukt at
se de stolte falde.

Atmosfeaere: skam - tyk tage - blind - foreslaede knoer - bla maerker - koldt og skingert lys - hektisk
shak

Afslutningen: Euchrid har besluttet sig for om han er morder eller €j, og vender hjem.

14



Bog 3 - Ca. 1 time

1.

Paradis
Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)
Euchrid bygger sit kongedgmme, et skjul fra byens synd.

. Glorie

Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)
Euchrid stirrer pa Beth, mens hun ggar sig klar til seng, og
abenbarer sig for hende, da hun tror han er Gud.

. Brand profeten

Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Sardus forsgger at dreebe Euchrid, som har forskanset sig i sit
kongedemme, mens han prgver at finde ud af om han skal
flygte eller haevne sig. Euchrids paradis bliver breendt ned af
byen og Sardus.

. Jagten

Sardus (Nick), Beth (Engel), Euchrid (Asel)

Jaget ud af sit kongedgmme finder Euchrid Beth alene ved
byens springvand. Han tager hendes mgdom, og forsegler
bade hendes og sin egen skaebne. Da Sardus opdager, hvad
der er sket, bliver han meget vred, og det ender med at
Euchrid og Sardus dreeber hinanden.

. Ded og Fadsel

Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Zsel)
Den nye messias bliver fgdt, Beth dgr. Wilma fortsaetter med
at veere den blinde i Guds kongedgmme.

. Epilog

Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne forlader den fordgmte by.
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Kapitel 1. Paradis

Euchrid bygger sit familiehjem om til en feestning. Et kongedemme, hvor han hersker over de
levende og dade. Kragerne falger ham, imens han bygger. Euchrid ansker at beskrive og vise sit
kongedomme fra sin meegtigste side. Kragerne vil vise sandheden. Det er en losseplads og en syg
persons kreation.

Karakterer: Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)

Euchrid betvivler =~ Gud . Euchrid bygger sit mesterveerk, sin
Edens Have. De kan ikke na ham her. Euchrid Har gjort
nok? Byens folk jager ham stadig ud og behandler ham som en
degenereret seerling. Euchrid planlaegger byens fald, alle skal dg, maske Beth.

Atmosfaere: rustne metalplader - pigtrad - bunker af gamle braedder og grene - insekter - tung
sommervarme - lugten af raddent kad og dade dyr.

Afslutningen: porten lukkes og Euchrid forlader hans rige, da han drages mod Beths lys i byen.
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Kapitel 2. Glorie

Vi er i Beths veerelse. Euchrid gemmer sig i skyggerne foran hendes vindue, hvor han taler til
hende. Hun tror han er Gud, og han lader hende blive i troen. Efter lidt tid kommer Sardus op for at
sige godnat. Euchrid gemmer sig imens.

Karakterer: Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)

Sardus kommer for at sige godnat til sin datter. Han vager over Beth fra dgren. Han er en god
retskaffen kristen. Sardus gnsker at beskytte Beth
for enhver pris
Sardus er stolt af sin rolle som hendes beskyttende far. Sardus forteeller
Beth dette, da han opdager Euchrid uden for vinduet.

Atmosfaere: hvidt sengetgj - hvid natkjole - fine urgrte dukker - underlige skygger fra lys gennem
blonder - knirkende gulve - svirrende mal

Afslutningen: Sardus opdager Euchrid, og jager ham vaek.
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Kapitel 3: Braend Profeten

Euchrid flygter fra Beths vaerelse, og s@ger tilflugt i sit kongerige. Imens samler Sardus byens
meaend. Nu, ved Euchrids kongedemme, er Euchrid er forskanset i foraeldrenes gamle hytte, mens
Sardus og folkemaengden er udenfor. Skramlet gar det umuligt at fa fat pa Euchrid. Sardus vifter
sin kniv truende efter Euchrid, og de ildner hinanden op. Kragen forsgger at fa Euchrid til at se
faren i at blive, og stikke af far det er for sent.

Karakterer: Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Krage trygler Euchrid om at stikke af, om at forlade kongedemmet og aldrig komme tilbage.
Euchrid vil dg , hvis han bliver. Det er ikke Euchrids tid endnu,

Hvorfor vil Euchrid ikke forsta det? Euchrid har stadig noget han skal have gjort, far han kan
forlade verden.

Atmosfaere: Benzin - genskeer i stav - flammer - lugten af braendt affald - altopslugende vrede -
aften

Afslutningen: Euchrids kongedamme braender, og Euchrid flygter mod byen med horden af vrede
folk lige bag sig. Natten falder pa.
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Kapitel 4: Jagten

Euchrid har undsluppet Sardus og byens vrede beboere. Euchrid laber gennem nattemgarket og
gennem den mennesketomme by. Men han stopper pludseligt. Som var det Guds vilje, finder han
Beth ved byens springvand. De to taler kort sammen. Han forteeller hende, at det er nu hun skal
traede ind i sin rolle som baerer af byens Messias. Gennem overtalelse og overbevisning fuldbyrder
han en voldtaegt.

Kort tid efter dukker Sardus op, stadig med kniven i handen, ser han hvad der er sket.

Karakterer: Sardus (Nick), Beth (Engel), Sardus (Asel)
Beth: Det er nu, det er nu det sker, Wilma og Sardus’
kontrol af hende er ovre. Beth forstar ikke helt hvad der skal til at ske,
men hun ser sin egen glorie staerkere end nogensinde fgr. Beth er
et mirakel
Hvorfor er Sardus og Euchrid sa vrede, nar hun elsker dem begge lige hgijt?
Atmosfaere: stilhed - lyden af et springvand - marke - tiden star stille - sagte larm i det fjerne

Afslutningen: Byens folk finder Beth forbladende, og ligene af Euchrid og Sardus.
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Kapitel 5. Dgd og fedsel

Beth kom sig aldrig efter overfaldet ved springvandet, og hun holdes knapt i live i de ni maneder
efter hendes overfald. Byen er igen samlet foran leegens klinik. Alle venter i spaending. Wilma star
igen forrest, klar til at tage imod den nye helgen.

Wilma taler med sig selv, og med kragen. De diskuterer Wilmas skaebne. Alt imens Beth ligger i en
ussel seng, svaekket af sine sar og en fadsel, som hendes lille krop ikke er stand til at
gennemfgre.

Karakterer: Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Asel)

Krage ser til fgdslen : Wilma er en
led 0g forfeerdelig Kvinde I Lyden af Beths skriger  ele
nd ig! Alt denne ondskab er Guds straf, byen far de profeter og helgener

som de fortjener.

Atmosfaere: kunstig eufori - tusmarke - stilhed - muflet skrig af smerte og udmattelse - insekters
svirrende om en enlig lampe

Afslutningen: Beth dar i barselssengen, og Messias bliver fgdt og hans komme proklameret
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Kapitel 6: Epilog

En krageflok sidder i galgetraeet og beskriver, hvordan byen ser ud. Eftermeelet af ar med regn,
helgendyrkelse og ulykke. En by som er besneeret af fanatisk overtro.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)

Krage: Ser en by, som keemper nyttelgst for overlevelse. Hvor morsomt! Nu vaskes jorden ikke
lzengere af regnen, men af blodet af de uskyldige. Deres ekstreme lydighed blev byens endeligt.

Atmosfaere: Overtro- vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur -
vejrfaenomener

Afslutning: Kragerne letter fra deres udkigspost i Galgetraeet, og efterlader byen til dens skeebne.
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FAEsel er forfatterens dyriske side, ﬁEseI Iegemllgg@r forfatterens gnske og

fokus pa steerke fglelser og gennemslag. Romanen skal ikke kun handle om P
konflikter og skaenderier. Men man skal tilga fortaellingen direkte, ol 3
med styrke og falelse. Historien skal kunne maerkes, s gl ) W ‘
det ma gerne vaere ondskabsfuldt og grimt. N >

Skeenderier og tragedie gar en forskel, gaor det
virkeligt. ZEsel gnsker, at romanen efterlader
lzeseren med steerke faglelser, og en fornemmelse
af noget aegte. Karakterer inkarneret af /AEsel er
drevet af impulser og behov. De er selvcentrerede,
besidderiske og gribes ofte af had. Deres egen
retfeerdighed er vigtigt for dem, og alting er

fortjent.
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Had, selvforkeelelse, gradighed

Karakterer inkarneret af dig er rasende. Dem, der
bliver gjort ondt, fortjener det. Al skade er fortjent, det er
konsekvenserne. Verden er din, hvis du tager den. Sa tag,
sla ud efter dem, der stopper dig, krads og bid om det er
ngdvendigt. Tag, hvad du ved, du har ret til, giv efter for
hadet. Det behgver ikke vaere voldsomt, men det er helt
sikkert pa sin plads. Jo mere ondt du kan gare, jo bedre.

Depression

Selvhad, selvmedlidenhed, selvdestruktion.

Du er horribel og led, og det er synd for dig. Du kan lige sa
godt bare give op og tage konsekvenserne og smerten der
kommer med det. Alt godt kommer til den der venter, men
hvor er dit? Ingen anerkender dig. Du fortjener ikke andet
end det du far, hvorfor skulle nogen vise dig godhed. Nl . %
Verden er ond, og led ved dig. Meerk! 1




Spiller hafte - Z£sel
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o S . . Nick Cave Aspekterne i Karaktererne i
Nlcklwl gerne have at historien har narrative mgnstre og symbolik Lejligheden romanen
Mani Beseettelse, regler, orden.

Depression Meningsies, tom, afmagt -
Euchrid
i Euchrids bror
Engel - Guddommelig - Gud
Englen vil gerne have at historien er kunstnerisk smuk Nick Far Eucrow
Mani Glaede, spaending, tempofyldt. Asel Mor Eucrow
Depression Sorg, fortvivielse, frygt. Englen Sardus Swift
Beth Swift
Asel - Vasen Cosey Mo
#sel vil gerne have at historien efterlader lseseren med staerke folelser Abie Poe
Mani Had, selvforkeelelse, gradighed Wilma Eldridge
Qression Selvhad, selvmedlidenhed, selvdestruktion. kragerne
4 N[/ N 4
Bog 3
Bog 1 Bog 2 9
1. Prolo
1. Prolog (@vescene) o 1. Beth & 2 Glon'vsfl
2. Fodsel og Dod Q 2. Opvaekst ) S 3.Breend Profeten
3. Og Regnen kom.. 2 3. Euchrids Abenbaringen @ 4 Jagten
4. Voyeurisme o 4. Familiens Endeligt ] 5' Ded og Fadsel
5. Den Falske Profet 5. Braend Hedningene - 2edog
6. Epilog
6. Braend Synderen 6. Klagesang
K / \. J K / (N \

Euchrid Eucrow

Hovedpersonen, Sen af Far og Mor Eucrow. Hadet og frygtet af byen, Kan tale med Gud og kragerne. Er Guds udvalgte. bor uden for byen.

Far Eucrow
Gift med mor Eucrow, far til Euchrid, bygger faeslder og torturere dyr i sin fritid, bor uden for byen.

Mor Eucrow
Gift med far Eucrow, mor til Euchrid, alkoholiker pé hjemmebreendt sprut. Bitter pa verden. Bor uden for byen.

Sardus Swift
Byens kebmand, Har en Hustru kun af navn. Far til Beth. Steerkt religies.

Wilma Eldridge

Beth snakker med, kan tale med kragerne.
Beth Swift

og Sardus.

Cosey Mo
Byens prostituerede, bor i en husvogn ude for byen. Lever et stille liv.

Abbie Poe, Preedikant
Tidligere dersaeiger, blev prasdikant ved et tilfaslde, tilrejsende. Har talent for at fa overbevist hans tilherende. Euchrids tvillingebror
Dedfedt, kan snakke med Gud og krageme

Gud
Et af Euchrids syner.

Krageme
Sandsigere og fortasllere, falger Euchrid gennem hele historien. Et af Euchrid og Wilmas syner.

En seldre ugift kvinde. Er starkt religies. Har talent for at fa folk til at gere ting for hende, er den eneste voksen ud over Sardus og Euchrid som

Den isoleret datter af Sardus Swift (ukendt mor). Byens helgen, som skal genfade Messias. Taler sjgeldent med andre end Wilma, "Gud” (Euchrid)




Bog 1 - Ca. 1 time

1.

Prolog
Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne mgdes for at kaste deres dom over byen.

. Fedsel og Dad

Gud (Nick), Euchrids dadfadte bror (Engel), Euchrid (Asel)
De reflekterer over eksistensen, og de diskuterer Euchrids
skaebne.

. Og Regnen kom...

Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel) Far Eucrow (ZAsel)

Optakt til et skeenderi og et uendeligt syndefald. Begyndelsen af
byens regnfulde skaebne.

Voyeurisme

Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (Asel)

Beskrivelse af Cosey og hendes eksistens bade virkeligheden og
i Euchrids hoved.

. Den falske profet

Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (A sel)

Introduktion til Poe og Wilma, samt deres fanatiske tilgang til
synd og deres behov for at finde en syndebuk.

Braend synderen!

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)

Et offer til Gud og regnen, som viser byens villighed til at ga langt
for at vaske synden vaek. Nogen skal ofres, og tage straffen.



Kapitel 1. Prolog (Avescene)
En krageflok flyver over byen og beskriver, hvordan byen ser ud. Vi er i en neer fortid. Et lille
samfund uden direkte kontakt med omverdenen. Hvor de lokales skaebner og familier er viklet ind i
hinanden pa godt og mest ondt.
Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Krage: | velstand findes gradighed og hovmod nemt. Byen vakler pa kanten af en fremtid i synd,
had og fanatisme. Enhver vil veere sig selv neermest, og naestekaerlighed er tomme ord uden for
kirken. Overtro aflgser den sande tro.

Atmosfaere: Overtro - vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur - vejr.

Afslutning: Kragerne lander pa deres udkigspost i Galgetraeet. De er klar til at observere byens
videre skaebne.



Kapitel 2: Fgdsel og Dgd

Euchrid og hans navnlase bror er lige blevet fadt. Euchrids tvillingebror er dgdfadt. Deres foreeldre
Skeendes i lokalet ved siden af, mens de er efterladt til sig selv. Gud kommer for at hente
broderen, og han taler med dem begge. De tre drafter sammen eksistens, skeebne og det at tage
afsked faor livet er begyndt.

Karakterer: Gud (Nick), Euchrids dedfedte bror (Engel), Euchrid (AEsel)
Euchrid er fgdt ind i en kold verden, og gnsker at forlade den igen. Han kan allerede maerke, at
livet er koldt og hardt. Han vil

Euchrid gnsker at huske
sin broder,

Atmosfaere: kold nat - uvelkomment - vade aviser - blod - ensomhed - skaebne - sagte rab

Afslutning: Brgdrene tager afsked, og Euchrids fader kommer ind og tager Euchrid op fra den
gennembladte skoaeske og giver ham mad for fgrste gang.



Kapitel 3: Og Regnen kom...

Nogle ar efter Euchrids fadsel mader vi igen familien Eucrow. Familien sidder i deres hytte, midt i
en almindelig samtale. | det fjerne ulmer en storm, som de alle kan fornemme, er speciel. Mor
Eucrow er stor og sidder klemt ned i sin stol, mens hun drikker hjemmebrsendt non stop. Far
Eucrow er ved at fierne en fijeder pa en springfeelde, sa feelden kun lemleester og skader. Euchrid
kigger pa sin samling af billeder og Gude-ikoner i sin skogeske. Luften er anspaendt, bade et
regnfald og et skaenderi er lige ved at bryde ud.

Karakterer: Euchrid (Nick), Mor Eucrow (Engel), Far Eucrow (AEsel)
Far Eucrow forsgger at maegle og skabe fred mellem de to andre
Han vil have, at de stopper med at skeendes. Verden og familien er pa

nippet til at eksplodere. Det kan godt veere, at Euchrids tro er tosset, men lad knaegten
veere.

Atmosfaere: Varme - Sensommer - Lugten af alkohol - Lugten af sved og pis - bandeord -
trykkende vejr - forradnelse - marke skyer - torden i det fijerne.

Afslutningen: Et skaenderi bryder ud, og regnen kommer...



Kapitel 4. Voyeurisme

Regnen falder stadig tungt. Vi er lidt udenfor byen ved en husvogn, der tilharer Cosey Mo, byens
prostituerede. Hun har lavet den om til en lille hule inspireret af Hollywoods glamourase verden,
hvor hun kan modtage sine kunder. Drengen Euchrid beundrer Cosey Mo, mens hun gar sig klar
til endnu en dag. Hendes farste kunde er kebmanden Sardus Swift. Euchrid afbryder deres made
og Sardus forsgger at taeve ham.

Karakterer: Cosey Mo (Nick), Euchrid (Engel), Sardus (£sel)

Sardus’ kone er deprimeret, og naegter at ligge med ham. Cosey er hans
Sardus ved, at han synder, men kan ikke lade vaere. Han hader
Cosey. Derfor eksploderer han, da han bliver opdaget af Euchrid. Euchrid

er zekel og foruroligende.

Atmosfaeren: duften af lavendel - rgde, krakeleret negle - perfekt rosa hud - tegn pa livets slid -
blodrgde leeber - stannen - sved - tung masende krop - dade gjne.

Afslutningen: Cosey forsgger at stoppe Sardus i at teeve Euchrid, og han nar at stikke af.



Kapitel 5 Den Falske Profet

Regnen falder stadig, voldsommere end nogensinde far. Vi er i byens kirke, hvor Abbie Poe, en
nytilkommen karismatisk praedikant, belserer byen om synd. Euchrid gemmer sig under kirkens
gulv og lytter. Wilma Eldridge, byens mest religiase kvinde, er opslugt af den karismatiske
preedikants optreeden. Euchrid ser hanende til imens der i en kultlignende stemning opildnes til
handling. Til sidst kan Euchrid ikke holde sin indsigt for sig selv og blander sig forgeeves.

Karakterer: Wilma (Nick), Euchrid (Engel), Poe (AEsel)

Poe . Byen er samlet for at lytte til ham | byens

kirke. Poe lader sig rive med af byens
stemning, og han bruger regnen som grund til at handle. Poe ved, at Euchrid lytter med, men han
lader Euchrid blive. Knaegten er ligegyldig. Ord er magt, lige nu er Poe urarlig.

Atmosfaere: store ord - store armbevaesgelser - andelig ekstase - at opildne - massehysteri -
indelukket

Afslutningen: Byen tager med Wilma i front afsted for at straffe Cosey Mo.



Kapitel 6. Brand synderen

Regnen pisker ned imens Wilma og Sardus leder byen til Coseys husvogn. Cosey tror farst der er
tale om et almindeligt besaqg af Sardus, men fanger hurtigt alvoren af situationen.

Byen er desperat. Regnen SKAL stoppes. Synden SKAL fiernes. De ma bringe offer til Gud og
Regnen. Cosey bliver overfaldet verbalt og fysisk, og ender med at blive dreebt.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Cosey Mo (Asel)
Cosey Mo anklager Sardus og byen for selv at veere skyld i synden. Hun keemper imod den vrede
folkeskare :

Cosey fortjener ikke bedre. Det gar op for hende, at hun skal
dg, og hun beder for sit liv.

Atmosfaere: gsende regn - i mgrke pa neer lyset fra billygter - vrede - fanatisme- lugten af blod

Afslutningen: Scenen slutter med at Sardus spytter pa Coseys blodige lig og seetter ild til
husvognen. Og regnen fortsaetter. Poe anses ikke lzengere som byens alvidende profet.



Bog 2 - Ca. 1 time

1.

Beth

Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)

Hvordan Beth kommer ind i deres liv, og hvordan regnen stopper.
Det tages som et tegn, for at hun er sendt af Gud. Opbyggelsen
af endnu en religion, nu omkring Beth.

. Opvaekst

Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)
Om hvor isoleret Beths opvaekst er Byens dynamik omkring
hende og hendes helgenstatus.

. Euchrids abenbaringen

Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)
Euchrids selvrealisering, og hvordan det gar op for ham at han er
Guds udvalgte.

. Familiens endeligt

Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)
Om draben der far baegeret til at flyde over, som bryder familien
Eucrow fra hinanden.

. Breend hedningene

Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)
Et skaenderi om religion, og branden der begynder Euchrids
arbejde som udvalgt.

. Klagesang

Gud (Nick), Krage (Engel), Euchrid (Asel)
Om Euchrid er Morder eller ej -en anerkendelse.



Kapitel 1. Beth

| laegens klinik fader en ukendt kvinde en lille pige. Sardus er faderen. Beth, som han navngiver
hende, varsler et skift for den fanatiske by. Allerede fra hendes farste andedrag vides det, at hun
er et tegn fra Gud. Byen er samlet inklusiv Euchrid til at fejre hendes komme. Ved en fejl far
drengen Euchrid babyen i haenderne.

Karakterer: Sardus (Nick), Wilma (Engel), Euchrid (Asel)
Euchrid far ved en fejl babyen i haenderne, og de ser hinanden,
. | dette gjeblik giver Euchrids lidelser og hjertesorg mening. Euchrid
fortjener hende : Beth er

her nu. Han maerker en forbindelse til hende, et guddommeligt |afte om skaebne. Euchrid ved at
Beth vil blive hans liv og dad.

Atmosfaere: tunge skyer- grat — forar — regn — mudder- treette ansigter — hengivelse

Afslutningen: Beth holdes op mod himlen... og regnen stopper.



Kapitel 2. Opvakst

Det er nogle ar efter Beths fadsel markerede slutningen af den uendelige regn, og Beth blev
ophgjet til helgen. Vi er i Sardus' stue. Wilma har endnu engang inviteret sig selv ind i hans hus.
Denne gang for at diskutere et leegebesaqg, der skal bevise Beths ‘uskyld’. Sardus og Wilma er
uenige, og de diskuterer uden at lytte til Beth.

Karakterer: Beth (Nick), Sardus (Engel), Wilma (Asel)

Wilmas mening er den bedste. De bliver ngdt til at veere sikre pa, at Beth stadig er
jomfru. Sardus er sentimental, naiv og selvisk. Beth skal fade byens messias og frelse dem alle.
Det er synd for Wilma , hvorfor forstar de ikke?

Wilma elsker hendes rolle som byens sande redning.

Atmosfaere: sollys gennem vinduer - pletfri hvidt t@j - haender blidt foldet i skagdet - fuglesang - det
fine service - fine smakager - abent vindue

Afslutningen: De bestemmer sig for at Beth skal undersgges af en lzege for at fastsla hendes
uskyld.
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Kapitel 3: Euchrids Abenbaringen

Euchrid er vandret ud i sumpen. Her taler Euchrid med Gud og en af kragerne om de mange ting
han har gennemgaet. De diskuterer om disse pravelser beviser, at Euchrid er udvalgt. Er Euchrid
Guds meegtige profet og jeeger? Eller er han blot en gal beskidt dreng i en sump uden mal med
livet?

Karakterer: Euchrid (Nick), Gud (Engel), krage (Asel)
Kragen synes, Euchrid er eekel . Han er fuld af synd, og det er Kragens mal at fa ham

til at forsta det. Han er fgdt ind i en beskidt familie og en beskidt by
. Hans liv er uden formal, han burde lade sumpen sluge ham. Beth

er uskyldig, og han skal ikke gagre hende uren. Drengen s
storhedsvanvid. kommer til at koste, alle

Atmosfeaere: fuglesang - skumring - market der falder pa - vadt - beskidt - haengende grene -
insekter - dis

Afslutningen: Euchrid forlader sumpen og vender hjem
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Kapitel 4: Familiens endeligt

Vi er endnu engang i familien Eucrows usle hytte. En af Mor Eucrows flasker mangler og hun er
rasende. Hun beskylder bade Far Eucrow og Euchrid for at have stjalet al hendes
hjemmebreendte. Far Eucrow er som altid stille, men til sidst efter lang tids emotionel misbrug,
klikker det for ham og han slar mor Eucrow ihjel. Euchrid og Far Eucrow fester over hendes dad
og over at de endelig er fri.

Karakterer: Mor Eucrow (Nick), Far Eucrow (Engel), Euchrid (Asel)

Euchrid har set sandheden. Hans mor, som altid har hadet ham, er ynkelig og uskadelig. Hans far

er ynkelig og svag. og spaendingen ved at se de to
endeligt ga mod hinanden i arenaen, : er mord en
fest

Atmosfaere: lugten af alkohol - svedige kroppe - vinduer deekket af gamle aviser - beskidt - fedtet
- tomme flasker

Afslutningen: nar Far Eucrow og Euchrid abner en af Mor Eucrows flasker for at fejre hendes
ded.
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Kapitel 5 Braznd Hedningene

Euchrid og hans Far Eucrow er i byens forladte kirke efter at have begravet Mor Eucrow. Her
mgder de Abbie Poe, som tilsyneladende har sggt tilflugt her i arene der er gaet siden hans
praediken. De tre diskuterer deres tro over en flaske hjemmebreendt. Diskussionen accelererer
hurtigt til et skeenderi. Poe og Far Eucrows raberi overdaver Euchrid mere og mere. Euchrid
forlader kirken, barrikadere den sidste dar, og braender den til grunden, med de to meend fanget
derinde.

Karakterer: Poe (Nick), Euchrid (Engel), Far Eucrow (Asel)
Far Eucrow har ikke brug for Gud. Gud har
aldrig hjulpet ham. Far Eucrow har fucking klaret det selv.

Han har taget sin skeebne i egen hand i stedet for at overlade den til andre.
Far Eucrow er ligeglad med at blive frelst

Atmosfeaere: solstraler - knuste mosaikvinduer - kollapset tag - forfald - genklang - veeltede mabler
- glasskar - sider revet ud fra en salmebog - ruin

Afslutningen: Euchrid saetter ild til kirken og braender de to maend inde.
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Kapitel 6: Klagesang

Unge Euchrid magdes med Gud og en af Kragerne igen. Euchrid har ondt af sig selv, og snakker
udenom hvorfor mordene ikke var hans skyld, samtidig anerkender han for sig selv at det var.
Kragen og Gud er uenige om han er skyldig eller ej, begge fors@ger at overbevise Euchrid.

Alle tre finder en syq tilfredsstillelse i at nedgare Euchrid.

Karakterer: Gud (Nick), krage (Engel), Euchrid (Asel)

Euchrid hader alt . Han er en modbydelig ting, et baest. Veerdilgs, grotesk og

misformet. Han har gjort en afskyelig gerning, eller... Har han?
Er

han sa en morder?
Hvorfor ham ?
Han kommer med undskyldninger, imens han forsgger at beslutte sig.

Atmosfaere: skam - tyk tage - blind - foreslaede knoer - bla maerker - koldt og skingert lys - hektisk
snak

Afslutningen: Euchrid har besluttet sig for om han er morder eller ej, og vender hjem.
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Bog 3 Ca. 1 time

1.

Paradis
Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)
Euchrid bygger sit kongedemme, et skjul fra byens synd.

. Glorie

Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)
Euchrid stirrer pa Beth, mens hun ggar sig klar til seng, og
abenbarer sig for hende, da hun tror han er Gud.

. Braend profeten

Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Sardus forsgger at draebe Euchrid, som har forskanset sig i sit
kongedgmme, mens han prgver at finde ud af om han skal
flygte eller haevne sig. Euchrids paradis bliver breendt ned af
byen og Sardus.

. Jagten

Sardus (Nick), Beth (Engel), Euchrid (Asel)

Jaget ud af sit kongedgmme finder Euchrid Beth alene ved
byens springvand. Han tager hendes madom, og forsegler
bade hendes og sin egen skaebne. Da Sardus opdager, hvad
der er sket, bliver han meget vred, og det ender med at
Euchrid og Sardus draeber hinanden.

. Dad og Fadsel

Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Z&sel)
Den nye messias bliver fagdt, Beth dgr. Wilma fortsaetter med
at veere den blinde i Guds kongedamme.

. Epilog

Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)
Kragerne forlader den fordgmte by.
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Kapitel 1. Paradis

Euchrid bygger sit familiehjem om til en feestning. Et kongedemme, hvor han hersker over de
levende og dade. Kragerne falger ham, imens han bygger. Euchrid ansker at beskrive og vise sit
kongedomme fra sin meegtigste side. Kragerne vil vise sandheden. Det er en losseplads og en syg
persons kreation.

Karakterer: Krage (Nick), Euchrid (Engel), krage (Asel)

Krage ser hvor grimt alt er. Euchrids skaberveerk er en bunke af rustent metal, dade dyr og
skrammel. Euchrid burde give op EuchridE r alene | verden, intet
har han skabt eller gjort. Euchrid er grim

Den anden krage opildner ham til haevn, hvorfor? Euchrid bar laegge sig pa en mark, kigge op i
skyerne og dg som han levede; alene og ugnsket.

Atmosfaere: rustne metalplader - pigtrad - bunker af gamle braedder og grene - insekter - tung
sommervarme - lugten af raddent kad og dade dyr.

Afslutningen: porten lukkes og Euchrid forlader hans rige, da han drages mod Beths lys i byen.

16



Kapitel 2. Glorie

Vi er i Beths veerelse. Euchrid gemmer sig i skyggerne foran hendes vindue, hvor han taler til
hende. Hun tror han er Gud, og han lader hende blive i troen. Efter lidt tid kommer Sardus op for at
sige godnat. Euchrid gemmer sig imens.

Karakterer: Euchrid (Nick), Sardus (Engel), Beth (Asel)

Beth (&sel) er bezeret over at Gud taler til hende. Beth gnsker at bevise, at hun er klar til at bringe

Messias.
Beth er et offer . Da Sardus

kommer for at sige godnat, veelger Beth at bekraefte sin fader i hans selvbillede. Beth fortzeller sin
fader om Guds neaerveer

Atmosfaere: hvidt sengetgj - hvid natkjole - fine urgrte dukker - underlige skygger fra lys gennem
blonder - knirkende gulve - svirrende mal

Afslutningen: Sardus opdager Euchrid, og jager ham vaek.
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Kapitel 3: Braend Profeten

Euchrid flygter fra Beths vaerelse, og s@ger tilflugt i sit kongerige. Imens samler Sardus byens
meaend. Nu, ved Euchrids kongedemme, er Euchrid er forskanset i foraeldrenes gamle hytte, mens
Sardus og folkemaengden er udenfor. Skramlet gar det umuligt at fa fat pa Euchrid. Sardus vifter
sin kniv truende efter Euchrid, og de ildner hinanden op. Kragen forsgger at fa Euchrid til at se
faren i at blive, og stikke af far det er for sent.

Karakterer: Euchrid (Nick), krage (Engel), Sardus (Asel)

Sardus er drevet af rent raseri. Hans vrede er retfeerdig, Euchrid er en beskidt og aekel ting.
Euchrid har forstyrret Beth for mange gange.

Sardus er feerdig. Euchrid skal destrueres. lkke flere gale lagne om Guds plan og profetier.
Euchrid og hans urene skrammel skal vaek. Med ild og med klinge, intet tilbage.

Atmosfaere: Benzin - genskeer i stav - flammer - lugten af braendt affald - altopslugende vrede -
aften

Afslutningen: Euchrids kongedemme braender, og Euchrid flygter mod byen med horden af vrede
folk lige bag sig. Natten falder pa.
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Kapitel 4: Jagten

Euchrid har undsluppet Sardus og byens vrede beboere. Euchrid laber gennem nattemgarket og
gennem den mennesketomme by. Men han stopper pludseligt. Som var det Guds vilje, finder han
Beth ved byens springvand. De to taler kort sammen. Han forteeller hende, at det er nu hun skal
traede ind i sin rolle som baerer af byens Messias. Gennem overtalelse og overbevisning fuldbyrder
han en voldtaegt.

Kort tid efter dukker Sardus op, stadig med kniven i handen, ser han hvad der er sket.

Karakterer: Sardus (Nick), Beth (Engel), Sardus (Asel)

Euchrid ser Beth og hendes lys. Han ved, at det er nu han skal udfgre Guds plan. Hvor er det
nemt, Beth tilhgrer Euchrid, og han tager alt hvad Beth tilbyder, :
Euchrid er faerdig med Beth, med byen, og med sin mission. Byen har behandlet ha
som lort, og for hvad? Euchrid sejrede alligevel. Alle far hvad de fortjener nu. Sardus er intet imod

Guds udvalgte. Hvor vover han at seette sig imod Guds vilje?! Euchrid vil ikke
finde sig i mere! Nok er NOK!

Atmosfeaere: stilhed - lyden af et springvand - mgrke - tiden star stille - sagte larm i det fjerne

Afslutningen: Byens folk finder Beth forbladende, og ligene af Euchrid og Sardus.
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Kapitel 5. Dgd og fedsel

Beth kom sig aldrig efter overfaldet ved springvandet, og hun holdes knapt i live i de ni maneder
efter hendes overfald. Byen er igen samlet foran leegens klinik. Alle venter i spaending. Wilma star
igen forrest, klar til at tage imod den nye helgen.

Wilma taler med sig selv, og med kragen. De diskuterer Wilmas skaebne. Alt imens Beth ligger i en
ussel seng, svaekket af sine sar og en fadsel, som hendes lille krop ikke er stand til at
gennemfare.

Karakterer: Wilma (Nick), krage (Engel), Beth (Asel)

Beth (Asel) ligger i barselssengen, alene . Beth keemper for
sit liv Hvorfor er det
sadan her? Beth er vigtig! Men Beth er alligevel forladt af Gud. Hun er

raeedselsslagen og alene, og hun kan maerke hvordan Messias liv og fadsel bliver pa hendes
bekostning. Byen forstar ingenting; GUD ER OVER DEM.

Atmosfaere: kunstig eufori - tusmarke - stilhed - muflet skrig af smerte og udmattelse - insekters
svirrende om en enlig lampe

Afslutningen: Beth dar i barselssengen, og Messias bliver fadt og hans komme proklameret
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Kapitel 6: Epilog

En krageflok sidder i galgetraeet og beskriver, hvordan byen ser ud. Eftermeelet af ar med regn,
helgendyrkelse og ulykke. En by som er besneeret af fanatisk overtro.

Karakterer: Krage (Nick), krage (Engel), krage (Asel)

Krage (Asel) Gradigheden og hovmodet gemmer sig ikke lzengere under overfladen. Byen gar
sikkert ind i fremtid af synd, had og fanatisme, hvor enhver vil vaere sig selv naermest. Overtroen
har aflgst tro.

Atmosfaere: Overtro- vidtraekkende landskaber - kirken - forfald - nye begyndelser - natur -
vejrfeenomener

Afslutning: Kragerne letter fra deres udkigspost i Galgetraeet, og efterlader byen til dens skeebne.
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