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en moderne Horror-Western af Merlin P. Ma

Antonio Alonso, den beramte  (eller
berygtede) italienske  Harg Western
instruktar, er Klar ti at seefte bade sit eget og
filmholdets [y pa spil, for at gere sin nye
produktion, "De Udstadte" ti| filmhistoriens
starste Western,
Trods alle

advarsler om den
harde vinter
drager hele holdet
til en forlaengst
-~ forladt mineby |
det nordlige
Nebraskas bjerge,
for at optage udendersscenerne i filmen.
Studieoptagelserne har allerede veeret s
forfulgt af uheld, at Alonso e maneder
bagefter planen, men han pastér sely gt
beslutningen om gt tage til Nebraska ny kun
skyldes et kunsterisk Krav om den helt rigtige
baggrund til hans nye barske Western

- 'Jeg Vil skide pa  udsigterne 0g
forudsigelseme. Hyjs man ikke er Klar til af

ALONSO KLAR T
FOR sSIT MESTERVERK

Variety, 1. November, 1966
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do for sin Kunst, har man intet at gare j en
Alonso produktion!" sagde han pa vej ind |
flyet til Nebraska,

Eksperter i Hollywood mener at budgettet
er vildt overskredet, og det menes at Alonso
har  sat gy
personlige formue
ind | projektet
Blandt de ledenge
skuespillere  gr
det unge talent
Harry T, Stone,
der fik  hoveg-
rollen efter Clint
10 dage inde i
medvirker Mario
sheriff, og den
af den smukke.

Eastwood sprang fra
optagelsemne. Desuden
Van Heel som ¢n ond
kvindelige hovedrolle spilles
unge Rita Strawhurst

Med vilde ulve, snestorme og temperaturer
langt under frysepunktet | udsigt, far Alonso
0g hans hold masser af muligheder for at
vise deres vilie til at dg for Kunsten. .

De U te mareridt.
' en filmskaber og hans sters
et moderne Horror-scenan? om . ; e e
e S(Tfmgrtlf:}:’en til side og ger dig klar til Spaghetti-Horror, nér den er
ap
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Skrevet 1995-96 af
Merlin P. Mann

Tak til Paul Hartvigson for rad
og vejledning

Specielt tak til mine spil-
testere:

Hold 1: Espergaerde
Ungdomsskoles Rollespilshold
Hold 2: Palle Schmidt, Kasper
Eskildsen & Peter Frost

Hold 3: Mads Lunau Madsen,
Gorm Bentsen, Jacob Schmidt-
Madsen & Christian PK
Sarensen

Uden jer havde det hele veaeret
en solle undskyldning for et
scenarie...

Inspiration

"Hearts of pay
maker's Apoc
dir. Fax Bahy/

kness - A Fijm.
alypse"

George HiCkenloope{

"The Outca

s
Bret Harte ts of Poker Fja¢"

Produceret af Fonix
Under the strict supervision of
Ronni the Rat...
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Hovedpersoner

HOVEDPERSONER

Antonio Alonso (39)

Bergmt italiensk filminstrukter, kendt for sine
hardkogte westerns. En visioneer og viljefast
mand, der leegger stor vaegt pa det autentiske
og impulsive. Han lytter gerne til sine
medarbejdere, men kraever til gengaeld det
umenneskelige. It's his way og the highway.

Aaron Goldstein (45)

Benhard Hollywood-producent af jadisk
herkomst. Regelret, urokkelig og kynisk. Film-
industrien handler om een og kun een ting:
Bucks - Big Bucks.

Mario Van Heel (34)

Eminent og rutineret skuespiller med
nederlandske redder, der grundet sit
ubehagelige udseende altid spiller
skurke-roller. Selvom han aldrig har veeret en
medie-star, er han indflydelsesrig og magtfuld
i Hollywood. Han spiller ikke westerns - han
er westerns.

Harry T. Stone (22)

Det nye potentielle stjerneskud i Hollywood.
Skraeddersyet til at spille helt. Han er uden de
helt store evner, men han har ‘the looks'. Han
er ung, falsom, men totalt besat af dremmen
om at blive Hollywoods ‘leading man’.

Rita Strawhurst (28)

Hollywoods yndlings-skenhed og en perfekt
afstebning af den klassiske heltinde. Det til
trods er hun intelligent og en moderne kvinde
med social bevidsthed og engagement i de
nye stremninger pa vestkyst-universiteterne.
Desveerre er hun komplet umulig som
skuespiller.

Federico Nero (29)

italiens farende B-filmsskuespiller og pa vej
mod sit gennembrud i USA - haber han. Hans
skuespil halter desveerre lige sa meget som
hans engelsk, og hans tilstedevaerelse
skyldes primaert, at Alonso er hans feetter. Til
gengeeld har han en staerk udstraling og et
steedigt sind.

FORHISTORIE

Poker Valley er i 1866 en minestation med
stor succes. Den ejes af mineselskabet,
‘Graham, Nicholson & Bennett’, og er vokset
betydeligt i starrelse i lebet af de sidste par &r.
Derfor har selskabet overtalt staten til at sta-
tionere en sheriff pa stedet for at kontrollere
ballademagere.

Sheriffen, Jonah Palace, er en dygtig mand,
og han far hurtigt sat skik pa stationen, men
samtidig gar han med en drem om en dag at
fa en rigtig by ud af den. Folkene er
begejstrede og fa ar efter fungerer stedet som
en rigtig nybyggerby.

Palace lader sig i 1869 udnaevne til borg-
mester og ansgger staten om registrering
som selvstaendig by. GN&B er efterhanden sa
traette af balladen med stedet, at de i 1870
saelger omradet til det langt sterre, og mere
magtfulde, ‘Cooper & Sons’ Mining & Rail-
roads’ - og de har nogle helt andre idéer om
minedrift!

Cooper & Sons' treekker i de politiske trade
og far afslaet Palace's ansggning. Samtidig
sender de en repreesentant, Walter F. Lake,
til omradet for at fa ryddet op i den slgsede
administration.

Palace kommer naturligvis pa kant med
Lake, og en dag beslutter han sig for at nakke
ham. Liget begraves under arresten og
Palace anholder 3 negere og en indianer for
mordet.

C&S bliver rasende over affaeren. De er
ganske udmaerket klar over, at der er noget
lusk ved det hele, og de far nedsat en
undersggelseskommission, ledet af Marshall
Jeremiah Roberts, som straks begiver sig
mod Poker Valley med sine maend.

Far Roberts ankommer, overflytter Palace
imidlertid de 4 syndebukke til et ‘eksternt
feengsel’ - dvs. en nedlagt mineskakt - og ved
et uheld braser den sammen fa dage efter. Da
byens indbyggere samtidig bakker op om
Palace, har Roberts en naermest umulig
opgave foran sig.

Mens en lang og udmattende nervekrig
mellem Palace og Roberts udspiller sig i
byen, sker der mystiske ting i minen. De 4
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blev ikke slaet ihjel ved sammenstyrtningen,
men til gengaeld spaerret inde til en langsom
ded. Indianeren er magtfuld shaman og
gennem seere ritualer og ofringer (af de tre
negere), sgger han haevn over Palace.

Shamanen treeder ind i andeverdenen og
hidkalder et frygteligt uhyre, kaldet
Sjeelesuger. Denne djaevelske and lever af
angst, smerte og had - den er immateriel,
men den kan besaette menneskekroppe, der
er tilpas opslugt af vrede. Det gor Palace til et
let offer for demonen...

Sjeelesuger saetter sig pa Palace’s sjael og
provokerer hans hadske raseri til nye
ekstremer - og selvom Palace stadig opfatter
hvad, der sker omkring ham, slar det en dag
klik for ham - og med Sjaelesugers hjalp
draeber og skalperer han Marshall Roberts og
siden udrydder han hele byen!

Da Palace indser, hvad han har gjort, seger
han fortvivlet op i minen, hvor han vandrer i
evig smerte og sorg. Sjaelesugers
tilstedevaerelse ger ham udedelig og
forbandelsen endnu mere pinefuld.

Da det gar op for C&S' at hele Poker Valley
er blevet udryddet, far de gennemfart en
straffeaktion mod de lokale indianere, som de
tror er de ansvarlige. Hele affeeren kan give
gdeleeggende omtale, sa C&S' salger straks
omradet til staten, der flere ar senere ger det
til naturreservat.

| lebet af de naeste mange ar i ensomhed,
svinder kraefterne ind hos Palace, og hans
krop falder i dvale. Sjeelesugers
tilstedeveerelse har dog givet ham sa store
andelige kreefter, at hans krop beskyttes mod
tiden og hans sjeel bliver i stand til at vandre.
Vandre og vente - pa den dag, hvor hadet og
frygten vender tilbage til Poker Valley. Den
dag Palace igen kan suge kreaefterne til sig.

BAGGRUND

Antonio Alonso er en bergmt filminstrukter,
der isaer er kendt for sine barske Westerns.
Nu er han igang med sit hidtil starste projekt,
“De Udstadte”. Produktionen har gennem
hele forlabet veeret ramt af uheld, hvilket blot

Baggrund

har udfordret Alonsos staedighed. Hans
‘Location Manager' har fundet et perfekt sted
til de udendersoptagelser, som Alonso
insisterer pa skal optages ‘on location’.
Spegelsesbyen, Poker Valley.

Holdet bestar af 15 lastbiler (5 til udstyr, 10 til
beboelse - alle spillere har egne kabiner), 1
helikopter (med plads til 8 mand), 15
chaufferer, 1 helikopterpilot, 20 teknikere (lys,
lyd, special FX, spraengstof, make-up,
kamerafolk), 15 skuespillere, 2 assistenter
(Mary Dolores, instrukter-ass.; Gilbert Dancy,
producer-ass.) og naturligvis - Spillerne.

Udstyret omfatter alt indenfor filmskabelse,
bla. kostumer, vaben (Izst krudt - men skarpe
skud kan udleveres), moderne radioudstyr og
en absurd mangde spraengstof!

Holdet drager mod Poker Valley 1. november,
og de skal veere feerdige 2-3 uger senere,
hvor den eneste vej formentlig vil begynde at
sne til. Eventyret tager sin begyndelse, da
filmholdet er pa vej mod Poker Valley.

SADAN K@RES “DE UDST@DTE"

Kaere spilleder - Dette er et svaert scenarie at
kere!

Umiddelbart handler scenariet om
indspilningen af “De Udstadte”. Spillerne skal
rollespille en masse indbyrdes, og alle
Hollywood-intrigerne skal vokse sig sterre og
starre. Desuden skal filmens scener
gennemspilles “Live” - det vil sige, at alle
spillere skal ud pa gulvet og spille teater,
mens den, der spiller Alonso, instruerer.

Alt imens filmoptagelserne udspiller sig, skal
scenariets egentlige historie snige sig ind pa
spillerne - tilstedevaerelsen af had, vrede og
smerte vil farst vaekke og siden i stigende
grad styrke scenariets hoved-raedsel. Hver
gang medlemmerne af filmholdet slar sig,
hader hinanden (og de lokale indianere) eller
foler angst, suger Palace lidt flere kreefter til
sig, indtil han til sidst er staerk nok til at
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genopsta i sin egen krop - og optraede i rollen
som den sorgfulde beddel..

Scenariet bestar altsa af tre historier:

1) Filmoptagelserne, der spilles som en art
‘Live'-rollespil, hvor spillerne skal ud pa gulvet
og skuespille filmens scener, som om det var
rigtige optagelser. Alonso instruerer
begivenhederne, mens resten spiller deres
respektive roller (bi-rollerne ma besaettes af
spillere, hvis personer ikke selv er med i
scenen).

Alonso har fra starten en grov skitse over
udendgrsscenerne (Appendix C), men det er
meningen, at han efterhanden skal fa idéer til
andringer af manuskriptet - inspireret af
stedet og begivenhederne. Disse andringer
opstar ved hans traditionelle morgenmgader
med de andre spilpersoner og hans assistent
Mary Dolores. Hvis det er nedvendigt, kan
hun lgbende stille @ndringsforslag (Appendix D).

2) Kampen om Hollywood, der kun bestar af
rollespillet mellem spillerne. Der er nemlig
mere pa spil for de implicerede end denne
ene film. Spilpersonerne hader hinanden pa
kryds og tveers, men de kan indga alliancer alt
efter hvilke problemer de star overfor.

Det er meningen at der skal sprede sig en
stemning af mistro, jalousi og had pa hele
holdet, og det er ikke alle spillere, der er med
pa det spil. | sa fald kan du forsege at sprede
mistro ved hjaelp af samtaler udenfor deren,
sma sedler og bemaerkninger til folks
handlinger. Den darlige stemning udspringer
ogsa andre steder pa filmholdet, og nar de
forst begynder at brokke sig og kraeve mere i
lon, er spillerne tvunget til at tage stilling.

Kampen om Hollywood skal selvfglgelig
tiene til at styrke Palace og Sjaelesuger - husk
at bade angst og had er hgj-oktan braendstof
for deres sjaele.

3) Mysteriet om Poker Valley, der kerer som
et Horror-scenarie i traditionel forstand, er
scenariets egentlige historie. Efter filmholdet
har opholdt sig et par dage pa stedet, er der

Sadan kores "De Udstodie”

kommet liv i Palace's spegelse, som i stadig
stigende grad vil hjemsgge optagelserne for
at suge flere kreefter til sig. Dette vil ogsa gere
hans udseende stadig tydeligere - fra en
besynderlig tage til en hgj, tynd skikkelse i
sheriff-outfit.

Nar han til sidst har samlet nok styrke, kan
han igen bosaette sig i sin krop og bevaege sig
som menneske i de dedeliges verden. Han vil
myrde filmholdets medlemmer een efter een,
indtil nogen stopper ham. Han er dedelig
igen, men jo mere had og smerte Sjaelesuger
har opsamlet, desto farligere modstander
bliver han. .

Palace kan slas ihjel, men Sjaelesuger er i
stand til at udsege sig en ny veert, der er
tilpas hadefuld. For at stoppe veesenet, ma
man have hjeelp af Shamanens and, som
stadig bor i den nedstyrtede minegang - det
var jo ham, der hidkaldte Sjeelesuger i sin tid.

Det kan vaere sveert pludselig at skulle give
sig i kast med et traditionelt Horror-scenarie,
hvis man har veeret godt i gang med at spille
‘Hollywood' - og derfor kan du tidligt
introducere sma overnaturlige haendelser, sa
de far fornemmelsen af genren. Men de skal
helst lulles ind i en falsk tryghed i
mellemtiden.

“DE UDST@DTE” - MANUSKRIPTET

| en isoleret mineby er en ond Sheriff (Van
Heel) begyndt at rave guld til sig selv og
arbejderne - tidligere straffefanger - mens han
bruger de lokale indianere som syndebukke.

Den navnlgse Fremmede (Stone) kommer til
byen, i al hemmelighed som mineselskabets
mand. Han redder Heltinden (Strawhurst) fra
en voldteegt og de forelsker sig. Desveerre er
Sheriffen hendes forserger (hendes mand er
ded i minen). o

Den Fremmede redder diskret en masse
indianere og plekker (ogsa diskret) en masse
‘bad guys’, og Sheriffen begynder at fa
mistanke til ham. En klapjagt indledes, og den
Fremmede starter en guerilla-agtig krig imod
byen.
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Det hele ender i et ‘showdown’ ved den
gamle mine, hvor Sheriffen holder Heltinden
som gidsel. Den Fremmede redder naturligvis
Heltinden, men da han afslgrer, at han er fra
mineselskabet, bliver hun bitter og forlader
ham. Han ma ensom ride ind i solnedgangen.

The End...

Det meste af filmen er optaget i studierne i
LA, og Alonso har en forelgbig plan for
udendgrsoptagelserne (Appendix C), men det
er vigtigt for ham at suge inspiration fra bade
de medvirkende og selve stedet - sa han kan
give filmen det impulsive, improviserede og
autentiske ‘feel'.

| labet af scenariet vil Alonso holde
manuskriptmegder med de andre spillere og
sin assistent, Mary Dolores, og her kan der
komme nye idéer pa bordet - Dolores kan
ogsa lebende stille nogle eendringsforslagene
(Appendix D), men kun hvis holdet ikke selv
har bedre idéer.

Forslagene skal ikke presses ned i halsen
pa spillerne, men det er fedt, hvis spillerne far
fornemmelsen af en mystisk sammenhaeng
mellem byens historie og manuskriptets
drejning.

MYSTERIET OM POKER VALLEY

Plottet karer ikke efter en fast tidslinie.
Handlingens udvikling bestemmes i haj grad
af filmholdets aggressivitet og kontroverser.
Til gengaeld er plottet inddelt i nogle faser,
som altsa er afhaengige af, hvor meget ‘kraft’
Palace har suget til sig.

1. OPSTARTEN (ca. 2-3 dage)

Her skal stedet blot introduceres og
spilpersonerne skal lgbe ind i smakonflikter
med de lokale indianere, som af en eller
anden grund vil have dem veek fra stedet. |
denne periode skal der primaert skydes
scener.

2. MYSTIFICERINGEN (1-2 uger)
Nu er Palace vagnet og hans and begynder at
hjemsgge filmholdet for at suge vrede, had og

Mysteriet om Poker Valley

smerte til sig. Spilpersonerne kan finde spor i
byen og bede deres researchers i LA om at
finde oplysninger til dem.

Indianerne vil blive mere pagaende og
spilpersonerne vil blive vidner til Palace's
udvikling fra tage til spegelsesagtig skikkelse,
der vandrer i byen.

Perioden vil selvfalgelig ogsa byde pa flere
filmoptagelser.

3. VENDEPUNKTET (2-7 dage)

Nar Palace bliver i stand til at beveege sig i sin
krop, tager scenariet en skarp drejning. Nu
kan han nemlig pavirke den fysiske omverden
- og det vil han gere ved at myrde og
mishandle. Samtidig vil uvejret saette meget
brat ind og adskillige ubehagelige haendelser
vil ramme filmholdet. Der er formodentlig
stadig et par scener, der skal skydes.

4. KULMINATIONEN (den sidste dag..)

Pa et tidspunkt ma spillerne beslutte sig for at
konfrontere Palace. Spilpersonerne kan
indhente hjaelp hos indianerne, selvom der
ikke ligefrem er opbygget et tillidsforhold
under scenariet - men spillerne skulle pa dette
tidspunkt have forstaet, at Palace er en feelles
fiende. Palace kan nakkes med fysisk vold,
men anden af den indianske shaman ma
assistere, nar slaget mod Sjeelesuger skal sta.

FASE ET: Opstarten
BEGIVENHEDER

1) Det er den 1. november 1966 om
eftermiddagen. Hele filmholdet er pa ve;j til
Poker Valley (en konvoj pa femten lastbiler og
en helikopter med alle spillerne og de to
assistenter), da vejen pludselig er blokeret af
store treestammer. En masse indianere
hopper rundt og raber: “Yankee, Go Home!".
En snak med indianernes leder, Wahalakiki,
farer ikke til noget (han siger stedet er helligt
land for deres stamme), men man kan over
radioen fa kontakt til omradets lov-meend,
Ranger-Bob og hans slang. Hvis de
bestikkes med en kasse sprut, fierner de
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effektivt demonstranterne og traestammerne
kan flyttes. Kort efter ankommer holdet til
Poker Valley. Den farste dag gar med at rigge
til og snuse til locations.

2) Neeste dag og et par dage frem, gar med at
optage scener og tilrettelaegge de neeste
ugers forlgb. Alonso har en tradition med at
afholde mede hver morgen fer optagelserne
med produceren, de ledende skuespillere og
sin assistent (altsa alle spillerne samt Mary
Dolores) for at opsamle idéer og indtryk.
Alonso tror meget pa at udnytte folks
personlige ressourcer, og derfor er han altid
interesseret i at hare pa idéer - selvom det
altid er ham, der traeffer den endelige
beslutning.

Lad endelig spillerne fa tid til at falde ind i
deres roller og serg for, at der bliver skudt
scener lige fra starten.

3) Nar filmholdet har indspillet den farste
scene (dvs. omtrent pa den tredje dag), vil
Wahalakiki og hans maend opsege dem igen.
Denne gang er de til hest og i traditionelle
kleededragter. De vil tilbyde filmholdet, at de
kan flytte alle deres optagelser over til deres
boplads, som ligger en times ridt mod vest.
Blot skal de forlade byen, og sa vil Wahalakiki
og hans meaend hjaelpe med filmen.

Projektet ville kreeve, at man lavede en vej
og flyttede alt udstyret, hvilket ville koste
mindst 4 dage og $10-15.000! Nar Alonso
eller i hvert fald Goldstein takker nej, vil
Wahalakiki bede dem om, i det mindste at
holde sig langt fra minen (“Déallig ande! Pas
Po! Dallig ande!").

STEDER

Poker Valley

Byen har huset 250 minearbejdere og bestod
primzert af barakker. Nogle fa havde bygget
egne huse, men de eneste stenhuse er
sheriffens kontor (med arresten) og
mineselskabets bygning. De er ret
velbevarede, men resten er hardt slidt af vind
og vejr. Gulvene i de to stenbygninger er dog i

Fase Et: Opstarten (Begivenheder)

forfalden tilstand, og hvis man vil opstille
filmudstyr derinde, skal gulvene forsteerkes
(en dags arbejde pr. stk.). Hvis man i gvrigt er
grundig i sin gennemgang af byen, kan man
adskillige steder finde meget gamle
skudhuller i veeggene.

Sheriffens Kontor

Hvis det ikke havde veeret for vintrenes
frygtelige snestorme, ville stedet se ud,
nejagtigt som det gjorde til dagligt for 100 ar
siden. Der er masser af western-memorabilia
(Heel gar amok!) og dagligdagsudstyr.
Desuden indeholder skufferne i skrivebordet
en masse papirer (se “Spor”). Arresten har sin
der direkte ind til kontoret, men der er intet at
se derinde. Hvis gulvene braekkes op, er der
til gengeeld ting at finde begge steder (se
“Spor”).

Mineselskabet

Formentlig har det vaeret et usaedvanligt
nydeligt kontor, beliggenheden taget i
betragtning, men nu er det ret haerget. Hvis
man ser meget grundigt efter, kan man finde
gamle skudhuller i vaeggene. | skrivebordet
kan man finde en journal (se “Spor”), og i et
pengeskab, der kan bleeses op med dynamit,
finder man et beskedent antal guldklumper
(samlet veerdi: 3.000%).

Minen

Dette er forbudt omrade i falge Ranger-Bob.
Der er overhaengende sammenstyrtningsfare,
og Bob gider ikke at skulle forklare sine
overordnede, hvorfor folk har faet mast deres
kranier i hans omrade! Indgangen er derfor
spaerret med solide planker - det tager 2
mandetimer at fjerne barrikaden.

Bag afspeerringen forer en gang 15 meter
ind i bjerget til en naturlig hule. Der Igber tre
minegange fra denne hule, men den ene er
styrtet sammen. Den kan graves fri, men det
kreever mindst 48 mandetimer. Alle tre gange
snor sig ind i bjerget med adskillige sma
skakter ud til siderne. De er tomme, bortset
fra den sammenstyrtede gang, der huser 6
skeletter ifart laset tgj. Den ene har hgjst
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sandsynligt veeret indianer. Hvis man er
heldig, og helst i selskab med Wahalakiki, kan
man her blive opsegt af Shamanens and.

PERSONER

Mary Dolores (34)

Alonsos assistent og meget dygtig. Hendes
far var velhavende mexikaner, men Mary tror
pa ‘the American way'. Hun er 100% til at
stole pa, men hun har en svaghed for
marihuana og astrologi. Hun har veeret hos
Alonso i 8 ar - det er uhert lang tid i
Hollywood.

Gilbert Dancy (29)

Goldsteins lille, spinkle assistent og en total
tal-ngrd. Statistik er for Gilbert, hvad Vodka
Martini er for James Bond. Selvstaendigt
initiativ er til gengaeld ikke en af hans steerke
sider. Han er historiens farste bud pa en
baerbar computer.

Wahalakiki (67)

Indianernes leder. En meget mild og
harmonisk person, der er sat pa en
umenneskelig opgave - at holde Sjaelesuger
fanget og resten af verden veek!

For 100 ar siden blev naesten hele hans
stamme udryddet af den hvide mand som
syndebuk for Poker Valleys besynderlige
skaebne, men som hgvding har han arvet
pligten til at holde ‘deemonen i minen' i ave.

Han ved, at den erneerer sig ved had og
frygt, og derfor leder han er fredselskende
stamme, der gennem deres harmoni seger at
danne et andeligt skjold mellem omverdenen
og deemonen i minen.

Wabhalakiki har hert om daeamonens magt, og
han vil derfor ga langt, for at skreemme
filmholdet vaek, sa ‘den hvide mands
aggressioner’ ikke nar at gere ulykke - men
vold vil kun gere deemonen staerkere.

Ranger-Bob (43) og hans slang (12 mand)
En ra bande! De holder til pa en Ranger-
station en halv dags ridt syd for Poker Valley,
og de er ansvarlige for lov og orden, samt
naturens opretholdelse.

Iase Et: Opstarten (Personer)

Filmholdets tilstedeveerelse er clearet med
Bob (ingen kan huske, hvad han hedder til
efternavn), men han holder altid et vagent gje
med ballademagere.

Bob er ca. 5 kilo lettere end en grizzly-bjern -
men til gengaeld er han dobbet sa farlig for
helbredet! Saleenge filmholdet opfarer sig
civiliseret amerikansk (og holder sig til at
skyde indianere), har de dog intet at frygte.
De skal bare ikke teende bal udenfor de
afmeerkede omrader...

Man kan altid komme i kontakt med Bob pa
stationen, som kan nas med radioen,
medmindre vejret er for darligt.

FASE TO: Mystificeringen
BEGIVENHEDER

1) Nu er Palace vagnet, og Wahalakiki og
hans folk kan maerke forstyrrelserne i
andeverdenen. De vil derfor pa ny opsege
filmholdet, for at fa dem til at forsvinde.
Wahalakiki er klar over, at det skal geres sa
fredeligt som muligt, sa deemonen ikke
styrkes.

Indianerne vil benytte stadig mere
insisterende metoder for at blive af med
spillerne. Benyt nedenstaende begivenheder i
reekkefglge med intervaller pa ca. en dags tid.

INDIANERNES METODER

a) Fredelig modstand: Wahalakiki vil med
jeevne mellemrum opsgge filmholdet, for at
tale dem til fornuft, men hvis han bliver afvist,
vil han fa sine folk til at ga i vejen under
optagelserne. De vil ikke gere modstand, nar
de bliver smidt vaek - men de er snart tilbage.

b) Egern: Under en optagelse stimler en flok
egern sammen omkring nogle kabler - man
skal veere meget arvagen for at laegge maerke
til det, fer de bider dem over.

¢) Sare dremme: Wahalakiki vil opsege en
eller flere af spilpersonerne i deres dremme
og vise dem fortidens synder mod indianerne,
i form af straffeaktionen i 1871. Du kan evt.
lade dem opleve det, som om de dengang var
en del af soldaterne.
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d) Ulve: Flokke af ulve vil samle sig pa
klippeafsatser eller oppe ved minen, hvor de
vil forsgge at forhindre filmholdet i at komme
ind. De kan skreemmes vaek med ild eller hgje
lyde, men de vil hele tiden holde gje med folk.
Hvis de treenges op i en krog, vil de forsvare
sig.

e) Talende Ravn: En spilperson veekkes om
natten af en banken pa deren, og ind vil flyve
en kulsort ravn, der efter lidt flaksen vil saette
sig og udstede frygtelige hvees: "Bliv fra
minen!" "Deaden vil ramme os alle!"
"Andernes haevn vil ramme jer!" osv. Bagefter
vil den, om nedvendigt, smadre ud gennem et
vindue i traileren.

f) Bjerne: Hvis filmholdet beveeger sig i eller
omkring minen, kan de risikere at blive opsagt
af en eller flere brune bjerne. De er store og
barske, men vil kun angribe folk i minen, eller
i selvforsvar. Hvis de bliver beskudt, vil de
forsege at flygte. Hvis Palace pa dette
tidspunkt er i sin krop, kan du lade ham plaffe
bjernene fra et skjul i minen. Spilpersonerne
vil ikke ane, hvor skuddene kom fra -
bjernene er bare pludselig skudt i smadder.

2) Som sagt, er Palace vagnet til live igen,
men indtil han har samlet kreefter nok, vil han
kun kunne bevaege sig som en and.

| starten vil han kun optraede som en svag
tage, men efterhanden, som han far suget
mere had og smerte til sig, vil tdgen begynde
at forme en skikkelse, og til sidst vil han
fremsta som en svagt gennemsigtig, haj, tynd
person ifert sort taj og hat samt en sglvstjerne
pa brystet.

Allerede efter de farste par dage, vil han
komme ned til filmoptagelserne i sin tdgeform.
| starten vil ingen la2agge maerke til ham, men
nar der opstar situationer, som kan nzere
ham, vil han sta lige i neerheden og mens han
suger til sig, vil hans skikkelse blive klarere.
Folk, hvis had eller frygt bliver suget, vil
bagefter vaere meget udmattede.

Salaenge han kun optreeder i spagelsesform,
er han helt usarlig, men ogsa ufarlig. Han er
blot en and.

Fase To: Mystificeringen (Begivenheder)

Det er op til spillets gang, hvilke situationer
Palace kan naere sig ved, men her faiger
nogle vejledende forslag:

PALACE’S NERINGSMIDLER

a) Uheld: Nogle teknikere er i gang med at
rigge til, da den ene taber en meget tung ting
over den andens fod. Han hyler og skriger og
forbander vedkommende langt veek.

b) Indianer-rydning: En flok indianere har
stjalet nogle haengelase og har last sig fast til
noget af udstyret. En eller flere af
spilpersonerne vil formentlig vaere med til at fa
dem fjernet, og den, der siger de groveste ting
til indianerne, vil pa et tidspunkt ikke kunne
lade vaere med at stikke den naermeste
redhud et par flade. Vedkommende vil farst
kunne maerke et enormt had vaelde op i sig,
men lige bagefter feler han sig tom og meget
udmattet. Opmaerksomme spilpersoner kan
maske fa gje pa spegelset, der synes at blive
klarere samtidig med.

c) Kunstnerisk debat: Ved et morgenmede
opstar der heftig uenighed om enten en
scene, budgettet eller en kontrakt. Serg for at
piske stemningen op, og nar der bliver rabt
rigtigt hajt, kan een af spilpersonerne
simpelthen ikke lade vaere med at stikke den
anden part en lussing. Samme fglelse som
beskrevet ovenfor vil komme over
spilpersonen.

d) Stunt-drop: Under indspilningen af en
risikabel scene, vil en stuntmand komme
meget slemt til skade, og gennem sine skrig
og hyl vil han bebrejde Alonso eller Goldstein
affaeren. Hvis nogen af dem bliver stedt, kan
du lade tingene udvikle sig, indtil een af dem
begynder at sparke til den sarede stuntmand -
og derefter falder udmattet om. Dette vil
naturligvis sprede en daarlig stemning pa
holdet. e

e) "Vi er rigel": Hvis nogen finder guldet i
byen, er der selvfglgelig en oplagt guldfeber
under opsejling. Rent juridisk tilh@rer guldet
nok staten og skulle ga til naturparkens drift.
Strawhurst er den eneste, der synes, at det er
en god idé, og da der vil veere mange
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forskellige meninger om guldets anvendelse,
er der lagt i kakkelovnen til en masse
konflikter og opger.

3) Nar Palace efterhanden bliver mere tydelig,
vil man ved flere lejligheder kunne se ham
hjemsage byen - naturligvis for at sprede
skraek og reedsel. Benyt nedenstaende
eksempler i reekkefalge, efterhanden som
Palace styrkes.

PALACE'S MANIFESTATIONER

a) Sxre lyde: Spore-klaedte stovietramp
forskellige steder i byen. En pistol, der lades.
Et skud i det fierne. Tunge dndedrag lige
bagved folk, der bevaeger sig alene rundt.

b) Glimt af fortiden: Ved flere lejligheder, vil
man ud af gjenkrogen bemaerke en mere eller
mindre tydelig skikkelse (alt efter hvor meget
styrke, han har suget til sig), der enten
koldblodigt skyder, eller ligefrem skalperer et
sageslgst offer og forsvinder. Hvis man
reagerer meget hurtigt, vil man kunne se, at
skikkelsen forsvinder op i minen. Her er han
umulig at opspore. Offeret var til gengzeld biot
et syn, og der er intet at finde.

c) Ondskabens ansigt: (NB: Denne scene
er bedst at spille udenfor daren, sa kun offeret
ved, hvad der sker) Efter Palace flere gange
har vist sig i glimt, kan du lade ham opsgge
en spilperson, der har veeret tilpas aggressiv.
Han vil baere et terklaede for ansigtet og ikke
anse spilpersonen. Istedet vil han szette sig
ned, og af en blodig saek vil han treekke en
skalp, som han begynder at rense.

Hvis ikke spilpersonen selv forsager at fierne
torklaedet, vil han selv gere det pa et
tidspunkt - og spilpersonens eget ansigt vil
afslgres. Efter chokket, vil spilpersonen vaere
sa udmattet, at han intet kan gere, og Palace
vil rejse sig og forsvinde uden et spor.

4) Selvom det begynder at spege, og
indianerne fortsat er en pestilens, skal der jo
indspilles nogle scener. Morgenmgdet vil
ogsa fortsat veere en fast bestanddel af
dagen.

Iase Tre: Vendepunktet (Begivenheder)
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FASE TRE: Vendepunktet
BEGIVENHEDER

1) Nu strammer nettet til. Palace har suget sa
meget had og frygt til sig, at han kan
genopsta som menneske. Hans speagerier vil
stoppe, men til gengaeld vil han indlede en
guerilla-agtig krig mod filmholdet.

Folk vil begynde at forsvinde, for senere at
dukke op som staerkt mishandlede lig: blodet
er suget vaek, indvolde er skaret ud, huden er
flaet af og sa fremdeles. Indianerne og deres
dyrevenner vil igvrigt ogsa vaere mal for
Palaces angreb.

2) Samtidig med at Palace genopstar i sin
krop, seetter et voldsomt uvejr ind.
Radiokontakten vil svigte og vejene bliver
hurtigt ufarbare.

Folkene er mest stemt for at tage hjem, men
i sa fald méa udstyret efterlades - et tab pa
omtrent 2 millioner dollars! Desuden er filmen
ikke feerdig endnu - og man kan jo ogsa habe
pa opklaring i vejret.

3) To chauffarer og et par teknikere forseger
at komme vaek en nat. De stjeeler en lastbil og
drener derudaf.

Man kan optage forfelgelsen med ti
minutters forsinkelse, og man vil hurtigt
indhente dem. Lidt vaek fra lejren er bilen
nemlig kert af vejen og ind i et trae - og
traileren ligger og blokerer vejen.

De fleste er slynget ud af vognen, men
chauffaren sidder stadig bag rattet, og hvis
man kigger grundigt efter, kan man tydeligt se
skudhuller i begge hans gjne og i kinden.

Denne scene kan ogsa opsta, hvis filmholdet
beslutter at sende et par folk ned for at fa fat i
Ranger-Bob (radioen er jo ded).

4) Hvis man er meget ihaerdig, kan man pa et
tidspunkt opna en kort radiokontakt med
Ranger-Bob. Han vil straks vaere pa vej.

Nar nogen bliver utdimodige nok til at lede
efter ham eller ga ham i mede, vil man finde
ham og hans maend - skudt og skalperede!
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5) Indianerne er godt klar over, at den nu er
rivende gal! Derfor sniger de sig ind pa
vabenlageret og stjeeler en bunke rifler og
noget spreengstof - der er rigelig med panik i
lejren, til at de kan gere det uopdaget.

Derefter vil det snige sig op til minen, for at
bleese det hele i stykker. De fumler naturligvis
lenge og nytteslest med spraengstoffet, og fer
eller siden vil nogen fra filmholdet opdage
dem. De vil straks ga i forsvarsposition.

Nar Alonso og andre kommer til, vil 25
indianere sta og sigte pa dem med rifler og
pistoler.

Wahalakiki beklager, at de nu med magt ma
tvinge filmholdet vaek, men ellers vil alle dg!
Wahalakiki er ligeglad med, at lastvognene
ikke kan kere i dette vejr. Han har klaret sig
uden lastvogne i mange ar, sa de kan jo bare
flygte til fods - og efterlade udstyret.

Hvis de naegter, vil indianerne abne ild!
Temmelig Igs ild! Alle vabnene er nemlig ladt
med lgst krudt, uvidst for indianerne. Til
gengeeld er dette en abenlys provokation til
voldelige spillere, der nu kan fa afreageret i et
inferno af skud og forvirrede indianere, der
ikke kan forsta, at de er sa darlige til at
ramme.

Det er vigtigt at i det mindste Wahalakiki
overlever, i hvert fald for en stund, da han er
den mest direkte vej til Shamanen.

Skulle nogle af spillerne benytte denne
lejlighed til at draebe indianere, er de
automatisk abne for Sjeelesugers magt. Han
kan besaette dem, nar han vil - eksempelvis
hvis nogen far ram pa Palace.

6) Hvis det hele er blevet lidt for meget for
spilpersonerne, er helikopteren den eneste
vej ud - og den er meget risikabel. Faktisk
neegter piloten at flyve i det vejr, og desuden
har han det ret darligt.

Paniske spilpersoner vil nok ikke acceptere
den slags undskyldninger, men piloten vil
veaere sa steedig, at det kan ende med, at
nogen i arrigskab skyder eller kvaeler ham.
Vedkommende har tradt over graensen - og er
nu aben for Sjeelesugers magt.

Fase ‘Tre: Vendepunktet (Personer)

PERSONER

Jonah Palace (146)

En tragisk figur. Udedelig som felge af at
veere besat af Sjaelesuger, men demt til for
evigt at leve med smerten, vreden og
skammen over sine gerninger. Han valgte at
ofre andre for sin egen drem - at skabe en by
- og det kostede ham en skaebne vaerre end
deden.

Hans hgje, tynde, dedningeagtige skikkelse,
iklaedt en lang laederjakke, en mark hat og
sorte laeder-handsker kan skimtes ved flere
lejligheder. Hvis nogen nar at se hans ansigt,
ser de et sgrgmodigt, smertefuldt og
angrende udtryk - medmindre de ser deres
eget ansigt, som fglge af hans spegerier (se
tidligere).

NB! Palace er ikke forsynet med nogen stats
eller specielle evner - det vigtigste er nemlig
at han er uhyggelig og meget dedelig.

Derfor ma du, som spilleder, indpasse ham
og hans evner efter scenariets gang, sa han
bliver sa effektfuld som muligt. Han ‘rammer’
hver gang du vil have det, han har de evner,
du synes, han har brug for, og gennem
Sjeelesuger kan du forsyne ham med
overnaturlige kreefter.

Du kan sagtens rulle terninger bag din
skaerm alligevel, sa spillerne far lov at fele sig
fair behandlet.

FASE FIRE: Kulminationen
BEGIVENHEDER

1) Det er nu pa tide at sgge rad hos anderne -
i seerdeleshed den, der i sin tid hidkaldte
Sjeelesuger. Spilpersonerne har formodentlig
endnu ikke stykket alle brikkerne sammen
endnu, og selvom man muligvis lige har veeret
i iidkamp med indianerne, er Wahalakiki den
mest oplagte person, at sparge til rads.
Selvom han hele tiden har ment, at iasningen
bare var, at fiimholdet forsvandt, kan han
efterhanden se, at de har en falles fiende -
der samtidig er en fiende for hele
andeverdenen.




DE UDSTODTE

Han kender ikke den egentlige historie, men
hans bedsteforaeldre overlevede angrebet for
hundrede ar siden - og de palagde farst hans
far og siden ham, at bevogte minen. De
fortalte, at anden af en fremmed shaman
boede i minen med sin magtfulde deemon,
men at de ville ligge i dvale, sdleenge der ikke
herskede ufred og angst i naeerheden.
Wahalakiki har derfor drevet sin stamme som
et fredselskende veern mod daemonen i
minen.

Wahalakiki foreslar derfor, at de forsgger at
finde Shamanen og overtale ham til at stoppe
myrderierne - om ikke andet, sa for
andeverdenens skyld.

2) Shamanens and bor i den nedstyrtede
minegang, men hvis ingen taenker over at
opsege ham der, kan du lade ham komme til
spilpersonerne for at hente sin shaman-kaep,
som de muligvis har fundet under sheriffens
gulv.

Han vil manifestere sig som en lille, halvfed
indianer med hat og laedervest. Han vil
storgrinende og stolt fortaelle om sin tjenende
haevner. Nu er det op til spillerne at tale ham
til fornuft, da han er den eneste, der kan
tvinge Sjeelesuger tilbage til andeverdenen.
Shamanen vil kun Iytte til argumenter, der
understreger faren ved, at Sjeelesuger bliver
alt for magtfuld. Shamanen er godt klar over,
at Sjaelesuger er blevet meget staerkere, og
hvis det fortsaetter, vil den formentlig vriste sig
lzs af hans greb. Han ma vaere klar til at
stoppe den nu, mens han stadig kan.

Desvaerre kan Shamanen ikke rere den,
salaenge den sidder pa Palace's sjeel - derfor
skal Palace opspores og myrdes.

3) Palace vil formentlig veere med pa legen,
og alt efter spilpersonernes temperament, kan
du kere en kortere eller laengere jagt, far
Palace og en vaerdig modstander kan medes i
et ‘'showdown’. Han er en naermest
uovervindelig modstander, men hvis han
medes med frygtieshed, eller maske en tale til
hans hjerte, vil hans egen sjael begynde at
kaempe imod Sjeaelesuger. Det kan udmente
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sig i, at han ved den afgerende skudveksling,
lige nejagtigt rammer forbi.

Mens livet ebber ud af Palace, ma
Sjaelesuger, der fremstar som et taget billede
af et menneske uden hud, ‘treede ud’ af hans
krop og udsegge sig et nyt offer.

Hvis der er nogen emner til stede - altsa
personer, der har optradt ekstremt voldeligt,
hadefuldt eller frygtsomt - vil Sjaelesuger
begynde at ga over imod dem, og de vil vaere
ude af stand til at flytte sig.

Selvom Shamanen begynder at messe for at
nedkeempe Sjaelesuger, vil han ikke kunne na
at gare det, for det nye offer er besat -
medmindre de andre spilpersoner resolut
plaffer vedkommende ned! Hvis en person
besaettes, bliver han den nye Palace, og
spillerne ma sla vedkommende ihjel, sa
Shamanen kan starte forfra.

PERSONER

Shamanen (155)

En lille taet gut med leedervest og mark hat.
Han griner gerne, pa trods af sine manglende
taender - og pa trods af det had og den
haevnterst han har opbygget, siden han blev
uskyldigt demt for mordet pa Walter Lake.

EPILOG

Dette scenarie inkluderer ikke stats pa
bipersoner, men derfor ma du gerne rulle
terninger og notere hitpoints. Det er noget, du
selv afgerer Igsbende. Spilpersonerne er alle
udstyret med stats - primaert for vejledningens
skyld, men ogsa sa du kan afkraeve ‘skill'-
checks, hvis du er usikker pa udfaldet af
deres handlinger.

Good Luck, Stranger

Wer/in /9 Wann

venlig hilsen,
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APPENDIX A: SPOR

Sheriff-kontor - skuffer i skrivebord:

1) En feengselsjournal. Een arrestation vaekker opmaerksomhed, da ingen lgsladelsesdato er
noteret. Pategningen lyder: “12. december 1870: Sam Phoenix, Leeroy Mississippi, Zekiel
Washington, Ukendt indianer - Overfald og manddrab”. En note er skrevet til nedenunder: “16.
januar, 1871: Overfart til eksternt faengsel”.

2) Et brev fra staten Nebraska, dateret 4. maj, 1870, der kort afviser en ansggning om status
som selvstaendig by.

Sheriff-kontor - under gulvet:

1) En kasse med guld! Veerdi ca. 50.000$

2) En kasse med nogle personlige ejendele. Det meste ma have tilhgrt nogle meget fattige
mennesker, men kassen indeholder en maerkvaerdig indiansk stav og enkelte fornemme
genstande, bla. et guldur med en indgravering: Walter F. Lake.

Arresten - under gulvet:

1) En kiste med et skelet. Vedkommende var fornemt klaedt.

2) Et lommetarklzede i kisten baerer initialerne WFL.
Mineselskabet - skrivebordsskuffer:

1) Regnskaberne. De forteeller at minen gav et godt og stabilt udbytte - men flere steder er der
anmeerkninger, der udtrykker mistanke om tyveri.

2) En journal, der bla. forteeller om en sammenstyrtet minegang, d. 20. januar, 1871.

3) En heerget samling af vidneudsagn, der pa utroveerdig vis stempler 3 negere og en indianer
for mordet pa Walter F. Lake. Det tager mindst et degn at stykke teksterne sammen

APPENDIX B: RESEARCH

Det er helt op til dig, i hvilket tempo du vil fodre spillerne med disse oplysninger, men husk at
- researcheren kun svarer pa de spgrgsmal, han bliver stillet..:

..om Poker Valley

a) 12. august, 1866 tildeles Poker Valley en statsansat sheriff - Jonah Palace.

b) 23. oktober, 18669 ans@ger Poker Valley om at blive anerkendt som selvstaendig by.

¢) Minen og Poker Valley saelges af ‘G,N&B’ til ‘C&S’ med effekt fra 1. januar 1870.

d) 10. september, 1871: Omradets indianere udsaettes for en ‘straffeaktion’ af en sammensat
civilgarde. Der naevnes ingen arsag.

e) 1. januar, 1872: ‘C&S’ saelger minen og omradet til staten.
..om Jonah Palace

a) 16. oktober, 1869 udnaevner han sig selv til borgmester i Poker Valley. 4. maj 1870 traekkes
titlen tilbage.

b) 1. januar, 1871: Palace og hans omrade saettes under ledelse af Marshall Jeremiah Roberts
indtil ‘Walter Lake-sagen’ er afsluttet.

c) Meldes dgd i tjenesten, august, 1871, som felge af et indianeroverfald.
..om Walter F. Lake

a) ‘C&S’-repraesentant i Poker Valley fra 15. januar 1870.

b) Meldes savnet 1. december, 1870.
..om Jeremiah Roberts

a) Udneevnes 17. december 1871 til midlertidig lovmand i Poker Valley - indtil sagen om “W.F.
Lake’s forsvinden” er opklaret.

b) Meldes dad i tjenesten, august, 1871, som fglge af indianeroverfald.
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APPENDIX C: MANUSKRIPTET (Udleveres til Alonso fra starten)

DE UDST@DTE: Udendersoptagelserne

[NB! spillere, der ikke skal spille deres egen rolle i en scene, ma fylde ud, nar der optraeder biroller. Bade Goldstein og for sa vidt
Alonso kan springe ind i roller, s& de alle bliver besat - de skal selvfalgelig forestille at vaere nogle af de andre skuespillere]

Scene 1: | udkanten af byen (ca. 1 dags optagelser)

Den navnlgse Fremmede (Stone) kommer ridende til byen. Heltinden (Strawhurst) ved at blive
voldtaget af tre minebgller (biroller). Den Fremmede straffer pa overlegen manér de tre udskud,
og den Fremmede og Heltinden stirrer hinanden dybt i gjnene - men hendes mands dgd er for
teet pa, og hun lgber fra stedet - uden at sige tak.

Scene 2: Ved minen (min. 2 dages optagelser)

Den onde Sheriff (Van Heel) star og er modbydelig overfor en minearbejder (birolle), der er ved
at laesse noget guld pa en vogn. En af sheriffens kumpaner (birolle) kommer slaabende med en
saret indianer (birolle). Kumpanen rider afsted med vognen, og sheriffen Izslader og bevaebner
indianer, som meget fortumlet gar til angreb. Sheriffen lader minearbejderen blive sldet ihjel af

indianeren, for bagefter at plekke ham - og fa det hele til at se ud som et indianeroverfald.

Scene 3: Ved et gravstedet (ca. 1 dags optagelser)

Heltinden (Strawhurst) star og serger ved sin mands grav, da Sheriffen (Van Heel) kommer forbi.
Han begynder at veere sjofel overfor hende, og true hende med ikke at udbetale mandens Ign til
hende, hvis hun ikke yder tjenester... Den Fremmede (Stone) ankommer og giver Sheriffen en
revfuld. Han kravler veek, mens han svaerger heevn.

Scene 4: | skovene, udenfor byen (ca. 1 dags optagelser)

To af sheriffens kumpaner (biroller) er ved at gennemtaeske en indianer (Nero). Den Fremmede
(Stone) sniger sig ind p4 dem, banker og plekker dem. Indianeren svaerger troskab som tak.

Scene 5: | byen, om aftenen (min. 2 dages optagelser - sent pa eftermiddagen)

Sheriffen (Van Heel) er ved at organisere en jagt efter Den Fremmede. Tre mand er til stede
(biroller). Den Fremmede (Stone) ligger pa et tag og nakker to af dem. Sheriffen og den sidste
jagter ham, men han slipper veek.

Scene 6: Ved og i minen (min. 2 dages optagelser)

Alle sheriffens kumpaner er blevet udryddet, og nu har han (Van Heel) bortfgrt Heltinden
(Strawhurst) op til minen, jagtet af Den Fremmede (Stone). Ude foran minen truer Sheriffen med
at myrde Heltinden, men Indianeren (Nero) springer pa ham bagfra. Heltinden slipper vaek, og
Sheriffen slar Indianeren ihjel og flygter ind i minen. Den Fremmede jagter ham derinde og ender
med at nakke ham i en dramatisk scene. Bagefter kommer han ud fra minen og forteeller
Heltinden, at han arbejder for mineselskabet. Hun mister alt for ham, fortaeller ham hvor onde
mineselskabet er og flygter fra ham for altid. Han rider ensom vaek i solnedgangen.
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Erstatter scene 2: Bag Sheriffens kontor (1-2 dages optagelser)

Sheriffen (Van Heel) er ved at grave en kasse med guld ned sammen med vice-sheriffen
(birolle), da en af minearbejderne (birolle) dukker op. Han siger, at han vil have ekstra penge,
hvis han ikke skal sladre til mineselskabet, og sheriffen forseger at forklare ham, at det skjulte
guld er deres eneste chance for at fa en haederlig len. Minearbejderen er ligeglad, og sheriffen
ma nakkeskyde ham og fa det til at ligne et indianer-overfald.

Ny scene meilem 2 og 3: Udenfor byen (ca. 1 dags optagelser)

Den Fremmede (Stone) mgdes med vice-sheriffen (birolle) som forteeller om det nedgravede
guld. Han beder den Fremmede om at fremprovokere en krig med indianerne - som deekke for at
plekke sheriffen og tage guldet. En minearbejder (birolle) har overhgrt samtalen, men den
Fremmede opdager ham og plaffer ham.

Erstatter scene 4: | skovene (min. 2 dages optagelser)

Den Fremmede (Stone) er ude at jagte indianere sammen med Sheriffen (Van Heel) - der tror, at
han er mineselskabets mand. De deler sig op og sheriffen plgkker et par indianere (biroller), men
da den Fremmede far indhentet sin indianer (Nero), ender de i en indaedt navekamp. Den
Fremmede vinder til sidst, men indianeren forteeller at han kender sagens sammenhaeng, og hvis
den Fremmede vil lade ham slippe, vil han kunne hjeelpe med at nakke sheriffen. Den fremmede
accepterer tilbuddet.

Ny scene mellem 4 og 5: Udenfor sheriffens kontor (max. 1 dags optagelser)

Sheriffen (Van Heel) har opdaget komplottet, sa han opseger vicesheriffen (birolle) og plokker
ham lige i bgnnerne (han er i gang med aftensmaden, altsa). Mulighed for seje bemzerkninger...

Erstatter scene 6: Ved og i minen (min. 2 dages optagelser)

Alle sheriffens kumpaner er blevet udryddet, og nu har han (Van Heel) bortfart Heltinden
(Strawhurst) op til minen, jagtet af Den Fremmede (Stone). Ude foran minen truer Sheriffen med
at myrde Heltinden, men Indianeren (Nero) springer pa ham bagfra. Heltinden slipper vaek, og
Sheriffen flygter ind i minen. Den Fremmede jagter ham derinde, og indianeren pakalder sig
andernes hjeelp. Sheriffen bliver vildledt af en and og den Fremmede kan nakke ham i en
dramatisk scene. Bagefter kommer han ud fra minen og Indianeren beder om del i guldet, men
den Fremmede plaffer ham. Heltinden, der har staet i skjul, springer frem og sérer den
Fremmede, men han er hurtigere og skyder hende ned. Han ma ride ensom vaek i
solnedgangen.

THE END




Antonio Alonso

Bla bog: Filminstrukter, f. 1927 i Palermo, Italien. Flyttede
til New York, N.Y., USA m. familie i 1929. 1952 B.A. School
of Fine Arts. Bosat i L.A. siden 1956. Farste spillefilm,
“Ride of the Terrible Desperados”, 1957. Belannet med
Golden Globe, Bedste Instrukter, for “Hangman's Draw”,
1963. Oscar-nomineret for bedste instrukter i 1963 og
1965. Gift og har to datre (hhv. 9 og 12).

STR 10 DEX 10 INT 16
CON 10 APP M1 POW 18
SIZ 16 SAN 99  EDU 14

Damage Bonus: +1D4

Selected Skills:
Oratory 65% Direct Actors 60% Handgun 35% Listen 25% Spot Hidden 30%
Hit Points [13] Sanity Points [86]

...................................................................................................................

- “Han er viljefast og perfektionistisk i en grad, der er helt malplaceret for den genre han bevaeger sig i -
det er praecis, hvad der ger ham genial.”

Sergio Leone, Filminstrukter

- “Jeg har aldrig arbejdet med sa besveerligt et menneske i hele mit liv - og jeg har set nogle tilfselde.
Manden lider af et storhedsvanvid, der far Hitler og Djengis Khan til at minde om spejderdrenge.”
Clint Eastwood, Skuespiller

" - “Han er visionaer. Ingen andre har i den grad givet Western-filmen en chance som serigs og
kunstnerisk retfeerdiggjort genre. Han vil vise os den amerikanske drem og det amerikanske syndefald
pé samme tid.”

Richard Holgarth, Filmkritiker

- “Han bruger volden som virkemiddel p4 samme lemfaeldige méade, som skoledrenge bruger aftershave
- 0g det er eerligt talt en ildelugtende affeere!”
Miriam Major, Lederskribent, Women’s Hollywood Gazer

- “Hvis jeg skulle indrette mine film efter kritikerne, kunne jeg ligesé godt hyre Beatrix Potter som min
manuskriptforfatter. Peter Kanin i poncho - - en skreemmende tanke, hva’?”
Antonio Alonso

Dine egne tanker [hold dem for dig selv]

Det skal lykkes denne gang. Det skal ingen gr3, jedisk kontor-rotte forhindre. A&rgeligt med Eastwood, men han har
ingen sans for autencitet - virkelighed. Kun jeg har fattet, at det skal handle om rigtige mennesker. Det er bare trist
at jeg ikke kan fa nogen af dem til at vaere med i min film - ham det unge brushoved, Harry - kors i rgven. Alt er
facade for ham. Van Heel kan man trods alt stole pa - men han begynder sgu’ at fa stjernenykker. Rita er til gengeeld
en byld i reven. Alt hendes syreflip - hvis det spreder sig, kan tagerne sgu’ lamme hele holdet. Men jeg kan jo ikke fa

andre sild med herop alligevel. Og hvorfor Fanden skulle Mamma presse Federico ind i filmen?! Jeg kan ikke udsta
den fladebolle - desuden forskruer han hovederne p3 alle kvindelige medlemmer af mit hold! Det kommer til at koste
blod, det her projekt - s det skal Fand’'me blive artiets bedste film.
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Aa;on Goldstein

Bla bog: Filmproducent, f. 1921, New Jersey. MBA fra
Harvard 1942, Officerstjeneste 1943-45 (oplysning og
propaganda). Starter 'Solid Movie Production’, 1949.
Opkebes af MGM, 1951. Freelance producent siden
1959, med produktionsselskabet, “Movies & Profit”.
Academy Award nominationer, Bedste Film, “Money
Talks”, 1954 og “Strictly Business”, 1960. Gift og har fire
bern.

STR 9 DEX 13 INT 15
CON 9 APP 14  POW18
SIZ 12 SAN 99  EDU 18

Damage Bonus: none

Selected SkKills:
Debate 75% Administration 70% Law 65% Spot Hidden 65%

it Points [11] Sanity Points [90]
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- “Han ville kunne seelge is til en eskimo - sammen med en kummefryser til at opbevare det i!”
Sam A. Waldner, Filmproducent, MGM

- “Han har altid vaeret en engel. Hans far dede, da han var 12 &r gammel, og han overtog ansvaret for at
give husejeren vores husleje - og sa fik han den nedsat pa grund af et eller andet teknisk! Det fandt jeg
godt nok ferst ud af 6 &r senere, da han flyttede pé college..”

Ina-Sophia Goldstein, Mor

- “Hvis jeg skal lave en film for ham igen, sa vil jeg blive ruineret af salaerer til de advokater, jeg skal
have med hver dag. Manden er et totalt mareridt!”
Frank Capra, Filminstruktar
- “Manden har en humor, der er sa tar og sarkastisk, at han kan skaere stalplader over med to
kommentarer og et stenansigt. Jeg er totalt lam af beundring overfor ham. Han har altid sermene fulde af
harde bemaerkninger - og det er ikke T-Shirts han gar med.”
Jocelyne Lee, chef-sekretaer, Movies & Profit

- “Om jeg fatter, hvorfor jeg gav mig i kast med filmarbejdet. Folk i denne branche tror allesammen, at de
er ved at male det Sixtinske Kapel eller redekorere pyramiderne.”
Aaron Goldstein

Dine egne tanker [hold dem for dig selv]

Sa skulle da Fanden, at jeg tog den opgave. Denne her vinterferie kommer til at koste dyrt, hvis ikke jeg holder Alonso i stram
snor. Men hvis lortet ikke vinder Oscars, er vi dede. Jeg haber Stone kan hive nogle af taserne i biffen - sa haber vi Van Heel kan
treekke drengene. Hvis jeg finder ud af, at han har noget med den affeere med Eastwood at gere - sa prygler jeg ham med en
treesko, den skide tulipan-gnasker! Strawhurst - tsk tsk - een film mere, sa kan hun lige s& godt begynde med intellektuelle,
europzeiske basse-dedssejlere. Og hvorfor skal spaghetti-sugere altid sleebe deres familier med alle vegne. Nero's starste talent

er evnen til at spise ravioli og synge arier samtidig - ikke noget overbevisende CV! Lad os i det mindste habe, vi kan finde noget
guld i den skide mine - kassen er ter som en beduin-rav!
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Mario Van Heel

Bla bog: Filmskuespiller, f. 1932 i Den Haag, Holland.
Flyttede til London, 1953. Uddannet pa K.T.
Drzewiecki Thespian Academy og teaterdebut, 1958.
Filmdebut, “A Fine Collection of Gentlemen”, UK,
1960. Flytter til Hollywood, 1961. Debuterer i TV-
serien, “West they Rode”, 1961. Oscar-nomineret,
bedste birolle, “Caine rides again”, 1964. Optagelse i

‘The John Wayne Soceity”, 1964.

STR 15 DEX 14 INT 14
CON 14 APP 9 POW 16
SlZ 15 SAN 99 EDU 12

Damage Bonus: +1d4

Selected Skills:
Acting 65% Riding 80% Handgun 70% Rifle 75%
Hit Points [15] Sanity Points [80]

......................................................................................................................

- “Ingen har fer ham har taget Westerns sa serigst, og ingen andre kan levere sa gennemfart et udtryk
for Amerikas storste tidsalder. Det er med stolthed at vores forening har gjort ham til sresmedlem.”
John Wayne, Skuespiller

- “Det kan godt veere, at den gennemsnitlige biografgaenger ikke kender hans navn, men det kan bande
pa at enhver professionel i Hollywood ger - og de frygter det! Han kender tilsyneladende alle - og altid
een, der er mere betydningsfuld end du selv er.”

Michael F. Joelson, Filmproducent

- "‘Manden er jo bindegal. Han gar aldrig pa restaurant uden sine sporer, og hvis man vil have ham til at
tage hatten af, ma man skyde den af ham. Hvis det ikke havde veeret Hollywood det her, ville han vaere
indlagt!”

Jackie Warren, Skuespillerinde

- "Han er en fremragende skuespiller, men af en eller anden deemonisk arsag er hans hjerne blevet
inficeret med denne sygelige fascination af Westerns. Enhver, der vil udskifte Macbeth pa Royal
Shakespeare med en kalvedasker i en TV-serie, burde fa nogle bank.”

William McKilnock, Teaterproducent

- ‘Det er interessant, at det er europaeere som Leone, Alonso og jeg selv, der skal komme herover og
vise jer gyldigheden af jeres egen historie. Western er ikke underholdning - det er opdragelse.”

Mario Van Heel

Dine egne tanker [hold dem for dig selv]

At ikke engang et selvproklameret geni som Alonso kan se, at jeg har sa meget mere i mig, end to-dimensionale
skurkeroller, beviser at ingen i denne dndsvage by har et begreb skabt om skuespil! Men med kunstnerisk
mindrebemidlede &ndspygmeeer, som Goldstein ved rattet, kan det jo heller ikke undre nogen. Og hvad skal den
forpulede duksedreng til Stone i samme film som mig. Han burde lave barne-TV lige nu. Jeg fatter ikke hvad Rita
ser i ham - men_ det m& hun i hvert fald selv om. Jeg er treet af hendes spil. Hvis hun er til noget, ma hun til at veere

en rigtig kvinde og lzegge det der moderne college-pis pa hylden. Ellers kan hun jo forlyste sig med supertyren, Nero
- kors en idiot. Sidste gang han havde en intellektuel oplevelse, var da han fattede at Humpty Dumpty var et &g.
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Harold T. Stone

Bla bog: Filmskuespiller, f. 1944 Phoenix, AZ. Flyttede
til Hollywood i 1961 og pabegyndte model- og
statistkarriere. Biroller i TV-serier som “Yahoo, we're a
wacky bunch” (stoppet efter 1%z seeson) og “Melvick, the
Cocky Trashman” (stoppet efter 4 afsnit). Filmdebut
“Jerry’s Best Dance”, 1964. Karet som “Hunk with
Potential of the Year” i Women's Hollywood Gazer ,
1965.

STR 11 DEX 14 INT 10
CON 15 APP 17 POW14
SIZ 13 SAN 99  EDU 10

Damage Bonus: none

Hit Points [14] Sanity Points [70]

Selected Skills:
Acting 35% Charm Girls 60% Handgun 40% Rifle 35% Fist 60%
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- “Han bliver stor. Rigtig stor. Vi har hele tiden troet pd ham og hans evner - og vi elskede ham i Melvick.
Dér hvor han skal dukke op af skraldespanden med bananen pa hovedet - vi kan simpelthen ikke holde
op med at grine, nar vi taenker pa det. Gad vide hvorfor de aldrig genudsender den serie”

Mary-Jo-Ann Stone, Mor

- “Det ville vaere synd at kalde ham en skuespiller, men efter pigerne er kommet pa banen som et helt
fabelagtigt hysterisk drenge-hungrende publikum, ma vi jo til serigst at satse p4 talentlose spejder-
drenge med yndige ansigter.”

Geraldo Verotti, Filmproducent

- “Om jeg fatter, hvad folk ser i den fledebolle. Han har ikke et begreb skabt om aegte skuespil, &gte
folelser. Han har ingen finesse og er totalt usofistikeret. Hvis han dukker op i nogen af mine film, skal jeg
personligt serge for at sparke hans lille, svansede rev ud af vinduet!”

Charles Bronson, Filmskuespiller

Lucy Jones, ung kvindelig fan

- “Tusind tak for denne pris. Jeg er isaer stolt over at modtage haeder fra den eneste gruppe, der forstar
at veerdseette mine virkelige kvalifikationer - kvinderne!”
Harry T. Stone (ved modtagelsen af “Hunk with Potential Award")

Dine egne tanker [hold dem for dig selv]

Sa sker det! Nu er jeg pa vej. Jeg skal vise alle de bonderave, at jeg er Hollywoods nye farsteelsker - elsker den farste, den bedste, he
he. Han er bare sa satans besveerlig, ham Alonso. Hvor meget bedre bliver en scene, af at man tager den tyve gange?! Van Heel tror
0gsa han er sa fandens fornem, fordi han har vaeret ved teateret - hvad helvede laver alle de fisefornemme europaeere egentlig i
Hollywood. Det er squ’ kun Goldstein, der har fattet, hvad film handler om. Surt, at han er sa umulig at forhandle med. Men nar nu jeg er

kommet i bukserne pa hende Rita-silden, sa begynde det at kere. Pressen elsker den slags, og hun er alligevel s gammel, at jeg kan
dumpe hende, uden de laegger maerke til det. Hvis bare den spaghetti-spade til Nero kunne holde sig vaek. Der er kun plads til een hane
i huset - og det er mig, der har sporerne pa her.
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Rita Strawhurst

Bla bog: Filmskuespillerinde, f. 1938, Sacramento,
CA. BA fra Berkeley 1959. Gift med TV-producenten
Jack Hollis, 1961. TV-debut i serien “Burning
Bonanza”, 1961. Filmdebut “The Angels of San José”,
1962. Skilt 1963. Gift med filmproducenten, Geraldo
Verotti, 1964. Skilt 1965. MA fra Berkeley 1966.

Bestyrelsesmedlem i United Thespians.

STR 10 DEX 15 INT 17
CON 13 APP 16 POW16
SIZ 12 SAN 99  EDU 15

Damage Bonus: none

Selected Skills:
Acting 30% Fast Talk 60% Handgun 45% Spot Hidden 60% Listen 35% Psychology 55%
Hit Points [13] Sanity Points [80]
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- “Smuk, intelligent og behagelig at veere i selskab med - men hun er en djeevel, og der er altid kun een
dum bemeerkning mellem et lidenskabeligt kys og en kniv i ryggen. *
Michael F. Joelson, Filmproducent

- “Jeg hader den keelling. Hun er den mest egoistiske, selvcentrede taeve, og det gemmer hun i et
regslor af sjov tobak og en pataget intellektuel facade. Hun siger, at hun vil redde verden med kunst -
hun kan gore sit bidrag med et enkelt tarnspring.!”

Elizabeth Taylor, Skuespillerinde

- “l en verden af rovslikkere er det en sensation med sa engageret og politisk aktiv kvinde som Rita.
Ingen har keempet sa staerkt for de svages rettigheder i filmbranchen. Jeg ved ikke om hun er idealist,
filantrop eller bare enormt glad for at sparke i skridtet!”

Mia Farrow, Skuespillerinde

- “Hun har aldrig haft et begreb skabt om skuespil - men hva’ Fanden. Det er der sgu’ heller ikke andre i
Hollywood, der har, og desuden har hun en kaempe personlighed og det sedeste par baller.”
Geraldo Verotti, Filmproducent

- “Det er péa tide, at de gamle stivstikkere i denne branche finder ud af, at en balge er pa vej ind over
landet. En bolge af fred og keerlighed - en balge, der vil knuse nogle nosser i denne radne by!”
Rita Strawhurst

Dine egne tanker [hold dem for dig selv]

Jeg er efterhanden ved at braekke mig over at vaere med i de her papmaché drenge-dremme. Men hvis det
nogensinde skal kunne lade sig gere at lave en serigs Western, skal det vaere med Alonso. Heldigvis fik jeg kart
Eastwood ud pa et sidespor - han var alt for dominerende for projektet - det er mere end man kan sige om Stone.
Ha! En vildfaren hundehvalp, pa jagt efter een til at holde hans snor. Men han har fand’'me en god rev. Jeg kunne til
gengaeld godt teenke mig at se Van Heel med en laenke om halsen. Han tror sgu’ han ejer hele verden. Hvis bare
han ikke var s& utroligt ubegavet. Selvfglgelig er han ingen konkurrent til Federico, hvad det angar. Hold kaft, mand

- en talende mursten. Men han kan helt sikkert vaere med til at sikre filmholdet nogle gode betingelser - han er jo
feetter til Alonso. Vi skal i virkeligheden bare have tromlet ham smovsen - undskyld, jeden. Goldstein er den mest
uleekre, kapitalistiske pengepuger i Hollywood - og det har eddermame vaegt! Nu skal jeg i evrigt ha’ mig en joint.
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Federico Nero

Bla bog: Filmskuespiller, f. 1937, Palermo, Italien.
Foreeldre dede i 1941, opvokset pa barnehjem.
Medlem af rejsende teatertrup, Il Gatto, 1947.
Filmdebut, “Domani il West”, 1950. Hovedrolle i TV-
serien, “La Legione di Cinque Uomini”, 1953-57.
Instrukterdebut og hovedrolle, “Scusi, C'era un

Gangster”, 1962. Flyttede til Hollywood, 1965.

STR 17 DEX 14 INT M1
CON 25 APP 14 POWA15
SIZ 16 SAN 99 EDU 9

. Damage Bonus: +1d6

Selected Skills:
Acting 45% Riding 50% Handgun 75% Rifle 55% Spot Hidden 45%
Hit Points [16] Sanity Points [71]

- “Han har da helt sikkert en veeldig god chance for et gennembrud i Hollywood. Hans europzeiske og
macho udseende vil passe glimrende ind i den kommende trend for action film. Det eneste han skal
vente pa, er en bedre synkroniseringsteknik!”

Richard Holgarth, Filmkritiker

- “Han startede pa bunden - og der er han sa blevet!”
Sergio Leone, Filminstrukter

- "Han er den nye tidsalders ansigt. Han er mandeidealet for en ny generation. Han er barsk, hard, men
samtidig barmhjertig og bevidst. Han har set samfundets mearke side og han glemmer den ikke sa
hurtigt. Og s& har han bare en laekker krop!”

Miriam Major, Lederskribent, Women’s Hollywood Gazer

- "Han kommer til at fraleegge sig sin italienske staedighed, hvis han vil veere noget stort i denne by. Han
kan sgu’ ikke begynde at forhandle lysmaendenes lan midt i en filmproduktion!”
Sam A. Waldner, Filmproducent, MGM

- “Jaj skal nok fa foden indenfor i denne her filmbiks. De har multo multo masse at laere ennu, men jaj
Skal nok blive en stygge tid. Jaj skal osse nok fa sat lidt ild til de kolde kvinder Americana - de bliver lissa
varme som en pizzaovn!”

Federico Nero

Dine egne tanker [hoid dem for dig selv]

Jeg er selvfglgelig glad for, at min kaere feetter har givet mig chancen, men der er en masse ting han ikke har
forstdet om mennesker, fordi han er vokset op i det her forkeelede land. Jeg kommer til at laere ham en masse. Det
er til gengeeld hablest med ham hegetuden, Goldstein. Han taenker kun pa penge. Han er omtrent s& lidenskabelig
som en oprullet karklud. Men Rita, Mamma mia, hun er en vulkan af kaerlighed. Etna vil vaere vand i forhold til, nar

jeg ferst bringer hende i udbrud. Jeg skal bare lige have tvaeret ham fanculo Harry! Van Heel er til gengeeld ikke til at
regne ud. Han er altid pisse sur, men jeg tror, han er okay.
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