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ARKIVARIENS 
FÖRBANNELSE

också fick en bostad och arbetade tillsammans med 
den nytillträdda arkivarien Sigrid Holgersdotter. 
Paret Silverström arbetade med att bygga upp och 
vårda flera av ämbetets samlingar, inte minst de ny
anlagda Esoteriska och Egyptologiska avdelningarna. 
Kort därpå föddes dottern Disa.

FÖRBANNELSEN
En sen kväll då Cornelia väntade parets andra barn 
skedde något märkligt. Cornelia hade nyligen fått en 
försändelse från Damaskus med en figur föreställande 
Lamashtu, en demon i mesopotamisk mytologi. Re-
dan då hon packade upp den märkliga figuren från 
utgrävningarna kände hon att det var något som inte 
stämde. När hon tog i den for en våg av illamående över 
henne och hon upplevde att rummet blev mörkare.

På natten drömde hon om hur en demonliknande 
varelse med lejonhuvud, fågelfötter, åsneöron och 
vassa klor jagade henne mellan hyllorna i biblioteket. 
Snart började hon höra en mörk kvinnoröst tala till 
henne och uppmanade henne att skada sig själv och 
sina barn. Cornelia misstänkte att hon drabbats av 
Lamashtus förbannelse och berättade om det för Ru-
fus, som avfärdade hennes farhågor som fantasier och 
försäkrade henne om att det säkert handlade om stress 
på grund av hennes hårda arbete och graviditeten.

Dottern Fanny föddes i skymningen en vacker 
septemberkväll. Hon hade mörkbrunt hår och grö-
na ögon. Disa var överlycklig över att ha fått en syster 
och familjen hade sin lyckligaste tid på länge.

UPPTAKTUPPTAKT
I den här första delen av texten beskrivs bakgrunden 
och de konflikter som ligger till grund för mysteriet. 
Avsnittet avslutas med en nedräkning av händelser som 
du som spelledare kan initiera när det passar under 
spelets gång, samt en katastrof som beskriver resultatet 
av att rollpersonerna låter bli att agera eller misslyck-
as i sina försök. Men först behöver vi blicka tillbaka i 
tiden till de händelser som ledde fram till mysteriet.

BAKGRUND
Denna historia tar sin början tre decennier innan 
vårt mysterium utspelar sig. Cornelia och Rufus Sil-
verström möttes på Upsala Universitet och förstod 
snart att de delade ett intresse för antika kulturer, i 
synnerhet i den region som vid denna tid kallades 
Främre Orienten. De studerade antika språk och 
översatte uråldriga texter. Deras bok om egyptis-
ka begravningsritualer blev snabbt känd inom den 
akademiska världen. De gifte sig under sista året på 
universitetet och kunde tack vare generösa stipendier 
förlägga bröllopsresan till Levanten.

Det blev den första av många upptäcktsresor. De 
blev snart två av Nordens främsta experter på Främ-
re Orientens historia, kultur och religion. Deras 
forskning fokuserade särskilt på religiösa ritualer och 
mytologiska varelser. Medan de väntade sitt första 
barn fick de arbete på Riksarkivet i Stockholm där de 

Vari rollpersonerna kan kasta ljus över en gammal tragedi  
och rädda inte bara en utan två själar från en hemsk förbannelse.



· 3 ·

· Arkivariens förbannelse ·

L ÄGET FÖRVÄRR AS
Två år gick. Rösten som Cornelia hörde försvann inte 
men hon försökte tränga bort den och berättade inte 
för någon. När Rufus rest på en fältstudie i Sudan 
förvärrades Cornelias tillstånd plötsligt. Rösten var 
omöjlig att stänga ute, och Cornelia var övertygad 
om att Lamashtu var ute efter henne och döttrarna.

Under dagarna som följde fick hon minnesluckor 
och märkte att Disa såg på henne med rädsla i blicken. 
Cornelia försökte hitta ett sätt att skydda sig och dottern 
men drogs allt djupare in i mörkret. Hon började miss-
tänka att Sigrid var Lamashtu förklädd i mänsklig form.

Sigrid märkte hur den vanligtvis kvicktänkta och 
roliga Cornelia förändrades. Hon blev alltmer upp-
slukad av arbetet och tillbringade nästan all sin vakna 
tid i forskningsarkivet. Ena dagen var hon sig själv och 
andra dagen var hon elak, kverulant och paranoid. 
Hon blev fixerad vid texter om mesopotamiska ritualer. 
De dagar hon var klarare i sinnet smög Cornelia om-
kring i arkivet och gömde saker. Nästa dag kunde hon 
anklaga Sigrid för att ha flyttat på eller stulit desamma.

DISA INSJUKNAR
Dottern Disa blev alltmer tystlåten och blek och för-
lorade aptiten. Hon orkade inte leka och vaknade 
ofta skrikande av mardrömmar. Sigrid tillkallade en 
läkare som undersökte barnet. Hans bedömning var 
att barnet fått bleksot och rekommenderade sängvila 
och näringsrik kost.

Cornelia var övertygad om att Disa drabbats av 
Lamashtus förbannelse och lärde sig allt hon kunde 
om skyddsritualer mot demoner. Hon skaffade en 
skyddsamulett som hon gav till Disa och satte upp 
stentavlor med skyddsrunor i sovrummet och barn-
kammaren. Hon översatte texter som beskrev ritualer 
för att fördriva demoner men märkte att hon förstört 
sina egna texter då hon kom till sans efter sina min-
nesluckor. I de få klara stunder hon hade försökte 
hon gömma undan ledtrådar och information om 
hur hon kunde skydda sin familj från demonen.

Disa blev allt sjukare och började gå i sömnen i 
biblioteket. Hon välte krukväxter och drog ner böcker 
från bokhyllorna. En morgon hittade Cornelia sin 

dotter död. Förkrossad och förvirrad gömde Cornelia 
kroppen i en dold kammare i Esoteriska avdelningen 
där hon genomförde en uråldrig begravningsritual 
för att skydda dotterns själ mot Lamashtu. Hon be-
rättade inget för Sigrid som hon fortfarande trodde 
var demonen i människoform och dolde sanningen 
även för polisen som Sigrid tillkallade för att söka 
efter det försvunna barnet.

Inga spår efter Disa hittades och Cornelia tycktes 
alltmer förvirrad. Rådvill skickade Sigrid bud till Rufus, 
som begav sig hemåt från Orienten så fort han kunde.

VATTENRITUALEN
När Rufus kom hem kände han knappt igen sin hustru, 
som tycktes djupt förvirrad och förkrossad av sorg efter 
Disa. Hon vägrade släppa taget om den lilla dottern 
Fanny och anklagade Sigrid för att vara en demon.

En morgon kort därpå försökte Cornelia i sin 
desperation att rädda sig själv och Fanny genom en 
renande vattenritual. Rufus förstod ingenting då 
han såg Cornelia kliva ut i det kalla vattnet i kanalen 
utanför Riksarkivets ingång med Fanny i famnen. 
Rufus såg med fasa hur de båda försvann under ytan. 
Han försökte rädda dem men fick bara fatt i flickan 
– Cornelia var borta i djupet. När Rufus gav sig ut i 
vattnet igen för att rädda sin hustru drunknade även 
han. Enbart Fanny överlevde tragedin.

FANNY SILVERSTRÖM
Sigrid tog hand om Fanny en kort tid, men såg ingen 
annan råd än att lämna flickan till Allmänna barnhu-
set i Stockholm. Där växte hon upp utan att veta något 
om sitt tragiska ursprung. Hon fick en hård uppfost-
ran och sattes tidigt i arbete i spinneriet. Hon insåg 
snart att hon inte var som andra barn. Hon såg saker 
andra inte såg och kunde få saker att ske med bara 
viljan. De andra flickorna tyckte att hon var märklig 
och stötte ut henne, då hon pratade med osynliga 
vänner och mumlade konstiga ord i sömnen.

När Fanny var i tonåren blev hennes önskan att få 
veta om sitt ursprung allt starkare. Hon konfronte-
rade föreståndarinnan Elin Andersson på barnhuset, 
som hävdade att hon inte hade någon information. 
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Fanny blev ursinnig och plötsligt föll föreståndarin-
nan livlös till marken. Fanny flydde och söker sedan 
dess lyckan som trollkunnig på Stockholms gator. 
Hon bytte namn till Una Ekblad för att försvinna 
och börja ett nytt liv.

Vad Fanny/Una inte vet är att hon är eftersökt av 
föreståndarinnans familj, som tror att hon orsaka-
de dödsfallet. Poliskåren gav snart upp fallet men 
föreståndarinnans förmögna systerdotter har anlitat 
privatdetektiven Samuel Mäkinen för att spåra upp 
Fanny Silverström och ta reda på mer om henne och 
om hon verkligen är skyldig. Han har listat ut att Una 
Ekblad och Fanny Silverström är samma person, och 
förföljt henne till Riksarkivet. Både Una och Samuel 
är rollpersoner i detta mysterium.

SITUATIONEN I DAG
Efter familjen Silverströms bortgång fortsatte Sigrid sitt 
arbete vid Riksarkivet. Men minnet av tragedin tyngde 
ständigt hennes sinne – och sitter kvar i byggnaden själv. 
Nu hemsöks Riksarkivet av (minst) två osaliga andar.

Den ena är dottern Disa, som är bunden till Riks-
arkivet som gengångare då hennes kvarlevor inte 
begravts i vigd jord. Hon spökar för besökarna i 
byggnaden, ofta på ett lekfullt sätt. Den andra är 
modern Cornelia, vars ande tagits över av demo-
nen Lamashtu. Hon är en illvillig vålnad som oftast 
är i dvala. Disa är rädd för Cornelia/Lamashtu och 
undviker att störa demonen.

Strax innan detta mysterium tar sin början fick 
Fanny av en slump veta att någon med namnet Sil-
verström arbetat på Riksarkivet. Hon beger sig dit för 
att ta reda på mer om sitt förflutna, ovetande om att 
hennes ankomst kommer att väcka den slumrande 
demonen till liv och utsätta alla som befinner sig i 
byggnaden för en dödlig fara.

KONFLIKTER
Den primära konflikten är mellan systrarna Fanny 
och Disa Silverström och demonen Lamashtu. La-
mashtu känner av att Cornelias andra dotter anlänt 
till Riksarkivet och vaknar till liv, full av illvilja. Hon 

ser systrarna som ett hot och vill förgöra dem båda, 
tillsammans med alla andra i byggnaden. Disa känner 
också av sin systers ankomst och vill skydda henne. 
Hon försöker också göra Fanny och de andra rollper-
sonerna uppmärksamma de ledtrådar som Cornelia 
gömt som kan hjälpa dem att bekämpa Lamashtu.

Den sekundära konflikten är mellan Fanny 
Silverström/Una Ekblad och en annan rollperson 
– privatdetektiven Samuel Mäkinen. Han är anlitad 
av familjen till föreståndarinnan vid det barnhem 
där Fanny växte upp. Den officiella dödsorsaken 
var slaganfall men familjen tror att Fanny orsaka-
de hennes död och har anlitat Samuel för att spåra 
upp henne.

INVIT & RESA
Detta mysterium har ingen vanlig invit. Rollper-
sonerna har alla Synen men tillhör inte Sällskapet. 
I stället har de alla olika skäl för att besöka Riksarkivet 
(se rollpersonsbeskrivningarna) och råkar komma 
dit ungefär samtidigt som Fanny. Ingen resa spe-
las heller ut inför detta mysterium, och rollperso-
nerna hinner därför heller inte skaffa sig Fördelar 
innan det börjar.

TALANGEN MEDIUM

Rollpersonen Una Ekblad/Fanny Silverström 
har talangen Medium som låter henne tala med 
döda genom ett slag för GENOMSKÅDA. Om hon 
använder denna talang framgångsrikt medan 
Disa spökar kan Una/Fanny få kontakt med sin 
syster, och till och tala med henne. Det kan ge 
spelaren extra information, men gengångare 
uttrycker sig ofta gåtfullt. Om Una/Fanny dä-
remot lyckas få kontakt med Cornelia drabbas 
hon av en våg av ondska och tar ett mentalt 
tillstånd. Hon får dock samtidigt en användbar 
vision av något slag, exempelvis sfinxen eller 
amuletten av Pazuzu.



· 5 ·

· Arkivariens förbannelse ·

ANKOMST
Rollpersoner anländer till Riksarkivet i vilken ord-
ning du vill, förutom att Una Ekblad/Fanny Silver-
ström måste anlända före Samuel Mäkinen. Låt spe-
larna beskriva sina rollpersoner och samtala med 
Sigrid Holgersdotter och med varandra – det finns 
inga andra besökare denna dag. När introduktionen 
är avklarad sker steg 1 i nedräkningen (nedan) och 
mysteriet drar igång på allvar!

NEDR ÄKNING & K ATASTROF
Under mysteriets gång kommer konflikterna att eska-
lera steg för steg. Följande händelser kan du använ-
da för att öka tempot i spelet när så behövs, och för 
att driva spelarna mot den slutliga konfrontationen. 
Steg 1 måste dock ske tidigt i mysteriet.

NEDR ÄKNING
1.	Inlåsta: En hög smäll hörs plötsligt i Riksarkivet – 

alla dörrar till byggnaden slår igen samtidigt. De 
går inte att öppna med något medel som rollperso-
nerna förfogar över. Fönstren mörknar och släpper 
knappt in något ljus, trots att det är dag utanför. De 
är också omöjliga att öppna, och kan inte krossas.

Sigrid är mycket upprörd och ber rollperso-
nerna om hjälp. Hon säger att under alla år av 
spökerier har hon inte varit med om något lik-
nande. »Detta är verket av en övernaturlig kraft. Ni måste 
hjälpa mig hitta ett sätt att öppna dörrarna igen. Svaret måste 
finnas någonstans i denna byggnad!« Det är Disas spöke 
som vill hålla kvar sin syster i byggnaden. Hon 
vill ha Fannys hjälp att komma till frid men också 
fördriva Lamashtu.

2.	Spökerier: Disa spökar för rollpersonerna för att 
få deras uppmärksamhet och leda dem mot grav-
kammaren (sid 12), eller bara för att spela spratt 
med dem – Disa är en lekfull gengångare. Spökeri-
erna kan ske fler gånger och ta sig flera olika uttryck. 
Samtliga har Skräckvärde 1. Välj eller slå en tärning:
	– 1. En kall fläkt sveper genom byggnaden. Roll-

personerna tycker sig höra ett barn sjunga en 
sorglig visa – se rutan till höger.

	– 2. Rollpersonerna hör högljudda knackningar 
och sedan ljudet ett barn som gråter. Ljudet 
verkar komma från Esoteriska avdelningen 
och tavlan av Näcken (sid 11).

	– 3. Böcker slungas plötsligt ur hyllorna och 
virvlar omkring.

	– 4. Samtliga ljus i rummet slocknar oförklarligt.
	– 5. Ett uppstoppat djur eller en docka rör sig 

med stela rörelser över golvet i korridoren 
framför rollpersonerna.

	– 6. Böcker kommer plötsligt farande uppför 
rutschkanan i trapphuset.

3.	Unas vision: Una/Fanny drabbas plötsligt av en 
stark känsla av déjà vu – hon har varit i denna bygg-
nad tidigare. Hon minns en man och en kvinna, 
och en flicka – hennes syster. Hon får starka min-
nesbilder av en tavla av Näcken och en stor staty av 
en sfinx (dessa finns i Esoteriska och Egyptologiska 
avdelningarna och döljer vägen till dolda kammare,  
se sidan 11 och 13). Denna punkt i Nedräkningen bör 
ske senast efter en timmes speltid.

4.	Demonen visar sig; En skräckinjagande vålnad av 
en kvinna med blött, stripigt hår, blek ruttnande 
hud och klädd i en dyblöt vit klänning visar sig och 
förföljer rollpersonerna genom arkivets samlingar. 
Hennes fotsteg klafsar av vatten och hon lämnar 
blöta fotspår efter sig på stengolvet. Rollperso-
nerna förnimmer starka känslor av ondska, raseri 
och hämndlystnad. Samtliga närvarande måste 
slå ett Skräckslag med Skräckvärde 2.

DISAS VISA

»När barnet föddes sken ej sol, ej fågel sjöng 
sin sång. En skepnad där vid vaggan stod i 
skuggors tysta gång. Det barnet ska ej växa 
fri, ej leka som de små, för hennes liv förseg-
lat är, till mörkret ska hon gå. Så sjung min 
sång du skymningsbarn med hjärtat fullt av 
sorg, så viskar skuggorna ditt namn i denna 
mörka borg.«
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Om rollpersonerna hittat amuletten i Disas 
gravkammare (sid 13) kan den skydda kortvarigt 
(sid 16). Innan rollpersonerna hinner fly eller 
konfrontera vålnaden ser de plötsligt en annan 
vålnad, i form av en kanske åttaårig mörkhårig 
flicka, som ställer sig mitt bland rollpersonerna. 
Hon mumlar på ett okänt språk och demonen 
pressas tillbaka och försvinner. Una känner igen 
flickan från sin vision och alla rollpersoner kan 
känna igen båda vålnaderna från porträttet i Eso-
teriska avdelningen (sid 10).

5.	Demonen anfaller: Vålnaden av Cornelia visar 
sig igen, och förvandlas till hela sin fasansfulla 
demonform – en varelse med lejonhuvud, fågel-
fötter, åsneöron, vassa klor och vingar som släpar 
i golvet. Demonen går till anfall mot rollperso-
nerna med full kraft. Samtliga närvarande måste 
slå ett Skräckslag med Skräckvärde 2 igen. De kan 
fördriva demonen med våld tillfälligt, men för att 
fördriva henne för gott krävs att statyn av Lamashtu 
i demonkammaren (sid 14) förstörs. Läs vida-
re under Konfrontation på sidan 14. Denna punkt i 
Nedräkningen bör ske senast när en halvtimmes speltid återstår.

K ATASTROF
Om rollpersonerna inte lyckas hitta och förstöra sta-
tyn och fördriva Lamashtu anfaller demonen alla i 
Riksarkivet gång på gång, och till slut sliter hon dem i 
bitar eller får dem att skada sig själva genom att fram-
kalla illusioner. Hon vill särskilt döda Una Ekblad/
Fanny Silverström men förbannelsen kommer att 
drabba alla som befinner sig i byggnaden. En efter 
en dödas alla och när morgonen gryr har Riksarkivet 
fått fem nya spöken.

HJÄLP PÅ VÄGEN

Om detta mysterium spelas på begränsad tid 
kan spelarna behöva lite hjälp på traven om 
de kört fast. Både Sigrid och Disas spöke kan 
locka dem i rätt riktning för att komma vidare.

R I D D A R H O L M E N

•  �R i k s a r k i v e t

R idda r ­
f j ä rd e n

S ta d e n 
m e l l a n 

b r o a r n a

PLATSERPLATSER
Detta mysterium utspelar sig på Riksarkivet på Riddar
holmen i Stockholm (se kartan ovan), i dolda rum 
och oupptäckta kammare. En karta över Riksarkivet 
finns på sidan 8.

Riksarkivet har samlat protokoll, skrifter, böcker 
och andra föremål med särskild betydelse för riket 
under flera århundraden. Det är en av Sveriges äldsta 
myndigheter, med rötter i 1200-talet. Den impone-
rande stenbyggnaden på Riddarholmen är dock ny-
ligen uppförd och byggd på en stomme av gjutjärn 
för att minska risken för bränder.

Om spelarna har spelat mysterierna Vittring av en 
mördare eller Det hemsökta biblioteket i kampanjboken Mina 
mardrömmars stad är de kanske bekanta med byggnaden. 
Påminn dem dock om att rollpersonerna i detta mys-
terium inte har varit här tidigare.

RECEPTION
En bred stentrappa leder upp till byggnadens andra 
våning och reception. Våningsplanen vilar på balkar 
av järn och bärs upp av smäckra gjutjärnskolonner. 
En rutschkana för böcker löper i en spiral genom hela 
trapphuset. Dagsljuset lyser in genom vackra fönster 
av blyglas. Även bokhyllorna är av järn och dörrarna 
av plåt. Riksarkivet är inte öppet för allmänheten.
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UTMANINGAR

	· Sigrid: I receptionen vakar arkivarien Sigrid 
Holgersdotter, en uråldrig kvinna med runda 
glasögon och sträng uppsyn. Hennes gråa hår är 
uppsatt i en stram knut. Före steg 1 i Nedräkning-
en krävs ett slag för MANIPULERA eller en »donation 
till verksamheten« (kostnadsnivå 2) för att de ska bli 
insläppta till samlingarna. När Nedräkningen har 
påbörjats behöver Sigrid rollpersonernas hjälp 
och är mer tillmötesgående.

	· Una Ekblad: När Sigrid får syn på rollpersonen Una 
Ekblad (Fanny Silverström) tappar hon målföret och 
blir alldeles blek. Hon ursäktar sig och går undan. 
Om Fanny frågar vad som står på behöver hon slå 
för GENOMSKÅDA. Om detta lyckas säger Sigrid på-
minner henne väldigt mycket om någon hon kände 
för länge sedan – Cornelia Silverström som var ar-
kivarie här för över 30 år sedan. Se Ledtrådar nedan.

LEDTR ÅDAR

	· Familjen Silverström: Om rollpersonerna hittat 
porträttet på familjen Silverström i Esoteriska av-
delningen (sid 10) och frågar Sigrid om det, eller 
om Una lyckats GENOMSKÅDA hennes reaktion när de 
möts (ovan), berättar Sigrid den sorgliga historien 
om Cornelia och Rufus Silverström och deras två 
barn Disa och Fanny. Se rutan på sidan 9. 

	· Una Ekblad: Berättelsen om familjen Silver-
ström bör inte minst få Una att reagera, då hennes 

verkliga namn är Fanny Silverström. Detta är en 
central ledtråd, så om spelarna inte själva frågar 
Sigrid om detta berättar hon det för dem själv-
mant till slut, men rollpersonerna förlorar tid. 

	· Porträttet: När Sigrid berättar om familjen Silver
ström nämner hon även att det finns ett porträtt av 
familjen på tredje våningen, om rollpersonerna 
inte redan sett det (sid 10). Om Sigrid inser 
att Una är Fanny Silverström kan hon bekräfta att 
Fanny är den lilla flickan i porträttet. 

	· Gömda anteckningar: Om rollpersonerna frågar 
mer om paret Silverström och om deras studier 
berättar Sigrid att Cornelia under sina episoder 
av vansinne hade en märklig vana att gömma no-
teringar och lappar på olika platser i byggnaden, 
oftast i trapphuset. »Det var så sorgligt att se en människa 
förfalla till spillror av sig själv«. Se sidan 9. Detta 
är en central ledtråd, så om spelarna inte själva 
frågar Sigrid om detta berättar hon det för dem 
självmant till slut, men rollpersonerna förlorar 
tid. Observera att anteckningarna kan gömmas 
på verkliga platser i lokalen där ni spelar och du 
kan låta spelarna själva leta efter dem – se rutan 
på sidan 9 för mer om detta. 

	· Stadsarkivet: Om rollpersonerna frågar efter 
information om Riksarkivet och byggnaden i sig, 
hänvisar Sigrid dem till Stadsarkivets skrifter och 
samlingar på andra våningen.

CENTRALA  
OCH PERIFERA LEDTRÅDAR

Ledtrådar som rollpersonerna kan hitta är inde-
lade i centrala och perifera. En central ledtråd 
är nödvändig för att lösa mysteriet, medan en 
perifer ledtråd inte är det, utan ger komplet-
terande information. Spelarna behöver inte 
få centrala ledtrådar utan ansträngning, men 
det finns flera sätt för dem att komma åt dem 
i äventyret. Centrala ledtrådar är markerade 
med symbolen  i texten.

Sigrid 
Holgersdotter



R I K S - 
A R K I V E T

B o t t e n vå n i n g

Allmänna arkiv

A n d r a  vå n i n g e n

Reception 
& stadsarkiv

T r e d j e  vå n i n g e n

Esoteriska 
avdelningen

Fj ä r d e  vå n i n g e n

Egyptologiska 
avdelningen

V
S

Ö

N

T r a p p h u s

L ö n n d ö r r  t i l l 
g r a v k a m m a r e n

L ö n n d ö r r 
t i l l  d e m o n -
k a m m a r e n

T r a p p h u s

R e c e p t i o n

E n t r é

T r a p p h u s



· 9 ·

· Arkivariens förbannelse ·

	· Esoteriska avdelningen: Om de söker skrifter 
om väsen och dylikt hänvisar hon dem till Eso-
teriska avdelningen på tredje våningen. Om de 
frågar specifikt om gengångare eller spöken säger 
Sigrid pillemariskt att det finns ett manuskript 
med titeln Spöket på Riksarkivet som borde vara av 
intresse för dem.

	· Egyptologiska avdelningen: Om rollpersoner-
na söker information om varelser och väsen från 
Orienten, eller om de frågar om den stora sfinx-
en på porträttet av familjen Silverström, hänvisar 
hon dem till Egyptologiska avdelningen på fjärde 
våningen.

TR APPHUSET
Det höga vackra trapphuset som löper mellan andra 
och fjärde våningen på Riksarkivet är byggnadens 
kärna. I mitten av trapphuset löper en rutschkana i 
spiralform, byggd för att enkelt kunna flytta böcker 
och andra handlingar från övre våningsplan till nedre.

UTMANINGAR

	· Gömda anteckningar: Infällda i väggarna i 
trapphuset finns små mässingsluckor till dol-
da utrymmen. I ett av dessa har Cornelia gömt 
anteckningar om hur demonen Lamashtu kan 
besegras. Dessa kan hittas genom att spelarna 
säger att de letar just där, med ett slag för UNDER-

SÖKNING, eller genom att spelarna faktiskt hittar 
de dolda anteckningarna under lite levande roll-
spel (se rutan ovan).

LEDTR ÅDAR

	· Cornelias noteringar: Den gömda anteckningen 
är en sida ur Cornelia Silverströms forsknings-
journal. Se spelarmaterial A på sidan 10 och i slutet 
av detta häfte. Detta är en central ledtråd som roll-
personerna måste hitta för att klara mysteriet. 

LEDTRÅDAR I VÄGGARNA

För att göra mysteriet extra levande kan Corne-
lias gömda anteckningar gömmas på en faktisk 
plats i lokalerna där ni spelar. När Sigrid be-
rättat om dessa (sid 7) ber du då spelarna 
att resa sig från bordet och själva gå och leta. 
Du behöver förstås justera Sigrids beskrivning 
av var gömställena finns så att spelarna fak-
tiskt kan hitta dem. Om de har svårt att hitta 
gömstället kan du som SL i rollen av Sigrid följa 
med spelarna och hjälpa dem på traven. Om 
ni hellre avstår detta lilla inslag av levande 
rollspel och föredrar att sitta kvar vid bordet 

– eller om ni spelar online – kan letandet skötas 
verbalt och med tärningsslag i stället.

FAMILJEN SILVERSTRÖMS ÖDE

»Så tragiskt det som hände. En hel familj som 
faller offer för galenskapens mörker. Rufus och 
Cornelia Silverström arbetade och bodde här 
tillsammans med sina döttrar Disa och Fanny. 
Men stackars fru Cornelia tappade allt vett 
och sans när herrn var på fältstudier i Orien-
ten. Hon påstod att en demon jagade henne, 
rent vansinne. Ena stunden var hon klar och 
normal, i nästa var hon som förbytt och miss-
trodde allt och alla.

Plötsligt en dag var äldsta dottern Disa 
spårlöst försvunnen. Som om hon slukats av 
mörkret. Polisen letade överallt men hittade 
inget. De misstänkte att fru Cornelia själv 
låg bakom försvinnandet, men inget kunde 
bevisas. Herr Rufus kom hem i ett huj, men 
det blev inte bättre, fru Cornelia blev allt-
mer förvirrad. En morgon tog hon lilla Fanny 
och gick rakt ut i kanalen här utanför. Herr 
Rufus lyckas rädda flickan men drunknade 
själv när han försökte rädda sin hustru. Bara 
Fanny blev kvar. Blott två år gammal, kan ni 
tänka er den stackars flickan! Sedan blev hon 
lämnad till Allmänna barnhuset och jag såg 
henne aldrig mer …«
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ESOTERISK A AVDELNINGEN
Esoteriska avdelningen ligger på tredje våningen. Här 
finns läsplatser med skinnfåtöljer, stora krukväxter på 
piedestaler och statyer mellan bokhyllorna. I Esoteriska 
avdelningen finns inte bara skrifter, utan även historiska 
artefakter, och stora glasskåp med uppstoppade djur och 
torkade växter som samlats in under olika expeditioner.

UTMANINGAR

	· Studier: En rollperson som letar information om 
väsen i Esoteriska avdelningen får slå för BILDNING 
för att finna användbar kunskap – ett opublicerat 
manuskript med titeln Spöket på Riksarkivet författad 
av arkivarien Sigrid Holgersdotter själv. Se vidare 
under Ledtrådar. Om spelgruppen har tillgång till 
konstboken Nordiska väsen får spelarna även kon-
sultera den fritt.

	· Porträttet: Låt rollpersonerna slå för VAKSAMHET 
om de besöker Esoteriska avdelningen. Om någon 
lyckas lägger de märke till ett målat familjepor-
trätt på en vägg. Målningen visar en man och en 
kvinna med två små flickor, samt en äldre kvinna. 
Se bilden på nästa sida och spelarmaterial B i slutet 
av häftet, samt läs vidare under Ledtrådar nedan.

CORNELIAS ANTECKNINGAR

14 september

Ett ögonblick av klarhet. Denna gång har jag förlorat 
18 timmar. Kan inte föreställa mig hur detta påverkar 
min älskade Rufus. Jag måste skynda mig att skriva 
medan jag fortfarande är mig själv.

Lamashtu måste fördrivas. Nyckeln är statyetten. 
Ju mer jag tänker på det, så började dessa hem-
sökelser när jag packade upp försändelsen från 
Damaskus. Mardrömmarna, minnesluckorna … min 
stackars Disa. Nej! Kan inte ta in detta nu – jag har 
gjort vad jag kunnat för att skydda hennes änglasjäl 
från mörkret. Kanske finns ingen räddning för mig 

men om demonstatyetten förstörs kan förbannelsen 
stoppas och Fanny räddas.

Jag har försökt förmå Rufus att hjälpa mig att för-
störa den men han lyssnar inte på mig längre och 
varför skulle han? Jag måste framstå som galen!

Här står jag nu och skriver meddelanden till mig 
själv och gömmer dem på olika platser.

Så, om du läser detta, Cornelia – öppna den dolda 
kammaren! Sfinxen leder vägen och skyddsamulet-
ten kan köpa dig tid. Krossa statyn! Endast så kan 
Lamashtu fördrivas. Må Gud vara med dig!

STADSARKIVET
Stadsarkivet ligger på andra våningen. Här samlas 
skrifter och kartor över Stockholms stadsdelar och 
byggnader.

UTMANINGAR

	· Söka information: I Stadsarkivet kan rollperso-
nerna söka användbar information om Riksarki-
vets historia och ritningar över själva byggnaden. 
Ett lyckat slag för BILDNING ger dem ledtråden ned-
an. Om de söker svar på något annat får du im-
provisera eller helt enkelt säga att informationen 
inte finns här.

LEDTR ÅDAR

	· Dolda rum: I Stadsarkivet finns en byggritning 
över Riksarkivet. Om rollpersonerna studerar rit-
ningen efter att ha rört sig runt i byggnaden och 
klarar ett slag för UNDERSÖKNING noterar de att det 
verkar finnas två rum – ett litet i sydvästra hörnet 
av tredje våningen och ett större i söder på fjärde 
våningen – som saknar synliga dörrar. Läs vidare 
om dessa lönnrum under Esoteriska avdelningen och 
Egyptologiska avdelningen.
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	· Visionen: När Una Ekblad (Fanny Silverström) 
ser familjeporträttet får hon en plötslig vision. I 
visionen är hon bara något år gammal och hon och 
hennes syster jagas av en demonliknande varelse 
genom biblioteket. De springer längs en korridor 
som känns bekant men där bonaden hänger nu 
finns en dörröppning. Una måste slå ett Skräck-
slag med Skräckvärde 1.

	· Lönndörren: Om rollpersonerna hittat ritningen 
över Riksarkivet på Stadsarkivet och/eller pratat 
med Sigrid om spökerierna på Esoteriska avdel-
ningen kan de söka efter en lönndörr här. Den är 
dold bakom en stor tavla föreställande Näcken på 

den södra väggen, nära det sydvästra hörnet. Roll-
personerna kan hitta den om de letar exakt där, 
annars med ett slag för UNDERSÖKNING. Om detta 
lyckas ser de att en del av väggen bakom verkar vara 
nyligare murad än resten. Om rollpersonerna 
hackar bort stenarna med KRAFTPROV (flera försök 
får göras men varje misslyckande ger ett fysiskt 
tillstånd) skymtar de en gammal dörr bakom. Den 
är öppen och leder till gravkammaren (sid 12).

	· Elektroskop: Rollpersonen Ylva Gabler har ett 
elektroskop som kan spåra gengångare. Om hon 
använder den i Esoteriska avdelningen får den 
starkast utslag nära målningen av Näcken.
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LEDTR ÅDAR

	· Manuskriptet: Manuskriptet Spöket på Riksarkivet 
innehåller flera humoristiska men skrämmande 
spökhistorier som utspelar sig på Riksarkivet, där 
olyckliga besökare blivit skrämda från vettet. Om 
rollpersonerna frågar Sigrid om manuskriptet 
blir hon märkbart smickrad och berättar att his-
torierna bygger på tillfällen då hon genom årens 
lopp skymtat vålnader på Riksarkivet.

Ett kapitel beskriver två vålnader som hon kall-
ar Modern och Barnet. De syns oftast till i den 
södra delen av Egyptologiska avdelningen, nära 
en målning av Näcken. Sigrid har försökt att stäl-
la bokhyllor längs väggen med målningen men 
böcker som ställs i hyllorna hittas alltid på golvet. 
Några besökare har beskrivit hur böcker slungats 
ur hyllorna och hur lampor och krukväxter välts 
oförklarligt. Sigrid tror att det kan röra sig om 
en kraftfull gengångare.

Se Utmaningar ovan om rollpersonerna letar 
efter dolda dörrar.

	· Porträttet: Modern på familjeporträttet är slå-
ende lik en av rollpersonerna, Una Ekblad, vil-
ket Una noterar direkt och andra rollpersoner 
kan uppmärksamma med ett slag för VAKSAMHET. 
Om rollpersonerna tillsammans slår två eller fler 
framgångar noterar de också att den äldre kvin-
nan på målningen är lik Sigrid, men kanske 30 
år yngre än nu. På baksidan av porträttet står att 
läsa: »Familjen Silverström, Riksarkivet« samt 
några främmande tecken – se bilden nedan samt 
spelarmaterial C i slutet av häftet. Ett lyckat slag för 
BILDNING avslöjar att tecknen är kilskrift och ska 
uttydas LAMASHTU. Ytterligare ett slag för BILD-

NING avslöjar att Lamashtu var en fruktad demon i 
mesopotamisk mytologi – mer information borde 
finnas på Egyptologiska avdelningen, vilket Sigrid 
kan tipsa dem om ifall de inte tänker på det själva.

	· Sigrid: Om rollpersonerna frågar Sigrid om 
porträttet på familjen Silverström berättar hon 
den sorgliga historien om familjen Silverström 
(sid 9). Hon kan också berätta att sfinxen på 
bilden står på Egyptologiska avdelningen på fjär-
de våningen.

GR AVK AMMAREN
Innanför den igenmurade dörren bakom målning-
en av Näcken i södra delen av Esoteriska avdelningen 
finns ett litet rum. Dörren är olåst men det är becksvart 
i rummet och rollpersonerna behöver en ljuskälla.

UTMANINGAR

	· Barnet: Rummet är mörkt och svalt. Rollperso-
nerna ser bara de få meter som lyses upp av deras 
lykta. Plötsligt slocknar lyktan. Ett kallt vinddrag 
får håren att resa sig på allas armar. Sedan gri-
per en liten kall hand tag i en rollpersons hän-
der. Rollpersonen behöver slå ett Skräckslag med 
Skräckvärde 1. Ljudet av barngråt hörs i kamma-
ren. Sedan tänds lyktan igen.

LEDTR ÅDAR

	· Disa Silverström: Golvet är täckt av ett fint stoft. 
I ena hörnet, lutad mot kammarens vägg, sitter en 
mumifierad kropp av en flicka med långt mörkt 
hår flätat i två flätor. Runt henne på golvet står 
en glasflaska med ett brev i, en kattmumie, någ-
ra leksaker och en säck med vad som verkar vara 
torkad frukt.
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	· Amuletten: Runt den mumifierade flickans hals 
hänger ett vackert guldhalsband med en amulett 
föreställande en bevingad figur i grön fajans. Fig
uren har ett hundliknande huvud med utstående 
ögon, människoliknande kropp, fjälliga ben och 
en skorpiontagg. I stället för händer och fötter 
har figuren rovfågelklor. Ett slag för BILDNING av-
slöjar att figuren föreställer Pazuzu, en demon i 
mesopotamisk mytologi som ansågs kunna skyd-
da mot mer ondskefulla demoner som Lamashtu. 
Mer information om dessa kan hittas i Egyptolo-
giska avdelningen, vilket Sigrid kan upplysa om. 
Amuletten, som är varm om man rör vid den, är 
avgörande för att kunna besegra Lamashtu – se 
Konfrontation på sidan 14.

	· Brevet: I flaskan på golvet intill flickan finns ett 
hoprullat brev, skrivet av Cornelia. Se rutan nedan 
och spelarmaterial D i slutet av detta häfte.

	· Sigrid: Om rollpersonerna rådfrågar Sigrid om 
Disas kvarlevor i gravkammaren kan hon berät-
ta om att sättet hon begravts på liknar de meso-
potamiska begravningsritualer som hon hjälpte 
Cornelia Silverström att forska kring.

EGYPTOLOGISK A 
AVDELNINGEN

På Riksarkivets fjärde våning ligger Egyptologiska 
avdelningen. Väggarna är täckta av bokhyllor i mörkt 
trä och vid fönstren finns krukväxter som står på 
sirliga amplar av gjutjärn. I mitten av salarna finns 
glasmontrar med skrifter och fynd från Orienten. 
Här och var finns läsplatser med skinnfåtöljer, upp-
lysta av oljelampor. I en av de stora fönsternischerna, 
nära hörnet mot den fönsterlösa södra väggen, står 
en stor staty av en sfinx.

UTMANINGAR

	· Studier: En rollperson som letar information om 
Lamashtu eller andra väsen från Orienten i Egyp-
tologiska avdelningen får slå för BILDNING för att 
finna användbar kunskap – essän Folktro och religion 
i Mesopotamien av Konstantin Konstantinovitj. Se 
vidare under Ledtrådar. Om de hittat Disas amulett 
i gravkammaren på tredje våningen (sid 13) kan 
de också få veta att amuletten föreställer Pazuzu, 
en demon som orsakade pest och förstörelse men 
som också kunde fördriva Lamashtu.

	· Sfinxen: Om rollpersonerna har sett sfinxen på 
familjeporträttet i Esoteriska avdelningen (sid 
10) känner de igen den. Om rollpersoner-
na klarar ett slag för VAKSAMHET, noterar de att 
den nu verkar stå längre bort från fönstret (åt 
höger i bilden) än på målningen. Om de klarar 
ett slag för UNDERSÖKNING, eller om de uttryckli-
gen undersöker golvet runt statyn, noterar de 
skrapmärken i trägolvet framför sfinxen. Om de 
knuffar på den glider den framåt ett par meter 
och avslöjar en liten låst dörr med ett nyckelhål 
i den södra väggen. Låset kan öppnas med nyck-
eln som Una Ekblad bär runt halsen. Den kan 
även brytas upp med ett KRAFTPROV eller dyrkas 
upp med LÖNNDOM. Dörren leder till demon-
kammaren (sid 14).

	· Elektroskop: Rollpersonen Ylva Gabler har ett 
elektroskop som kan spåra gengångare. Om hon 
använder den i Egyptologiska avdelningen får den 
starkast utslag nära statyn av sfinxen.

CORNELIAS BREV

Min kära Disa, jag kunde inte rädda dig till li-
vet men jag ska rädda din själ i döden. Du får 
vila här, skyddad av Pazuzu från Lamashtus 
ondska. Jag kan inget berätta, inte för någon, 
inte ens kära Sigrid – hon skulle aldrig tro mig, 
och kanske är även hon i klorna på Lamash-
tu. Jag kan inte ta risken. Detta måste bli en 
hemlighet, din och min kära Disa. Här är du 
trygg och säker, i evighet. Jag lovar skydda 
din syster bättre än jag kunde skydda dig. 
Jag kan inte förstöra statyetten, demonen 
försvarar den och är alltför mäktig, men jag 
vet vad jag måste göra nu. Vattnets renande 
kraft ska skölja bort all ondska och rädda vår 
familj från undergång.
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LEDTR ÅDAR

	· Essän: Essän Folktro och religion i Mesopotamien av Kon-
stantin Konstantinovitj innehåller information 
om Lamashtu. Se rutan ovan, och spelarmaterial E i 
slutet av detta häfte.

DEMONK AMMAREN
Dörren bakom sfinxen leder till ännu ett dolt rum, 
gömd bakom den fönsterlösa södra väggen i Egypto-
logiska avdelningen på fjärde våningen. Dörren kan 
öppnas med den nyckel Fanny har om halsen. Rummet 
är fuktigt och dammigt. På väggarna finns ljuslyktor 
av ärgad mässing. Om rollpersonerna har med sig en 
lykta eller tänder ljusen ser de rummet i hela sin prakt.

Väggarna är täckta av stentavlor med hieroglyfer 
och i mitten av rummet finns en ornamenterad figur 
föreställande en kvinnlig demonisk varelse. Hon har 
lejonhuvud, en förvrängd mänsklig överkropp, åsne-
öron och fågelfötter med vassa klor. Hon håller en orm 
i varje hand. Längs väggarna finns läsplatser och skrift-
rullar med texter skrivna på olika antika språk. Detta är 
resterna av familjen Silverströms privata forsknings-
bibliotek och platsen där demonen först släpptes fri.

UTMANINGAR

	· Statyn är det förbannade föremål som släppt fram 
Lamashtu och att förstöra den är nyckeln till att 
fördriva Lamashtu och bryta förbannelsen. Läs vi-
dare under Konfrontation för hur statyn kan förstöras.

	· Demonen vaknar: Om rollpersonerna börjar 
angripa statyn kommer Lamashtu/Cornelia att 
framträda och försvara den med full kraft – se 
Konfrontation nedan. Detta kan även ske som steg 5 
i Nedräkningen (sid 6).

KONFRONTATIONKONFRONTATION
Den slutliga konfrontationen med Lamashtu sker 
sannolikt i demonkammaren. Om rollpersonerna 
försöker förstöra statyn av Lamashtu framträder de-
monen för att stoppa dem. Detta kan sammanfalla 
med steg 5 i Nedräkningen (sid 6) eller inträffa 
senare, beroende på rollpersonernas agerande.

Lamashtu visar sig först i sin mänskliga vålnads-
form, en kvinna med blött, stripigt hår, blek rutt-
nande hud och klädd i en dyblöt vit klänning. Hon 
förvandlas sedan framför ögonen på rollpersonerna 

FOLKTRO OCH RELIGION I MESOPOTAMIEN

Lamashtu. I den forntida mesopotamiska mytologin 
beskrevs Lamashtu som en demonisk kvinnlig gestalt, 
vilken ansågs vara dotter till himmelsguden Anu. 
Hennes skepnad återgives i forntida avbildning-
ar såsom delvis djurlik: hon ägde ett odjurs anlete, 
fågelfötter, åsnans öron samt vassa klor, stundom 
även vingar. Lamashtu symboliserade fara, sjukdom 
och död, framför allt riktad mot spädbarn och ha-
vande kvinnor.

Skydd mot Lamashtu intog en framträdande plats 
inom den mesopotamiska religionens praxis. Vanligen 
åberopades härvidlag demonens motsats, Pazuzu, 
vars gestalt ansågs förmå jaga henne på flykten. 
Pazuzu avbildades med lejon- eller hundliknande 

huvud, människoliknande kropp, en rovfågels ving-
ar och klor samt en svans lik skorpionens. Sådana 
avbildningar nyttjades som amuletter, i synnerhet i 
närheten av barnsängar.

Vatten åberopades såsom renande element. Det 
kunde nyttjas i form av heligt bad eller genom stän-
kande över moder och barn. I vissa fall åkallades 
floden såsom ett medel att bortföra Lamashtu och 
därmed neutralisera hennes kraft.

Slutligen förekom även bruket att framställa 
en bild eller figur av Lamashtu själv, vilken sedan 
förstördes – krossades, brändes, eller kastades 
i vatten – i syfte att symboliskt utdriva hennes 
närvaro.
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till sin fasansfulla demonform – en varelse med lejon-
huvud, fågelfötter, åsneöron och vassa klor. Samtliga 
närvarande måste slå ett Skräckslag med Skräckvärde 
2 igen. Sedan går Lamashtu till ursinnigt anfall – i 
första hand mot Fanny Silverström, men även alla 
som försöker hjälpa henne.

	· Amuletten föreställande Pazuzu som den mumifie-
rade Disa bar i gravkammaren (sid 13) skyddar 
delvis mot Lamashtu. Hennes attacker mot den 
som bär amuletten slås med två tärningar färre än 
normalt, och demonen undviker att angripa denna 
person om det finns något annat mål i närheten.

	· Strid: Lamashtu kan besegras med våld, men hon 
försvinner då bara tillfälligt och kommer snart 
tillbaka igen, argare än någonsin.

	· Disa: Gengångaren efter Disa Silverström kan 
inte besegra Lamashtu, men hon kan distrahera 
demonen så att den förlorar en av sina handlingar 
i rundan. Använd denna effekt om rollpersoner-
na ligger riktigt illa till i striden.

	· Statyetten: För att fördriva demonen för gott 
måste statyn av Lamashtu i demonkammaren (sid 
14) förstöras. Statyn är solid och måste tillfo-
gas totalt 8 fysiska tillstånd innan den går sönder. 
Alternativt kan den förstöras av intensiv eld – ex-
empelvis om rollpersonen slungar sin brinnan-
de fotogenlampa på den (kräver slag för SKYTTE).

DEMONEN FÖRDRIVEN
Om rollpersonerna lyckas krossa statyetten av La-
mashtu i demonkammaren utstöter demonen ett 
avgrundsvrål som får nackhåret att resa sig på alla 
rollpersoner. En dallring går genom luften och på ett 
ögonblick återvandlas demonens gestalt till Cornelia 
Silverströms skepnad – en gengångare av en mörk-
hårig kvinna i ljus klänning.

Hon ser inte längre skrämmande ut, utan ler mot 
rollpersonerna, och skiner upp när Disas spöke skri-
der fram mot henne. Cornelia ger Fanny en lång och 
kärleksfull blick och omfamnar Disa. Sedan nickar 
båda av tacksamhet mot rollpersonerna, vänder sig 
och försvinner in i mörkret. Hela Riksarkivet tycks 
dra en suck av lättnad. Ljuset tränger återigen in ge-
nom fönstren och dörrarna kan öppnas.

Gengångarna efter Cornelia och Disa slutar hem-
söka Riksarkivets salar, och demonen Lamashtu är 
fördriven för alltid – eller?

DISA SILVERSTRÖM
Disa Silverströms spöke är en gengångare 
med telekinetiska krafter. Hon är i åttaårs
åldern, har ett blekt, hålögt ansikte inramat 
av mörkt långt hår. Hon bär en ljus klänning 
och runt halsen har hon en amulett. Hon är 
ett barn och gillar att reta rollpersonerna el-
ler spela dem spratt. Hon kan leda eller locka 
rollpersonerna mot ledtrådar. . Om hennes 
speldata behövs, se sidan 130 i regelboken.
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· Arkivariens förbannelse ·

Cornelia Silverströms vålnad visar sig som en mörk-
hårig kvinna i ljus klänning, en skräckinjagande 
demonliknande varelse eller något däremellan. Som 
vålnad är hon en eterisk varelse och kan röra sig genom 
väggar. Hon ses bland bokhyllorna i biblioteket och 
i trapphuset. I demonform har hon drag av demon
gudinnan Lamashtu, med lejonhuvud, fågelfötter, 
åsneöron och vassa klor.

Hon slåss enbart i demonform, då hon kan angripa 
rollpersoner med sina klor men även frammana en 
mörk dimma som ger alla närheten illamående och 
frossbrytningar. Hon kan även använda trolldom 
för att framkalla illusioner som får rollpersonerna 
att skada varandra eller sig själva. Lamashtus mål är 
att skada och döda Fanny Silverström och alla som 
försöker hindra henne.

RITUAL
Amuletten föreställande Pazuzu skyddar delvis mot 
Lamashtu. Hennes attacker mot den som bär amu-
letten slås med två tärningar färre än normalt, och 
demonen undviker att angripa denna person om det 
finns något annat mål i närheten.

CORNELIA SILVERSTRÖM / LAMASHTUCORNELIA SILVERSTRÖM / LAMASHTU

EGENSKAPER

KRAFT 11 KROPPSKONTROLL 9 TROLLDOM 9 
MANIPULERA 6 Skräckvärde 2/1

TROLLDOM

	· Förbanna (oftast Förslava, se sidan 119 
i regelboken)

	· Får dra två initiativkort och agera 
två gånger under rundan

TILLSTÅND

	� Hånfull

	� Irriterad −1

	� Föraktfull (försöker Förslava fiender)

	� Hatisk (utstöter osund dimma)

	� Mordisk +2 (försöker döda en rollperson 
med sina klor)

	� Sårad −1 (försöker hålla avstånd)

	� Vanvettig +1

	� Desperat −2

	� Bruten (upplöses men återkommer 
inom kort)

STRID

ATTACK SKADA RÄCKVIDD

Klor 2 0

Osund dimma 1 0*

* �Om attacken lyckas drabbas samtliga rollpersoner i zonen av effekten. 
Dock kan attacken inte orsaka mer än ett fysiskt tillstånd per rollperson, 
hur många framgångar SL än slår.
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· Spelarmaterial ·

A: Cornelias anteckningar

14 september

Ett ögonblick av klarhet. Denna gång har jag 
förlorat 18 timmar. Kan inte föreställa mig hur 
detta påverkar min älskade Rufus. Jag måste 
skynda mig att skriva medan jag fortfarande är 
mig själv.

Lamashtu måste fördrivas. Nyckeln är statyetten. 
Ju mer jag tänker på det, så började dessa 
hemsökelser när jag packade upp försändelsen 
från Damaskus. Mardrömmarna, minnesluckorna 
… min stackars Disa. Nej! Kan inte ta in detta 
nu – jag har gjort vad jag kunnat för att skydda 
hennes änglasjäl från mörkret. Kanske finns 
ingen räddning för mig men om demonstatyetten 
förstörs kan förbannelsen stoppas och Fanny 
räddas.

Jag har försökt förmå Rufus att hjälpa mig att 
förstöra den men han lyssnar inte på mig längre 
och varför skulle han? Jag måste framstå som 
galen!

Här står jag nu och skriver meddelanden till mig 
själv och gömmer dem på olika platser.

Så, om du läser detta, Cornelia – öppna den 
dolda kammaren! Sfinxen leder vägen och 
skyddsamuletten kan köpa dig tid. Krossa statyn! 
Endast så kan Lamashtu fördrivas. Må Gud vara 
med dig!
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· Spelarmaterial ·

B: Familjeporträttet



Familjen Silverström, Riksarkivet

· 19 ·

· Spelarmaterial ·

C: Texten på baksidan av familjeporträttet
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· Spelarmaterial ·

Min kära Disa, jag kunde inte 
rädda dig till livet men jag ska 
rädda din själ i döden. Du får 
vila här, skyddad av Pazuzu från 
Lamashtus ondska. Jag kan inget 
berätta, inte för någon, inte ens 
kära Sigrid – hon skulle aldrig 
tro mig, och kanske är även hon 
i klorna på Lamashtu. Jag kan 
inte ta risken. Detta måste bli en 
hemlighet, din och min kära Disa. 
Här är du trygg och säker, i evighet. 
Jag lovar skydda din syster bättre 
än jag kunde skydda dig. Jag kan 
inte förstöra statyetten, demonen 
försvarar den och är alltför mäktig, 
men jag vet vad jag måste göra nu. 
Vattnets renande kraft ska skölja 
bort all ondska och rädda vår familj 
från undergång.

D: Cornelias brev



· 21 ·

· Spelarmaterial ·

E: Utdrag ur Folktro och religion i Mesopotamien

Lamashtu. I den forntida mesopotamiska mytologin 
beskrevs Lamashtu som en demonisk kvinnlig gestalt, 
vilken ansågs vara dotter till himmelsguden Anu. 
Hennes skepnad återgives i forntida avbildningar så-
som delvis djurlik: hon ägde ett odjurs anlete, få-
gelfötter, åsnans öron samt vassa klor, stundom även 
vingar. Lamashtu symboliserade fara, sjukdom och 
död, framför allt riktad mot spädbarn och havande 
kvinnor.

Skydd mot Lamashtu intog en framträdande plats 
inom den mesopotamiska religionens praxis. Vanli-
gen åberopades härvidlag demonens motsats, Pazuzu, 
vars gestalt ansågs förmå jaga henne på flykten. 
Pazuzu avbildades med lejon- eller hundliknande 
huvud, människoliknande kropp, en rovfågels ving-
ar och klor samt en svans lik skorpionens. Sådana 
avbildningar nyttjades som amuletter, i synnerhet i 
närheten av barnsängar.

Vatten åberopades såsom renande element. Det 
kunde nyttjas i form av heligt bad eller genom stän-
kande över moder och barn. I vissa fall åkallades 
floden såsom ett medel att bortföra Lamashtu och 
därmed neutralisera hennes kraft.

Slutligen förekom även bruket att framställa en 
bild eller figur av Lamashtu själv, vilken sedan för-
stördes—krossades, brändes, eller kastades i vatten 
—i syfte att symboliskt utdriva hennes närvaro.

153
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UNA EKBLAD
UNA EKBLAD

Du har haft en hård uppväxt på ett Allm
änna barnhuset i Stockholm

, dit du kom
 

som
 tvååring under nam

net Fanny Silverström
. Du m

inns inget av ditt liv innan 
barnhem

m
et. Det enda förem

ål du har är en nyckel i en kedja som
 du bär runt 

halsen. Tidigt i livet förstod du att du inte är som
 alla andra. Du förstår uråldriga 

språk som
 ingen lärt dig, har m

ärkliga dröm
m

ar och du kan få hem
ska saker att 

hända när du är arg eller ledsen.
Du har alltid undrat vem

 du egentligen är. N
är du var fem

ton och grälade 
m

ed föreståndaren Elin Andersson på barnhem
m

et för att få henne att berätta 
om

 ditt ursprung föll hon plötsligt död ned. Du trodde att det kanske var ditt fel 
och flydde ut i Stockholm

, där du tog nam
net Una Ekblad för att ingen skulle hitta 

dig. I storstaden hittade du andra som
 var trollkunniga som

 kunde vägleda dig.
Du försörjer dig genom

 att sälja spådom
ar på en krog i Vita bergen. Du har 

just fått höra att någon m
ed nam

net Silverström
 har arbetat på Riksarkivet på 

Riddarholm
en tidigare, och är nu på väg dit för att ta reda på m

er – kanske kan 
du äntligen få veta vem

 du egentligen är?

M
E

D
IU

M
D

u kan använda G
EN

O
M

S
K

Å
D

A för att genom
 seanser förutse 

folks fr
am

tid och få kontakt m
ed döda. Extra fr

am
gångar ger 

dig m
er inform

ation, förlänger kontakten eller får andar 
att m

aterialisera sig. M
isslyckas du får du fel inform

ation, 
blir anfallen eller tar tillstånd.
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SAMUEL MÄKINEN
SAMUEL MÄKINEN

D
u är en känd privatdetektiv. D

u har gjort dig ett nam
n genom

 dina kolum
ner i 

dagstidningar där du skriver om
 m

ordfall m
ed övernaturliga fall du löst i olika delar 

av Sverige. Du rör dig bland Stockholm
ssocieteten och njuter av att bli inbjuden att 

föreläsa om
 dina fall i olika salonger.

Du är på Riksarkivet då du utreder ett ouppklarat dödsfall på Allm
änna barnhuset 

i Stockholm
 för 17 år sedan. Barnhem

sföreståndaren Elin Andersson hittades död i 
barnhem

m
et. Den offi

ciella dödsorsaken var slaganfall m
en Elins förm

ögna systerdotter 
m

isstänker att dödsfallet inte var naturligt. H
on har läst din kolum

n och har nu anlitat 
dig för att utreda m

ordet. Du har levt över dina tillgångar de senaste åren och har därför 
tackat ja till uppdraget. 

Systerdottern m
isstänker att en flicka vid nam

n Fanny Silverström
 låg bakom

 
dödsfallet. Fanny var en m

ärklig flicka som
 de andra på barnhem

m
et trodde hade 

övernaturliga krafter. Du har nyss luskat ut att Fanny Silverström
 nu går under nam

net 
Una Ekblad och livnär sig som

 spåkvinna i Vita bergen. Du skuggar henne och har just 
nu förföljt henne till Riksarkivet på Riddarholm

en.

E
L

E
M

E
N

T
Ä

R
T

D
u kan en gång per spelpass be spelledaren förtydliga hur 

ledtrådar hänger ihop.
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EDVIN KLANG
EDVIN KLANG

Din fam
ilj har länge tjänat fam

iljen H
att, en av Stockholm

s rika köpm
annasläkter 

och tillika del av den innersta kretsen av Rosenbergarnas orden. Rosenbergarna 
är en rival till Sällskapet som

 ser väsen som
 onda och vill bekäm

pa dem
. Du är 

en lojal betjänt m
en har länge tvivlat på det rätta i Rosenbergarnas övertygelse.

D
u är skickad till Riksarkivet för att kopiera en sam

ling hem
liga texter om

 
forntida ritualer som

 finns i dess Egyptologiska avdelning. Texterna får inte läm
na 

biblioteket och därför har du ägnat flera dagar bland skrifterna i ljuset av din 
m

edhavda fotogenlykta.

L
O

JA
L

Slå två extra tärningar på Skräckslag när du är tillsam
m

ans 
m

ed en person du vill beskydda.
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YLVA GABLER
YLVA GABLER

Du plågas av m
innesbilder av hur din bror träffades av blixten när ni klättrade 

på kyrktornet. Du borde ha vetat bättre än att gå m
ed på den dum

dristiga leken! 
Sedan dess har du Synen och återkom

m
ande anfall av svår huvudvärk. Du har 

ägnat ditt liv åt att försöka förstå hur elektricitet fungerar.
D

u är på Riksarkivet för att göra efterforskningar kring hur elektriska 
spänningsfält påverkar paranorm

ala fenom
en. Byggnaden uppfördes för att 

m
otstå bränder. H

usets väggar hålls uppe av järnbalkar och uppvärm
ningen sker 

m
ed hjälp av m

oderna varm
vattenelem

ent i järn som
 står utplacerade i rum

m
en. 

Allt sedan Riksarkivet byggdes har det varit plats för m
ånga hem

sökelser.
D

in teori är att husets struktur och de m
oderna järnkam

inerna bildar en 
Faradays bur som

 förutom
 att den skyddar m

useets sam
lingar från blixtnedslag 

även stänger inne spöken och andar. Du är nu på väg till Esoteriska avdelningen 
för att göra m

ätningar m
ed elektroskopet du uppfunnit själv.

B
O

K
SL

U
K

A
R

E
D

u får +2 på B
ILD

N
IN

G när du letar eft
er ledtrådar i böcker 

eller bibliotek.
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MIKHAIL ORLYK
MIKHAIL ORLYK

Du tillhör en släkt av vam
pyrjägare som

 härstam
m

ar från en by vid foten 
av Karpaterna. N

är du var tolv år gam
m

al anfölls din fam
ilj och du är den 

enda överlevaren. Du svor en blodsed att häm
nas din fam

ilj. Sedan dess 
har du jagat odöda och vam

pyrer i stora delar av Europa. För fem
 år sedan 

gick du m
ed i Pravda-sällskapet i Prag (Sällskapets karpatiska gren) och 

du har nyligen anlänt till Stockholm
. N

u är du på väg till Riksarkivet för 
att göra efterforskningar och förstå m

er om
 nordiska väsen.

V
IT

T
R

IN
G

D
u läker ett tillstånd när du får veta var ett väsen finns.


	Arkivariens förbannelse 
	Upptakt
	Bakgrund
	Förbannelsen
	Läget förvärras 
	Disa insjuknar 
	Vattenritualen 
	Fanny Silverström 
	Situationen i dag 

	Konflikter
	Invit & resa 
	Textruta: Talangen Medium 
	Ankomst
	Nedräkning & katastrof 
	Nedräkning
	Textruta: Disas visa 
	Katastrof

	Textruta: Hjälp på vägen 

	Platser
	Textruta: Centrala och perifera ledtrådar 
	Reception
	Utmaningar
	Ledtrådar
	Textruta: Familjen Silverströms öde 

	Spelledarkarta: Riksarkivet
	Trapphuset
	Textruta: Ledtrådar i väggarna 
	Utmaningar
	Ledtrådar
	Textruta: Cornelias anteckningar 

	Stadsarkivet
	Utmaningar
	Ledtrådar

	Esoteriska avdelningen 
	Utmaningar
	Ledtrådar

	Gravkammaren
	Utmaningar
	Ledtrådar
	Textruta: Cornelias brev 

	Egyptologiska avdelningen 
	Utmaningar
	Ledtrådar
	Textruta: Folktro och religion i Mesopotamien 

	Demonkammaren
	Utmaningar


	Konfrontation
	Demonen fördriven 

	Väsen: Disa Silverström 
	Väsen: Cornelia Silverström/Lamashtu 
	Spelarkarta: Riksarkivet
	Spelarmaterial
	A: Cornelias anteckningar
	B: Familjeporträttet
	C: Texten på baksidan av familjeporträttet
	D: Cornelias brev
	E: Utdrag ur Folktro och religion i Mesopotamien

	Rollpersoner
	Una Ekblad
	Samuel Mäkinen
	Edvin Klang
	Ylva Gabler
	Mikhail Orlyk





