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ARKIVARIENS
FORBANNELSE

Vari rollpersonerna kan kasta ljus 6ver en gammal tragedi
och ridda inte bara en utan tva sjilar fran en hemsk forbannelse.

UTTTRKT

I den hir forsta delen av texten beskrivs bakgrunden
och de konflikter som ligger till grund f6r mysteriet.
Auvsnittet avslutas med en nedrikning avhéndelser som
du som spelledare kan initiera nir det passar under
spelets gdng, samt en katastrof som beskriver resultatet
av att rollpersonerna later bli att agera eller misslyck-
as i sina férsék. Men forst behéver vi blicka tillbaka i

tiden till de handelser som ledde fram till mysteriet.

BAKGRUND

Denna historia tar sin bérjan tre decennier innan
vart mysterium utspelar sig. Cornelia och Rufus Sil-
verstrom mottes pa Upsala Universitet och férstod
snart att de delade ett intresse for antika kulturer, i
synnerhet i den region som vid denna tid kallades
Framre Orienten. De studerade antika sprék och
oversatte uraldriga texter. Deras bok om egyptis-
ka begravningsritualer blev snabbt kind inom den
akademiska virlden. De gifte sig under sista aret pa
universitetet och kunde tack vare generésa stipendier
forlagga brollopsresan till Levanten.

Det blev den férsta av ménga uppticktsresor. De
blev snart tva av Nordens frimsta experter pa Fram-
re Orientens historia, kultur och religion. Deras
forskning fokuserade sarskilt pa religiésa ritualer och

mytologiska varelser. Medan de vintade sitt forsta

barn fickde arbete pa Riksarkivet i Stockholm dir de

ocksa fick en bostad och arbetade tillsammans med
den nytilltradda arkivarien Sigrid Holgersdotter.
Paret Silverstrém arbetade med att bygga upp och
varda flera av dmbetets samlingar, inte minst de ny-
anlagda Esoteriska och Egyptologiska avdelningarna.
Kort ddrpa féddes dottern Disa.

FORBANNELSEN

En sen kvill da Cornelia vintade parets andra barn
skedde nagot mirkligt. Cornelia hade nyligen fatt en
forsindelse frdn Damaskus med en figur férestillande
Lamashtu, en demon i mesopotamisk mytologi. Re-
dan d& hon packade upp den mirkliga figuren frin
utgravningarna kinde hon att det var nagot som inte
stimde. Ndarhon togiden forenvégavillaméende éver
henne och hon upplevde att rummet blev mérkare.

Panatten drémde hon om hur en demonliknande
varelse med lejonhuvud, fagelfstter, 4snesron och
vassa klor jagade henne mellan hyllornaibiblioteket.
Snart bérjade hon héra en mérk kvinnorést tala till
henne och uppmanade henne att skada sig sjilv och
sina barn. Cornelia misstiankte att hon drabbats av
Lamashtus férbannelse och berittade om det fér Ru-
fus, som avfirdade hennes farhagor som fantasier och
forsikrade henne om att det sikert handlade om stress
pa grund av hennes hérda arbete och graviditeten.

Dottern Fanny féddes i skymningen en vacker
septemberkvill. Hon hade mérkbrunt har och gré-
na dgon. Disavar 6verlycklig 6ver att ha fitt en syster

och familjen hade sin lyckligaste tid pé lange.
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LAGET FORVARRAS

Tvé ar gick. Résten som Corneliahoérde férsvann inte
men hon férsékte traingabort den och berittade inte
for ndgon. Nar Rufus rest pé en filtstudie i Sudan
forvirrades Cornelias tillstand plétsligt. Résten var
omoijlig att stinga ute, och Cornelia var évertygad
om att Lamashtu var ute efter henne och déttrarna.

Under dagarna som f6ljde fick hon minnesluckor
och mirkte att Disa sdg pa henne med ridsla i blicken.
Cornelia forsskte hitta ett sitt att skydda sig och dottern
men drogs allt djupare ini mérkret. Hon bérjade miss-
tanka att Sigrid var Lamashtu forklidd i méansklig form.

Sigrid miérkte hur den vanligtvis kvicktédnkta och
roliga Cornelia férdndrades. Hon blev alltmer upp-
slukad avarbetet och tillbringade nistan all sin vakna
tid i forskningsarkivet. Ena dagen var hon sig sjilvoch
andra dagen var hon elak, kverulant och paranoid.
Hon blev fixerad vid texter om mesopotamiska ritualer.
De dagar hon var klarare i sinnet smég Cornelia om-
kring i arkivet och gémde saker. Nista dag kunde hon
anklaga Sigrid for att ha flyttat pa eller stulit desamma.

DISA INSJUKNAR
Dottern Disa blev alltmer tystlaten och blek och f6r-
lorade aptiten. Hon orkade inte leka och vaknade
ofta skrikande av mardrémmar. Sigrid tillkallade en
lakare som undersékte barnet. Hans bedémning var
att barnet fatt bleksot och rekommenderade singvila
och niringsrik kost.

Cornelia var évertygad om att Disa drabbats av
Lamashtus férbannelse och ldrde sig allt hon kunde
om skyddsritualer mot demoner. Hon skaffade en
skyddsamulett som hon gav till Disa och satte upp
stentavlor med skyddsrunor i sovrummet och barn-
kammaren. Hon 6versatte texter som beskrev ritualer
for att fordriva demoner men mirkte att hon forstort
sina egna texter dd hon kom till sans efter sina min-
nesluckor. I de fa klara stunder hon hade férsékte
hon gémma undan ledtrddar och information om
hur hon kunde skydda sin familj fran demonen.

Disa blev allt sjukare och bérjade gé i sémnen i
biblioteket. Hon vilte krukvixter och drog ner bécker
frén bokhyllorna. En morgon hittade Cornelia sin

dotter d6d. Férkrossad och férvirrad ggmde Cornelia

kroppenien dold kammare i Esoteriska avdelningen

dér hon genomférde en uraldrig begravningsritual

for att skydda dotterns sjil mot Lamashtu. Hon be-
rittade inget f6r Sigrid som hon fortfarande trodde

var demonen i minniskoform och dolde sanningen

dven for polisen som Sigrid tillkallade for att soka

efter det forsvunna barnet.

Inga spar efter Disa hittades och Cornelia tycktes
alltmer férvirrad. Radvill skickade Sigrid bud till Rufus,

som begav sighemét frédn Orienten sa fort han kunde.

VATTENRITUALEN

Nér Rufus kom hem kinde han knappt igen sin hustru,
som tycktes djupt férvirrad och férkrossad av sorg efter
Disa. Hon végrade slippa taget om den lilla dottern

Fanny och anklagade Sigrid f6r att vara en demon.
En morgon kort diarpé férsokte Cornelia i sin
desperation att rddda sig sjilv och Fanny genom en
renande vattenritual. Rufus férstod ingenting d4
han sadg Cornelia kliva ut i det kalla vattnet i kanalen
utanfér Riksarkivets ingdng med Fanny i famnen.
Rufus sdg med fasa hur de bdda férsvann under ytan.
Han forsokte radda dem men fick bara fatt i flickan
— Cornelia var borta i djupet. Nar Rufus gav sig ut i
vattnet igen for att ridda sin hustru drunknade 4ven

han. Enbart Fanny 6verlevde tragedin.

FANNY SILVERSTROM
Sigrid toghand om Fanny en kort tid, men sdg ingen
annan rad dn att limna flickan till Allmanna barnhu-
setiStockholm. Dar vixte hon upp utan att veta nagot
om sitt tragiska ursprung. Hon fick en hard uppfost-
ran och sattes tidigt i arbete i spinneriet. Hon inség
snart att hon inte var som andrabarn. Hon sag saker
andra inte sag och kunde fa saker att ske med bara
viljan. De andra flickorna tyckte att hon var miarklig
och stotte ut henne, da hon pratade med osynliga
vanner och mumlade konstiga ord i sémnen.
Nér Fannyvaritonéren blevhennes énskan att fa

veta om sitt ursprung allt starkare. Hon konfronte-
rade forestindarinnan Elin Andersson pa barnhuset,

som hivdade att hon inte hade ndgon information.
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Fanny blev ursinnig och plétsligt f611 forestdndarin-
nan livlss till marken. Fanny flydde och ssker sedan
dess lyckan som trollkunnig p& Stockholms gator.
Hon bytte namn till Una Ekblad for att férsvinna
och bérja ett nytt liv.

Vad Fanny/Una inte vet &r att hon 4r eftersokt av
férestaindarinnans familj, som tror att hon orsaka-
de dédsfallet. Poliskaren gav snart upp fallet men
forestandarinnans formégna systerdotter har anlitat
privatdetektiven Samuel Mikinen f6r att spara upp
Fanny Silverstrém och tareda pa mer om henne och
om hon verkligen &r skyldig. Han har listat ut att Una
Ekblad och Fanny Silverstrém dr samma person, och
forfsljt henne till Riksarkivet. Bide Una och Samuel

ar rollpersoner i detta mysterium.

SITUATIONEN I DAG
Efter familjen Silverstréms bortgang fortsatte Sigrid sitt
arbete vid Riksarkivet. Men minnet av tragedin tyngde
standigt hennes sinne—och sitter kvar i byggnaden sjalv.
Nu hemsoks Riksarkivet av (minst) tva osaliga andar.

Den ena ir dottern Disa, som dr bunden till Riks-
arkivet som gengéngare da hennes kvarlevor inte
begravts i vigd jord. Hon spokar f6r besékarna i
byggnaden, ofta pa ett lekfullt sitt. Den andra ér
modern Cornelia, vars ande tagits éver av demo-
nen Lamashtu. Hon dr en illvillig valnad som oftast
ar i dvala. Disa ar rdadd fér Cornelia/Lamashtu och
undviker att stéra demonen.

Strax innan detta mysterium tar sin bérjan fick
Fanny av en slump veta att ndgon med namnet Sil-
verstrém arbetat pa Riksarkivet. Hon beger sig dit for
att ta reda pa mer om sitt foérflutna, ovetande om att
hennes ankomst kommer att vicka den slumrande
demonen till liv och utsitta alla som befinner sig i

byggnaden f6r en dédlig fara.

KONFLIKTER

Den primira konflikten 4r mellan systrarna Fanny
och Disa Silverstrom och demonen Lamashtu. La-
mashtu kinner av att Cornelias andra dotter anlint

till Riksarkivet och vaknar till liv, full avillvilja. Hon

ser systrarna som ett hot och vill f6rgéra dem béada,
tillsammans med alla andraibyggnaden. Disa kinner
ocksa av sin systers ankomst och vill skydda henne.
Hon férséker ocksa gora Fanny och de andrarollper-
sonernauppmirksamma de ledtrddar som Cornelia
gémt som kan hjilpa dem att bekimpa Lamashtu.
Den sekundira konflikten dr mellan Fanny
Silverstrém/Una Ekblad och en annan rollperson
—privatdetektiven Samuel Mékinen. Han 4r anlitad
av familjen till férestdndarinnan vid det barnhem
dir Fanny vixte upp. Den officiella d6dsorsaken
var slaganfall men familjen tror att Fanny orsaka-
de hennes d6d och har anlitat Samuel fér att spara

upp henne.

INVIT & RESA

Detta mysterium har ingen vanlig invit. Rollper-
sonerna har alla Synen men tillhér inte Sillskapet.
Istdllet har de alla olika skal for att besoka Riksarkivet
(se rollpersonsbeskrivningarna) och rakar komma
dit ungefir samtidigt som Fanny. Ingen resa spe-
las heller ut infér detta mysterium, och rollperso-
nerna hinner darfér heller inte skaffa sig Férdelar

innan det bérjar.

&

TALANGEN MEDIUM

Rollpersonen Una Ekblad/Fanny Silverstrém
har talangen Medium som l&ter henne tala med
déda genom ett slag fér GENOMSKADA. Om hon
anvander denna talang framgdéngsrikt medan
Disa spokar kan Una/Fanny f& kontakt med sin
syster, och till och tala med henne. Det kan ge
spelaren extra information, men gengéngare
uttrycker sig ofta g&tfullt. Om Una/Fanny da-
remot lyckas f& kontakt med Cornelia drabbas
hon av en v&g av ondska och tar ett mentalt
tillstdnd. Hon f&r dock samtidigt en anvandbar
vision av négot slag, exempelvis sfinxen eller

amuletten av Pazuzu.

»
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ANKOMST

Rollpersoner anlinder till Riksarkivet i vilken ord-
ning du vill, férutom att Una Ekblad/Fanny Silver-
strém maste anlinda fére Samuel Mikinen. Lat spe-
larna beskriva sina rollpersoner och samtala med
Sigrid Holgersdotter och med varandra — det finns
ingaandrabestkare denna dag. Narintroduktionen
ar avklarad sker steg 1 i nedrikningen (nedan) och
mysteriet drar igdng pé allvar!

NEDRAKNING & KATASTROF

Under mysteriets gang kommer konflikterna att eska-
lera steg for steg. Féljande hindelser kan du anvén-
da for att 6ka tempot i spelet nir si behévs, och for
att driva spelarna mot den slutliga konfrontationen.
Steg I maste dock ske tidigt i mysteriet.

NEDRAKNING
1. Inlasta: En hég smill hors plétsligt i Riksarkivet —
alla dorrar till byggnaden slar igen samtidigt. De
garinte att 5ppna med nagot medel som rollperso-
nernaférfogar éver. Fénstren mérknar och slapper
knappt in négotljus, trots att det ar dag utanfér. De
ar ocksé omoijliga att 6ppna, och kan inte krossas.
Sigrid dr mycket upproérd och ber rollperso-
nerna om hjilp. Hon siger att under alla ar av
spokerier har hon inte varit med om nagot lik-
nande. »Detta dr verket av en 6vernaturlig kraft. Ni mdste
hjdlpa mig hitta ett sdtt att 5ppna dérrarna igen. Svaret mdste
finnas ndgonstans i denna byggnad!« Det &r Disas spoke
som vill halla kvar sin syster i byggnaden. Hon
vill ha Fannys hjilp att komma till frid men ocksa
fordriva Lamashtu.
2. Spokerier: Disa spékar fér rollpersonerna fér att
fa deras uppmirksamhet och leda dem mot grav-
kammaren (sid 12), eller bara for att spela spratt
med dem — Disa dr en lekfull gengéngare. Spskeri-
ernakan ske fler gdnger och ta sig flera olika uttryck.
Samtliga har Skrickvirde 1. Vilj eller sl en tdrning:
— 1. Enkall flikt sveper genom byggnaden. Roll-
personerna tycker sig héra ett barn sjunga en

sorglig visa — se rutan till hoger.

2. Rollpersonernahér hégljudda knackningar

och sedan ljudet ett barn som grater. Ljudet

verkar komma fran Esoteriska avdelningen

och tavlan av Nicken (sid 11).

— 3. Bocker slungas plétsligt ur hyllorna och
virvlar omkring.

— 4. Samtligaljusirummetslocknar oférklarligt.

— 5. Ett uppstoppat djur eller en docka rér sig
med stela rorelser 6ver golvet i korridoren
framfér rollpersonerna.

— 6. Bocker kommer plétsligt farande uppfor

rutschkanan i trapphuset.

. Unas vision: Una/Fanny drabbas plétsligt av en

stark kénsla av déjavu—hon har variti denna bygg-
nad tidigare. Hon minns en man och en kvinna,
och en flicka—hennes syster. Hon far starka min-
nesbilder av en tavla av Nicken och en stor staty av
en sfinx (dessa finns i Esoteriska och Egyptologiska
avdelningarna och déljer vigen till dolda kammare,
se sidan 11 och 13). Denna punkt i Nedrdkningen bor

ske senast efter en timmes speltid.

. Demonenvisar sig; En skrickinjagande vélnad av

en kvinna med blétt, stripigt hér, blek ruttnande
hud och klidd i en dyblét vit klinning visar sig och
forfoljer rollpersonerna genom arkivets samlingar.
Hennes fotsteg klafsar av vatten och hon lamnar
blsta fotspar efter sig pa stengolvet. Rollperso-
nerna férnimmer starka kianslor avondska, raseri

och himndlystnad. Samtliga nidrvarande maste

sla ett Skriackslag med Skrickvirde 2.

&

DISAS VISA

»Ndr barnet féddes sken ej sol, ej fdgel sjéng
sin séng. En skepnad ddr vid vaggan stod i
skuggors tysta gdng. Det barnet ska ef vdxa
fri, ej leka som de smd, fér hennes liv férseg-
lat ar, till mérkret ska hon gd. S& sjung min
séng du skymningsbarn med hjartat fullt av
sorg, sq viskar skuggorna ditt namn i denna

mérka borg. <« b
D}
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Om rollpersonerna hittat amuletten i Disas
gravkammare (sid 13) kan den skydda kortvarigt
(sid 16). Innan rollpersonerna hinner fly eller
konfrontera valnaden ser de plétsligt en annan
valnad, i form av en kanske attaarig morkharig
flicka, som stiller sig mitt bland rollpersonerna.
Hon mumlar pi ett okint sprak och demonen
pressas tillbaka och férsvinner. Una kinner igen
flickan fran sin vision och alla rollpersoner kan
kénna igen badavélnaderna frin portrittet i Eso-
teriska avdelningen (sid 10).

5. Demonen anfaller: Vilnaden av Cornelia visar
sig igen, och férvandlas till hela sin fasansfulla
demonform — en varelse med lejonhuvud, fagel-
fotter, Asnedron, vassa klor och vingar som slapar
i golvet. Demonen gér till anfall mot rollperso-
nernamed full kraft. Samtliga nirvarande maéste
sla ett Skrickslag med Skriackvirde 2 igen. De kan
fordriva demonen med vald tillfalligt, men for att
fordrivahenne for gott krévs att statyn av Lamashtu
i demonkammaren (sid 14) forstors. Lis vida-
re under Konfrontation p& sidan 14.. Denna punkt i
Nedrékningen bér ske senast néir en halvtimmes speltid dterstdr.

KATASTROF
Om rollpersonernainte lyckas hitta och férstora sta-
tyn och férdriva Lamashtu anfaller demonen alla i
Riksarkivet gdng pa gdng, och till slut sliter hon dem i
bitar eller far dem att skada sig sjdlva genom att fram-
kalla illusioner. Hon vill siarskilt déda Una Ekblad/
Fanny Silverstrém men férbannelsen kommer att
drabba alla som befinner sig i byggnaden. En efter
en dédas alla och nidr morgonen gryr har Riksarkivet

fatt fem nya spoken.

HJALP PA VAGEN

Om detta mysterium spelas p& begrénsad tid
kan spelarna behéva lite hjalp pé traven om
de kort fast. Bade Sigrid och Disas spdke kan
locka dem i ratt riktning f6r att komma vidare.

Riddar-
Jfidrden:

RIDDARHOLMEN f

FLATALR

Detta mysterium utspelar sig pa Riksarkivet pa Riddar-
holmen i Stockholm (se kartan ovan), i dolda rum
och oupptickta kammare. En karta éver Riksarkivet
finns pa sidan 8.

Riksarkivet har samlat protokoll, skrifter, bécker
och andra féremal med sirskild betydelse for riket
under flera drhundraden. Det 4r en av Sveriges dldsta
myndigheter, med rétter i 1200-talet. Den impone-
rande stenbyggnaden pa Riddarholmen &r dock ny-
ligen uppférd och byggd pa en stomme av gjutjarn
for att minska risken for brander.

Om spelarna har spelat mysterierna Vittring av en
maérdare eller Det hemsokta biblioteket i kampanjboken Mina
mardrémmars stad ar de kanske bekanta med byggnaden.
Pidminn dem dock om att rollpersonernaidetta mys-

terium inte har varit hir tidigare.

RECEPTION
En bred stentrappa leder upp till byggnadens andra

vaning och reception. Vaningsplanen vilar pa balkar
av jarn och birs upp av smickra gjutjarnskolonner.
En rutschkana f6r béckerléperien spiral genom hela
trapphuset. Dagsljuset lyser in genom vackra fénster
av blyglas. Aven bokhyllorna ér av jirn och dérrarna

av plat. Riksarkivet dr inte 6ppet fér allménheten.
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UTMANINGAR
¢ Sigrid: I receptionen vakar arkivarien Sigrid

Holgersdotter, en uraldrig kvinna med runda

glaségon och striang uppsyn. Hennes graa har ar

uppsattien stram knut. Fére steg1i Nedriakning-
en krivs ett slag for MANIPULERA eller en »donation

till verksamheten« (kostnadsniva 2) for att de ska bli

inslappta till samlingarna. Néar Nedrikningen har
paborjats behsver Sigrid rollpersonernas hjilp

och dr mer tillméstesgéende.

Una Ekblad: Nir Sigrid far syn pé rollpersonen Una

Ekblad (Fanny Silverstrém) tappar hon malféret och

blir alldeles blek. Hon ursiktar sig och gar undan.
Om Fanny fragar vad som stér pa behover hon sla

for GENOMSKADA. Om detta lyckas sidger Sigrid pa-
minner henne vildigt mycket om ndgon honkinde

forlange sedan — Cornelia Silverstrém som var ar-

kivarie hir for 6ver 30 ar sedan. Se Ledtrddar nedan.

LEDTRADAR

Familjen Silverstrom: Om rollpersonerna hittat

portrittet pa familjen Silverstrém i Esoteriska av-
delningen (sid 10) och fragar Sigrid om det, eller

om Unalyckats GENOMSKADA hennes reaktion nir de

méts (ovan), berittar Sigrid den sorgliga historien

om Cornelia och Rufus Silverstrém och deras tva

barn Disa och Fanny. Se rutan pa sidan 9. @

Una Ekblad: Berittelsen om familjen Silver-

strom borinte minst fa Una att reagera, dahennes

&

CENTRALA
OCH PERIFERA LEDTRADAR

Ledtrédar som rollpersonerna kan hitta ar inde-
lade i centrala och perifera. En central ledtrad
&r nédvandig fér att 16sa mysteriet, medan en
perifer ledtrdd inte ar det, utan ger komplet-
terande information. Spelarna behéver inte
f& centrala ledtradar utan anstréngning, men
det finns flera satt for dem att komma &t dem
i aventyret. Centrala ledtr&dar ar markerade

med symbolen @ i texten. o
9

verkliga namn 4r Fanny Silverstrém. Detta &r en

central ledtrad, sa om spelarna inte sjélva fragar
Sigrid om detta berittar hon det fér dem sjalv-
mant till slut, men rollpersonerna férlorar tid. ®
Portrittet: Nar Sigrid berattar om familjen Silver-
strém namner hon dven att det finns ett portritt av
familjen pa tredje vaningen, om rollpersonerna
inte redan sett det (sid 10). Om Sigrid inser
att Una dr Fanny Silverstrém kan hon bekrifta att
Fanny 4r den lilla flickan i portrattet. @

Gomda anteckningar: Om rollpersonerna fragar
mer om paret Silverstrém och om deras studier
berittar Sigrid att Cornelia under sina episoder
avvansinne hade en mirklig vana att gémma no-
teringar och lappar pé olika platser i byggnaden,
oftast i trapphuset. » Detvarsdsorgligt att se en mdnniska
forfalla ll spillror av sig sjilv«. Se sidan 9. Detta
ar en central ledtrdd, s& om spelarna inte sjilva
fragar Sigrid om detta berittar hon det f6r dem
sjalvmant till slut, men rollpersonerna férlorar
tid. Observera att anteckningarna kan gémmas
pa verkliga platser i lokalen dir ni spelar och du
kan lata spelarna sjilva leta efter dem — se rutan
pasidan 9 f6r mer om detta. ®

Stadsarkivet: Om rollpersonerna fragar efter
information om Riksarkivet och byggnaden isig,
hinvisar Sigrid dem till Stadsarkivets skrifter och

samlingar pa andra vaningen.
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G
‘”7 FAMILJEN SILVERSTROMS ODE

» S84 tragiskt det som hdande. En hel familj som
faller offer fér galenskapens mérker. Rufus och
Cornelia Silverstrém arbetade och bodde hér
tillsammans med sina déttrar Disa och Fanny.
Men stackars fru Cornelia tappade allt vett
och sans nér herrn var pé faltstudier i Orien-
ten. Hon pdstod att en demon jagade henne,
rent vansinne. Ena stunden var hon klar och
normal, i nésta var hon som férbytt och miss-
trodde allt och alla.

Plétsligt en dag var dldsta dottern Disa
spdrlést forsvunnen. Som om hon slukats av
mérkret. Polisen letade éverallt men hittade
inget. De misstdnkte att fru Cornelia sjdlv
I6g bakom férsvinnandet, men inget kunde
bevisas. Herr Rufus kom hem i ett huj, men
det blev inte bdattre, fru Cornelia blev allt-
mer férvirrad. En morgon tog hon lilla Fanny
och gick rakt ut i kanalen hér utanfér. Herr
Rufus lyckas radda flickan men drunknade
sjdlv ndr han férsékte rédda sin hustru. Bara
Fanny blev kvar. Blott tvé &r gammal, kan ni
ténka er den stackars flickan! Sedan blev hon
ldmnad till Allménna barnhuset och jag sdg

henne aldrig mer ...« b

¢ Esoteriska avdelningen: Om de séker skrifter

om visen och dylikt hanvisar hon dem till Eso-
teriska avdelningen pa tredje vaningen. Om de

fragar specifikt om gengéngare eller spoken siger
Sigrid pillemariskt att det finns ett manuskript

med titeln Spéket pd Riksarkivet som borde vara av
intresse fér dem.

Egyptologiska avdelningen: Om rollpersoner-
na soker information om varelser och visen fran

Orienten, eller om de fragar om den stora sfinx-
en pa portrittet av familjen Silverstrém, hénvisar

hon dem till Egyptologiska avdelningen pé fjarde

vaningen.

&

LEDTRADAR | VAGGARNA

For att géra mysteriet extra levande kan Corne-
lias gémda anteckningar gémmas pé& en faktisk
plats i lokalerna dér ni spelar. Néar Sigrid be-
rattat om dessa (sid 7) ber du dé& spelarna
att resa sig fran bordet och sjalva gé och leta.
Du behéver férstas justera Sigrids beskrivning
av var gémstdllena finns sé att spelarna fak-
tiskt kan hitta dem. Om de har svért att hitta
goémstdllet kan du som SL i rollen av Sigrid félja
med spelarna och hjélpa dem pé traven. Om
ni hellre avstér detta lilla inslag av levande
rollspel och féredrar att sitta kvar vid bordet
— eller om ni spelar online — kan letandet skétas

verbalt och med tarningsslag i stallet. LGJ
9

TRAPPHUSET

Det héga vackra trapphuset som l6per mellan andra
och fjirde vaningen pé Riksarkivet dr byggnadens
kdrna. I mitten av trapphuset 16per en rutschkana i
spiralform, byggd for att enkelt kunna flytta bocker

och andrahandlingar fran 6vre viningsplan till nedre.

UTMANINGAR

¢ Go6mda anteckningar: Infillda i viggarna i
trapphuset finns smé missingsluckor till dol-
da utrymmen. I ett av dessa har Cornelia gémt
anteckningar om hur demonen Lamashtu kan
besegras. Dessa kan hittas genom att spelarna
sdger att de letar just ddr, med ett slag f5r UNDER-
SOKNING, eller genom att spelarna faktiskt hittar
de dolda anteckningarna underlite levande roll-
spel (se rutan ovan).

LEDTRADAR
¢ Cornelias noteringar: Den gémda anteckningen
ar en sida ur Cornelia Silverstréms forsknings-
journal. Se spelarmaterial A p& sidan 10 och i slutet
avdetta hifte. Detta dr en central ledtrad som roll-

personerna maste hitta fér att klara mysteriet. (C)
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&

14 september

Ett 6gonblick av klarhet. Denna gdng har jag férlorat
18 timmar. Kan inte férestélla mig hur detta pdverkar
min Glskade Rufus. Jag mdste skynda mig att skriva
medan jag fortfarande ér mig sjdlv.

Lamashtu mdste férdrivas. Nyckeln ér statyetten.
Ju mer jag tdnker pd det, s bérjade dessa hem-
sékelser nar jag packade upp férsdndelsen frén
Damaskus. Mardrémmarna, minnesluckorna ... min
stackars Disa. Nej! Kan inte ta in detta nu — jag har
gjort vad jag kunnat fér att skydda hennes dnglasjél
frén mérkret. Kanske finns ingen rdddning fér mig

CORNELIAS ANTECKNINGAR

men om demonstatyetten forstérs kan férbannelsen
stoppas och Fanny rdddas.

Jag har férsékt f6rmd Rufus att hjélpa mig att fér-
stéra den men han lyssnar inte p& mig léngre och
varfor skulle han? Jag mdste framstd som galen!

Hdr stér jag nu och skriver meddelanden till mig
sjdlv och gémmer dem pé& olika platser.

S8, om du laser detta, Cornelia — 8ppna den dolda
kammaren! Sfinxen leder vdgen och skyddsamulet-
ten kan képa dig tid. Krossa statyn! Endast s& kan

STADSARKIVET

Lamashtu férdrivas. M& Gud vara med dig! L9
9

ESOTERISKA AVDELNINGEN

Stadsarkivet ligger p4 andra vaningen. Hér samlas
skrifter och kartor 6ver Stockholms stadsdelar och

byggnader.

UTMANINGAR
¢+ Séka information: I Stadsarkivet kan rollperso-
nerna séka anvindbar information om Riksarki-
vets historia och ritningar éver sjilva byggnaden.
Ettlyckat slag for BILDNING ger dem ledtraden ned-
an. Om de soker svar pa nagot annat far du im-
provisera eller helt enkelt sdga att informationen

inte finns har.

LEDTRADAR

¢ Dolda rum: I Stadsarkivet finns en byggritning
over Riksarkivet. Om rollpersonernastuderar rit-
ningen efter att ha rért sig runt i byggnaden och
klarar ett slag f6r UNDERSOKNING noterar de att det
verkar finnas tvd rum — ett litet i sydvistra hérnet
avtredje vAningen och ett storre i séder pa fjarde
vaningen —som saknar synliga d6érrar. Lis vidare
om dessa lénnrum under Esoteriska avdelningen och

Egyptologiska avdelningen.

Esoteriska avdelningen ligger pé tredje vaningen. Hir

finns lasplatser med skinnfatéljer, stora krukvixter pa

piedestaler och statyer mellan bokhyllorna. I Esoteriska

avdelningen finnsinte bara skrifter, utan 4ven historiska

artefakter, och storaglasskap med uppstoppade djur och

torkade vixter som samlats in under olika expeditioner.

10.

UTMANINGAR

Studier: En rollperson somletar information om

visen i Esoteriska avdelningen far sla f6r BILDNING

for att finna anvindbar kunskap — ett opublicerat

manuskript med titeln Spéket pd Riksarkivet forfattad

avarkivarien Sigrid Holgersdotter sjilv. Se vidare

under Ledtrddar. Om spelgruppen har tillgang till

konstboken Nordiska visen far spelarna dven kon-
sultera den fritt.

Portrittet: Lat rollpersonerna sla for VAKSAMHET

om de bescker Esoteriska avdelningen. Om nagon

lyckas ligger de mirke till ett mélat familjepor-
tritt pa en vigg. Méalningen visar en man och en

kvinna med tva sma flickor, samt en dldre kvinna.
Se bilden pé nista sida och spelarmaterial B i slutet

av hiftet, samt lids vidare under Ledtrddar nedan.



¢ Visionen: Niar Una Ekblad (Fanny Silverstrém)

ser familjeportrittet fir hon en plétslig vision. I
visionen dr hon baranagot ar gammal och hon och
hennes syster jagas av en demonliknande varelse
genom biblioteket. De springer lings en korridor
som kinns bekant men dir bonaden hinger nu
finns en dérréppning. Una maste sla ett Skrack-
slag med Skrickvirde 1.

Lénndorren: Om rollpersonerna hittat ritningen
over Riksarkivet pa Stadsarkivet och/eller pratat
med Sigrid om spokerierna pa Esoteriska avdel-
ningen kan de séka efter en16nndérr hér. Den 4r

dold bakom en stor tavla férestillande Nécken pa
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den sédraviggen, nira det sydvistra hérnet. Roll-
personerna kan hitta den om de letar exakt dar,
annars med ett slag for UNDERSOKNING. Om detta
lyckas ser de att en del av viggen bakom verkar vara
nyligare murad 4n resten. Om rollpersonerna
hackar bort stenarna med KRAFTPROV (flera férssk
far géras men varje misslyckande ger ett fysiskt
tillstand) skymtar de en gammal dérr bakom. Den
ar dppen och leder till gravkammaren (sid 12).

Elektroskop: Rollpersonen Ylva Gabler har ett
elektroskop som kan spara gengangare. Om hon
anvinder den i Esoteriska avdelningen far den

starkast utslag nidra malningen av Nécken.



* ARKIVARIENS FORBANNELSE -

LEDTRADAR

¢ Manuskriptet: Manuskriptet Spoket pd Riksarkivet

innehéller flera humoristiska men skrimmande

spokhistorier som utspelar sig pa Riksarkivet, dar
olyckliga besokare blivit skramda fran vettet. Om

rollpersonerna fragar Sigrid om manuskriptet

blir hon markbart smickrad och berittar att his-
torierna bygger pa tillfillen da hon genom arens

lopp skymtat valnader pa Riksarkivet.

Ettkapitel beskriver tvd valnader som hon kall-
ar Modern och Barnet. De syns oftast till i den
sédra delen av Egyptologiska avdelningen, nira
en malning av Nécken. Sigrid har férsokt att stal-
la bokhyllor lings viggen med mélningen men
bécker som stills i hyllorna hittas alltid pa golvet.
Négrabesokare har beskrivit hur bécker slungats
ur hyllorna och hur lampor och krukvixter vilts
oférklarligt. Sigrid tror att det kan réra sig om
en kraftfull gengangare.

Se Utmaningar ovan om rollpersonerna letar
efter dolda dorrar.

Portrittet: Modern pé familjeportrittet 4r sla-
ende lik en av rollpersonerna, Una Ekblad, vil-
ket Una noterar direkt och andra rollpersoner
kan uppmirksamma med ett slag f6r VAKSAMHET.
Om rollpersonernatillsammans slar tva eller fler
framgangar noterar de ocksé att den dldre kvin-
nan pa malningen ir lik Sigrid, men kanske 30
ar yngre dn nu. Pa baksidan av portrittet star att
ldasa: »Familjen Silverstrém, Riksarkivet« samt
nagra frimmande tecken — se bilden nedan samt
spelarmaterial C i slutet av hiftet. Ett lyckat slag for
BILDNING avslSjar att tecknen &r kilskrift och ska
uttydas LAMASHTU. Ytterligare ett slag for BILD-
NING avsléjar att Lamashtu var en fruktad demon i
mesopotamisk mytologi—mer information borde
finnas pa Egyptologiska avdelningen, vilket Sigrid

kan tipsa dem om ifall de inte tinker pa det sjélva.
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¢ Sigrid: Om rollpersonerna fragar Sigrid om
portrittet pa familjen Silverstrém berittar hon
den sorgliga historien om familjen Silverstrém
(sid 9). Hon kan ocksa beritta att sfinxen pa
bilden star pa Egyptologiska avdelningen pa fjir-

de vaningen.

GRAVKAMMAREN

Innanfér den igenmurade dérren bakom malning-

en av Nicken isédra delen av Esoteriska avdelningen
finns ettlitet rum. Doérren dr olast men det dr becksvart

irummet och rollpersonerna behéver en ljuskilla.

UTMANINGAR
¢ Barnet: Rummet dr mérkt och svalt. Rollperso-
nerna ser bara de fd meter som lyses upp av deras
lykta. Plotsligt slocknar lyktan. Ett kallt vinddrag
far haren att resa sig pa allas armar. Sedan gri-
per en liten kall hand tag i en rollpersons hin-
der. Rollpersonen behéver sla ett Skréackslag med
Skriackvirde 1. Ljudet av barngrat hérs i kamma-

ren. Sedan tinds lyktan igen.

LEDTRADAR
¢ Disa Silverstrom: Golvet ar tickt av ett fint stoft.
Ienahornet, lutad mot kammarens vigg, sitter en
mumifierad kropp av en flicka med langt mérkt
har flitat i tvé flitor. Runt henne pé golvet star
en glasflaska med ett brev i, en kattmumie, nag-

ra leksaker och en sick med vad som verkar vara

torkad frukt.
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¢ Amuletten: Runt den mumifierade flickans hals
hinger ett vackert guldhalsband med en amulett

EGYPTOLOGISKA
AVDELNINGEN

forestillande en bevingad figur i grén fajans. Fig- Pa Riksarkivets fjirde vaning ligger Egyptologiska

uren har ett hundliknande huvud med utstdende avdelningen. Viggarna ir tickta av bokhyllor i mérkt

6gon, minniskoliknande kropp, fjilligaben och trd och vid fonstren finns krukvixter som star pa

en skorpiontagg. I stillet for hinder och fétter sirliga amplar av gjutjarn. I mitten av salarna finns

har figuren rovfagelklor. Ett slag f6r BILDNING av- glasmontrar med skrifter och fynd fran Orienten.
sléjar att figuren forestiller Pazuzu, en demon i Hér och var finns lasplatser med skinnfatéljer, upp-
mesopotamisk mytologi som anségs kunna skyd- lysta av oljelampor. I en av de stora fénsternischerna,
damot mer ondskefulla demoner som LLamashtu. nira hérnet mot den fonsterlésa sédra viggen, star
Mer information om dessa kan hittas i Egyptolo- en stor staty av en sfinx.

giska avdelningen, vilket Sigrid kan upplysa om.
Amuletten, som 4r varm om man ror vid den, ar
avgérande for att kunna besegra Lamashtu — se ¢
Konfrontation pa sidan 14

¢ Brevet: I flaskan pé golvet intill flickan finns ett
hoprullat brev, skrivet av Cornelia. Se rutan nedan
och spelarmaterial D i slutet av detta hifte.

¢+ Sigrid: Om rollpersonerna radfrigar Sigrid om
Disas kvarlevor i gravkammaren kan hon berit-
ta om att sittet hon begravts pé liknar de meso-
potamiska begravningsritualer som hon hjilpte

Cornelia Silverstrém att forska kring.

g CORNELIAS BREY

Min kéra Disa, jag kunde inte radda dig till li-

vet men jag ska radda din sjél i déden. Du fér
vila hér, skyddad av Pazuzu frén Lamashtus
ondska. Jag kan inget berétta, inte fér ndgon,
inte ens kéra Sigrid — hon skulle aldrig tro mig,
och kanske &r Gven hon i klorna p& Lamash-
tu. Jag kan inte ta risken. Detta méste bli en
hemlighet, din och min kéra Disa. Hér ér du
trygg och sdker, i evighet. Jag lovar skydda
din syster bdttre dn jag kunde skydda dig.
Jag kan inte férstéra statyetten, demonen
férsvarar den och &r alltfér méktig, men jag
vet vad jag mdste géra nu. Vattnets renande ¢

kraft ska skélja bort all ondska och rédda vdr

familj frén undergdng. b

13.

UTMANINGAR
Studier: En rollperson som letar information om
Lamashtu eller andra visen frén Orienten i Egyp-
tologiska avdelningen far sla for BILDNING f5r att
finna anvindbar kunskap — essin Folktro och religion
i Mesopotamien av Konstantin Konstantinovitj. Se
vidare under Ledtrddar. Om de hittat Disas amulett
i gravkammaren pa tredje vaningen (sid 13) kan
de ocksa & veta att amuletten forestiller Pazuzu,
en demon som orsakade pest och forstérelse men
som ocksd kunde férdriva Lamashtu.
Sfinxen: Om rollpersonerna har sett sfinxen pa
familjeportrattet i Esoteriska avdelningen (sid
10) kinner de igen den. Om rollpersoner-
na klarar ett slag f6r VAKSAMHET, noterar de att
den nu verkar sta lingre bort fran fonstret (&t
hbger ibilden) an pa mélningen. Om de klarar
ett slag f6r UNDERSOKNING, eller om de uttryckli-
gen underséker golvet runt statyn, noterar de
skrapmirken i tragolvet framfér sfinxen. Om de
knuffar pa den glider den framaét ett par meter
och avsljar en liten last dérr med ett nyckelhél
idensédraviggen. Laset kan 6ppnas med nyck-
eln som Una Ekblad bar runt halsen. Den kan
dven brytas upp med ett KRAFTPROV eller dyrkas
upp med LONNDOM. Dérren leder till demon-
kammaren (sid 14).
Elektroskop: Rollpersonen Ylva Gabler har ett
elektroskop som kan spara gengangare. Om hon
anvinder deniEgyptologiska avdelningen far den

starkast utslag nira statyn av sfinxen.
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Lamashtu. | den forntida mesopotamiska mytologin
beskrevs Lamashtu som en demonisk kvinnlig gestalt,
vilken anséags vara dotter till himmelsguden Anu.
Hennes skepnad &tergives i forntida avbildning-
ar sésom delvis djurlik: hon dgde ett odjurs anlete,
fagelfotter, dsnans é6ron samt vassa klor, stundom
dven vingar. Lamashtu symboliserade fara, sjukdom
och déd, framfér allt riktad mot spadbarn och ha-
vande kvinnor.

Skydd mot Lamashtu intog en framtrédande plats
inom den mesopotamiska religionens praxis. Vanligen
&beropades harvidlag demonens motsats, Pazuzu,

vars gestalt anségs férmé jaga henne pé& flykten.
Pazuzu avbildades med lejon- eller hundliknande

FOLKTRO OCH RELIGION | MESOPOTAMIEN

huvud, méanniskoliknande kropp, en rovfégels ving-
ar och klor samt en svans lik skorpionens. S&dana
avbildningar nyttjades som amuletter, i synnerhet i
ndrheten av barnsangar.

Vatten dberopades sédsom renande element. Det
kunde nyttjas i form av heligt bad eller genom stéan-
kande éver moder och barn. | vissa fall dkallades
floden sdsom ett medel att bortféra Lamashtu och
ddrmed neutralisera hennes kraft.

Slutligen férekom dven bruket att framstalla
en bild eller figur av Lamashtu sjaly, vilken sedan
forstordes — krossades, brandes, eller kastades
i vatten — i syfte att symboliskt utdriva hennes

ndrvaro.

LEDTRADAR
¢+ Essdn: Essan Folktro ochreligioni Mesopotamien av Kon-
stantin Konstantinovitj innehaller information
om Lamashtu. Se rutan ovan, och spelarmaterial E i
slutet av detta hifte.

DEMONKAMMAREN

Dérren bakom sfinxen leder till 4nnu ett dolt rum,
gémd bakom den fonsterlésa sédra viggen i Egypto-
logiska avdelningen pa fjarde vaningen. Dérren kan
éppnas med den nyckel Fanny har om halsen. Rummet
ar fuktigt och dammigt. P4 viggarna finns ljuslyktor
avirgad missing. Om rollpersonernahar med sigen
lykta eller tinder ljusen ser de rummet i hela sin prakt.
Viggarna ar tickta av stentavlor med hieroglyfer
och i mitten av rummet finns en ornamenterad figur
forestillande en kvinnlig demonisk varelse. Hon har
lejonhuvud, en férvringd ménsklig 6verkropp, asne-
éron och fagelfétter med vassaklor. Hon héller en orm
ivarjehand. Langs viiggarna finnslasplatser och skrift-
rullar med texter skrivna pa olika antika sprék. Detta ar
resterna av familjen Silverstréms privata forsknings-

bibliotek och platsen dir demonen férst slapptes fri.

3
UTMANINGAR

¢ Statyn dr det férbannade fsremal som slappt fram
Lamashtu och att férstéra den ar nyckeln till att
fordriva Lamashtu och bryta férbannelsen. Lis vi-
dare under Konfrontation for hur statyn kan forstéras.
¢ Demonen vaknar: Om rollpersonerna bérjar
angripa statyn kommer Lamashtu/Cornelia att
framtriada och férsvara den med full kraft — se

Konfrontation nedan. Detta kan dven ske som steg 5

i Nedrikningen (sid 6).

(ONTROMTATION

Den slutliga konfrontationen med Lamashtu sker
sannolikt i demonkammaren. Om rollpersonerna
forsoker forstora statyn av Lamashtu framtriader de-
monen for att stoppa dem. Detta kan sammanfalla
med steg 5 i Nedrikningen (sid 6) eller intraffa
senare, beroende pé rollpersonernas agerande.
Lamashtu visar sig férst i sin méinskliga valnads-
form, en kvinna med blétt, stripigt hér, blek rutt-
nande hud och klidd i en dyblét vit klanning. Hon

forvandlas sedan framfér 6gonen pé rollpersonerna

- 14 -
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till sin fasansfulla demonform —en varelse med lejon-
huvud, figelfstter, &snedron och vassaklor. Samtliga

nirvarande maste sl ett Skrackslag med Skrickviarde

2 igen. Sedan gar Lamashtu till ursinnigt anfall — i

forsta hand mot Fanny Silverstrém, men éven alla

som férséker hjilpa henne.

¢ Amuletten forestillande Pazuzu som den mumifie-
rade Disa bar i gravkammaren (sid 13) skyddar
delvis mot Lamashtu. Hennes attacker mot den

som bir amuletten slas med tva tdrningar firre n

normalt, och demonen undviker att angripa denna

person om det finns ndgot annat mal i narheten.

Strid: Lamashtu kan besegras med vald, men hon

forsvinner da bara tillfilligt och kommer snart
tillbaka igen, argare 4n nagonsin.

Disa: Gengéngaren efter Disa Silverstréom kan

inte besegra Lamashtu, men hon kan distrahera

demonen sé att den férlorar en avsina handlingar
irundan. Anvind denna effekt om rollpersoner-
na ligger riktigt illa till i striden.

Statyetten: F6r att férdriva demonen for gott
maste statyn av Lamashtu i demonkammaren (sid

14) forstéras. Statyn dr solid och maste tillfo-
gas totalt 8 fysiska tillstdnd innan den gar sénder.
Alternativt kan den férstéras av intensiv eld — ex-
empelvis om rollpersonen slungar sin brinnan-

de fotogenlampa pa den (kraver slag for SKYTTE).

DEMONEN FORDRIVEN

Om rollpersonerna lyckas krossa statyetten av La-
mashtu i demonkammaren utstéter demonen ett
avgrundsvril som far nackhéaret att resa sig pa alla
rollpersoner. En dallring gar genom luften och pa ett
égonblick atervandlas demonens gestalt till Cornelia
Silverstréms skepnad — en gengéngare av en mérk-
harig kvinna i ljus klanning.

q@i DISA SILVERSTROM

Disa Silverstréoms spoke ar en gengangare
med telekinetiska krafter. Hon &r i &ttadrs-
aldern, har ett blekt, halogt ansikte inramat
avmoérkt langt har. Hon bér enljus klinning
och runt halsen har hon en amulett. Hon ar
ett barn och gillar att reta rollpersonerna el-
ler spela dem spratt. Hon kan leda eller locka

rollpersonerna motledtradar. . Omhennes

speldata behovs, se sidan 130 i regelboken. 5

D}

Hon ser inte lingre skrimmande ut, utan ler mot
rollpersonerna, och skiner upp nér Disas spoke skri-
der fram mot henne. Cornelia ger Fanny enlang och
kirleksfull blick och omfamnar Disa. Sedan nickar
bada av tacksamhet mot rollpersonerna, vinder sig
och férsvinner in i mérkret. Hela Riksarkivet tycks
dra en suck av littnad. Ljuset tringer dterigen in ge-
nom fénstren och dérrarna kan éppnas.

Gengéngarna efter Cornelia och Disa slutar hem-
s6ka Riksarkivets salar, och demonen Lamashtu ar
fordriven for alltid — eller?

.15 -
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CORMNELIA SILVERSTROM/LAMASHTU

Cornelia Silverstréms valnad visar sig som en mérk-
hérig kvinna i ljus klinning, en skriackinjagande

demonliknande varelse eller négot diremellan. Som

vélnad drhon en eterisk varelse och kan réra siggenom

viggar. Hon ses bland bokhyllorna i biblioteket och

itrapphuset. I demonform har hon drag av demon-
gudinnan Lamashtu, med lejonhuvud, fagelfétter,
asnedron och vassa klor.

Hon slass enbartidemonform, ddhon kan angripa
rollpersoner med sina klor men dven frammana en
mork dimma som ger alla nirheten illaméende och
frossbrytningar. Hon kan dven anvinda trolldom
for att framkalla illusioner som fér rollpersonerna
att skada varandra eller sig sjilva. Lamashtus mal ar
att skada och déda Fanny Silverstrém och alla som

forsoker hindra henne.

RITUAL

Amuletten forestillande Pazuzu skyddar delvis mot

Lamashtu. Hennes attacker mot den som bar amu-

letten slas med tva tirningar firre 4n normalt, och
demonen undviker att angripa denna person om det

finns nagot annat méal i nirheten.

EGENSKAPER

KRAFT 1T KROPPSKONTROLL 9 TROLLDOM 9
MANIPULERA 6 Skréckvarde 2/1

TROLLDOM
¢ Forbanna (oftast Forslava, se sidan 119
i regelboken)
¢ Far dra tvé initiativkort och agera

tva génger under rundan

J
i

16.

[
6}@ TILLSTAND
] Hanfull
[ Irriterad -1
[ Féraktfull (forséker Forslava fiender)
[J Hatisk (utstéter osund dimma)
[J Mordisk +2 (férsoker déda en rollperson
med sina klor)
[ Sarad -1 (férsdker halla avsténd)
[ Vanvettig +1
[ Desperat -2
[] Bruten (uppléses men &terkommer

%

inom kort)
]
q STRID
ATTACK SKADA RACKYVIDD
Klor 2 0
Osund dimma 1 0*
* Om attacken lyckas drabbas samtliga rollpersoner i zonen av effekten.
Dock kan attacken inte orsaka mer @n ett fysiskt tillsténd per rollperson,

hur ménga framgéngar SL an slér.

%

HEMLIGHET

Rollpersonerna kan férdriva demonen
tillfilligt med véld, men for att férdriva
henne fér gott méste statyn av Lamashtu
i demonkammaren (sid 14) forstoras.
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A: Cornelias anteckningar

1’7.



* SPELARMATERIAL -

B: Familjeportrittet
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C: Texten pd baksidan av familjeportrattet

19.
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Cornelias brev
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* SPELARMATERIAL -

Lamashtu. 1 den forntida mesopotamiska mytologin
beskrevs Lamashtu som en demonisk kvinnlig gestalt,
vilken ansigs vara dotter till himmelsguden Anu.
Hennes skepnad atergives i forntida avbildningar si-
som delvis djurlik: hon dgde ett odjurs anlete, fa-
gelfotter, dsnans oron samt vassa klor, stundom aven
vingar. Lamashtu symboliserade fara, sjukdom och
dod, framfor allt riktad mot spadbarn och havande
kvinnor.

Skydd mot Lamashtu intog en framtradande plats
inom den mesopotamiska religionens praxis. Vanli-
gen aberopades harvidlag demonens motsats, Pazuzu,
vars gestalt ansdgs formd jaga henne pd flykten.
Pazuzu avbildades med lejon- eller hundliknande
huvud, manniskoliknande kropp, en rovfagels ving-
ar och klor samt en svans lik skorpionens. S&dana
avbildningar nyttjades som amuletter, i synnerhet i
narheten av barnsangar.

Vatten 3beropades sisom renande element. Det
kunde nyttjas i form av heligt bad eller genom stan-
kande over moder och barn. I vissa fall dkallades
floden s3som ett medel att bortfora Lamashtu och
darmed neutralisera hennes kraft.

Slutligen forekom aven bruket att framstalla en
bild eller figur av Lamashtu sjalv, vilken sedan for-
stordes—krossades, brandes, eller kastades i vatten
—i syfte att symboliskt utdriva hennes narvaro.

153

E: Utdrag ur Folktro och religion i Mesopotamien

- 91 -
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UIIR EXDLAD

Du har haft en hard uppudxt pd ett Allmdnna barnhuset i Stockholm, dit du kom
som tvddring under namnet Fanny Silverstrom. Du minns inget av ditt liv innan
barnhemmet. Det enda féremadl du har dr en nyckel i en kedja som du bdr runt
halsen. Tidigtilivet forstod du att du inte ér som alla andra. Du forstar urdldriga
sprak som ingen lirt dig, har mdrkliga drémmar och du kan fa hemska saker att
hinda nir du dr arg eller ledsen.

Du har alltid undrat vem du egentligen dr. Nir du var femton och grilade
med forestindaren Elin Andersson pd barnhemmet for att fa henne att berdtta
om ditt ursprung f6ll hon plétsligt dod ned. Du trodde att det kanske var ditt fel
och flydde utiStockholm, diir dutognamnet Una Ekblad for att ingen skulle hitta
dig. I storstaden hittade du andra som var trollkunniga som kunde végleda dig.

Du forsorjer dig genom att sdlja spadomar pd en krog i Vita bergen. Du har
just fdtt hora att ndgon med namnet Silverstrom har arbetat pd Riksarkivet pd
Riddarholmen tidigare, och dr nu pd vdg dit for att ta reda pd mer — kanske kan
du dntligen fd veta vem du egentligen dr?

MEDIUM
Dukan anvinda GENOMSKADA f6r att genom seanser forutse
folks framtid och fd kontakt med déda. Extra framgéngar ger
dig mer information, férlinger kontakten eller far andar
att materialisera sig. Misslyckas du far du fel information,
blir anfallen eller tar tillstdnd.
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SAMUEL MAKINED

Du dr en kind privatdetektiv. Du har gjort dig ett namn genom dina kolumner i
dagstidningar dér du skriver om mordfall med 6vernaturliga fall du l6st i olika delar
av Sverige. Du rér dig bland Stockholmssocieteten och njuter av att bli inbjuden att
foreldsa om dina fall i olika salonger.

Du dr pd Riksarkivet da du utreder ett ouppklarat dédsfall pa Allmédnna barnhuset
1 Stockholm for 17 dr sedan. Barnhemsforestandaren Elin Andersson hittades dod i
barnhemmet. Den officiella dédsorsaken var slaganfall men Elins fsrmégna systerdotter
misstinker att dodsfallet inte var naturligt. Hon har ldst din kolumn och har nu anlitat
digfor att utreda mordet. Du har levt Gver dina tillgingar de senaste dren och har dirfor
tackat ja till uppdraget.

Systerdottern misstinker att en flicka vid namn Fanny Silverstrém ldg bakom
dodsfallet. Fanny var en marklig flicka som de andra pa barnhemmet trodde hade
overnaturliga krafter. Du har nyss luskat ut att Fanny Silverstrém nugdr under namnet
Una Ekblad och livndr sig som spakvinna i Vita bergen. Du skuggar henne och har just
nu forfoljt henne till Riksarkivet pa Riddarholmen.

ELEMENTART
Du kan en gang per spelpass be spelledaren fértydliga hur
ledtradar hinger ihop.
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EDVIN KLATG

Din familj har lange tjinat familjen Hatt, en av Stockholms rika képmannaslikter
och tillika del av den innersta kretsen av Rosenbergarnas orden. Rosenbergarna
dr en rival till Sillskapet som ser visen som onda och vill bekdampa dem. Du dr
en lojal betjant men har linge tvivlat pd det rdtta i Rosenbergarnas dvertygelse.

Du dr skickad till Riksarkivet for att kopiera en samling hemliga texter om
forntida ritualer som finnsi dess Egyptologiska avdelning. Texterna fdr inte limna
biblioteket och dirfor har du dgnat flera dagar bland skrifterna i ljuset av din
medhavda fotogenlykta.

LOJAL
Sla tva extra tirningar pa Skrickslag nér du ér tillsammans

med en person du vill beskydda.
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LV GDLLR

Du plagas av minnesbilder av hur din bror triffades av blixten nér ni kldttrade
pa kyrktornet. Du borde ha vetat bttre én att gd med pd den dumdristiga leken!
Sedan dess har du Synen och dterkommande anfall av svdr huvudvirk. Du har
dgnat ditt liv at att forsoka forstd hur elektricitet fungerar.

Du dr pa Riksarkivet for att gora efterforskningar kring hur elektriska
spanningsfalt paverkar paranormala fenomen. Byggnaden uppfordes for att
motstd brander. Husets viggar hdlls uppe av jarnbalkar och uppvdarmningen sker
med hjilp av moderna varmuattenelement i jarn som star utplacerade i rummen.
Allt sedan Riksarkivet byggdes har det varit plats for manga hemsokelser.

Din teori dr att husets struktur och de moderna jarnkaminerna bildar en
Faradays bur som f6érutom att den skyddar museets samlingar fran blixtnedslag
dven stinger inne spoken och andar. Du dr nu pd vég till Esoteriska avdelningen
for att géra mdtningar med elektroskopet du uppfunnit sjilv.

BOKSLUKARE
Du far +2 pa BILDNING nir du letar efter ledtradar i bécker
eller bibliotek.
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[IKIAIL ORLTR

Du tillhor en slikt av vampyrjdagare som hérstammar frdn en by vid foten
av Karpaterna. Nir du var tolv argammal anfélls din familj och du dr den
enda Gverlevaren. Du svor en blodsed att hdmnas din familj. Sedan dess
har du jagat odéda ochvampyreristora delar av Europa. For fem drsedan
gick du med i Pravda-sdllskapet i Prag a&w»%ma karpatiska %E:V och
du har nyligen anldnt till Stockholm. Nu dr du pd vig till Riksarkivet for

att gora efterforskningar och forsta mer om nordiska vésen.

VITTRING
Du liker ett tillstind nar du far veta var ett viasen finns.
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