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Af Eva Meersk, Martin Engelbaek og Ozzy Askham.

Et ar i hovedbestyrelsen i Bifrost kan fa det vaerste Vog det
sjoveste Vfrem i alle. Budgetter, personsager og ringe senge i
ildelugtende spejderhytter kan suge lysten til demokrati og

evnen til at holde den gode tone ud af enhver. Nar foreningsaret
slutt er pa generalforsamlingen, sa er spgrgsmalet: Hvem bliver
genvalgt? Og hvem slipper ud?

En stor tak til de personer ,der har hjulpet os i mal med
scenariet:

Idé , hype og memes
Bifrost Hovedbestyrelse 2025

Anna Alberte Krglner

Sparring og gennemlaesning:
Ole Sgrensen
Mathias Ryt ter

Jonathan Josva Schou

Scenariet er skrevet pa dansk og er skrevet til

FASTAVAL 2026
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Introduktion

Velkommen til | Demokratiets Navn , hvor vi sammen igennem humoristisk
demokratisk praksis kan forteelle historien om alt det fantastiske og absurde ved
at lave frivilligt bestyrelsesarbejde.

Scenariet forteeller fire hovedbestyrelsesmedlemmers historie igennem et ar i
Landsforeningen Bifrost med tre mgder og den afsluttende generalforsamling.
Pa hvert mgde skal der diskuteres temaer fra foreningslivet med mulighed for at
rangere stemningen fra det komiske til det helt tart politisk korrekte.

Spillerne udveelger selv temaerne, som de vil debattere og bygge historien op
eBt & AFT R ?2DZ Re&A NA n &g DNRJGB\NBENAX R grae BA Rg, ADZAF x e NcDE
forskellige debatter og emner som rgr sig i miljget.

| opsaetningen af scenariet kommer spillerne til at veelge deres karak ter mellem
10 arketyper, som hver repraesenterer en klassisk og genkendelig personlighed

fra foreningslivet. Arketyperne er bevidst karikerede og abne, sa de kan formes,
overdrives og gares personlige i spillet.

Dette er et humoristisk satire -scenarie om livet som frivilligt bestyrelsesmedlem ,
hvor vi gar plads til at fa grinet af alle fordommene, de elendige debatter, de sjove
minder og vores warstories fra foreningslivet i Danmark.

Hvis vi er rigtig heldige, sa sidder vi om to timer tilbage med et smil pa lseben og

er blevet mindet om at vores demokratiske, frivillige feellesskaber bestar af
mennesker, som - pa godt og ondt - elsker deres frivillige arbejde og dem de gar
det med.

Tilgeengelighed

For at ggre scenariet er simpelt at ga til, bade som
spilleder og som spiller, er materialet indtalt som lydfil.

QR-koden bringer dig til en mapp e, hvor lydfil er med
oplaesning af dette dokument ligger.
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Kaere spilleder

y2r QADZAAt Reace Arn D2 WdA rndAANDN Xu ENBet cAadNAa
seetter stor pris pa dig. Uden dig, intet foreningsliv.

Herunder finder du:

- Et hurtigt overblik over scenariets struktur og forteelling
- Ensetting -k Nr t cedW NAr NfT XuAAcEe D2 tog@Birost 5 g & f e EeNAJAT
- En beskrivelse af scenariets virkemidler
- Dagsorden -Memes
- Veeggen Af Politisk Korrekthed Og De Forbudte Ord
- lldsjeele Fra Lokalforeningerne
- Enintroduktion til scenariets karakterer
- Opseetning og forberedelsesguide
- En spillederguide til:
- Workshop
- Alle akter og scener
- Debrief

Herefter kommer de bilag, som skal bruges til at afvikle scenariet:

- Dagsorden -Memes

- Veeggen Af Politisk Korrekthed
- De Forbudte Ord

- lldsjeele Fra Lokalforeningerne
- Karakterer (navneskilte)

- En Ordliste

Bilaget: Karakterer (navneskilte)  er bilag spillerne gerne ma  fai handen fer
scenariet gar i gang. Ligeledes ma informationerne i En Guide Til Foreningslivet
og Bifrost , ogsa gerne videregives til spillerne.

Derimod er bilagene:  Veeggen af Politisk Korrekthed , De Forbudte Ord , lldsjeele
Fra Lokalforeningerne  samt Dagsorden -Memes til dig som spilleder. Dette er
virkemidler, som spilleder skal seette op og uddele i Igbet af spillet (det forklares

udfarligt hvordan dette gares i beskrivelsen af virkemidlerne).

Bilaget: Ordliste kan bruges af bade spilleder og spillere, alt efter behov.

Tusind tak og god forngijelse.
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Scenariets struktur og forteelling

Scenariet er bygget op med én introscene og fire akter (tre bestyrelsesmgder og
én generalforsamling) og en epilog.

Akt 1 - 3: Arets bestyrelsesmader

Strukturen for de tre farste akter er ens: De er hvert et af arets bestyrelsesmgder,
hvor dagsordenen  skabes ved at spillerne treekker fra bunken af Dagsorden -
Meme s, og seetter debat igang pa baggrund af temaet.

Virkemidler: De Forbudte Ord, Dagsorden -Memes, lldsjeele og Miljget

u r A?AAQAT NA AR tWNae AR DN aAacN Rt &raN As ANcER
metascene, hvor spillere og spilleder gar offgame, og ger to ting:

Spillerne ma veelge ét  Forbudt Ord  (s. 42&9) hver fra Vaeggen Af Politisk Korrekthed

(s. 41&9). Ordet ma nu brugesi debatterne. Spillerne ma ligeledes veelge en lldsjeel
Fra Lokalforening  (s. 53&12), som de skal tage med ned og leegge ved deres plads ,
og som under Akt 4 skal bruges til at stemme med.

Igennem de tre fgrste akter, bliver tonen darlige re, som flere og flere  Forbudte Ord
og holdninger fra  lldsjeele fra Lokalforeningerne kommer pa banen.

Akt 4: Generalforsamlingen

Den sidste akt er Generalforsamlingen (s. 23), hvor den afggrende afstemning
finder sted. PA samme made som ved de farste tre akter, treekkes dagsordenen fra
Dagsorden -Memes .

Efter debatten beder Generalsekreteeren (spillederen) alle delegerede om at
stemme pa den, de synes, skal fortseette i Bifrost Hovedbestyrelse til naeste ar.
Spillerne far herefter 1 minut til hver at forteelle deres karakters tanker, ogde  slutter

deres monolog med at fortelle hvor mange stemmer de har faet.
Generalforsamlings -akten slutter med, at spillederen fortaeller hvem som er blevet
genvalgt til et &r mere i Bifrosts hovedbestyrelse - og hvem som slipper ud.

Epilog

Scenariet slutter med en epilog (s. 25), hvor spillerne sammen afger hvordan deres
foreningsforteelling endte: Hvor galt eller godt gik fremtiden i Bifrost? Hvem
mistede troen pa feellesskabet? Hvem fandt den igen? Og hvem blev venner igen
- men fgrst 10 ar senere?
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Tidsplan og overblik

| Demokratiets Navn tager 2 timer at spille, alt inklusivt. Herunder ses et overblik over
scenariets struktur og en tidsplan.

WORKSHOP }» INTRO AKT 1 cEnE

| META
s"f;ﬁj: AKT 3 H SCENE AKT 2

AKT4 | e }-D EPILOGH DEBRIEF

Spilletiden for | Demokratiets Navn  er 120 minutter i alt.  Tiden for hver scene er
ogsa angivet ved alle Akt  -beskrivelserne i spillederguiden.

Det er et intensivt scenarie, sa vi anbefaler at have et stopur teet pa Vder ér dog
buffertid, sa scener kan godt skride lidt uden det gar noget.

Tidsplan

10 minutter Fordeling af spillegrupper og opséaetning

25 minutter Workshop og intro -stemni ngstekst

15 minutter Aktl -f + &€r AN kNrAar &aNAr Nr Bt DN Xo? cxcA Rea
TNAARA?2c N AdA !'tA 17 XTNA tWADZBNANG B

15 minutter: Akt2 -1 ADANA kNraAar &aNAr Nr B¢ DN XfiQt R Wd Na
ITNAANRA?2 N AdA !'tA NFT XTNA tWADZBNANcE B

15 minutter Akt3 -y €NDZ N kNr A" eaNAr Nr B¢ DN X8t R kAN T
ITNAANRA? N AdA !'t A ©oF XTNA tWADZBNANcE B

15 minutter Akt4 -XgNANEAARe er ABAJAT NAKX
TNAAr ONAN AdA 't A ¢F XTNA tWADZBNAN&E Y

5 minutter Epilog

5 minutter Debrief

15 minutter Buffertid
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Setting: En Guide Til Foreningslivet og Bifrost

Keere ildsjeel

Dette er en kort guide til dig, som ikke har siddet til et 14 timers bestyrelsesmgder efter alt
Reace AdDA rt+WA d JADNA??F ANADN rnNYDNEt" AANE Reac =dRaer

| Demokratiets Navn er en humoristisk forteeling om det at veere frivilligt

bestyrelsesmedlem -Adf N BNf NA eB DAA N& ¢ =dgRaEeray teWNDXNrAa"
helst anden forening. Det er ikke vigtigt, om du kender til Bifrosts historie, eller navnene pa
nogen lokalforeninger. | jeres scenarie ma Bifrosts logo vaere en enhjarning, eller | kan have

kun fire lokalforeninger. Bifrost -miljget er en ramme for forteellingen, som | kan veelge at
treekke pa som inspiration, men brug ogsa gerne alt muligt andet fra dine egne erfaringer
fra foreningsliv, elevrad eller andet bestyrelsesarbejde.

Generelt om bestyrelsesmader

Settingen til dette scenarie er foreningslivet, som det udspiller sig i mgdelokaler i
spejderhytter eller generalforsamlinger i meget gra konferencecentre. Bestyrelsesmgder

bestar af debatter og diskussioner, man raekker handen op nar man gerne vil tage ord et,
og hvert mgde har en dagsorden som bestemmer hvad som skal debatteres, et referat,

som beskriver hvad som er blevet besluttet og en (general)sekreteer som styrer slagets

gang, paragraffer, budgetter, forslag til beslutninger, osv.

Gode ord til demokrati og bureaukrati:

Generalforsamlingen er gverste myndighed, hvor medlemmerne stemmer om beslutninger. Hvis det er en
f NANcAARe er ABAQAF Reac NA KAADZ RecNAJQAF tAA AKAN Aet AKReceNAQAF Na& I

Bestyrelsen er en forenings politiske ledelse. Bestyrelsen treeffer beslutninger, fordeler ansvar og sgrger for, at
foreningen drives demokratisk, gkonomisk ansvarligt og i trdd med vedtzegterne.

Vedtaegter er foreningens "lov", der beskriver formal, medlemskab, generalforsamling, bestyrelse og
beslutningsprocesser. Kan kun zendres af medlemmerne pa en generalforsamling.

Dagsorden er en plan for mgdet, som viser, hvilke punkter der skal behandles, stemmes om og i hvilken
reekkefglge.

Forretningsorden er et internt regelseet for, hvordan bestyrelsen eller generalforsamlingen arbejder i praksis v
fx mgdeform, hvordan afstemninger fungerer, og regler for inhabilitet. Kan andres af bestyrelsen selv.

Mandat er den ret eller bemyndigelse, en person eller gruppe far til at handle eller treeffe beslutninger pa andres
vegne. Et mandat kan veere bredt eller meget specifikt, afheengigt af hvad man er valgt eller udpeget til.

Inhabilitet  er nar en person ikke kan deltage i en beslutning, fordi de har en personlig interesse i sagen v fx fordi
deres naermeste ven, familie eller partner er involveret, eller pga. gkonomiske interesser.

Hvis du vil have flere eksempler og foreningsord (eller en beskrivelse af dem som er blevet
brugt her i guiden), kan du finde hele ordlisten pas. 65).

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Bifrost ude i den virkelige verden

Under scenariet spilles i en satirisk udgave af Bifrost -miljget, hvor spillerne bestemmer
rammerne, men for at kunne have et overblik som spilleder er her et kort overblik over
Bifrost ude i den virkelige verden:

Bifrost - landsforeningen for kreativ udvikling af bagrn og unge

Bifrost er en landsforening, som bestar af 80 lokalforeninger, hvor alle foreninger har ret til

at kunne opstille deres egne medlemmer til at blive valgt til hovedbestyrelsen. Der er

naesten 6000 medlemmer i Bifrost og miljget bestar af mange typer af menne sker som
dyrker rollespil, cosplay, braetspil, milsim eller andre typer af ngrdede hobbyer. Bifrosts
hovedbestyrelse bestar af 18 medlemmer, hvoraf 5 er en del af Forretningsudvalget, hvor to

af disse er neestforperson og forperson.

Bifrost organisationen

Bifrost -organisation har et  sekretariatet er placeret i Kgbenhavn. Her sidder landsforenings
ansatte , sasom generalsekretaeren. De laver det daglige arbejde for den politiske og
demokratiske valgte ledelse  , hvor generalforsamlingen er gverst og veelger medlemmer til
hovedbestyrelsen, som herefter veelger medlemmer til forretningsudvalget, som sammen

med generalsekreteeren udger den daglige ledelse.

Starten for Landsforeningen Bifrost

Bifrost blev stiftet i 2003 under navnet Landsforeningen for Levende Rollespil (LLR). Siden
da har landsforeningen udviklet sig fra at fokusere pa en bestemt fritidsinteresse til at favne
en starre raekke ngrdede aktiviteter og miljger .

Bifrost og DUF

Ligesom Bifrost er en paraplyorganisation for lokalforeningerne er DUF (Dansk Ungdoms

Feellesrad) en paraplyorganisation for meget af dansk foreningsliv, fx spejderne og de
PNFD2BrneAdadris N nAcea dNcEUBd DEGCIIENA NDRDNANEG  KiEu abidN A
foreni ngsliv far penge. For at Bifrost kan modtage statte fra DUF, skal landsforeningen

dokumentere, hvor mange lokalforeninger, medlemmer og aktiviteter der faktisk findes

ude i Bifrost, fordi DUF giver kun stgtte til organisationer, der kan vise, at de har et aktivt og
levende foreningsliv.

Et hovedbestyrelsesmgde i Bifrost

Der er fire hovedbestyrelsesmgder om aret i Bifrost og typisk foregar det sddan, at man

mgdes fredag aften i en spejderhytte og lgrdag morgen kl. 9.00 starter mgdet med
feellessang, og herefter er der mgde indtil cirka 19.00 om aftenen. Om aftenen er der feelles
aftensmad, gar en tur, drikker en gl/sodavand med de andre/spiller braetspil osv. Sgndag

morgen er der igen mgde fra kl. 9 til cirka kl. 14 hvorefter alle rydder op sammen og karer

hjem til deres landsdel.

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Virkemidler

Veaggen Af Politisk Korrekthed Og De Forbudte Ord

Pa enten en veeg eller et nemt tilgeengeligt bord (som ikke er spillerbordet) skal
Veeggen Af Politisk Korrekthed veere. Vaeggen ma meget gerne vaere synlig og
nemt tilgaengelig for bade spillere og spilledere under spillet. Den markeres med

at haenge printet med Veeggen af Politisk Korrekthed (s. 41) op med elefantsnot.

Herunder fastseettes alle  De Forbudte Ord , ogsa med elefantsnot.

Det skal se nogenlunde saledes ud:

VAG AF POLITISK KORREKTHED L

FORBUDT ORD
FORBUDT ORD FORBUDT ORD
FORBUDT ORD FORBUDT ORD
FORBUDT ORD
FORBUDT ORD
FORBUDT ORD
FORBUDT ORD
FORBUDT ORD FORBUDT ORD
FORBUDT ORD
XEN feck?DaN AcDX
De Forbudte Ord  som haenger oppe pa veeggen, ma IKKE bruges under en debat.

Dette er et benspaend for at illustrere en overpaen debat. Hvis et ord bruges, ma

kGDN rndAANEN ef rrndAANDNENA t NAWIr N AdK

lignende.

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Spillerne har under scenariet mulighed for at gare flere og flere af De Forbudte Ord
tilgeengelige for debatten. Dette gares ved, at en spiller gar op og tager et ord ned

ReA Wgfr?NAR NRANa& NA XTNA
pa bordet.

Spillere kan ligeledes veelge at tilfgje Forbudte Ord til veeggen, hvis dette ville ggre

deres spil sjovere eller mere absurd. Dette ggres ved brug af de ekstra lapper papir
hos spillederen. Printversionen af De Forbudte Ord kan findes p& side 65.

Her er en oversigt over  Forbudte Ord

t WADZ BNAN&E BdAY+t Na S

Mistillid

Jyder

Kgbenhavner

Fynboer

Bornholmere

Eliten

Kontingent

Samveer

Tryghed

Bifrostpuljen

Alkohol

Vampyrlive

Gamle

Unge

Geeld

Dkonomi

Kan

Referat

Seksualitet

Pronomener

Cosplay

Rollespil

Nepotisme

DUF

Kostumer

Privilegier

Feminisme

Sexisme

Folkeoplysning

Kommunen

Orker

Sortelver

Lokaler

Vennetjeneste

E-post

E-mail

Dagsorden

-Memes

Ethvert mgde skal bruge en dagsorden. | Demokratiets Navn vil vi gerne have en
sjovere dagsorden end til de fleste mader, og derfor bruges Dagsorden -Memes
som et virkemiddel til at skabe dagsordenen. Dette ggres saledes:

Som spilleder placerer du decket af Dagsorden -Memes pa bordet mellem
spillerne. Fra decket traekker en spiller et Dagsorden -Meme -kort, der
repreesenterer et emne eller fungerer som inspiration til et emne , som
hovedbestyrelsen skal debattere eller treeffe en beslutning om.

Hvis spilleren som treekker, ikke finder et meme sjovt eller ikke kan finde pa en
deba t pa baggrund af det , treekkes blot et nyt.

Dagsorden -Memet laegges pa bordet, sa alle spillere tydeligt kan se det, hvorefter
vedkommende, der trak memet, praesenterer emnet og rammeseaetter debatten,
hvis de selv har en idé, og ellers kan det ggres i samspil med de andre spillere.

Som spilleder ma du meget gerne hjeelpe med at rammesaette dette, og hjeelpe
spillerne pa vej hvis de gar i sta.

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Eksempel p& brug af Dagsorden -Meme og efterfglgende debat:
En spiller starter en debat ved at traekke et Dagsorden -Meme fra decket, som er
placeret midt pa bordet. Herefter rammeseetter spilleren en debat, ved at tolke et

forslag ud fra memet. | dette eksempel handler memet om Fyn og Bornholm,
som vist herunder:

BORNHOLM

Spilleren kan starte debatten pa fglgende made:

XJa, det naeste punkt p& dagsordenen er jo mit, og | har naturligvis leest det bilag
igennem, som jeg sendte ind for en uge siden. Jeg vil gerne have, at
hovedbestyrelsen tager stilling til, om vi vil give de Bornholmske foreninger vetoret
over forslag, stil let af fynske foreninger. X

Herefter dbnes der for debat, hvor de andre karakterer enten kan vaere dybt uenige
eller enige med forslaget.

MA rWAE £8?2AAN RsNitrs WgeN XAG rr" ANr YNFf Aan Wd r:
eW Ne& DN r VY g Al DagiatdenN-Minses i decket kan du finde i print  -version
pa side 27. Ellers er her et lille uddrag af andre Dagsorden -Memes, som kan
treekkes.

TVE FINALLY FouND
17... AFTER 15 YEARS @

&

fodi

THE ScRoLL of
Troth!

2\

S
&
N

(0 HUSKATSENDE | jwiLwiL i RAVE WD
MEDLEMSDATA TIL BIFROST |SKAL LAVE DET STORE ARBEIIED

gz
8.4
&

y

kommer ingen

vegne
uden tillid
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Ildsjeele Fra Lokalforeningerne

lldsjeele fungerer som en slags valuta: De kan bruges til at stemme med til
generalforsamlingen og samtidigt repraesenterer de karakterernes bagland.
Under spillet vil spillerne have mulighed for at traekke ildsjeele fra en bunke kort,
som de kan bruge til at stemme u nder Akt 4: Generalforsamlingen (s.24).

Udover at fungere som en stemme til generalforsamlingen, har disse ildsjeele hver
iseer en kerneholdning, som spilleren kan inddrage i debatterne til
bestyrelsesmgderne.

Eksempel pa brug af lldsjeele og efterfglgende debat:

Herunder ses eksempler pa lldsjeele, som spillerne kan treekke. Den fulde liste
findes i bilaget Ildsjeele Fra Lokalforeninger (s. 53).

Toke, 34 ar.
Milsimforeningen Skyd med Lyd.

Synes ikke at landsforeningen skal veere politisk. Og hvis landsforeningen skal veere politisk, skal den veere
mere hgjreorienteret.

Benjamin, 29 ar.
Foreningen Terraforming Mars Danmark (tidligere Settlers of Catan Danmark).

Vil have sat kontingentet ned, men ved ikke med hvor meget, for Benjamin kan ikke fa fat i sin formand i
foreningen.

Julia, 41 ar.
The Mil(lenial)Sims.

Synes at Bifrost ikke skal have ansatte, men at kontoret skal drives af (andre) ildsjeele. Alle pengene skulle i
stedet ga til Bifrost  -puljen.

Aslan, 23 ar.
Susplay Danmark.

Mener at Bifrosts hovedbestyrelse skal sgrge for at alle lokalforeningers aktiviteter giver mulighed for online
deltagelse - ellers er der ikke eegte inklusion i miljget!

Sanne, 40 ar.
Galaksegildet.

Synes de unge skal tage sig sammen og lave nogle flere rollespil. Alt var i gvrigt bedre far corona.

Hvis en spiller f.eks. har trukket Ildsjeelen Sanne, kan de bruge Sannes holdning
som argument for at modarbejde de unge. Det kan man ggre ved f.eks. at sige
YHvis Sanne var her, ville hun sige at de unge bare skulle fa sig en hgjere elevign,

sd de kan betale for scenarier! %X R NA&tg8Net er o ikke min holdning, men jeg
ved at det er vigtigt for folk som Sanne at unge ikke far nogen hjeelp fra
foreningsfeellesskabet, fordi de lzerer bedst ved at sta pa egne ben X's

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Karakterer

Karaktererne i | Demokratiets Navn  er arketyper. De er bevidst brede og dbne, s&

du kan lege med dem. Nar du giver spillerne en karakter i handen under
workshoppen, sa understreg gerne at de ma lave den om og uddybe som de vil.
Karaktererne kan aendres, overdrives og uddybes, praecis som spilgruppen gnsker.

| ma gerne opfinde  hjem -foreninger, keepheste, brandtaler og navne. Taenk stort,

teenk skart, teenk karikeret. Navneskilte med karakter -opleeg findes i print -og-
klippe -venlig form i bilagene.

Lederen er den, der samler trddene, men vil helst have kontrollen selv, det er altid
rart at have ret, og nar andre fglger trit med din retning. Bestyrelser er som usikre
barn, der kreever faste rammer. Du elsker at holde mgder, helst flere gange om
ugen, og kan bl ive fornaermet, hvis agendaen ikke bliver fulgt til punkt og prikke.

YHvis ikke jeg ger det, ggr ingen det ordentligt. X

Idealisten er den, der breender for projekterne og har gerne flere kgrende pa
samme tid. Kan ikke sige nej og arbejder ihaerdigt uden stop. Du har altid nye ideer,
noter overalt og en liste over ting, som du nok allerede har glemt.

XJeg har s& mange ideer, men ingen tid til at sove. X

Administratoren er den, der elsker regler, referater og deadlines. Stabilitet er
vigtigt, s& du veegter de balancerede valg over hurtige impuls beslutninger. Du
finder trast i punktform og farvekoder, og kan bruge timer pa at sikre, at alle
formuleringer i referatet er ko rrekte.

YHvis vi ikke falger proceduren, gar ALT galt. X

@konomen er den, der teeller alt og saetter spgrgsmal ved alt, der koster penge.
Risiko skreemmer dig, for hvad nu hvis vi bruger for mange penge? Du har altid en
excelfil parat og kan se, hvor mange kopper kaffe der svarer til ét nyt projekt.

YHvis vi bruger for mange penge, mister vi kontrol. X

Strategen er den, der ser frem i tiden med store, til tider umulige visioner, for du
taenker stort. Du laegger planer, som du haber andre vil forsta senere. Du kan tale i

diagrammer og metaforer, mens resten af bestyrelsen stadig prever at finde

kaffen.

Wi skal forberede os pa alt, selv det, vi ikke kan se. X

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Pragmatikeren er den, der finder kompromiser i de mindste twister og som far
tingene gjort. Du foretraekker de sma skridt fremad frem for de store visioner. Kan
smile af alle de store planer og bare rykke videre med det, der faktisk virker.

YDet er ikke perfekt, men det virker. X

Kritikeren er den, der stiller spgrgsmal, papeger de mindste fejl og gar dem store.

E? +tAA Ra&?rAaaceNaEeNR BNA Reack NDZENaER d DHAN ¢ YANR Ap
t Ad D2 AgAt A eWNa&r xR ef AN AAAJDZ RGADN NA AAANG
overvejet.

YDet her holder ikke mal, vi m& sendre det. X

Netveerkeren Na& DANAR DANac t NADNEe AAKAN NAANaE Yit NADN&E NA
samarbejde, feellesskab og muligheder. Du har altid en kontaktliste klar og kan fa
ting til at ske bare med et hurtigt opkald.

YXDet handler om, hvem vi kender, ikke kun hvad vi gar. X

Eksperten er den, der har specialviden, laeser op og kun treeder frem, nar det
virkelig behgves. Du kan ofte stille det ene rigtige spargsmal, der eendrer alt, og
foretraekker tavs beundring frem for diskussion.

Xleg ved preecis, hvad der skal ggres, men siger det fgrst, nar det er kritisk. X

Kulturbeereren  er den, der forsvarer historien og alle kerneveerdierne. Du bremser

agendringer for at sikre en solid og konservativ kontinuitet. Du kan huske hver
kNr K2 AANgQAFT RaEA nvuvNR ef tAcE eRAN rgaAgA?T NA XEnAa
lejlighed.

YSadan har vi altid gjort, og det virker stadig. X

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)

14



AR A N N4 " Al

Forberedelse og opsaetning

Folgende afsnit viser den anbefalede opseetning af scenariet, samt alternativer, til
hvis spillelokalet ikke passer til beskrivelserne.

Opseetning af Veeggen Af Politisk Korrekthed

Haeng De Forbudte Ord op pa en veeg eller tavle med elefantsnot som beskrevet
tidligere (s. 9). Reekkefglgen de seettes op i er underordnet, og de ma gerne haenge
ujeevnt og uden nogen form for system. Det vigtigste er, at spillerne tydeligt kan
laese, hvad der star.

Opseetning af spillebord
Herunder finder du den anbefalede opseetning af spillebordet. Hvis der ikke er

plads, til at spillerne kan sidde som vist herunder, gar det ikke spor. Det vigtigste
er, at spillerne kan se hinanden og har let adgang til Veeggen af Politisk Korrekthed.

{ VG AF POLITISK KORREKTHED J

SPILLER

SPILLER

DEBAT
MEMES

SPILLER

SPILLER SCENARIET

m

SPILLEDER
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Spillederguide

Herunder vil du finde en udfarlig guide til alle akter i | Demokratiets Navn , inklusiv
forslag til dig som spilleder til hvordan du starter og stopper de forskellige scener,
eller hjeelper spillerne pa ve;.

EdA ce AAN ?2ADNE rndAANA Na& Aan WIaEeN XgNANaEAAr Nt &
valgt til at skulle veere mgdeleder. Din rolle har derfor magt til at styre mgdet, og
du bestemmer, hvornar en debat og/eller en scene starter eller slutter.

Hvis nogen betvivler din autoritet, kan du altid minde dem om at hovedbestyrelsen
har ansat generalsekretaeren til netop at holde styr pa mader, taleraekke, at sende

bilag ud, osv.

Ting du skal bruge

Inden scenariet kan kare, skal du har falgende klar:

Redskaber:
0 Saks
0 Elefantsnot
0 En notesblok
0 Blyant/kuglepen
0 Noget at tage tid med
0 En D20 terning
Print af:
0 Scenariet (det du leeser i nu)
0 Bilag: De Forbudte Ord
0 Bilag: lldsjeele fra lokalforeninger
0 Bilag: Dagsorden -Memes
0 Bilag: Karakterark/Navneskilte
8 MA Xg?dDN AdA ReacNAJGAPr AQ¥WNA ef =dRacEer a

Ting du skal give til dine spillere i workshoppen:

0 Karakterer

0 Navneskilte

O MVWAs XMA P?2dDN AdA ReacNAJGAPr AG¥NA ef =dREer a;
| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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20 | Workshop

min

Formalet med workshoppen til | Demokratiets Navn  er fem ting:

1) At du som spilleder har tid til at gennemga spillets virkemidler, scener og
slutpunkt med spillerne, far | gar i gang.

2) At spillerne far en mulighed for at laere hinanden en smule at kende, og laere om
hinandens forenings baggrund og -erfaring. Dette er for at have nogle feelles
punkter at kunne inddrage eller referere tilbage til. Dette vil foregd via en
introduktionsrunde 0g to spgrgsmalsrunder.

3) At | kan lave en kort gennemgang af regler for tryghed og god stil under spillet.

4) At afklare, om der er emner eller punkter, som spillere (eller du som spilleder)
ikke gnsker bliver inddraget (det kan fx veere madpraeferencer eller offgame
politik) i spillet.

5) At fordele karakterer mellem spillerne.
Workshoppen bgr tage 1520 minutter og kraever ingen forberedelse fra spillerne.

Det er vigtigt at du som spilleder naevner fglgende:

1 Afstemninger  foregar ved simpelt flertal ved handsopraekning, nar
rndAANDNENA rnt &af N& X! AKAN DN r ANBBNa& ReacS%R
X! KAKN DNa& rANBBNa& kAAAL%Xs GNDZ r ANBBNAKGTF t NDZ
modstridende sider ruller mod hinanden.

[@]3

Ingen virkelige foreninger findes som udgangspunkt i | Demokratiets Navn.

Dvs. at hverken f.eks. Rollespilsfabrikken, Ninjin eller Alea som
udgangspunkt  findes som foreninger i det fiktive Bifrost, der spilles. | kan

godt beslutte jer for at virkelige foreninger findes - men dette skal afggres
under workshoppen.

(@]

Det er vigtigt ikke at referere til virkelige enkeltpersoner. Ingen nuvaerende
eller tidligere bestyrelsesmedlemmer i Bifrost er bestyrelsesmedlemmer
under scenariet (medmindre de fremgar som lldsjeele Fra Lokalforeninger ).

(@]

Man ma altid stoppe og spgrge spilleder (eller google) undervejs, hvis der er
noget man bliver i tvivl om. Der er ingen plottwists eller hemmelige
handouts pa vejen, som kan blive gdelagt af opklarende spgrgsmal.

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Del 1: Gennemgang af scenariets struktur og virkemidler

Sig hej og velkommen til dine spillere. Herefter foreslar vi at du gennemgar
hvordan fglgende som introduktion:

0 Scenariets struktur og forteelling (s. 5)

0 Hvordan et mgde forlgber og hvordan man stemmer (s. 5&12)
0 Vaeeggen af Politisk Korrekthed og Forbudte Ord (s. 9)

0 lldsjeele fra lokalforeninger (s. 12)

0 Hvordan karaktererne bliver skabt under workshoppen (s. 17).

Husk at spgrge spillerne om de har nogle spgrgsmal, og mind dem om at dette er
et scenarie hvor man sagtens kan stille opklarende spgrgsmal undervejs.

Del 2: Introduktions - 0Q sp@rgerunder

Sta i en rundkreds og snak med spillerne. Vi opfordrer til at du som spilleder ogsa
deltager i runderne. Ved hver runde husk at opfordre spillerne til at dele ting som
gerne ma tages med ind i scenariet og bygges videre pa.

Runde 1: Introduktionsrunde:

Lav en praesentationsrunde  , og forteel :
f Navn
1 Alder
9 Pronomen
1 Evt. Den lokalforening man kommer fra
1 Heget erfaring de har med bestyrelsesarbejde.

(Understreg gerne at 0 minutters erfaring er helt okay, og generelt godt for ens
mentale helbred).

Runde 2: Bedste oplevelse

Forteel om en af de bedste oplevelser, du har haft i foreningslivet (eller noget, der
mindede om foreningsliv). Eksempler: At fa nye venner, at vinde til Krigslive, at
opdage et feellesskab, noget der fungerede overraskende godt, noget rgrende, en

vild oplev else eller noget lignende.

N W
Ac

-
Kol

Mt r NBQRNA AdA E? ADN ni XTdA kNDZ AN en
WAce AADZEN At cDNE reB BJiR reB efr G W

= =

Kr N
et r

]
t r AN
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Del 3: Tryghed og god stil

Opskriften pa humoristisk, satirisk spil er ikke den samme for alle og en joke kan

nogle gange - men ikke ngdvendigvis altid - ga over stregen hos andre spillere.
Dette er et spgrgsmal om preeference og derfor er der (nedenfor) nogle spgrgsmal,
som | som spillergruppe skal tage stilling til, sa | far den stemning | gerne vil have.

Vi har dog generelt disse tommelfinger -regler for god stil og tryghed under
scenariet:

Ga efter karakteren og aldrig spilleren

Selvom beskyldninger og fordomme kan veere humoristiske, er det vigtigt at disse
rettes mod karakterer og aldrig mod en anden spiller . Undga helt at kommentere
pa eller inddrage andre spilleres fysik, baggrund, udseende, kan og seksualitet.

«&? f X fordeog Kalibrer med hinanden lgbende

=&?f FN&EAN eacDNA XfAianenxR tWwdr DANA Na& At D¥ NADAT A
anbefaler at der gives en anvisning til hvordan (og om) man har lyst til at forseette

rngAANAsSs ENAAN 5 AA WgaEN XENA NBAN " ANr YNFP? dtt N
D2 AKADN WgaeN BNDZ AA tgWN rANBBNAR r G BNP?f NASKs

Del 4: Afklarende spgrgsmaél

Sta i en rundkreds og afklar fglgende spgrgsmal:

0 Ervi som spillergruppe ok med at inddrage virkelige foreninger?
0 Erdernogle temaer som en eller flere spillerne gerne vilundga  ?

Der behaves ikke gives forklaring pa temaer som skal udelades.

Del 5: Fordel karakterer

Herefter kan | begynde at fordele karakterer (s. 13). Der er 10 at veelge imellem. Lad
spillerne kigge igennem og lad dem ga efter det som de synes vil veere sjovt. Nar |
har fordelt karakterer, bed spillerne om at teenke over:

- Hvilken forening kommer de fra?
- Hvad sagde de i deres valgtale, som gjorde at de er blevet valgt ind?

Veaer gerne abne for ideer, men husk at dit mal er, at alle spillere far en karakter og
det tilhgrende navneskilt (printversion s.59). Lad spillerne preesentere deres
karakter.

Nu er | klar til at saette jer ved spillebordet og ga i gang!

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)
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Introscene

Formalet med denne scene er at introducere spillerne til den specifikke kontekst
som scenariet foregar i, og give dem inspiration til, hvad deres karakter har
gennemgaet i manederne inden spillets start.

Du kan som spilleder lsese dette op:
AyqdAKr 5t N BNDZ WAKF Nl

For en méaned siden var | delegerede fra jeres lokalforening til demokratiets fest -
Bifrost Generalforsamling!

Her blev | - efter en lang weekend, hvor der blev diskuteret vedtaegter, drukket gl
og kaffe og snakket i krogene - valgt som medlemmer af Bifrosts hovedbestyrelse.

Maske husker | tilbage pa nervgsiteten, da | skulle holde valgtale. Maske havde |
planlagt den i flere uger, eller maske fandt | pa noget i sidste gjeblik. Salen
klappede, hjertet bankede og hvad end | sagde i den tale, det kunne
Generalforsamlingen abenbart godt lide

| blev valgt ind!  Tillykke!

| er nu politisk ledelse for 6000 frivillige, barn, unge og voksne i sma og store
lokalforeninger i hele Danmark. Rollespillere, cosplayere, braetspillere og
milsimmer e, og alt der imellem.

Det er nu jeres ansvar at sgrge for at alle fgler sig hart, er glade og tilfredse, at
budgettet ikke gar i minus, at alle vedteegter overholdes og at | samtidigt -
naturligvis - faler jer privilegerede over jeres tildelte magt og mandat, og at | kan

bruge j eres sparsomme fritid pa noget sa enestaende, som frivilligt arbejde for

jeres nationale feellesskab!

GNAts eBBNAG AdA NA Ga& d =gdgRaeer A teWNDXNrA" eNAr NV3

Herefter gar | til Akt 1.
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s | AKT1:Farstemgde -Xo0? acA Rea& Rea&aNAJQAT r AdW N

min

Scene: Arets fagrste bestyrelsesmgde

Forméalet med denne akt, er at introducere spillernes karakterer til hinanden, og
lade dem afprgves med spillets mekanikker.

Start scenen ved at leese nedenstaende hgit (eller selv improvisere):

Au rAAEeaNE GaNaA d =dReeranr teWNDEXNrar &aNArN d NA
enden af en grusve;j i et snefyldt @stjylland. Der er snacks pa bordet foran jer, lige

pa den anden side af jeres bilag (peg pa dagsorden -memes). Maske har | laest det

pa forhand, maske ikke, men nu er | klar til at starte arets fgrste made. | mgder nu

hinanden for farste gang siden generalforsamlingen. Alle husker den gode tone

ef DN Arr?f NEEdf N rnt acfrBGAV o0?2cxA Reac ReaE&NAJQATF r 2

Nu kan du, som generalsekretzer, r AA&A N BNDZ NA XgeDBeaf NAR A?
og bede om en introduktionsrunde for karaktererne omkring bordet.

Herefter kan du bede en  karakter om at preesentere det farste punkt pa
dagsordenen. Offgame betyder det, at traekke et Dagsorden -Meme .

Spillerne fortseetter med at treekke dagsorden -memes indtil der er gaet8  -10 min.

Slut scenen ved at du som generalsekretaer gar karaktererne opmaerksomme pa,
at de snart skal runde af, da de skal i gang med at lave mad, eller lignende.

Metascene: Men hvad mener miljget?

Start med at invitere spillerne offgjame og diskutér, hvordan mon
lokalforeningerne reagerer nar de laeser referat eller hgrer fra hovedbestyrelsens
medlemmer hvad som er sket - alt sammen for at kunne seette sjovere temaer eller
reaktioner i spil. Dette illustreres v ed at alle spillere gar to ting:

1)Alle vaelger et Af e ek ? Dafra A@GBA F NA ! R ae Ad A dagttage®deie Nt At N
med ned til bordet. Dette ord er nu ikke kun lovligt at bruge, men det opfordres til
at inddrage i kommende scener,

2) Alle spillere veelger ligeledes en lldsjeel fra bunken af Au KDz YJ AN u
-et AKRe &aNAdsHn Man/iéder vile have noget at sige til de ting som
hovedbestyrelsen har gjort enten rigtigt eller forkert i lgbet af akten.

Slut scenen med at lade spillerne laese deres valgte lldsjeel op for de andre og
placere de Forbudte Ord pa bordet. Ga herefter til akt 2.
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AKT 2: Andetmgde -Xf 2 Qt R Wd Na& £?2A t AAWW

Scene: Arets andet bestyrelsesmade

Formalet med denne akt er at give spillerne alibi til at tage darlige beslutninger,
stille darlige forslag og generelt eskalere konflikter.

Start scenen ved at introducere spillerne til et nyt hovedbestyrelsesmgde. Det kan
enten ggres ved at du selv finder pa en introduktion, eller laeser nedenstaende hgit.

AfUQs G Wd N& t?2A tAAWWNYrYVY 8a&Nar AADNA t el ND:
spejderhytte midt i en skov et sted pa Nordsjeelland. Sommervejret er varmt og
mere fugtigt end hvad der er behageligt.

| har ikke rigtigt sovet i de to neetter | har veeret her, og det er bade spejderhyttens

og helt sikkert ogsa alle de andres skyld. | spekulerer over om man kan forbyde

snorken som en del af foreningsdemokratiet. | mgder hinanden med en vis skepsis

og mistroi  skhed, efter hvad jeres venner hjemme i lokalforeningen, sagde efter de

KkNr A2 AAQAP NE u Aef nG Rt a&r AN kNrar &aNAr Nr Bt DNV &

Herefter abner generalsekreteeren for debat, ved at bede en spiller om at
preesentere deres punkt. Offgame betyder det, at traekke et Dagsorden -Meme .

Slut scenen ved at du som generalsekretaer gar karaktererne opmaerksomme pa,

at de snart skal runde af, da de skal i gang med at lave mad, besgge en
lokalforening eller en tredje ting, som du finder passende. Her ma
generalsekreteeren godt virke en smule anspeendt.

Metascene: Men hvad mener miljget?

Start med (igen) at invitere spillerne offgame og diskutér, hvordan mon
lokalforeningerne reagere  r. Dette illustreres ved at alle spillere endnu engang gor
to ting:

1)Alle veelgeretnyt Af e ek ? DZra AGHDAF NA | R e Adax,ref OrlfeNd A DN/
med ned til bordet. Der ma ogsa gerne tilfgjes Forbudte Ord.

2) Alle spillere veelger ligeledes en lldsjeel fra bunken af Au KDz YJ AN u
et AKRe &N AdsHni Man/iéder vile have noget at sige til de ting som
hovedbestyrelsen har gjort enten rigtigt eller forkert i lgbet af akten.

Slut scenen med at lade spillerne leese deres valgte lldsjeel op for de andre og
placere de Forbudte Ord pa bordet. Ga herefter til akt 3.
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AKT 3: Tredjemgde -X8t R kAa&eN 7 d%¥ Bdf NaA D

Scene: Arets tredje - 0g heldigvist sidste - bestyrelsesmgde

Formalet med denne akt er at spillerne  kan stille deres mest absurde forslag, og
seette deres karakter i skudlinjen for at blive pillet ned til generalforsamlingen.

Start scenen ved at introducere spillerne til arets sidste hovedbestyrelsesmgade.
Det kan enten geres ved at du selv finder pa en introduktion, eller laeser
nedenstaende hgit.

Ag?DZt NAKeWid 8&Nar rdDZAN KNrar &€eNAr Nr Bt DN gADNA f
for sidste gang i ar i en slidt spejderhytte. Efterarets regn har gjort turen ud til

hytten en alt andet end munter tur, og jeres overtgj og vade sko haenger nu til

tarre ude i e ntréen. Alt lugter af enten sved eller vade fadder, og | har egentligt

ikke lyst til at vide hvilken én af dem det er.

Alle er klar til at slas, og det er nu | skal have jeres sidste argumenter pa bordet -

sa kan | nemlig veere sikre pa at have jeres eget pa det tgrre, og smide de andre

ABAAt eaN& ?ADN&E k?2rr NA AdgAk F NANcEAAReaer ABAJAFT NA Re
Herefter abner generalsekreteeren for debat, ved at bede en spiller om at

preesentere deres punkt. Offgame betyder det, at treekke et Dagsorden -Meme .

Slut scenen ved at du som generalsekretaer gar karaktererne opmaerksomme pa,
at de snart skal runde af, der er nemlig sprunget et vandrgr i hytten, og hvis ikke

nogen kan VVS, sa far Bifrost en rigtig stor bade. Her ma generalsekretaeren godt
virke treet.

Metascene: Men hvad mener miljget?

Start med (igen)  at invitere spillerne offgame og gennemfar samme procedure
som de to mgder far:

1)Alle veelgeretnyt Af e ek ? DZra AGHDAF NA | R se AdA dpgtager@et e ENt At N
med ned til bordet. Der ma ogsa gerne tilfgjes Forbudte Ord

2) Alle spillere veelger ligeledes en lldsjeel fra bunken af Au KDz YJ AN u
-et AKRe &aNAdsoni MaskeNvildi veere gode at have med i debatten til
generalforsamlingen.

Slut scenen (igen)  med at gere spillerne opmaerksomme pa at scenestrukturen
nu skifter og | gar til Akt 4: Generalforsamlingen.
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20 | AKT 4: Generalforsamlingen
min

Scene: Generalforsamlingen

Forméalet med scenen er at afvikle den afggrende debat og afstemning. Pa
r ABBN BGDN reB WNDZ DN Rt a&raN AEeN At ANER aAcEgt s Nr
T NBNr Xs

Start scenen ved at byde velkommen til alle de delegerede. Dette kan ggres ved
at leese nedenstaende hgit, eller selv finde pa en beskrivelse.

AGNA:Lt eBBNA AdK =dgRaeeran FNANEAAKReacr ABAQAF G ENA
demokratiets fest, og vi gleeder os selvfglgelig alle sammen til at have nogle gode
DNk AAANEl ef rN tWNB WeaEcNr AgraN ne&dadrit N ANDN -

Bed herefter en spiller om at praesentere deres punkt, som igen traekkes fra decket

af Dagsorden -Memes. Obs: Spillerne bestemmer selv om de preesenterer punktet

som et debatpunkt eller en valgtale. Spillerne ma gerne spille deres lldsjeele, hvis

devilinddrag N DAB reB XDNAN? NeENDAX ?ADNa& DNk AAANAS

Afstemningen begynder nar generalsekreteeren (spillederen) halvvejs lukker
debatten og fordi aA g DNA A? N& teBBNA AdA Aogbedar ald DN A d A
om at stemme pa den, de synes, skal fortseette i Bifrost Hovedbestyrelse

|l Rt ANBAQAF NA ReaceNf Ge WNDR Aan rndAKANEAN RGaE n Bq
—et AAKRe aNAGAT NEANX reB XiaNBBsheEspilleRr mehex atDANA  + AcEA

deres lldsjeel ville stemme pa.

Herefter teeller spillerne deres egne stemmer op. Karakteren forteeller i slutningen
AR XY NA t W ADZ Brstasbeaen, YWor ntasige stemmer de fik.

Metascene: Men hvad mener jeqg?

Herefter far hver spiller ~ (maks) 1 minut til at give en monolog om hvad der sker
dGADN d DN&ENr t AcAt ANER ¢BNAr DN XWNAANaE nG ARFt o

Er de rasende? Hyperfokuserer de pa et seerligt punkt? Har de givet op pa
demokratiet? Vil de bare gerne hjem og sove i en rigtig seng?

Monologen fraspillerne r A2 AAN& BNDZ Arn r gaAgAP NA XAF

=<
Z
Py
ol
o+

Scenen slutter  ved at generalsekreteeren erkleerer generalforsamlingen for lukket.

Ga herefter til Epilog.
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Epilog
Formalet med epilogen er at  give spillerne plads til at definere hvad der skete
med deres karakter og feellesskab, efter scenariets slutning

Bed spillerne om at finde frem til hvad der skete med deres karakterer og
feellesskab. Hvis spillerne ikke selv starter fortaellingen, kan spgrges om fglgende:

Hvor galt eller godt gik fremtiden i Bifrost? Holder karakterne fast i deres
holdninger, eller har de aendret sig? Traekker de sig fra miljget? Har de fundet
fornyet energi, og seetter sig i spidsen for adskillige nye projekter? Har de taenkt
sig at stille op  som forperson naeste ar? Hvem mistede troen pa feellesskabet?
Hvem fandt den igen? Og hvem blev venner igen - men farst 10 ar senere?

Epilogen slutter  med at generalsekreteeren takker for aret, og f.eks leeser
folgende:

AgNANcEAAReer ABAQAF NA N& r A?al ef DAA r ABBN
Tak fordi | brugte jeres weekender i demokratiets navn, pa helt umenneskeligt

lange mader, stavefejl i vedtaegterne, forgeeves mistillidserkleeringer, og at sidde

i kg pa Store beeltsbroen. Tak fordi | lzerte at bruge excel for at ingen af jeres
foreningsvenner behgvede, og for at indsende papirarbejde til DUF, og sta pa

mal for alle andres holdninger til jeres harde arbejde (eller mangel pa samme).

Alt sammen i keerlighed til vores foreningsliv. Lad os sammen huske pa at Bifrost

dts 5 N kAea Na& NA kaeel DNA Na& eirG NA eBWNYID

Debrief

Debriefen kan holdes helt kort og er mest tilteenkt til at spillerne kan sige tak til
hinanden. Du kan bruge disse spgrgsmal og oplaeg afhaengig af tid:

Hvad fik jer til at grine mest?
Er der et kompliment | gerne vil give til en medspiller?

En opfordring fra forfatterne (som gerne ma laeses op af spilleder):
Vi haber at | vil holde  warstories efter scenariet i god tone , og at give et klap pa
skulderen til de  lokale og nationale bestyrelsesmedlemmer og ildsjeele ,som gar

deres bedste for at holde Bifrosts demokratiske instanser oven vande.

Tak fordi | spillede med
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Oversigt over bilag

0 Dagsorden -Memes
0 De forbudte ord
0 lldsjeele fra lokalforeningerne
0 Karakter navneskilte
0 En Ordliste
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Corporate needs you to find the difference
between this picture and this picture.
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WELL DID IT WORK FOR THOSE PEOPLED
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Veaeggen Af Politisk Korrekthed

| demokratiets navn! (Fastaval 2026)

44





































































