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to radio nowhere
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Fakta

Genre: Post-apokalyptisk drama / Musik-fortælling
Spillestil: Atmosfærisk, improviseret og "Play-to-lose"

Varighed: 2 timer
Spillere: 3-4*
Spilleder: 1

Forudsætninger: Ingen – I skaber verden og karaktererne sammen i starten.

*Hvis der er 3 spillere kræver det at spillederen deltager som spiller også.



Hvad er scenariet? 

We're on the road to radio nowhere er et musikbåret novellescenarie om afsked. Det er et "Play-
to-lose"-spil, hvor vi ikke kæmper for at overleve, men for at fortælle den smukkeste historie om 
undergangen. Stemningen er melankolsk, nostalgisk og fatalistisk.

Hvad er historien?

Verden er allerede gået under. Tilbage er kun stilheden og en udefrakommende trussel, der 
rykker tættere på time for time. I den sidste tid holder karaktererne radioen i live som et fyrtårn i 
mørket. Gennem musikken deler de minder om verden, som den var, og frygten for det, der 
kommer. Historien kulminerer, når truslen bryder igennem, og den sidste sang klinger ud.

Hvad gør spillerne?

Spillerne skaber verdenen sammen i starten. Herefter skaber de hver især to karakterer, som de 
skal spille igennem spillet i små scener. En scene udspilles mellem (som regel) to karakterer. En 
DJ, der vælger musikken og sætter scenen og en Caller, der ringer ind til radioprogrammet og 
perspektiverer eller udfordrer DJ'en. Spillerne improviserer dialoger over musiknumre (ca. 3-4 
minutter pr. scene) og skiftes til at have fokus.

Hvad gør spillederen? 

Du er "Teknisk Producer". Din vigtigste opgave er at styre stemningen via musikken (playlisten) 
og holde tiden. Du skal sætte stemningen for runderne og svare på spørgsmål om “hvad skal vi 
gøre nu?” . Du skal ikke spille biroller eller drive plottet frem – det gør musikken og spillerne selv.

Spillende spilleder

Da spillederens opgaver er begrænsede i afviklingen af scenariet, kan du, hvis du synes det 
kunne være sjovt og du kan overskue det, med fordel deltage som spiller. 

Hvad er
We’re on the road to radio nowhere?



Tak fordi du vil køre We're on the road to radio nowhere.

Dette er en kollektiv fortælling om undergang, fortalt gennem musik og radio-dialoger. Vi spiller 
for at tabe – for at skabe den smukkeste og mest rammende afsked med verden.

Din rolle

Din rolle er primært at være facilitator. Du skal:

• Styre tiden stramt: Sørg for at runderne flyder. Tidsangivelserne er guidelines for den 
maksimale tid noget må tage hvis det skal nås inden for blokken timer.

• Styre musikken: Du er den, der finder sangene på playlisten og trykker play/fade, når 
spillerne vælger en sang.

• Facilitere: Hjælp med flow og regler, og sæt rammen for hver runde.

Praktikaliteter

For at få den rette stemning af en ensom radiostation i mørket, er der nogle få ting, du som 
Spilleder skal have styr på inden spilstart:

• Musik & Playlist: Spillet er designet omkring en specifik playliste. Sørg for at have en telefon 
eller tablet klar med adgang til en streamingtjeneste (Spotify, Apple Music, Tidal, YouTube 
mfl. - men tjek at det virker inden start.). Du styrer musikken undervejs. Hvis du har en 
musiktjeneste med reklamer, så få en fornemmelse af, hvor lang tid en reklame tager, og øv 
dig lidt i at fade op og ned for musikken, når reklamerne er slut. Det kan få spillerne ud af 
stemningen, hvis der kommer reklamer midt i det hele. Se links til playlisten til sidst i 
scenariet.

• Højtaler: Hvis det er muligt, vil en bluetooth-højttaler hjælpe betydeligt på stemningen.

• Materialer: Medbring Musikkortene og Karakter-tabellerne (én kopi til deling er nok). Hav 
kuglepenne og papir klar til spillerne. På Fastaval 2026 sørger jeg som forfatter for, at du som 
spilleder får udleveret de nødvendige materialer inden spilstart.

Introduktion til Spillederen



Verden er forstummet

De store byer er tavse, og horisonten brænder ikke længere – den er bare sort. Men i mørket 
lyser den røde lampe stadig: 'ON AIR'.

I dette scenarie er I de sidste stemmer i æteren. I skiftes til at sidde bag mikrofonen og til at være 
de lyttere, der ringer ind fra natten. Om I sidder skulder ved skulder i en ruin, eller om I kun er 
forbundet via radiobølger fra hver jeres kælder, er op til jer.

Musikken er stemningsskabende og tematisk inspiration til scenerne. Gennem et soundtrack, der 
spænder fra 80’er-pop til melankolske ballader, skaber I sammen fortællingen om, hvad vi 
mistede, og hvem vi er nu.

Dette er ikke en historie om overlevelse. Det er en historie om afsked. Vi spiller ikke for at redde 
verden, men for at skabe den smukkeste undergang, inden døren bliver sparket ind.

En spilsession

Overordnet

Scenariet indledes med en setup-fase, hvor I i fællesskab skaber verdenen og jeres karakterer. 
Herefter spiller vi tre runder, hvor hver spiller skiftes til at indtage rollen som DJ og Caller.

Hver scene er en dialog mellem to spillere hen over et musiknummer: DJ'en, der vælger sangen 
og sætter stemningen, og Calleren, der ringer ind fra ødemarken for at perspektivere (eller 
måske sabotere).

Spillet skelner mellem Apokalypsen (det, der fik verden til at gå under) og Truslen (den akutte 
fare, der er ved at indhente jer nu). Måske ødelagde zombier civilisationen, men de er væk nu – i 
stedet er Truslen interne stridigheder eller sult.

Scenariet afsluttes med en fælles finale over en sidste sang. Her forlader vi den faste struktur, og 
I fortæller i fællesskab, hvordan karaktererne møder deres uundgåelige undergang.

1. Setup

Læs Verden er forstummet teksten op for spillerne.

Trin 1: Worldbuilding (ca. 5 min)

I skal ikke tegne et kort, men I skal være enige om rammen for vores fortælling. Stil spillerne 
følgende tre spørgsmål, og lad dem blive enige om svarene:

• Hvad var Apokalypsen? (Hvad fik verden til at gå under oprindeligt?) Var det krig, zombier, 
en virus, stråling, rumvæsener, naturkatastrofe?

• Hvor og hvordan sender vi, og hvor lytter vi fra? Sender vi fra ét studie – f.eks. en bunker 
eller et fyrtårn? Eller flere steder? Sidder vi isoleret i hver vores skjulested/stue og er kun 
forbundet via signalet som et netværk, der sender på skift? Bor vi i den sidste udpost et sted, 
eller er vi spredt som enkelte overlevere rundt omkring i en storby?

• Hvad er Truslen? (Hvad er den AKUTTE trussel lige nu?) Det behøver ikke være det 
samme, som ødelagde verden. Er generatoren ved at løbe tør? Er ilten ved at slippe op? Er 
der interne stridigheder? Har monstrene fundet døren? Det er denne trussel, der slår os ihjel i 
finalen. Vigtigt: Dette skal være en trussel mod alle, både DJs og Callers, uanset hvor I har 
besluttet, at jeres karakterer er henne.

Notér stikord om, hvad der besluttes, på de udleverede ark. Placer det så alle kan se det, som 
fælles referenceramme.



Trin 2: Musikken & Finalesangen (ca. 5 min)

Bland bunken med musikkort.

1. Giv hver spiller 4 kort på hånden.

2. Bed hver spiller vælge ét kort fra deres hånd, som de nominerer til at være Finalesangen 
(den sang, vi dør til).

3. Læg de 4 nominerede kort frem på bordet med tekstsiden opad – begrund kort nomineringen.

4. Tæl til 3: Spillerne peger samtidig på det kort, de vil have som afslutning.

5. Ved stemmelighed: Snak hurtigt om det eller træk lod.

6. Giv Finalesangen til Spillederen (læg den til side). Bland de andre 3 kort tilbage i bunken.

7. Spillerne trækker op, så de igen har 4 kort på hånden.

Trin 3: Karaktererne (ca. 5 min)

Hver spiller skal skabe to roller. Giv dem to karakterark hver. 

(Hvis I ikke har en D20 terning: Luk øjnene og sæt en finger tilfældigt ned på papiret med 
tabellen).

Tabellerne er til inspiration og skal blot skabe en ramme for den karakter, spillerne har lyst 
til at bringe ind i historien.

Er spilleren ikke tilfreds, eller rammer du noget de ikke har lyst til at spille, så prøv blot igen eller 
find på noget selv.

Rolle 1: DJ'en (Den der sender fra studiet)

• Slå på D20 DJ-Quirk tabellen.

• Slå på D20 DJ-Baggrund tabellen.

• Giv DJ'en et navn (eller et kaldenavn).

Rolle 2: Calleren (Den der ringer ind)

• Slå på D20 Caller-Stemning tabellen.

• Slå på D20 Caller-Lokation tabellen.

• Giv Calleren et navn (eller kaldenavn).



Trin 4: Præsentation & Mekanik (ca. 5 min)

Forklar kort flowet:

• Vi spiller 3 runder + en finale.

• En runde består af 4 scener (én for hver DJ).

• DJ'en vælger et kort fra sin hånd, introducerer sangen og starter scenen.

• Calleren ringer ind (marker ved at række hånden op).

• Spillerne er den samme DJ og Caller hver runde og man er DJ én gang og Calleren gang 
pr. runde. I reglen er man 2 personer pr scene. Men man kan godt være gæst i en andens 
scene (er man f.eks. på besøg hos den anden mens de ringer ind).

• Hver runde har forskellige overordnede temaer. 

• 1. Hvad var vi? Hvad savner vi?

• 2. Hvad sker der nu? Sprækker i facaden.

• 3. Hvem er vi til sidst?

• Til sidst spilles finalen, hvor alle karakterer møder deres endelige til lyden af den valgte 
finalesang.

2. DJ-Caller scener (ca. 60 min)

Hver runde (4 scener) må tage højest 20 minutter. Hold øje med tiden!

I starten af hver runde mindes spillerne om, hvad temaet for runden er.

Runde 1: Ekkokammeret (Fortiden)

Tema: Hvad var vi? Hvad savner vi?

Scenerne skal kredse om verden før katastrofen.

• DJ Præsentation: I første runde, når man er DJ, præsenterer man sig også for lytterne.

• Eksempel: "Godaften derude, det er 'Natteravnen' her. Klokken er mange, og kaffen er 
kold..."

• DJ's introducerer sange som minder. Stemningen er nostalgisk og søgende.

• Eksempel: “Aftenens første sang bliver … en sang om sol og sommer, og alt det vi ikke 
har mere… mine børn dansede altid vildt på gulvet til den. Da de var små. Da de var i 
live…”

• Callers ringer ind for at dele historier om det, de har mistet, eller spørge efter folk, de ikke kan 
finde.

• Callers introducerer sig selv gennem rollespil første gang de ringer ind.

• Eksempel: "Hej... er der nogen? Jeg hedder Elias, jeg kalder fra … du nævnte sol og 
sommer, men jeg tror du glemmer hvor mange der døde af hudkræft inden alt blev 
overskyet. Man skal jo se det gode i alting..."

• Calleren og DJ'en ping-ponger over musikken, indtil sangen er slut, eller scenen når en 
naturlig afslutning - Spillederen markerer når scenen skal afsluttes og DJ’en afslutter. F.eks. 
Tak fordi du ringede… Har du en sidste ting du gerne vil sige eller lignende. NB: Spilleder - 
fade musikken når scenen er slut - hvis den er slut før musikken er. 



Runde 2: Signalstøj (Nutiden)

Tema: Hvad sker der nu? Sprækker i facaden.

Runde 2 spilles på samme måde som runde 1. 

Virkeligheden rykker tættere på. Illusionen brister.

• DJ's prøver at holde modet oppe, men lyver måske for lytterne ("Hjælpen er på vej").

• Callers ringer måske fra nye (måske farlige) steder. De er bange, sårede eller har set tegn på 
Truslen.

Runde 3: Den Sidste Frekvens (Afskeden)

Tema: Hvem er vi til sidst?

• Vi ved, det er slut.

• DJ's sender deres sidste beskeder. Der er ingen grund til at lyve mere.

• Callers ringer ind for at sige farvel.

• Døden er tilladt: Det er tilladt at lade sin karakter (både Caller og DJ) dø i denne runde. Linjen 
kan gå død midt i et kald, eller man kan udspille dødsscenen. Lad de andre spillere være 
gæster i scenen, hvis det giver mening. Undgå at have mere end et dødsfald i denne runde.

3. Finalen (ca. 5 min)

Når 3. runde er slut (alle har været DJ 3 gange), stopper du musikken. Der er stilhed i rummet. 
Spilleder guider så alle kommer til orde og får afsluttet. 

1. Sæt Finalesangen på (den I valgte i starten).

2. Spillerne fortæller i fællesskab – hen over musikken – hvordan det hele ender. 

Spilleder guider og sørger for en rækkefølge, der giver mening - vær OBS her får du en mere 
aktiv rolle.

3. Alle skal have en afslutning (hver karakter har 30 sekunder til 1 min til at fortælle):

1. Hver spiller skal nå at fortælle, hvordan deres Caller møder sit endeligt ude i mørket.

2. Hver spiller skal nå at fortælle, hvordan deres DJ på stationen møder slutningen.

3. Hvis en karakter allerede døde i Runde 3, springes den over med mindre der er noget 
uafsluttet i historien f.eks. nogle efterladte vi kom omkring.

4. Der er ingen redning. Det ender sort.

5. Når sangen klinger ud, er spillet slut.



Appendix 1: Tabeller (D20)

Slå med en D20 eller luk øjnene og sæt fingeren på et tilfældigt punkt. Er du ikke tilfreds, eller 
rammer du noget du ikke har lyst til at spille, så prøv blot igen. Disse er til inspiration og skal blot 
skabe en ramme for den karakter, DU har lyst til at bringe ind i historien.

Tabel 1: DJ - Quirk & Opførsel (D20)

Handlinger og særheder der viser, hvem du er bag 
mikrofonen.

1. Rømmer sig, når noget bliver følelsesladet.

2. Trommer nervøst med fingrene på bordet.

3. Fortæller dårlige jokes når ting bliver alvorlige.

4. Kommer til at nynne med på sangene når Calleren 
taler. 

5. Bruger mange metaforer.

6. Undskylder hele tiden.

7. Lyder altid en lille smule sarkastisk.

8. Mister tråden og stirrer tomt ud i luften.

9. Taler til lytterne, som om de er børn.

10. Bander, men retter sig selv hver gang.

11. Laver lydeffekter med munden for at understrege 
pointer.

12. Taler med en påtaget dialekt.

13. Har hosteanfald, du prøver at skjule.

14. Har en "catchphrase" du bruger for tit.

15. Flirter med alle.

16. Taler meget lavt, næsten intimt.

17. Virker aggressiv over verdens tilstand.

18. Er besat af konspirationsteorier - der måske er 
sande i denne verden.

19. Fortæller lidt for personlige anekdoter.

20. Ser altid positivt på selv de mest forfærdelige ting.

Tabel 2: DJ - Baggrund / Hemmelighed (D20)

Hvad motiverer din stemme og dine valg?

1. Gør det fordi ingen andre gør det.

2. Var med til at skabe Truslen.

3. Tror at redningen er på vej.

4. Sender kun for at nå én bestemt person.

5. Er dødeligt syg og vil give noget tilbage til verden.

6. Har slået den forrige DJ ihjel for at få pladsen.

7. Er tidligere kriminel/indsat.

8. Var en berømt popstjerne før verden faldt.

9. Er gravid/har gjort nogen gravid.

10. Har mistet troen på Gud/højere magter.

11. Er dybt religiøs og ser Truslen som straf.

12. Har en hund gemt under bordet.

13. Er løbet tør for livsvigtig medicin.

14. Har stjålet mad fra fælleslageret.

15. Var politiker og føler ansvar for situationen I er i.

16. Er ved at miste hørelsen.

17. Har en hemmelig flugtplan (kun for dig).

18. Er kun 15 år gammel, men lader som om du er 
voksen.

19. Tror at lytterne er døde, og at du taler til spøgelser.

20. Har en pistol tapet fast under bordet med én kugle.



Appendix 1 (fortsat): Tabeller (D20)

Slå med en D20 eller luk øjnene og sæt fingeren på et tilfældigt punkt. Er du ikke tilfreds, eller 
rammer du noget du ikke har lyst til at spille, så prøv blot igen. Disse er til inspiration og skal blot 
skabe en ramme for den karakter, DU har lyst til at bringe ind i historien.

Tabel 3: Caller - Stemning (D20)

Hvorfor ringer du, og hvordan farver det samtalen?

1. Nægter at indse sandheden.

2. Løber for livet.

3. Ser skønhed eller retfærdighed i undergangen.

4. Er rasende på systemet eller DJ'en.

5. Er fysisk svækket eller såret.

6. Vil have sin historie fortalt og husket.

7. Er uhyggeligt fattet og rolig.

8. Har tømt barskabet.

9. Græder ustoppeligt.

10. Forstår ikke, hvad der sker (f.eks. et barn).

11. Vil bare erklære sin kærlighed.

12. Griner hysterisk.

13. Tror det hele er en løgn eller iscenesat.

14. Mener at menneskeheden fortjener det her.

15. Tilstår gamle synder.

16. Spørger desperat om praktisk hjælp - fra hvem 
som helst.

17. Vil kun tale om "gamle dage".

18. Lyver om sin situation.

19. Synger eller taler i gåder.

20. Er den sidste levende i sit område.

Tabel 4: Caller - Lokation (D20)

Hvor befinder du dig som regel, når du ringer?

1. Lige på den anden side af radiostationens dør.

2. Det højest mulige sted i området.

3. Et trangt sted dybt under overfladen.

4. Et transportmiddel der er brudt sammen.

5. Et sted hvor der engang var masser af mennesker.

6. Et sted du plejede at føle dig sikker.

7. Gemt i mørket, kun få meter fra Truslen.

8. I et rum fyldt med minder.

9. Et sted hvor naturen har overtaget.

10. Fanget i et lille, aflåst rum.

11. Et sted, der lugter af død.

12. På vandring ud i det ukendte.

13. Et sted hvor der er iskoldt.

14. Et sted hvor der er ulideligt varmt.

15. I ruinerne af en institution (skole, hospital, kirke).

16. I skjul under en seng eller presenning.

17. Et sted hvor der er unaturligt stille.

18. Et sted fyldt med maskiner der ikke virker.

19. Lige ved grænsen til "det farlige område".

20. Det sted hvor du har tænkt dig at dø.



Youtube

https://youtube.com/playlist?list=PLFUQ7tRgnEiiKvr-W74AX-
YkbPtxKzLEW&si=eo-Tpj3Z7WHkn1Ry

Youtube Music

https://music.youtube.com/playlist?
list=PLFUQ7tRgnEiheCnDGDht0B4-
AFn5mhCdc&si=B8EQXhPUn7fMJQLY

Tidal

https://tidal.com/playlist/a81bf21c-40f5-4a39-9014-
d1cf0ea0bdec

Spotify

https://open.spotify.com/playlist/
2St5xNVNWFW7WNUsn3blUV?si=7I0wo432Tk-nlk05F6z0ow

Andre streaming services 

https://sdz.sh/5JFB5o/soundiiz

Appendix 2: Playlistelinks



Appendix 2a: Playlisten

1. First Day of My Life Bright Eyes 03:09

2. Ik Gå Så Langt Zar Paulo 04:04

3. Alle Skuffer Over Tid (Single Edit) The 
Minds Of 99 04:03

4. Uden Forsvar Marie Key 02:55

5. Det´ kun vigtigt, hvad det er Guldimund 
03:20

6. Ain't No Sunshine Bill Withers 02:04

7. Mad World Tears For Fears 03:32

8. No Surprises Radiohead 03:48

9. Creep Radiohead 03:58

10. Everybody Hurts R.E.M. 05:17

11. Bitter Sweet Symphony The Verve 05:58

12. Hurt Johnny Cash 03:38

13. Back To Black Amy Winehouse 04:01

14. when the party's over Billie Eilish 03:16

15. As It Was Harry Styles 02:47

16. Clocks Coldplay 05:07

17. The Messenger The Savage Rose 04:26

18. Sæsonen Er Slut C.V. Jørgensen 
04:33

19. Under the Bridge Red Hot Chili Peppers 
04:24

20. Don't Speak No Doubt 04:23

21. Dancing with Tears in My Eyes Ultravox 
04:08

22. Radio Nowhere Bruce Springsteen 03:20

23. This Is My Life Gasolin' 02:50

24. Movie Klip Nephew 05:03

25. Militskvinder Kliché 02:49

26. Vi Tager Fuglen På Dig Malk De Koĳn 
04:47

27. Heroes (2017 Remaster) David Bowie 
06:11

28. Paint It, Black The Rolling Stones 03:22

29. Bad Moon Rising Creedence Clearwater 
Revival 02:21

30. London Calling (Remastered) The Clash 
03:19

31. Call Me Blondie 03:32

32. Dancing In the Dark Bruce Springsteen 
04:03

33. Every Breath You Take The Police 04:13

34. The Final Countdown Europe 05:10

35. Smells Like Teen Spirit Nirvana 05:01

36. Seven Nation Army The White Stripes 
03:51

37. Blinding Lights The Weeknd 03:20

38. In The Air Tonight Phil Collins 05:34

39. With Or Without You U2 04:55

40. Crazy Gnarls Barkley 02:57

41. Radioactive Imagine Dragons 03:06

42. Helplessly Hoping (2005 Remaster) Crosby, 
Stills & Nash 02:38

43. Papirsklip Kim Larsen 03:15

44. De Første Kærester På Månen TV-2 
03:38

45. Danmark Gnags 04:14

46. Valby Bakke Peter Sommer 04:41

47. En Dag Tilbage Nik & Jay 04:27

48. I Morgen Er Der Også En Dag Andreas 
Odbjerg 03:25

49. What A Wonderful World Louis Armstrong 
02:19

50. Imagine (Remastered 2010) John Lennon 
03:07

51. Stand By Me Ben E. King 02:54

52. Yesterday (Remastered 2009) The Beatles 
02:05

53. The Chain (2004 Remaster) Fleetwood Mac 
04:30

54. Forever Young Alphaville 03:45

55. Take On Me a-ha 03:45



56. Africa TOTO 04:55

57. Video Games Lana Del Rey 04:41

58. Somewhere Over the Rainbow Israel 
Kamakawiwo'ole 03:30

59. Let Your Fingers Do The Walking Sort Sol 
04:39

60. Road to Nowhere (2005 Remaster) Talking 
Heads 04:19

61. Where Is My Mind? (Remastered) Pixies 
03:53

62. Menneske Tobias Rahim 03:13

63. Video Killed The Radio Star The Buggles 
04:13

64. People Are Strange The Doors 02:10

65. (Don't Fear) The Reaper Blue Öyster 
Cult 05:08

66. Stayin' Alive Bee Gees 04:45

67. I Will Survive Gloria Gaynor 03:17

68. Sweet Dreams (Are Made of This) 
(Remastered) Eurythmics 03:36

69. Radio Ga Ga (Remastered 2011) Queen 
05:48

70. Running Up That Hill (A Deal With God) 
Kate Bush 04:58

71. Enjoy the Silence Depeche Mode 
04:12

72. Psycho Killer (2005 Remaster) Talking 
Heads 04:19

73. Come As You Are Nirvana 03:39

74. Black Hole Sun Soundgarden 05:18

75. Wonderwall Oasis 04:18

76. Hey Ya! Outkast 03:55

77. Toxic Britney Spears 03:19

78. Happy (From "Despicable Me 2") Pharrell 
Williams 03:53

79. Get Lucky (Radio Edit) Daft Punk 04:08

80. Don't Worry Be Happy Bobby McFerrin 
04:52

81. The Dark End of the Street James Carr 
02:34

82. Have You Ever Seen The Rain 
Creedence Clearwater Revival 02:40

83. God's Away On Business Tom Waits 
02:59

84. I Will Follow You into the Dark Death Cab For 
Cutie 03:09



Bright Eyes

First Day of My Life

Zar Paulo

Ik Gå Så Langt

The Minds Of 99

Alle Skuffer Over Tid (Single 
Edit)

Marie Key

Uden Forsvar

Guldimund

Det´ kun vigtigt, hvad det er

Bill Withers

Ain't No Sunshine

Tears For Fears

Mad World

Radiohead

No Surprises

Appendix 3: Kort  
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Radiohead

Creep

R.E.M.

Everybody Hurts

The Verve

Bitter Sweet Symphony

Johnny Cash

Hurt

Amy Winehouse

Back To Black

Billie Eilish

when the party's over

Harry Styles

As It Was

Coldplay

Clocks
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The Savage Rose

The Messenger

C.V. Jørgensen

Sæsonen Er Slut

Red Hot Chili Peppers

Under the Bridge

No Doubt

Don't Speak

Ultravox

Dancing with Tears in My Eyes

Bruce Springsteen

Radio Nowhere

Gasolin'

This Is My Life

Nephew

Movie Klip
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Kliché

Militskvinder

Malk De Koĳn

Vi Tager Fuglen På Dig

David Bowie

Heroes (2017 Remaster)

The Rolling Stones

Paint It, Black

Creedence Clearwater Revival

Bad Moon Rising

The Clash

London Calling (Remastered)

Blondie

Call Me

Bruce Springsteen

Dancing In the Dark
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The Police

Every Breath You Take

Europe

The Final Countdown

Nirvana

Smells Like Teen Spirit

The White Stripes

Seven Nation Army

The Weeknd

Blinding Lights

Phil Collins

In The Air Tonight

U2

With Or Without You

Gnarls Barkley

Crazy
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Imagine Dragons

Radioactive

Crosby, Stills & Nash

Helplessly Hoping (2005 
Remaster)

Kim Larsen

Papirsklip

TV-2

De Første Kærester På Månen

Gnags

Danmark

Peter Sommer

Valby Bakke

Nik & Jay

En Dag Tilbage

Andreas Odbjerg

I Morgen Er Der Også En Dag
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Louis Armstrong

What A Wonderful World

John Lennon

Imagine (Remastered 2010)

Ben E. King

Stand By Me

The Beatles

Yesterday (Remastered 2009)

Fleetwood Mac

The Chain (2004 Remaster)

Alphaville

Forever Young

a-ha

Take On Me

TOTO

Africa
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Lana Del Rey

Video Games

Israel Kamakawiwo'ole

Somewhere Over the Rainbow

Sort Sol

Let Your Fingers Do The Walking

Talking Heads

Road to Nowhere (2005 
Remaster)

Pixies

Where Is My Mind? 
(Remastered)

Tobias Rahim

Menneske

The Buggles

Video Killed The Radio Star

The Doors

People Are Strange
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Blue Öyster Cult

(Don't Fear) The Reaper

Bee Gees

Stayin' Alive

Gloria Gaynor

I Will Survive

Eurythmics

Sweet Dreams (Are Made of 
This) (Remastered)

Queen

Radio Ga Ga (Remastered 2011)

Kate Bush

Running Up That Hill (A Deal 
With God)

Depeche Mode

Enjoy the Silence

Talking Heads

Psycho Killer (2005 Remaster)
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Nirvana

Come As You Are

Soundgarden

Black Hole Sun

Oasis

Wonderwall

Outkast

Hey Ya!

Britney Spears

Toxic

Pharrell Williams

Happy (From "Despicable Me 2")

Daft Punk

Get Lucky (Radio Edit)

Bobby McFerrin

Don't Worry Be Happy
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James Carr

The Dark End of the Street

Creedence Clearwater Revival

Have You Ever Seen The Rain

Tom Waits

God's Away On Business

Death Cab For Cutie

I Will Follow You into the Dark
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Appendix 4 : Player sheets print x2

DJ Navn:

DJ Quirk (Tabel 1):

DJ Baggrund: (Tabel 2)

Caller Navn:

Caller Stemning (Tabel 3):

Caller Lokation: (Tabel 4)

DJ Navn:

DJ Quirk (Tabel 1):

DJ Baggrund: (Tabel 2)

Caller Navn:

Caller Stemning (Tabel 3):

Caller Lokation: (Tabel 4)



Appendix 5 : Fælles sheets

Hvad var Apokalypsen?

Hvor og hvordan sender vi, og hvor lytter vi fra?

Hvad er Truslen? 


