SavarCon

Spelarkaraktarer

Malin

Fysik 2T6
Flexibilitet 2T6
Intellekt 2T6

Simon

Fysik 2T6
Flexibilitet 1T6
Intellekt 3T6

Elias

Fysik 1T6
Flexibilitet 2T6
Intellekt 3T6

Lars

Fysik 3T6
Flexibilitet 2T6
Intellekt 1T6

Peder

Fysik 3T6
Flexibilitet 1T6
Intellekt 2T6

Spelarnas karaktarer

Dvargisk Magiker - Plix

Strida 4 - Stridshacka 1T6

Skjuta 5 - Miniarmborst 1T6

Smyga 2

Trolla 10 / Eldboll 3T6 / Helande hand (laker 1T6 KP) / Magiskt skydd (skyddar nagon fran
2T6 skada i en runda)

Kroppspoang 20

Alvisk tjuv - Twinque

Strida 8 - Testikeldolk 1T6/2 (Ganger 3 om lyckat Smyga innan)
Skjuta 10 - Blasror 1T6

Smyga - 15

Trolla- 0

Kroppspoang 7



Hobbit-barbaren - Raggarmuff
Strida 15 - Tvahandsyxa 4T6
Skjuta 2 - Kaststen 1T6
Smyga 1

Trolla 0

Kroppspoang 25

Riddare - Greger Hawkwind
Strida 12 - Stridssvard 2T6+5
Skjuta 0

Smyga 5

Trolla 0

Kroppspoang 24 (rustning 1T6)

Forgeborne Bard - Yuque Beaux

Strida 8 - Stennave 2T6

Skjuta 10 - Minikatapult 2T6

Smyga 7

Trolla 10 - Obehagliga Yo Mama-skamt (2T6 skada), Inspirera hjaltedad-sang (alla gér 176
mer i skada i en runda), Férférande ballad (fienden far inte anfalla under 1 runda)
Kroppspoang 15 (laker 1 skada varje runda)

Morkerdrottning Evil-Lina

Strida 15

Skjuta 0

Smyga 5

Trolla 20 - Eldboll (alla tar 2T6 skada) / Lasersmall (3T6 skada) / Satanistisk dddsstorm (1T6
karaktarer far inte agera denna runda)

Kroppspoang 150

En grupp vanner har anmalt sig till konventet SavarCon i Savar utanfér Umea. De ar
upptagna med att spela fantasyaventyret “Den onda mdrkerdrottningen” i en av salarna.

Gruppen far sina karaktarer och scenariot borjar precis nar de ska in i det sista rummet,
Evil-Linas krypta. Sedan spelar gruppen striden, medan karaktarerna maste anvanda
Universumkristallernas fyra delar anvands for att fordriva Evil-Lina, da hon anvant férbjuden
mork svartkonst for att bli odédlig, sa de maste fordriva henne fran verkligeten.

Gruppen spelar striden, in character, med sina karaktarer och deras roller. Till slut kommer
de besegra henne och spelledaren gratulrerar alla fér att de lyckats med scenariot. Efter det
sa sager SL att han maste ga pa toa for att han druckit 4 Dr Pepper under aventyre och gar



ivag.

En stund efter sa hor de ett konstigt ljud i hallen. Nar de gar ut ser de en stenstaty utanfér
dorren av spelledaren som ser orolig och kissnoédig ut, med glédande réda 6gon. Sen hor de
massa konstiga ljud langre bort. De kan se nagot som slingrar sig i korridoren, och hur vad
som ser ut som apor gar runt hérnet. De gar till samlingssalen och ser fler statyer, nar de nar
matsalen sa inser att det ar Evil-Lina som blivit férdriven till var varld och konventet
Savarcon istéllet. Sa hon haller pa att frammana sin onda armé dar istallet.

Spelarna inser att de maste hitta Universumkristallerna som ar utspridda i skolan fér att
forsoka fordriva Evil-Lina fran var varld igen.

De fyra kristallerna finns pa olika stéllen i skolan. SL bestammer vart det passar storyn bast.

100 handelser i en norrlandsk magisk
skola

Nr Handelse
1 En larare upptacker att whiteboardpennorna plétsligt skriver runor av sig sjalva.

2 Skolans kaffemaskin bérjar brygga ett svart elixir som ger lararna tillfalliga
trollkrafter.

3 En ren star plotsligt i korridoren och talar latin.

4 Flera elever hittar dorrar i sina skap som leder till olika parallella klassrum.

5 Skolbiblioteket vaxer dver natten och far tre extra vaningar med levande bocker.
6 Skolmatsalen serverar blodpalt som vaser och férséker krypa ur tallrikarna.

7 Sno faller inomhus i gymnastiksalen, men smalter aldrig.

8 Fysiklabbet exploderar i ett gront sken och fylls av svavande ljusbollar.

9 Nagon 6ppnar biologirummet och hittar en portal till en snéstorm.

10  Historielararen blir pl6tsligt odddlig men klagar anda pa for lite planeringstid.

11 Skolans brandlarm tjuter men istallet for sirener hors en kor av viskande roster.

12 Klassens hamster forvandlas till en drake i miniatyr.
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En magisk alg jagar eleverna runt skolgarden men blir vanlig om man ger den
knackebrdd.

Alla elevdatorer visar bara runstenar oavsett vad man skriver.
Toaletterna leder till en undervattensvarld befolkad av fiskmanniskor.
Lararrummet fylls av ett dimmoln som vagrar lamna.

En vagg i aulan borjar pulsera som om den vore levande.

Eleverna marker att deras skugga ror sig sjalvstandigt.

Isblock vaxer fram i korridorerna trots att varmen ar pa max.

Skolskoterskan far en magisk sjukvardslada som vacker brutna ben till liv...
bokstavligen.

En bjérn dyker upp i musiksalen och spelar trummor.

Skolgardens flaggstang fungerar som en blixtledare fér magiska stormar.
Elevernas mobiltelefoner férvandlas till talande grodor.

Klassrummet i engelska bérjar sakta snurra som en karusell.

Tavlan i matteklassen visar framtida provsvar — men bara fér den som vagar offra en
tand.

En flock osynliga renar hérs galoppera genom korridorerna.
Elevskapen viskar hemligheter om sina agare.

Hemkunskapssalen bdrjar baka brod av sig sjalv, men bréden skriker nér man skar
dem.

Hela skolan sjunker ner nagra meter i marken men ingen utanfér marker nagot.
Vaktmastaren visar sig vara en gammal trollkarl fran fjallen.

Varje gang nagon sager ordet "prov" forsvinner ljuset i 10 sekunder.

Nagon 6ppnar fonstret och hela klassrummet sugs in i norrskenet.

Lararens réda penna bloder rétt black som luktar jarn.

Elevernas skolbdcker byts ut mot grimoirer.

En isjatte forsOker anmala sig som ny elev.

Taket i gymnastiksalen éppnar sig mot stjarnhimlen aven pa dagen.

En myling sitter Iangst bak i klassrummet och antecknar.
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Bussen till skolan kor plétsligt in i en annan dimension.

Eleverna marker att de byter kroppar slumpmassigt varje morgon.
Skolans projektor visar scener fran framtiden istallet for PowerPoints.
Rektorn far horn i pannan men férsoker latsas som inget hant.
Skolans vaggar borjar langsamt tackas av mossa och runor.

Alla skolans klockor tickar baklanges.

Ett troll flyttar in i sl6jdsalen och kraver betalt i bjorknaver.

Eleverna marker att deras namn sakta suddas ut ur klasslistan.

En glaciarvagg vaxer fram i matsalen.

Musiksalen fylls av spoklika jojkande roster.

Nagon ritar en cirkel pa golvet — och en dorr 6ppnas till underjorden.
Skolans wifi fungerar bara for att kontakta andar.

Gympaskorna bdrjar springa ivag av sig sjalva.

Elevradets métesrum férvandlas till ett radslag av gamla andar.

En flock korpar bevakar skolan fran taket.

Elevfotografiet borjar réra pa sig och vissa ansikten saknas.
Idrottslararen far 6vernaturlig styrka och rakar kasta spjutet genom flera vaggar.
Skolmatsalens mjolk blir svart men smakar som vanligt.

Lararna talar plétsligt i rim och vers.

Eleverna marker att skolan flyttar plats varje natt — en dag star den vid en myr, nasta
vid en alv.

Vissa elever forsvinner i snodrivor som dyker upp i korridoren.

Pa biologilektionen bdrjar grodorna sjunga psalmer.

Skolans PA-system ropar upp namn pa personer som dog for hundra ar sedan.
Stolarna i klassrummen vandrar omkring sjalva.

Korridoren forlangs oandligt sa man aldrig nar slutet.

En gammal samisk trumma dyker upp i musiksalen och slar sig sjalv.

Skolans tak belaggs med frostskrift varje morgon.
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Elevernas blyertspennor skriver saker de sjalva inte tankt.

En larare férvandlas till en bjérk men fortsatter undervisa.

| skolans kallare vaxer en isgrotta som ingen kan smalta.

Boken i religion borjar Iasa upp sig sjalv med mullrande rdst.
Nagon 6ppnar en frys och hittar ett hjarta av is som fortfarande slar.
Klassfonstren visar utsikt 6ver andra varldar.

Eleverna far varsel i drémmar om kommande lektioner.

Den gamla skolbussen ar besatt och kor dit den sjalv vill.

Skolans anslagstavla skriver sjalv ut nya regler varje dag.

En flock alvor dansar i gymnastiksalen och stjal elevernas gympaklader.

Varje gang skolans klocka ringer fryser alla utom en elev.

En mystisk varg sitter utanfér entrén varje morgon.

Pennvassarna tuggar i sig elevernas naglar istallet fér blyerts.
Nagon hittar en bok som kan radera hela klassrum ur verkligheten.
Skolans fotbollsplan forvandlas till en isarén med publik av spoken.
En gran vaxer rakt upp genom matsalens golv.

Nagon knackar pa fonstret — men skolan ligger pa tredje vaningen.
Lararnas roster ekar fortfarande i klassrummet efter de gatt.
Eleverna upptacker att de kan ga in i tavlans bilder.

Ett nytt &mne dyker upp pa schemat: "Overlevnad i Midvintermérker".
Skolans musiklarare forvandlas till en nack.

Pa vaggarna dyker det upp malningar som skildrar framtida olyckor.
Eleverna hor barnrdster sjunga i ventilationen.

Nagon Oppnar sitt mattehafte och det borjar skrika.

Skolans aula férvandlas till en ispalats om kvallarna.

Eleverna marker att de gldmmer sina namn nar de passerar huvudingangen.

Vaktmastarens nycklar éppnar till andra varldar.



92  En flock sma troll gdmmer sig i skolans férrad och stjal pennor.

93 Skolans varmeelement borjar sjunga lulesamiska sanger.

94  Varje gang nagon oppnar skolans kylrum hoérs vargar yla.

95 En elev forvandlas till ren vid varje fullmane.

96  Nagon ristar runor i bankarna och de bdorjar lysa svagt.

97  Skolans tak 6ppnar sig och slapper in norrskenet som flyter runt i korridorerna.
98  Ett spoklikt tdg stannar utanfor skolan varje midnatt.

99 Hela skolan hér en gammal jojk eka fran berget i narheten.

100 Nar sista lektionen ar slut for dagen inser alla att skolan flyttats till en helt annan
tidsepok.
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