PLATSLIGT | NUBBELVNDA

SIapp fram din inre pensionir i detta friforms-rollspel med boule-tema!

De tre forsta sidorna innehaller regler och en generell omvirldsbeskrivning som spelarna kan
lidsa pa forhand. De foljande sidorna, méirkta i sidhuvud med “FOR SPELLEDAREN?, éir téinkta
att fungera som instruktion och inspiration till spelledaren och bor inte ldsas av spelarna.

OMVARLDSBESKRIVNING

Det lilla somniga samhéllet Nubbelunda ma sakna kopcentra, biografer, sevirdheter, ja, nistan
precis allt som skulle gora en smastad alls intressant. Men, det lilla samhéllet har
boule-klubben Nubbelunda BK, med alla de pensionirer som hor till och som med olika nivaer
av entusiasm tar sig an sjilva spelet, det sociala ssmmanhanget, och allt arrangerande,
ordnande och styrande runtomkring.

REGLER

Varje rollperson har virden for fyra grundegenskaper, en lista med fordelar, en lista med
nackdelar, och en lista med prylar.

Varje handling en spelare vill att deras rollperson foretar sig kan kopplas till minst en av
grundegenskaperna. Gar det inte, far spelledaren hitta ett sétt att gora det inda. Om en
handling kan hirledas till fler olika grundegenskaper, anvind den egenskap som rollpersonen
har hogst virde i. En handling kan, nir det ar Iimpligt, kopplas till en eller flera fordelar,
nackdelar och prylar (som rollpersonen kan anvinda for handlingen). Det kan dessutom finnas
yttre omstindigheter som ger fordel eller nackdel. Fordelar och nackdelar kan ta ut varandra,
finns det fler (eller storre) fordelar dn nackdelar anvinds reglerna for fordel, finns det fler
(eller storre) nackdelar én fordelar anvinds reglerna for nackdel, ir fordelarna lika minga
(eller stora) som nackdelarna lika anvinds varken regler for fordel eller for nackdel.

Grundegenskaperna ir som foljer:
- Fysik ir styrka, smidighet, snabbhet och liknande, allt i en siffra!
- Social Fardighet avgor hur itt en rollperson har for att lira kiinna nya personer och
bygga fortroende, men ocksa hur bra den kan “passa in” i nya sammanhang.
- Skapande ir firdigheten som anviinds nir nagot ska byggas, méalas, knypplas eller
forfattas, men fdven nir nagot ska lagas, forbittras eller anpassas.
- Tur dr precis vad det later som, en jivla rota helt enkelt.



Spelarna behover inte sla tirning for precis varje handling som deras rollperson foretar sig, sla
tirning for handlingar som ir viktiga, d.v.s. dir konsekvenserna av att lyckas eller misslyckas
ir stora, men ocksa for handlingar som har potential att leda till roliga sidospar och
beskrivningar.

Nir det ska slds tirning ansvarar spelledaren for att tilldela handlingen en svarighetsgrad, dir
laga tal (1-5) dr nistan omojliga att misslyckas med, mellanhoga tal (6-15) ir saker som ganska
ofta gar vigen, hoga tal (16-20) dr chansningar och jittehoga tal (20+) ar episkt svara saker att
lyckas med. Spelaren slar sedan en T20 och ldgger till tirningens virde den grundegenskap
som spelare och spelledare kommit fram till ir mest implig att anviinda. Ar virdet hogre dn
svarighetsgraden lyckas handlingen, annars misslyckas den. Det finns tva specialfall, en etta
misslyckas alltid pa ett spektakuliirt (och oftast for rollpersonen olyckligt) sitt. Slar spelaren
istillet tjugo lyckas handlingen automatiskt pa ett motsvarande spektakulirt (och for
rollpersonen oftast vdildigt gynnsamt) sitt. Det finns nigra fall dér fler tirningar ska slas. En
rollperson kan ha fordel, vilket oftast kommer fran rollpersonens egna fordelar som finns
listade pa rollpersonspappret men ibland fran att rollpersonen far hjilp av nagon annan, har
en pryl som ir anvindbar for handlingen eller nagon annan yttre faktor. Vid fordel slar
spelaren tva tirningar och anvinder det biista (alltsa hogsta) virdet. Pa liknande sitt sa kan en
rollperson ha nackdel, antingen genom sina egna nackdelar fran rollpersonspappret, eller pa
grund av nagon yttre omstindighet (t.ex. kan en rollperson ha nackdel {or att flytta pa nagot
tungt ifall det &r halt pa marken, eller om rollpersonen har olimpliga skor). Vid nackdel slar
spelaren tva tirningar och anvinder det simsta (alltsa ligsta) virdet.

En spelare kan efter en handling misslyckats, om spelledaren tillater, aberopa jéivlar anamma.
Spelaren maste da beskriva hur rollpersonen forsoker en gang till med handlingen, men den
hiir gangen anstringer sig extra mycket. Vid jiavlar anamma slas tirningen (eller tirningarna)
om for handlingen pa precis samma sitt som nir handlingen misslyckades forsta gaingen, men
konsekvenserna av utfallet blir storre, oavsett om handlingen lyckas eller misslyckas. Om en
rollperson till exempel aberopar jivlar anamma nir den forsoker overtala nagon och den
misslyckas, kanske personen som skulle évertalas istéllet blir arg. Ar handlingen fysisk betyder
jivlar anamma typiskt att rollpersonen gor handlingen med lite mindre hinsyn till sin egen
sidkerhet och eventuellt andra risker, t.ex. kan javlar anamma pa handlingen ta sig over staket
innebira att rollpersonen tar sats pa ett rent livsfarligt sitt och misslyckas handlingen kan det
bli aktuellt med en ambulansfird och en hoftledsoperation.



For— O¢H NACKDELAR

En rollperson kan ha en eller flera férdelar, och normalt sett ungefir lika manga nackdelar.
Hir ir en lista av for- och nackdelar att anviinda som inspiration for den som vill gora sina
egna rollpersoner, men det gar ocksa bra att komma pa egna. For- och nackdelar kan paverka
hur tirningsslag gors, men spelledaren kan ocksa lata dom inverka pa andra sétt i berittelsen.

- Brabarnbarn (specifiera girna)

- Populér bland barnen (inte bara
barnbarnen da)

- Snabbtinkt

- Fingerfirdig

- Stort nitverk

FKQDELAQ NACKDELAR
- Korkortet kvar Dalig syn
- Rorlig Dalig horsel
- “Datorvana” Svart att ga
- Supercharmig Saknar en eller flera fingrar

Fruktansvirt sotsugen
Ser liskig ut

Svart att tala/talar otydligt
Overbeskyddande barn
Ledvirk/Reumatism
Minnesproblem







FOR SPELLEDAREN

Inteo

|det hdir dr ett intro som spelledaren kan lisa rakt av, eller ta inspiration fran. Men sammanfatta
forst reglerna for spelarna och dela ut rollpersoner|

I det lilla somniga sambhiillet Nubbelunda finns en lanthandel, ett bibliotek, en mindre
kontorsbyggnad dir bl.a. den lokala tidningen “NubbeNytt” har kontor, och sia boulebanan
saklart! En boulebana med anor som nistan star i paritet med banans brukare, Nubbelunda BK
(Boule-Klubb, eller “Boomer-Klubben” som vissa yngre invanare kallar den). Klubben har en
hingiven, men stindigt minskande, skara medlemmar som med olika nivier av entusiasm tar
sig an sjilva spelet, det sociala sammanhanget, och allt arrangerande, ordnande och styrande
runtomKkring.

Det ir en lagomt solig dag i juli nir pensionirerna samlats for att spela ett eller annat parti,
men ocksa for att umgas och ha trevligt. Sven har redan satt sig pa binken i skuggan och tagit
fram sin stickning... [idr far spelledaren girna ldata spelarna introducera/beskriva sina
rollpersoner sjilval

Asta ska precis skicka ivig sitt bouleklot nér ni ser nagon komma springande nedf6r den lilla
backen fran nirmaste busshallplatsen. Ni kiéinner igen Raimo pa langt hall dir han far fram sa
att den graa gamla militirrocken fladdrar efter honom. Raimo Hénninen, eller “Rambo” som
han kallas av vissa, ir kanske dnda den mest udda gaffeln i den lada av gamla silverbestick som
ir Nubbelunda BK. Han kanske inte ir den mest hiingivne, varken till Boule-spelande eller till
féreningen, men han ir snéll, pratsam och hans historier fran kriget kan vara vansinnigt
spannande och underhallande (det ar lite oklart vilket krig han pratar om, det finns olika
teorier om det i foreningen). Men nu kommer han alltsa i full fart rusande samtidigt som han
ropar:

[spelledaren far, men mdste inte, lisa Raimos repliker med finlandssvensk brytning/

- Grabbar och Tanter! Har ni hort?? Jag har varit pa kommunhuset!

- Det dr nagon som har lagt en motion om att riva boulebanan!

loch ungefiir hir stéller spelledaren den klassiska fragan, vad gor ni2

VARLDSBESKRIVNING

Det lilla boule-aventyret Plotsligt i Nubbelunda utspelar sig, som titeln avslojar, i Nubbelunda,
en smasomnig smaort nagonstans i Sverige. Tiden dr “nutid”, men det gar saklart att justera for
den som Onskar. Nubbelunda ir med sina runt 500 invanare néstan tillrickligt litet for att “alla
kianner alla”, men saklart dr det mer av ett talesitt dn faktisk verklighet.



FOR SPELLEDAREN

Inteio

Intrigen kretsar kring Markus, 40 ar, och hans ny-aterfunna intresse for att dka skateboard.
Det hade saklart inte varit nagra problem, om det inte var for det att Markus inte har nagot bra
stille att aka skateboard pa, tycker han i alla fall, och dirfor har skrivit en motion till
kommunfullméiktige om att riva boulebanan och istéllet anligga skatepark.

Eftersom Markus har sin egen firma for maskinuthyrning har han absolut vad som krivs for att
anldgga en skatepark, och trots att han kanske inte &r séarskilt konventionellt smart sa har han
med hjilp av sina kontakter och sina anstéllda lyckats ta fram ett ganska vilputsat forslag till
kommunfullméktige.

MAETLIGCA LOSNINGAR

Det finns sikert manga sétt som spelarna kan komma pa att 16sa huvudintrigen. Det dr ocksa
fullt mojligt att spelet tar en helt annan vindning. Om spelledaren dnda skulle behova lite
inspiration for att med varsam hand vigleda spelarna i nagon sérskild riktning, eller en mer
utstakad bana mot ett forhoppningsvis episkt slut s finns hiir nagra forslag.

Politiskt

Overvinn Mackan fair and square i ett episkt kommunfullmiktigemote (eller hitta diverse udda
lagstiftningar att luta er mot?). For att 6vertyga kommunfullméktige, behover de 6vertyga inte
bara ledamoterna, utan dven vissa ledamoters barn som ér helt salda pa idén om att skate:a.
Kommunfullmiiktige har 21 ledamoter (det minst tillatna antalet).

Kommunfullméiktige dr ocksa intresserade av mojligheter till arbetstillfillen, locka affirer, etc.

Anfall!

Anfall dr bésta forsvar, och Raimo ar verkligen sugen pa att fa anfalla lite, eller iaf. att fa
anligga ett mycket aktivt forsvar. Slutstrid mot Mackans griavmaskinister kanske?
Gravmaskinerna kan slas pa “hemmaplan” (alltsa vid bouleklubben), kanske gar det att bygga
hinder, anligga ett forsvar, en telefonkedja och rullande vaktschema?

Acceptans

Nog kan vl Berit och Gosta ocksa lira sig att aka brida? Dessutom tréttnar ungdomarna snart
och saker kan aterga till det vanliga...
Gar det att spela boule pa asfalt? Finns det nagon typ av motsvarighet?



FOR SPELLEDAREN

OMVARLD

Ambitionen var fran borjan att hiir ha en méngd firgstarka beskrivningar av allt fran
bouleklubben, den nirliggande fotbollsklubben “Nubbelunda Sportboll”, och en del annat.

Nu rakar det vara sa att forfattaren av just det har rollspelsidventyret inte alls dr sa organiserad
som hon skulle vilja vara, si hir foljer istiillet en samling osammanhéingande anteckningar frin
den uttomande omvirldsbeskrivning som aldrig blev, och som kanske inte behovde bli heller.

Nobbelonda Sportboll

Nubbelunda sportboll dr granne till Bouleklubben, och hir spelas fotboll.

Mackans Maskiner AB

Drivs av Mackan (Markus Malmqvist), Bengt och Inga-Lills grabb. Dér jobbar bland andra
“skruven” (Simon), “klabbe” (Anton), “tjatte” (Niklas), och nagra fler. Det dr mest grabbar hela
bunten. Affirsverksamheten bestar till storst del av att hyra ut diverse entreprenadmaskiner,
ibland med forare, framforallt till olika byggprojekt.

Kommonhoset

Det vill siiga den gamla jirnvigsstationen, med tillhérande lokstall. Mitt i den stora hallen finns
ett bord med en arkitektmodell av “Nya Nubbelunda”. Den hir modellen har funnits hir /inge,
nistan s linge som rollpersonerna kan minnas. Fast dom ir ju ritt gamla indi. MEN, nu har
det skett en dndring i modellen. Den idr, som den brukar, tickt med ett lager fint damm som
pryder savil modellen som den optimistiska skylten som forkunnar att “Nya Nubbelunda” ar
framtiden. Men pa ett stille i modellen dr dammet borta. Det ir precis dir boulebanan ér, dir
den lilla figuren som Kurt pastar dr pa pricken likt honom och de maste anvint honom som
modell. Men nu star det ingen glad liten figur med bouleklot i handen utan istillet sa ir hela
boulebanan med klubbstuga och allt utbytt mot asfalt, skateramper och sma figurer pa
rullbridor.

Fart och Fling AB

Nubbelundas akeri och en av de storre arbetsgivarna. Med sina lastbilar forsedda med
eldsflamme-dekaler transporterar “Fart och Fling AB” allt mojligt i bade nér och fjiarran.



FOR SPELLEDAREN

Bergstroms Eltekniska (nedlagt)

Bergstroms Eltekniska var en stor arbetsgivare i Nubbelunda, dir Asta Rask tidigare jobbat.
Numer ett industriomrade i forfall.
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