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Forord

Tak for interessen til at kere dette spil. Du sidder i dette ajeblik med
baggrunden for megen udgydt blod, sved og térer, for det har ikke
veeret det nemmeste at skrive. Men resultatet er jeg glad for. Jeg vil
ikke turde sammenligne mig selv med andre forfattere, men jeg kan
meerke, at dette er det bedste scenarie, som jeg har lavet til dato.
Haber, at du synes om det, og at dine spillere f&r en god oplevelse ud
af det.

Ryan Rohde Hansen, 6/2-03

Dette scenarie er skrevet til Fastaval 2003 af Ryan Rohde Hansen, som
er en del af forfattergruppen 9000 Beton. Ideen blev undfanget i
sommeren 2002 og skrevet i januar 2003. Forfatteren vil gerne takke:

Jens Mejlberg Pedersen for de laekre tegninger.

Mette Finderup, Anne Vinter-Ratzer og Jakob Bavnshgj for masser aof
veerdifuld feedback.

Mette Finderup og Kristoffer Apollo for et forrygende forfatterkursus.
Christian Nergaard , Henrik Pedersen, Michael Hempel-Jorgensen,
Sara Hald og Troels Rohde Hansen for hjselp med spiltest og god
feedback i den forbindelse.

Christian Nergaard og Johannes Busted Larsen for utrolig télmodighed
i forbindelse med spiltesten p& Troacon 2003 — og til Troels Rohde
Hansen for at vaere min forleengede arm i den forbindelse. Endelig en
tak til de spillere, der havde Christian og Johannes for at stemme
scenariet ind pd en forsteplads p& connen.

9000 Beton for opbakning — Respekt for min dialekt!



Indledning

| dette scenarie optraeder béde Gud, en busfuld hippier, djaevelen,
bondeknolden Erling, fristerinden Carmilla, den neesten hippe Kim,
rockers on choppers, en mand med et kors og selvfalgelig Guds
Udvalgte. ..

Men egentlig handler scenariet om en flok sindssygepatienter, der
folger Profeten, Guds Udvalgte — Sankt Hansen, og deres flugt fra
Sankt Hans psykiatriske hospital for at hjzelpe Sankt Hansen til sit made
med Gud, der vil vise sig i en braendende ligusterhaek i Espergaerde.
Men de nér ogsé lige at redde verden undervejs.

Ide/Baggrund

Scenariet udspringer aof legen med ordet Sankt Hans. Scenariet starter
pé& Sankt Hans hospital aftenen fer Sankt Hans og slutter et dagn efter
med Sankt Hansens made med Gud. Det gér meget ud pé at tage
haijtidelige emner og placere dem i dagligdags omgivelser. Eksempelvis
er den breendende tornebusk blevet til en ligusterhaek, Sinai til
Espergeerde og disciplene hedder eksempelvis Ejnar og Henning.
Scenariet har ogsd en forsagsvis alvorlig side, der praver at fortelle, at
greensen mellem fornuft og sindssyge, tro og mistro er hdrfin, men
heldigvis er scenariet mest et forseg pd at give spillerne nogle sjove
timer i hinandens selskab.

Synopsis

En kort oversigt over scenariet vil vise, at det er opbygget meget
linecert. Dette er bevidst, da humorscenarier ofte flader ud i ingenting,
ndr den farste udforskning of ideen har mistet sin spaending. Spillerne
fér dog rigelig lov fil at seette deres maerke pd spillet, for selvom de
enkelte scener ligger som perler pd en kaede, s& er der lagt op til fri
improvisation mellem hovedscenerne og i flere of disse, er der ikke
givet nogen forh&ndslasning, s& der skulle veere rig mulighed for at
lede scenariet i den rigtige retning uden, at spillerne skulle fale sig



trukket rundt ved naesten. Nok om det — forlebet i scenariet kan hurtigt
opsummeres som foelger:

Spillerne undslipper Sankt Hans hospital vha. en forud fastlagt

plan.

Gruppen mader de vigtigste bipersoner i en drem.

Naeste morgen gdr de i byen for at kebe ind.

Da de kommer tilbage, er Sankt Hansen forsvundet, men der

er et Clue til, hvor han er — eller rettere er blevet fart hen.

Spillerne undsaetter Sankt Hansen fra skurkens sommerhus.

Her erfarer de, at skurken er ved at brygge skumle planer om

en verdensovertagelse.

+ Gruppen prever at stoppe misgerningen, men bliver taget til
fange, hvor de tvangsindlaegges til at here Den Onde Plan
forklaret af skurken. Bagefter m§ de forsege at standse
dommedagsmaskinen.

+ Efter ot have reddet verden, seetter de efter skurken, der er
taget af sted for at forberede en ubehagelig overraskelse for
Gud, der jo stadig vil vise sig i Espergeerde.

t+ Skurken viser sig at veere djaeevelen selv, men den slags mg
man leve med, ndr man vil vaere discipel. Stort episk slag.

+ Med ondskaben nedkeempet, kan vore patienter hare Guds

tale til dem — englesang og fryd over det hele.

-+ === =+

Denne sammensaetning er valgt for at skabe en traditionel
spaendingskurve i scenariet. Startscenen kreever ikke det store af
spillerne rent rollespilsmaessigt, men den er actionpraeget og ment som
en let indgang til scenariet og rollerne. Derefter kommer en uddybning
af vigtige personer og kort efter et vendepunkt, da Sankt Hansen
forsvinder. Her efter kastes de ud i stedse starre problemer — under
tidspres. Til sidst findes der en stemningsfuld finale til at saette et godt
punktum for scenariet, sé& spillerne gér ud fra scenariet med en god
oplevelse.

Hovedpersonerne

Der er fem karakterer i scenariet. De er alle sindssygepatienter og
interneret p& den samme afdeling, hvor de er kommet til at kende
Sankt Hansen, som de alle nu tror breendende pé&. En vigtig ting ved



karaktererne er, at deres sindssygdomme har noget at gere med at
snakke for at skabe outrerede samtaler i gruppen. Der er flere
optionelle scener, der kan bruges til at puste ekstra til deres
“talegaver”.

t+ Ejnar: Selvbestaltet leder, der lider af maniskhed. En tidligere
reklamemand, der har svaert ved at holde koncentrationen om
én bestemt ting.

Mads: Tidligere leege, der er indlagt for hypokondri. Han har i
virkeligheden et problem med stilhed.

Henning: En uheldsforfulgt eksforretningsmand, der nu
bruger meget tid pé at sikre sig mod alle former for farer.
Poul: Var en gang standupkomiker, men fik en obsessiv frang
til altid ot 1§ det sidste ord — ligegyldigt hvad.

Niels: Dansk agent, der har ladet sig indleegge for at
forhindre, at han bliver yderligere indblandet i det norske
komplot, der til tider bruger ham som marionet.

-+ =+ =+ =

Feelles for dem alle er, at de ikke har noget at vende tilbage til. Deres
koner, keerester og @vrige har i starre eller mindre grad veeret skyld i
deres nuvaerende tilstand, s& ogsé her findes en mulighed for at smide
lidt grus i gruppens maskineri.

Opbygning

Efter denne introduktion til scenariet kommer bipersonsgalleriet, der
opridser en flok mennesker, der skulle vaere sjove at skubbe til spillerne
med. Farst den vigtigste, Sankt Hansen, derefter skurken, Natan
Nielsen, der er overlege pd& hospitalet og derefter beskrives
bipersonerne i den raekkefalge, som de dukker op i scenariet — store
som smd&. Til sidst er der en lille flok, som end ikke har f&et tildelt en
scene i scenariet, men som kunne vaere gode at bruge alligevel. Efter
dette kommer beskrivelsen af de enkelte scener. Disse er beskrevet
efter et bestemt manster, der gerne skulle gere det muligt at kere
scenen uden at skulle bladre frem og tilbage mellem de forskellige
afsnit. Denne opdeling er som falger:



Formal: Beskriver s& kort som muligt hvad det er, der skal opn&s med
scenen, sé man kan improvisere derfra, hvis man har lyst til det.

Indgang: Hvilke betingelser, der skal vaere opfyldt for, at scenen kan
virke.

Bipersoner: En ultrakort beskrivelse af de bipersoner, som optraeder i
scenen.

Lokation: Hvis lokationen er naermere beskrevet i det dertilherende
afsnit, s& er det noteret her.

Rekvisitter: B&de supplerede rekvisitter og nogle, som det af logistiske
grunde ikke er muligt at vedlaegge scenariets papirform, er opfert her.

Handling: Alle detaljerne og uddybningerne over, hvad der hgjst
sandsynlig sker i scenen. Dette er selvfalgelig den mest omfangsrige

del.

Udgang: Hvad situationen er, ndr scenen er overstet og forslag til,
hvad der kan ske naest.

Efter denne gennemgang af kadet pd scenariet er der en beskrivelse af
de vigtigste lokationer — dem, der er refereret til ved det pdgaeldende
ved scenerne, alts&. Der er ogsd nyttige kort for de folk, som ikke er s
stive i nordsjeellandsk lokalgeografi samt stemningsbilleder. De vigtigste
er ogsd vedlagt som rekvisitter, sé& spillerne kan & gleede of dem uden
at se ting, som de ikke behoves vide. Rekvisitterne er beskrevet efter
lokationerne for at forklare brug og andre maerkvaerdigheder. Specielt
skal naevnes soundtracket til scenariet, som staerkt kan anbefales. Det
giver en helt anden dimension fil spillet. Undervejs i beskrivelsen af
scenerne er angivet, hvorndr de enkelte numre vil gere sig godt. Som
rosinen i pwelseenden har Johannes Busted Larsen veeret sé venlig at
give et par réd med efter hans spiltest pd Troa-con ‘03. Dette er
placeret bagerst i dette scenarie, men der er ingen hindring for at leese
den farst som en lille appetitvaekker om s@ enskes.



Forberedelse

Udover selvfalgelig at laese scenariet igennem i hvert fald en enkelt
gang, er det vigtigt at eve sig pd Guds tale, der er medgivet som
rekvisit. Den skal oplaeses til et bestemt nummer p& soundtracket, og
det skal gerne kare flydende, da den stemningsfulde finale ellers falder
noget til jorden. Desuden er der et par af rekvisitterne, der ville gere sig
godt ved at blive klistret pd noget pap og et stort kort, der af
handteringsmaessige grunde er blevet delt op i ni mindre dele, som skal
samles. Det kreever nok saks og lim/tape. Endelig er det en god ide at
summere de lase bipersonerne i hovedet, da deres brug i scenariet ikke
er beskrevet under gennemgangen af scenerne, s§ hvis de skal i spil,
skal de passes ind undervejs.

=

Og Gud bod pd den 174. dag Profeten at bryde sine lenker og

drage til Espergerde for at hore Hans ord.

2. Som Gud havde befalet, gjorde Profeten — tro mod sin Gud.
Med sig tog han sine trofaste disciple til at ledsage sig og
fornaje ham med deres selskab.

3. Men Qevelen havde treske tanker, og hans renker rakte
langt. Som en edderkop spandt han logne og bedrag til at
forlede Guds Udvalgte og hans trofaste skare.

4. I den morkeste stund, hvor Gud syntes lengst vek, kom de
troende i Djevelens vold, men Herrens veje er ikke at forudse.

5. Og disciplene bek@mpede den ydre fjende, mens Profeten
holdt stand mod den indre, og de sejrede pd alle fronter til
Guds storre eere.

6. Da viste Gud sig for dem i en brendende ligusterh@k, Han
gav dem et hverv at udfere, og han gav dem gaver at udfore
det med.

/. Og sdledes skete det, at den sidste Profet og hans disciple blev

salvet og vandrede ud i verden for at omvende alverdens folR,

som der her skal fortelles om.

Sankt Hansens bog, kap. 1



Bipersoner

Forst beskrives Sankt Hansen og Natan Nielsen, der er de primaere
bipersoner, som spillerne kommer til at made, og som gér igen i
mange scener. Derefter kommer de andre bipersoner in order of
appearance.

Sankt Hansen
Sankt Hansen er faktisk hovedpersonen i dette scenarie — det skal
spillerne bare ikke opdage. Sankt Hansen er Guds udvalgte, som skal

sprede glaede og héb til de troende hjerter i verden. Sankt Hansen er
Profeten. Af samme grund er han indespeerret pé lukket afdeling.

Sankt Hansen er en mand, der ustréler usigelige maengder indre ro og
fred med sig selv. S&dan lidt buddhistisk munk-agtigt. Han har en
karisma, der virkelig rykker folk rundt. Om han altid har vaeret sGdan,
eller det er noget, han har féet of Gud, er sveert at sige.

Sankt Hansens virkelige navn er Jakob Hansen, og [{:

_ ink:
han har veeret lukket inde p& Sankt Hans, sé leenge
nogen kan huske. Han har f3et stillet diagnosen
maniskhed og tendens til megalomani. Kort sagt -
han tror, han er mere, end han er. Det er dog de
feerreste, der umiddelbart kan meerke det p& ham,
om end de fleste bliver fanget lidt p& det forkerte
ben, nér han begynder at citere Bibelen eller hans egen bog, der er en
udvidelse til Bibelen. Den er specielt fuld af de mange underfundige
lignelser, som han har fundet pd i tidens leb.

Der findes meget
mere information
om sindssygdom-
me pa:
www.psyknet.dk




Eksempelvis lignelsen om den uforskammede laege:

11. Der var engang en lege, som havde ganske mange patienter i sin
Ronsultation. Dette irriterede legen, for han ville hellere nyde det gode vejr,
som det var uden for.

12. Derfor besluttede legen sig for at aflyse resten af dagen og tage pd
golfbanen.

13. Pd vejen ud tog en ung mor, der sad og ventede med sit barn, fat i legen og
spurgte ham, hvorndr hendes barn Runne blive undersogt. En anden dag,
svarede legen Rort, hvorefter han Rgrte bort i sin Mercedes.

14. Men neppe var han kommet 100 meter ned af vejen, for det begyndte at
regne. Oy det gjorde det resten af dagen.”

Hansen, kap. 4, v. 11.-14.

Som mange af Sankt Hansens lignelser er det svaert at sige, hvad han
egentlig har ment med den, men i det mindste fik leegen som fortjent.
Generelt snakker Sankt Hansen i g&der, sé man kan lige s§ godt
opgive at 1& et ligefremt svar af ham. Han kunne faktisk langt hen ad
vejen konkurrere med Gandalf i kryptisk snak. Man er sikker p&, at man
har f&et et guldkorn, men man aner ikke, hvad man skal bruge det til.

Né&r Sankt Hansen bruges er det vigtigt, at han altid (i hvert fald s
leenge han er ved sig selv) virker rolig, fattet og haevet over enhver
virak. Som om han havde forudset det hele pé forhénd

Overlaegen Natan Nielsen

Overlaege pé afdelingen, superskurk i scenariet og i virkeligheden Den
Onde selv. Af ydre er han en ter og gré mand, der oser af overdreven
serigsitet. Han bruger ofte udtryk som “Du mé& forst8, at...” og “Det er
selvfalgelig for dit eget bedste”. Natan er dygtig til sit fag — han kan
overbevise de fleste om, at de ikke skal stole p& deres egne sanser,
men lytte til hans fornuft i stedet.

Natan har p& fornemmelsen, at der er noget i gaere, men han finder
ikke ud af det inden flugtforseget. Herefter bruger han alle midler for at
stoppe de undvegne patienter. Det slutter af med, at han nér frem i tide



til Nirvanastien, hvor Sankt Hansen skal medes med Gud, for at
forhindre det forudsagte i at ske. Han leverer selvfalgelig en
forsteklasses superskurktale.

Vagten Frederik , Freddy“ Larsen

Mangeérig vagt p& afdelingen. Har aldrig oplevet noget videre der,
hvilket passer ham fint. N&r han blot kan f& lov til at nyde sin kaffe og
sit medbragte wienerbred, s§ er han filfreds. Og jo mindre han skal
flytte sit store korpus, jo bedre i hans ajne. S& han er glad nok for, at
den anden vagt, Gert, ikke har noget mod at foretage de obligatoriske
vagtrunder, men han er ogsd lidt irriteret p& ham, da han har en
tendens til at piske en stemning op.

Vagten Gert Schultz

Arbejdede tidligere p& Rigshospitalet, men efter en pinlig episode blev
han for nylig forflyttet til Sankt Hans hospital. Filosofien var vist, at i de
blindes land er den engjede konge. Taenk Tackleberry fra Police
Academy: Lettere vébenliderlig, overivrig og uden virkeligheds-
fornemmelse. Né&r han skal g& runde, s§ springer han rundt om
hjornerne og tager méske et rullefald med i kabet. Kunne sikkert teenke
sig frem til, at Danmark var ved at blive invaderet, hvis radioen var dad
og det stormede udenfor. Heldigvis er han god til at overse dbenlyse
spor. Han er lidt treet af den anden vagt, Freddy, som altid skal genere
ham med virkeligheden.

Patienten Skolelzereren

Mest kendetegnet ved, at han sover. Derudover har han et smudsigt
pornoblad gemt i sin hovedpude, som skal bruges under flugtforseget.
Skoleleereren er patologisk paedofil, hvorfor han ogsé er lukket inde pd
ubestemt tid. Han f&r godt nok piller til at deempe trangen, men
alligevel er han nadt til tage trykket en gang i mellem. Skolelsereren
sover meget tungt, men har en tendens til at foretage sig ting i savne,
der kunne fare tankerne i den forkerte retning for folk, der i forvejen har
en tendens til at teenke smudsigt. Skoleleereren er ikke s& vellidt pé
afdelingen, da har nogle underlige vaner. Hvordan han fik sit navn skal
ikke naevnes her.
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Liget Anker Havskum

aka Fiskefraderen

Permanent inaktiv, taget billetten, stillet treeskoene, ded. Draebt af
Natan Nielsen under suspekte omsteendigheder. Fik tilnavnet
Fiskefréderen, da han begyndte at & fréde om munden, hvis han sé
fisk. Efter et langt liv som fisker slog det en dag klik for ham, og han
kunne ikke leengere udstd synet af fisk. Ellers var han meget vellidt p&
afdelingen, da han altid gik rundt med et smil tvaeret ud over ansigtet,
mens han interesseret spurgte til, hvordan folk havde det — og han blev
ved med at hare efter lige godt, hvor lang tid det tog. Han hed vist
heller ikke Havskum, men der er ingen, der kan huske, hvad han rigtig

hed.

Landmand Erling

En god, jeevn mand, der passer sin gérd, f&r kartofler og brun sovs hver
aften og karer konen til bingo hver torsdag. Han har noget af en
temperament og harer sjaeldent efter, hvad folk fortseller ham, nér han
farst har hidset sig op. Det kan dog veere lidt sveert at forsté hvad han
siger, da han snakker med tyk dialekt. Han kan absolut ikke lide drivere
og degenigte, der lukrerer pé& eerlige, hdrdtarbejdende folk— som f.eks.
ham selv. Den slags kan f& ham til at holde lange brandtaler.

Kioskejeren Minna

Indehaver af en kiosk of den gammeldags type, hvor der er stakket til
loftet med varer for at kunne konkurrere med supermarkederne.
Overlever pd salget aof smager efter syv — samt cola til de lokale unge.
Minna er en navenyttig aldre dame med tydeligt farvet hér,
nikotinfarvet haender og teender og flere rynker end en gennemsnits-
daddel. Der er dog en ting, der stadig er i fuldt viger p& den gamle
dame, og det er hendes skarpe tunge. Og hun har en savklinge-
stemme, der bakker den op. Hun sladrer aldrig, men hun kan godt
finde p& at kommentere — og hun ved naesten alt, hvad der foregér i
nabolaget. Leeser som oftest ugeblade eller lzser krydsogtvaers, hvis der
ikke er nogen i butikken. Minna er per definition mistroisk overfor
fremmede, men hun har et svagt punkt overfor charmerende maend,
om end hun naeppe vil lade sig maerke med det lige i starten.
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Patienten Dummepeter

Overlaegen, Natan Nielsens, uvidende redskab til at sikre sig
verdensherredemmet. Han er noget af en tyksak, nzesten skaldet og
med en offe mindre heldig grimasse klistret p& ansigtet. Han er en sky
patient, der ikke kan téle, at der bliver talt haijt eller i munden pd
hinanden og en helt masse andre ting. En rigtig pivskid. Han bliver
kaldt Dummepeter fordi han aldrig siger noget og desuden altid gér
rundt med en klovnenaese p&. Han bryder i grdd, hvis der er nogen, der
tager den fra ham. Dummepeter er personen nederst p& rangstigen pé
hospitalet, og derfor er der sikkert ogsd en del af spilpersonerne, som
har vaeret efter ham. Den eneste, der tager sig godt af Dummepeter er
selvfalgelig Natan Nielsen. Selv de andre leeger driller ham.

Reporteren Kim

Han f&r for lidt — det er derfor, han er sédan. Oversmart, pédgéende og
uden situationsfornemmelse. Overbevist om, at han er Guds gave til
radioen. Stiller pinlige spergsmdl og jokker generelt i spinaten, mens
det eneste han er ude efter, faktisk er at hare sin egen stemme. Han er
kleedt i det tej, som M! angiver som in for gjeblikket, og héret er kort,
stritende  og med affarvninger. Har moderigtige  briller med
vinduesglas.

Den sarede Johannes

Et ungt Jehovas Vidne, der er blevet |En mand, der var ded, blev
overfaldet og efterladt i vejkanten. Han |spurgt of Sankt Peter, om
bleder en del og har det rimelig dérligt. |han havde veeret troende.

Hvis man sperger ham, s@ vil han dog
ikke have hjaelp, for han er bange for at
komme pé& hospitalet og modtage blod.
Hvis nogen prever at hjelpe ham mod
hans vilie, begynder han at svine dem til
i Guds navn — specielt med hentydning
til, hvordan han er sikret en plads i
Himmerige i modsaetning til alle andre,
og hvordan alle er ynkelige, fordi de ikke

Det kunne han ikke pdstd, sé
han fik en lille rundtur. Da
Sankt Peter pé et tidspunkt
var ved at &bne en der, siger
han: “Shh, her har Vvi
Jehovas Vidner”. “Hvorfor
skal vi veere stille2” “De tror,
de er her alene...”

har set lyset. Han er meget kort for hovedet og vil ikke hare pé fornuft,
Tydeligvis forérsaget of det trauma, som overfaldet har péfert ham.
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Praesten Andreas

Han er en venlig mand op i &rene, der har virke som praest i en lille
frimenighed. Han er meget snakkesalig, hvorfor det nok kommer frem
pd et tidspunkt, at han opfatter sygdom (inkl. sindssygdom :) som Guds
straf for menneskets synder. Er pudsigt nok praktisk talt aldrig syg, og
hvis han er, s§ er det for en meget kort tid og han ved altid, hvad han
har gjort for at fortiene det. Han er sikker p&, at man ikke kan blive
rask, for man har angret sin synd overfor Gud.

Idealistiske Martin

Martin er jesusfreak — det kalder han sig selv, og det er nok den mest
passende betegnelse. For ham er det at vaere kristen et statement — en
provokation mod det bestGende samfund. Han er en kende tynd, har
erelangt, pjusket, lyst hér og breendende, bl gjne. Han er klsedt i et
par flgjlsbukser og en T-shirt, hvorpé der stér “Min bedste ven blev fadt
i en krybbe...”. P& bagsiden er der en tegning og teksten dc Talk. Han
berer et treekors om halsen og har en ring pd hdnden med
inskriptionen J.E.D (Jesus Elsker Dig). Han mener, at Jesu keerlighed fil
os er kompromislas, og han elsker at forteelle om det. Jo mere folk
praver at argumentere med ham, jo mere sikker bliver han i sin sag.

De rgvirriterende Hippier

En hel busfuld é8’ere, der stadig ikke har fundet ud af, at vi skriver
naeste drtusinde. De karer rundt i deres ombyggede folkevognsrugbrad,
Love Express, med tre pd forsaedet og tre bagi. De er rigeligt forsynet
med flowerpowertgj, halvfalske guitarer og sjov tobak i stride stremme.
De smider om sig med visdomsord fra dengang og hylder konstant
deres frihed og benhed. De er maoister fra dengang, manden stadig
gik i kneebukser og afskyr enhver form for autoritet. Det er urteterapi og
astralhealing til folket. Kort sagt — de er en vaerre samling tdgehoveder,
der aldrig har f&et et liv.
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Fristerinden Carmilla

En underskan kvinde, der er smukkere end det
synes muligt. Det er det ogsé, da Carmilla er
djeevel of ferste rang udsendt af Den Onde
selv for at friste og méske endda forfere vores
helte, hvis hun kan komme til det. Hun
fremtoner oftest som en redhdret, velbygget
kvinde, men kan ogsd antage andre former,
s&fremt hun ensker. En ting kan hun dog ikke aendre pé&: De
vudgrundelige, orange @jne, som altid breender sig ind i folks
hukommelse. Hun dukker op, hvis en af karaktererne har et problem,
som de ikke umiddelbart kan lese, eller p& anden méde stér i en
situation, som kunne f& dem til at sige ja til et tilbud. Carmilla vil lzse et
hvilket som helst problem magisk, s&fremt den med problemet vil love

Soundtrack nr 11:
Carmilla har f&et sit
eget nummer (Leave
your hat on), som
nok skulle hinte et
eller andet.

at gere som hun siger, ndr hun beder om det.
Hun vil selvfalgelig — sin djsevelske natur taget i
betragtning — forsage at vende folks ord mest
muligt mod dem selv. Hvis nogen gér ind pé
det, vil hun komme senere pé et ubelejligt
tidspunkt og indkassere gaelden. Hvis de vil have

Vidste du?

At hvis kvindelige
djsevle oplever aeg-
te keerlighed, sé
skifter deres ojen-
farve til blé.

udscettelse, koster det dem sjzelen...

Grgntsagshandleren Mustaffa

Snakker som et vandfald, gér med kalot, lugter of hvidleg og er
venligheden selv. Han salger grentsager for at bradfede sin store
familie. Han elsker at invitere sine “bedste venner” ind for at hilse pd
hele familen — fra bedstefar Mohammed over morbror Achmed til onkel
Yusuf og hans neva, Yusuf.
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Flugten

Formal: At f§ kickstartet spillerne med et actionfyldt plot, der giver dem
mulighed for at komme ind i historien.

Indgang: Hver spillers opgaver er beskrevet i deres roller med
angivelse af tidspunkter. Ingen aof dem kender dog det overordnede

forlab.

Bipersoner: De to vagter, Freddy og Gert samt i mindre grad de to
patienter, Skolelaereren og Anker Havskum. Desuden PyroPer.

Rekvisitter: Grundplanen over afdeling L, papuret, brikker og evt. en
terning. Grundplanen, papuret og brikkerne er i appendikset med
rekvisitter. Der er ogs§ et flowchart over handlingen.

Handling: Start med at forklare, at Sankt Hansen har udstyret dem
med en guddommelig plan, der skal sikre, at de slipper ubemaerket ud
af hospitalet. Det er dog ikke s§ nemt, da Afdeling L er en lukket
afdeling — og er det p& den hérde méde. Kort kan sikkerheden (der
skal omgés) beskrives:

+ Yderderen er en sluse med kodelés pé& hver der —
videoovervdget

t+ Alle vinduer er brudsikkert glas — i det sikrede afsnit er der
tilmed tremmer for. Der er ogsd brudalarm.

+ Om natten patruljerer to vagter regelmaessigt gangene.
Mellem runder opholder de sig i vagtstuen, hvor de falger
med i videoovervégningen

t+ S& leenge vagterne opholder sig i vagtstuen, er det umuligt at
g6 rundt i feellesrummet uden at blive opdaget

+ Det sikrede afsnit — hvor Sankt Hansen befinder sig (i nr. 42) —
er videoovervdget p& gangen, og deren indtil afsnittet er
aflést. Naglen er vagterne i besiddelse af

Til at omg& denne bevogtning har Sankt Hansen udarbejdet en
flugtplan, som han dagen fer har udleveret til hver discipel med
instruktioner, der beskriver hvad den enkelte skal gere. Den
overordnede plan kender dog kun Sankt Hansen.
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Efter  denne introduktion — smeekkes |Soundtrack nr. 1 og 2:
grundplanen p& bordet og papuret stilles  |Fgrst kan nr. T (Pink

til lidt i 10. Opbyg gerne en stemning ved  |Panther temaet) bruges
at lade folk stege i et minut eller to, hvor |som optakt til, at klok-
de sidder og venter p8, at det hele skal g& |ken bliver 10.00. P&

i gang. Dette sker kl. 10.00. En oversigt er |dette tidspunkt sattes nr.
givet i appendikset med rekvisitter. Her |2 (Mission Impossible
kommer en naermere forklaring til forlebet: |tema) i gang. S skulle

den keore.

10.00 Alle laber fra sit vaerelse og fil de
destinationer, hvor de skal vaere undtagen Ejnar, der allerede gemmer
sig nede i feellesomrddet. Henning begynder at fjerne toiletpapiret pd
den ene bds pé& de ansattes toilet (mellem nr. 18 og 20) — det skal
bruges senere. Han laegger ogsé et Anders And blad i denne bés.
Derefter I&ser han sig inde i den anden.

10.01 Ejnar traekker to colaer i sodavandsautomaten ved kantinen.
Mads fér sig en ubehagelig overraskelse, da han finder Anker Havskum
spraettet op midt p&d gangen, da han er pd vej til Skolelsererens vaerelse.

10.02 For at falge planen, m& Mads snige sig ind til Skoleleereren (nr.
16), hvor han skal hugge det pornoblad, som denne har gemt i sin
hovedpude. Det hedder “Schmutzige Shulemédchen und Slagsahne”
og viser sig at veere rimelig sveert at f§ fat i, da Skolelsereren holder
godt fast i sin hovedpude. Det er vigtigt at holde Mads pé stedet, s
Henning ndr at laegge toiletpapiret i vagtstuen.

| mellemtiden er de to vagter géet ned for at checke, hvad der er sket
nede ved colaautomaten. Poul og Niels benytter lejligheden fil at
smutte ind i vagtstuen for hhv. skaffe en skruetreekker og se
fadselsdatoen for Rasmus Byrskov, farmaceuten pd stedet. Evt. kan man
lade Niels have problemer med at finde det, s& han mé gemme sig,
ndr de to vagter kommer tilbage kort efter.

10.04 Poul hzlder vand foran deren til depotet (nr. 8)

10.05 Colaen har nu fundet vej ned gennem Freddys korpus, s& han
virkelig treenger til at komme pé toilettet, hvilket han ogsd ger. Henning
skal veere feerdig med at forberede sig inde pé toilettet p& dette
tidspunkt. | evrigt er Anker Havskums lig p& mystisk vis nu blevet fiernet
uden et spor af, hvad der er sket, hvis nogen skulle 1§ lyst til at checke.
Poul er ogsd géet tilbage til sit vaerelse (nr. 6).
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10.06 Ude pg toilettet er Henning i gang med at fiske naglerne op af
lommen pé& Freddy, der er fordybet i det Anders And blad, der ligger i
bésen, som han er géet ind i. Det sker med en snare lavet af brugt
tandtrédd og et bajet sem. Freddy har heller ikke opdaget, at der ikke er
noget toiletpapir. Samtidigt hermed er Gert géet pd runde — mukkende
over, at Freddy sd8dan bare er smuttet. Han gér ned mod
hovedindgangen, hvor han drejer til venstre. Ejnar falger stille efter.

10.07 Da han runder hjornet opdager han vandet, der ligger p& gulvet
foran depotet og l&ser op for at checke, hvad der er galt.

10.08 Lige efter, at Gert har bnet daren, laver Poul postyr, s& Gert
kommer og checker, hvad der sker, i stedet for at gé ind i depotet. Det
er meningen, at Poul skal holde p& Gert sé laenge som muligt.

10.09 Henning smutter ud fra toilettet og leber ind for at hente en kost
og et fejeblad p& det nu dbne depot. Derefter er han hurtigt af sted
igen ned mod feaellesrummet. Ejnar g&r ind i depotet, tager en
trappestige og venter et par minutter herinde.

10.10 Henning skynder sig op og leegger papiret fra toilettet i
vagtstuen.

10.11 Derefter gér han videre og giver kosten og fejebladet til Niels og
gér selv videre. Mads har endelig f&et bladet fra Skolelsereren og gér
nu ned og leegger det i vagtstuen ved overvégningsmonitorerne.

10.12 Gert er endelig blevet treet af at diskutere med Poul, s& han
giver ham en bedovelsessprajte, som han har medbragt — det har han
dremt om at gere i al den tid, som han har arbejdet p& hospitalet.
Samtidig med tager Mads det toiletpapir, som Henning har efterladt i
vagtstuen og en lighter, som ligger der.

Niels er ogsd klar til at g& i aktion. Han bruger farmaceutens
fadselsdag til at Gbne den kodeléste der til afdelingens apotek (nr. 29).
Han kan dog ikke gé& ind, da der er en varmesensor installeret i
rummet. Han seetter derfor fejebladet pé& kosten (det er den slags, der
kan klikkes pd), s& han kan reekke denne ind i rummet og hente
ampullerne yderst til venstre pé 3. hylde fra neden. Derudover skal han
ogsd tage sprojterne pd bordet, som reolen stér p&. Det har han et par
minutter til. Henning gér ind for at I§se op for Sankt Hansen (SH pé
flowchartet)
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10.13 Ejnar gér ind og henter skruetraeekkeren hos den bedevede Poul
efter Gert er g&et ned til vagtstuen igen.

10.14 Henning gér ned aof flejen i nederste, hajre hjorne for at
begynde at skrue et loftsvindue les. Hvis Niels er feerdig, gér han ogsé
ind til Sankt Hansen — ellers har han et par minutter mere.

10.19 Efter et par minutter f&r Gert — efter at have studeret
Skolelaererens blad — en pludselig trang til at g& pé toilettet. Her f&r
han lukket Freddy ud. | mellem tiden starter Mads et bdl of toiletpapiret
ud for PyroPers veaerelse (nr. 31).

10.20 Da brandslukningssystemet er toptunet pd et sted som her, gér
de lynhurtigt i gang. Freddy og Gert kommer styrtende ned til stedet,
mens Mads forseger at slippe ind til Sankt Hansen. Evt. bliver han nedt
til at gemme sig pé et tilfeldigt veerelse.

10.21 Freddy og Gert fGr slukket for ilden og gér ind for at here
PyroPer, hvad han har haft gang i. Dette giver mulighed for alle folkene
pd Sankt Hansens veerelse: SH selv, Mads, Niels og Henning til at
smutte ned til Einar, der stadig skruer pé loftsvinduet.

10.23 Niels gér ind og giver indholdet af en of de ampuller, som han
har hugget i apoteket, til Poul, s& han végner igen.

10.24 Alle samles ved loftsvinduet for at smutte ud af vinduet. Sankt
Hansen beder dem om at hive stigen op pé taget og saette loftsvinduet
lest pd igen. Derudover har han to lagener med, som de bruger til at
fire sig ned. Derefter er det bare ud i friheden.

Det er vigtigt, at spillerne fér den rigtige fornemmelse aof et
Olsenbanden-plot. Det er helt i orden at fortelle, hvad vagterne ger,
selvom de mdske ikke lige kan se det. Til gengaeld m§ spillerne ikke
rebe deres opgaver, da en vigtig del af scenen er, at spillerne ser hver
deres brik passe ind i det store spil.

Det er en god ide at flette tidligere stadier ind i spillet — eksempelvis at
de pludselig harer en lyd, nér de gér forbi toilettet. Det er Freddy, der
desperat praver at f& kontakt til nogen, der kan hjeelpe ham ud af hans
problemer.
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Da dette er startscenen, ber der ikke vaere noget, der mislykkes
katastrofalt for gruppen. Der er smé komplikationer som f.eks. at Niels
méske bliver fanget inde i vagtstuen, men alle problemer skulle gerne
leses i den sidste ende, sé& spillerne fér en god start pd scenariet. Evt.
kan en terning bruges, s& det virker til, at der er tilfeeldigheder
indblandet. Det skulle gerne f& dem lidt op pé teeerne.

Udgang: Spillerne forlader afdeling L uden at nogen har opdaget deres

flugt. Nu siger Sankt Hansen, at de skal drage et stykke uden for
Roskilde, fer de ger holdt for natten.
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Drammen

Formal: At laeegge grunden til spillernes had til Natan Nielsen samt
uddybe Sankt Hansen lidt mere for spillerne

Indgang: Spillerne er flygtet fra afdelingen og har vandret en del. P& et
tidspunkt bliver de sé treette, at de leegger sig til at sove.

Bipersoner: Overlaeegen, Natan Nielsen, der er ter, faderlig og
formanende samt Sankt Hansen.

Rekvisitter: En kittel og et navneskilt. Navneskiltet er i appendikset
med rekvisitter

Handling: Denne scene bestér af to
delscener. Det er en fordel at lade spillerne
tage deres stole til den anden ende af lokalet,
hvor alle seetter sig i en rundkreds. Herefter
kares scenen som semilive. Det vil ogs@ veere
en god ide at skifte til et nyt sted i lokalet, nér
den anden delscene starter.

Soundtrack 3:
Scenen kan startes
med dette nummer
(Romance). Den er
lidt dreammende,
men samtidigt dyster

| den ferste dreammer karaktererne sig tilbage til medet med Sankt
Hansen, hvor han forklarer dem om, hvordan Guds engel kom til ham i
en drem og fortalte ham, at han skulle drage bort fra hospitalet for at
medes med Gud. Han vil vise sig i en breendende ligusterhaek i
Espergeerde om kort tid. Disciplene skal holde sig parat, da Sankt
Hansen snart vil f& del i en guddommelig plan, som de vil vaere en del
af. Den skal gare det muligt for dem at flygte. Ellers m& de gerne stille
spargsmél og alt det der (men Sankt Hansen viger behaendigt udenom,
at han modtog planen i en corn flakes-pakke). N&r gassen er ved at gé
af spillerne, s§ g§ videre til den anden delscene.

Denne anden scene — ikke at scenerne sikkert kan tages i omvendt
reekkefalge, hvis det enskes — er en gruppeterapisession, som Natan
Nielsen holdt med gruppen, kort fer de flygtede.

Natan har indkaldt karaktererne til denne session, fordi han gerne vil
skreemme dem vaek fra Sankt Hansen. Han forteller indgdende om,
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hvor farlig Sankt Hansen er for deres behandling — faktisk truer han
dem mere eller mindre til ikke mere at gé sammen med Sankt Hansen.
Hvis de ikke stopper med at snakke med Sankt Hansen, sé vil deres
behandling forleenges/forveerres. Han appellerer meget til deres fornuft
og bedre jeg. Eksempelvis: “Prev at teenke pd, at vi ger alt, vi kan for at
kurere jer, og s& hjeelper det jo ikke noget, at | modarbejder det p& den
mdde”. Natan skal gerne ind og sparke til nogle emme punkter, s han
bliver rigtig upopulaer hos spillerne.

Udgang: Scenen stoppes, ndr det kan meerkes, at spillerne har tabt
pusten og spergelysten. Det er udmaerket at holde pause efter denne
scene, hvis man har spillet passende tid, da den naeste scene,
Morgenstund har guld i mund, nok skal seette gang i spillerne igen...
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Morgenstund har guld I mund

Formal: Af 6 spillerne startet naeste morgen

Indgang: Karaktererne végner op efter en nat i det fri. Evt. er spillerne
kommet tilbage fra pause

Bipersoner: Landmand Erling, der snakker med heftig (og hidsig)
dialekt

Rekuvisitter: Evt. 200 kr. i gode, danske, knitrende sedler

Handling: Gruppen ligger sedt og sover i det fri. Der er fuglesang,
pusleri i krattet og en varmende sol. Der er skant. Det kunne give lidt
ekstra, hvis spillerne lagde sig ned p& gulvet og spillede, men det er
sikkert ikke alle, der er med p& den. Fingerspitzgefihl er nedvendigt
her.

Freden bliver dog pludseligt brudt af et hait,
vredt r@b. Det er Erling, der har opdaget
dem, og som absolut ikke er tilfreds med
folk, der overnatter p& hans jord. Fer han
ved af det, kunne de jo begynde at stjele og
hvad ellers. Man kan ikke stole pé den slags.
Erling kan virkelig f& sagt en ting eller to, nér
han ferst har talt sig varm. Og selvom de flytter sig, sé& skal han da lige
veere feerdig med at tale. ..

Soundtrack nr. 4:
Nummeret (Country
Roads) er en kende
bonderavsagtigt uden
at veere ulideligt. Og
sé er det velkendt.

Nér de er sluppet af med Erling, beder Sankt Hansen sine disciple om
at g§ til den naermeste by og kebe noget mad til dem selv. Han stikker
dem 200 kr. Det kan veere en god effekt, hvis man som master holder
pengene frem som en rekvisit. S§ kan man jo se, hvem der fér fat i
dem. Selv vil Sankt Hansen blive pé stedet og meditere resten af dagen
og faste op til sit made om aftenen. Han beder dem om ikke at veekke
opsigt (sikkert!) og i avrigt opfare sig som gode kristne. Det vil sige ikke
lyve, ikke stiele og ellers opfere sig naestekeerligt.

Udgang: Spillerne bliver sendt af sted for at passe pd sig selv i en hel
lang dag — der kan ske meget i lobet af sédan en dag...
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Dggneren

Formal: Almindelig morskab, men evt. ogsd vise spillerne, at de er
forfulgt

Indgang: Spillerne er blevet sendt ud for at kabe ind af Sankt Hansen
Bipersoner: Minna, skrap, gammel kioskindehaverinde

Rekvisitter: Evt. avisforside og avisartikel, der findes i blandt
rekvisitterne

Handling: Dette vil nok veere forste gang, at karaktererne mader den
virkelige verden efter tre &r i isolation, sé de skulle gerne dumme sig en
del. Derudover vil det nok ogsG — med Minnas skarpe spergsmél til
hjeelp — hurtigt st§ klart, at der er noget fordaekt over flokken af maend,
der pludselig er kommet ind i hendes kiosk. Her er der ogs& mulighed
for, at karaktererne finder forsiden pd& Ekstrabladet. Det er lidt
urealistisk, at de kan né at trykke en historie fra aftenen for, men hey,
béde Natan Nielsen og Ekstrabladet kan ting, som vi andre ikke ville
tro p&, om sé vi s@ det. Hvis det vaelges at bruge den, kan der komme
en masse sjov ud af, at de vil preve at kebe avisen uden, at Minna ser,
hvad overskriften er. Hun har bare lagt aviserne pé standeren uden at
kigge naermere p& dem, s& hun er uvidende om de flygtede
sindssygepatienter.

En god gimmick kunne veere at lade en bl& vogn, som de mdske tilmed
genkender, kere forbi vinduet. Det er héndlangerne fra hospitalet, der
er pd jagt efter dem og Sankt Hansen.

Udgang: Tja, pé et eller andet tidspunkt mé de vel forlade butikken.
Hvad de vil derefter, er lidt op til dem selv. Hvis der virker til ikke at
vaere s§ meget gang i dem, kan den bl§ vogn jo komme efter dem igen
— eller méske har den retning mod det sted, hvor Sankt Hansen sidder.
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Fuglen flgjet

Formal: At praesentere spillerne for et vendepunkt, hvor de mé til at
tage beslutninger

Indgang: Spillerne kommer tilbage til stedet, hvor de efferlod Sankt
Hansen i meditation

Rekvisitter: En stump af et brev, som findes blandt de tilherende rekvi-
sitter

Handling: Da gruppen kommer tilbage er Sankt
Hansen ikke leengere at finde pd stedet. Hvor
meget de end leder, s& er og bliver han
forsvundet. Ved undersegelse af stedet kan det
dog tyde p8, at der har vaeret folk, der har lebet
frem og tilbage.

Soundtrack 5:

Et dystert nummer
(Fade to Black),
der gerne skulle
give spillerne et
tilsvarende humar

Det virkelige haendelsesforlab er, at Erling har f&et

leest avisen og ringet fil politiet. De har ringet til hospitalet, som har
sendt den bl§ vogn ud med en flok store bred, der skal indfange dem
alle sammen. De finder dog kun Sankt Hansen, som de fér fat i efter en
stgrre jagt.

For at spillerne skal have en chance, kan de, hvis de leder grundigt,
finde en stump af et brev, som m§ veere revet af i kampens hede. Det
indeholder (surprise!) et spor til, at de har fart Sankt Hansen bort til
overleegen, Natan Nielsens, sommerhus.

Udgang: Mé&ske, méske ikke ved spillerne, at de m& befri Sankt Hansen
fra sommerhuset. Ellers finder de jo nok ud of det pd et tidspunkt.
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Sommerhuset

Formal: At spillerne klarer noget pé egen hdnd, og siden hen finder ud
af, at der sker gale ting p& Hillerad Kraftvarmevaerk

Indgang: Spillerne har fundet frem til, at Sankt Hansen befinder sig i
overleegen, Natan Nielsens, sommerhus og er ndet frem dertil.

Bipersoner: En héndfuld unavngivne hdndlangere, som overleegen har
udkommanderet fra hospitalet.

Lokation: Overlaegens sommerhus er beskrevet under lokationer.
Rekvisitter: En grundplan over sommerhuset findes blandt rekvisit-

terne. Et kort, der afslarer, hvor Den Onde Plan skal finde sted, er ogsé
blandt rekvisitterne.

Handling: Sankt Hansen er blevet fort til dette Soundtrack 6:
sted for ikke at kunne skabe problemer. Han '
sidder bedevet pd et af veerelserne pd forste
efage. Han er selvfalgelig bundet til en stol
(for nu at holde stilen). Hé&ndlangerne er
placeret rundt i stuen, som det nu lige passer.
Det atheenger mest aof, hvad spillerne finder pé :)

Nummeret (Take a
look around) er ogsd
kendt som Mission
Impossible 1I...

| denne scene er det vigtigt, at spillerne bliver sat under pres for at
finde en lasning pd at f& reddet Sankt Hansen. De ved, at de skal vaere
i Espergeerde — sammen med Sankt Hansen — pd et ikke narmere
defineret tidspunkt udover, at det er senere p& dagen. Det vil vaere
oplagt, at de skal have visse remedier, som de m§ hente inde i
Frederiksveerk, eller hvor de nu end vil 1§ fat i det. Der er ikke nogen
gylden plan at komme ind ved, da denne scene gerne skulle vaere en
hérd ned at knaekke, hvor et par ting ikke gér helt effer planen, som
kan & indflydelse senere. Lad blot spillerne stege i deres eget fedt. Til
sidst skulle de dog gerne finde Sankt Hansen sammensunket og
bagbundet pé& en stol. Det er muligt at & liv nok i ham til, at han kan
st& op, men det er naesten umuligt at f& noget fornuftigt ud af ham. Han
er ganske enkelt for bedavet. Eventuelt — hvis det vaelges ikke at bruge
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kortene, som findes i rekvisitafsnittet — kan han mumle usammen-
haengende ting om det, der kommer til at foregd i Hillerad.

Udgang: Spillerne indser, at de har travlt med at ng til Hillerad for at
stoppe overleegen, Natan Nielsen.
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Showdown

Formal: At skabe et effektfuld hojdepunkt, hvor overlsegen,
Natan Nielsen, afslerer sin sande natur (naesten). Og s§ skal
gruppen lige forsage at redde verden.

Indgang: Spillerne ankommer til Hillerad kraftvarmevaerk.

Bipersoner: Overleegen, Natan Nielsen, patienten Dummepeter
og seks nondeskriptive rockere, hvis feellesbetegnelse er store,
grimme og dumme.

Lokation: Hillerad kraftvarmevaerk, som det er beskrevet i
afsnittet om lokationer

Rekvisitter: Natan Nielsens rekvisitter (navneskilt og evt. kittel), en
klovnenzese, et aeggeur og en knapattrap om muligt. Navneskiltet
findes blandt rekvisitterne

Handling: Da gruppen ankommer til |Soundtrack 7:
kraftvarmeveerket, bemaerker de sikkert 6 |Nummeret (Enter) er
store Harley-Davidsons holdende udenfor.  |rimelig hé&rdt og p&gé-
Hvordan de vil preve at komme ind, er op  |ende, men specielt

til dem selv, men uanset méden, s vil de  |introen er uforlignelig til
i sidste ende blive fanget. Lad dem bare |situationen. Man kunne
komme taet p&, men pd en eller anden |dog godt forestille sig, at
méde, s§ vil de blive sldet ned bagfra. |det ikke var alle, der gad
Der er seks rockere, der holder vagt, og  |hgre p& det gennem
meget kan man sige om dem, men det er  ||engere tid.

de gode til — udover selvfalgelig at veere
voldelige. Fordelen ved denne fremgangsméde er, at de ikke fér at
vide, hvor lang tid de har veeret bevidstlase. Derved er det muligt at
regulere tiden alt efter, hvor lang tid de har brugt af dagen indtil da.
Det kan ogs§ veere en effektiv clifthanger, hvor der bliver holdt en
pause fra spillet.
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Nér de v8gner igen, sidder de bundet fil
stole med udsyn til det store fyr og alle de
underlige  himstregimser, som Natan
Nielsen har f&et opstillet. Det kunne veere
en god effekt at lade spillerne sidde pé
reekke, hvorved Natan Nielsen kan
komme til at g& frem og tilbage foran
dem, mens han fremlaeegger Den Onde
Plan. Kaglende latter og ublu hen-
tydninger til eget geni er p&kraevet.

Nér denne obligatoriske gennemgang af
skurkens plan — som jo selvfalgelig er helt
vandtset — er overstdet, introducerer Natan
sit redskab: Dummepeter. Da alle de
onde  kemikalier ikke bare  kan
administreres pd en gang, sé skal denne
forsagte patient vaere den, der trykker p&
knapperne. Dummepeter er en lille tyksak
med en ynkelig red klovnenaese, der ogsd
har givet ham hans navn. De fleste af
spilpersonerne ville sikkert give en masse
for at kende hans rigtige navn pé dette
tidspunkt. Herefter takker Natan Nielsen
af. Enten tager han til Nirvanastien for at
give Gud en lille overraskelse, n&r han
kommer eller ogsd gér han rundt pd
veerket. Det atheenger af, hvor man ansker
klimaks, dvs. konfrontationen med Natan,

Den Onde Plan:

Det handler selvfelgelig
om verdensherredemmet.
Ved at sprede medika-
menter gennem luften —
udviklet personligt af
Natan Nielsen selv —
svaekkes alle menneskers
viliekraft. De bliver nik-
kende dukker, som man
kan 1§ til at udfere de
frygteligste ting uden at
stille spergsmél. Djsevel-
ens ultimative triumf
(hvilket dog ikke bliver
naevnt). Processen bestdr
af flere trin, da ingen
mennesker ville kunne téle
at & det hele pd en gang.
Der er stoffer, der Gbner
sindet, ger folk glade,
nedbryder vilien, forsegler
de andre og sd videre.
Hillered Kraftvaerk er det
faorste sted, hvor denne
ugudelige plan szettes i
veerk.

skal foreg& henne. Nirvanastien vil nok veere det bedste bud.

Né&r Natan Nielsen er smuttet, s§ tages klovnenaesen pé, hvis en sGdan
haves — der skal spilles Dummepeter. Det ville vaere perfekt, hvis man
satte sig med en knapattrap ved et bord foran spillerne, séfremt de
sidder pé raekke. Dummepeter er en mut gut, der ikke rigtig kan téle
krav, hej tale eller noget. Han sidder og venter p&, at aeggeuret ringer
(seet det til noget, men p& en méde, s§ spillerne ikke kan se, hvor lang
tid de har). N&r det ringer, skal han trykke pé den neeste knap og sé
stille uret igen. Det vil vaere fint med en 5-7 knapper, sé spillerne har
noget lzbe pd. Ideen er jo, at de er nedt til at finde en méde at stoppe
Den Onde Plan pé. Hvis de har fantasifulde forslag, s& lad det endeligt
udvikle sig, men ellers m& de preve at overtale Dummepeter til ikke at

28



trykke p& knapperne. Lad ham bare nd at
trykke p& en enkelt eller to. Méske er det
lykkepiller p& gasform, der ger alle lalleglade,
eller hallucinerende stoffer, der selvfelgelig
ogsé pévirker vores helte. Lad fantasien f& frit
leb. Dette er ogsé et fint tidspunkt for Carmilla,
Fristerinden, hvis nogle af spillerne har f&et
hjeelp tidligere i scenariet, til at indlese sin
geeld.

Soundtrack 8:

Som en humoristisk
bemaerkning kan
denne bruges (Final
Countdown) ellers
kan nr. 16 bruges
(Tempus Vernum)

Nér gruppen f&r overtalt Dummepeter eller p& anden méde slipper fri,
s@ har de nok et lille opgar med rockerne og muligvis ogsé@ Natan
Nielsen, hvis han ikke er taget videre. Husk, at rockerne ogsé er
pévirket af de stoffer, der er sluppet fri, s& lettere overskruede scener er

helt i orden.

Udgang: Nér spillerne f&r taget sig sammen
til at tage af sted til Nirvanastien, s& holder
der tilfeldigvis 6 Harley-Davidsons, men de
er ikke forpligtet. Det er nok bare forfatterens
darling, men forestillingen om, at de karer
gennem det danske sommerlandskab med
Sankt Hans bél, der blusser op rundt omkring,
mens Born to be wild kerer i baggrunden
burde veere nok til at baere over med denne
lille fejl. Det er ren rock’n’roll.

Soundtrack 14:

Born to be wild er med
pé soundtracket, og
det ger sig jo perfekt
pd dette tidspunkt.
Brug blot nummeret
som en lille pause op
til finalen i scenen,
Nirvanastien.
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Nirvanastien

Formal: At give en flot finale p& scenariet, s@ spillerne gér fra bordet

med en god fornemmelse :)

Indgang: Spillerne ankommer til ligusterhaekken, de har veaeret pd vej

til hele scenariet.

Bipersoner: Mdske overleegen, Natan Nielsen

Lokation: Nirvanastien, der er forklaret i afsnittet om lokationer.

Rekvisitter: Afslutningstalen, der findes blandt rekvisitterne. Evt. lys.

Handling: N&r spillerne ankommer, er —
hvis overlaegen ikke er overvundet endnu—
Natan Nielsen i gang med at foretage
mystiske ting foran hakken. Det ser
bestemt ikke godt ud. Meget okkult. Sorte
lys, pentagrammer og et gedehoved (hvis
overlaegen er overvundet, s§ spring ned til
naeste afsnit). Hvis de forstyrrer ham, vil
han svine dem til og nedgere dem. Hyvis
de beslutter sig for at blive fysiske, vil han
forvandle sig til den djeevel han er med
horn, hove og det hele. Méske endda ild.
Hvordan gruppen loser dette problem,
skal de selv have lov til at finde ud dof,
men pres dem lidt og preemiér fantasifulde
forslag. Det er nok oplagt, at de skal
bruge deres tro pd en eller anden made,
da en fysisk overvindelse ville veere
usandsynlig. Hvis de er helt p& skideren,
m§ Sankt Hansen komme til hjeelp (han er
ved at veere frisk p§ dette tidspunkt), men
hvis det er nadvendigt, sé i hvert fald sé

Soundtrack nr 9, 10

og 19:

Hvis kampen med overlaegen
udspiller sig her, er nummer
9 (Modern Crusaders) pé
soundtracket udmaerket. Det
er meningen, at Guds fale,
som findes blandt rekvisit-
terne, skal holdes til nummer
10 (Devore Amante). Talen
er afstemt efter nummeret,
hvilket kan hares pd nr. 19.
Det er meningen, at ndr
guitaren sparker ind pé
nummeret, sé skal spillerne
bare have lov til at sidde og
nyde det. Hvis der er blevet
teendt lys, sé& er det et fint
tidspunkt at slukke dem igen.
Det er s§ at sige outroen til
scenariet.

lidt som muligt. Det bliver ikke nogen god sejr, hvis de f&r den

foraerende.
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Nér den onde superskurk er overvundet, beder Sankt Hansen dem om
at stille op i halvcirkel. Farst sker der ingenting, men s& flammer busken
op i flammer, der dog ikke forteerer den. Gud er traditionalist. Her
kunne det veere en ide at teende et lys, som siden kan pustes ud. S&
hares en omnipotent stemme, der synes at komme alle vegne fra, og
Gud afleverer sit budskab til sin sidste profet. Nér talen er feerdig, s
slukkes bdlet, og busken ser ud, som den altid har gjort (den slukkes,
lige s& snart talen er feerdig).

Udgang: Hvad? Scenariet er feerdigt! Hvis der er spillere, der stadig
ikke har fundet ud of dette faktum, s& rusk i dem til de végner op.
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En reporter stiller spgrgsmal

Formal: Morskab. At f& rodet gruppen ud i problemer og at spille op til
deres sindssygdomme.

Indgang: Gruppen befinder sig pé et offentligt omréde — en gade eller
torv i midten af en by.

Bipersoner: Kim, reporteren, der er tjekket efter bogen og uden
situationsfornemmelse.

Handling: Kim kommer over til dem ifart bdndoptager, hovedtelefoner
og med en mikrofon i hdnden. Han praesenterer sig som radioreporter
og begynder at udsparge dem om deres planer for Sankt Hans. Hans
spergsmél gér ogsd i retning af Sankt Hans’ religiose betydning.
Generelt  stiller  han  spargsmél, der ftrigger karakterernes
sindssygdomme og som har dobbelt betydning i forhold til deres
nuvaerende situation. Né&r/hvis spillerne afbryder interviewet, vil Kim
ihaerdigt forfelge dem med ny glad i stemmen, da han fornemmer en
sensationshistorie. Han har dog ikke fattet, at det er de undvegne
patienter, han har veeret ved at interviewe. Kim kan blot fornemme, at
de har et eller andet at skjule, s& han prever ihaerdigt at presse det ud
af dem. Hvis de er truende overfor ham, ignorerer han det i forste
omgang (eller rettere opdager det ikke), men hvis de bliver meget
pdgéende, vil han flygte.

Udgang: Til sidst m& Kim give fortabt. Han er ikke i videre god form, s
han kan ikke falge med. Hvis han blev truet vaek, vil han blot forsvinde i
maengden. Evt. afslutter han sin reportage — efter karaktererne er vaek,
s@ det kun er spillerne, der ved det — pé felgende méde: “Kim Meiller,
live fra gdgaden/torvet, p& Radio Mega. Tilbage til studiet!”
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Undervejs

Dette er en samling sméscener som kan smides ind, nér spilpersonerne
er undervejs fra et sted til et andet — og det er de en del. Feelles for
dem er, at de viser, at der findes mange andre underlige, religiose
mennesker rundt om i verden. Der er givet mange muligheder, og det
er pé ingen mdde nadvendigt at udnytte dem alle. Bipersonerne er
beskrevet i det dertilherende afsnit.

Johannes

Spillerne kommer forbi en ung mand, der ligger og forbleder i
vejkanten. Han er stadig ved bevidsthed, men det er tydeligt, at hans
tilstand er kritisk. Blod, knogler og alt det der. Johannes vil dog ikke
tillade, at der er nogen, der giver ham hjzelp, for han er Jehovas Vidne
og bange for, at en leege kunne finde pd at give ham blod, sé han
pdstér hdrdnakket, at han bare skal have tid til at ligge lidt, s& skal han
nok komme sig. Om spillerne vil g& imod hans vilje er op til dem, men
det er nok en god ide at give spillerne en mulighed for at slippe af med
Johannes igen, da de ellers let kan komme til at sl&ebe ham med
gennem hele scenariet. Det kunne veere sjovt, hvis det kom frem, at
Mads faktisk er leege.

Andreas

En eldre preest, der kommer karende i sin kirkes minibus. Han er
hejreflajspraest af typen, der tordner om syndens trussel hver sendag fra
praedikestolen, men ellers er han et flinkt og omgaengeligt menneske.
Han har dog en tendens til at bruge vendinger som Guds straf og
arvesynd en del. Ideen er, at han skal g8 helt amok over Sankt
Hansens selvudnaevnelse til profet.
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Martin

Endnu en ung mand med steerke holdninger. Han
vil kunne medes ved et busstoppested eller
lignende. Han er altid parat til en diskussion om
Guds rige og Jesu ubetingede keerlighed til os. Jo
mere folk modsiger ham, jo mere sikker er han
pd, at han har ret, og alle andre blot er bange for
at blotleegge sig for Gud og st &bent frem med
det.

Hippier

Kommer kerende i deres folkevognsrugbrad, Love
Express, hvor de karer rundt pd mé og 1§ (hvilket
kan veere frustrerende, hvis man er under tidspres
for at né et bestemt sted hen), mens de tdger
rundt i skyerne af sjov tobak og nostalgia. De er
som sédan ikke religisse, men de mener, at
religion er opium for folket, og man skal frigere
sig fra dens leenker.

Manden pa vejen

Soundtrack 12:
Nr 12, Jesusfreak
er som skreedder-
syet il denne
scene (eller ogsé
er det omvendt)

Soundtrack 13:
Norwegian
Wood passer fint
en flok uregerlige
hippier uden
kontakt til den
virkelige verden.

lkke s& meget en scene, men mere en gimmick, hvor en mand kommer
géende i modsat retning sleebende pd et stort kors over skulderen. Han
har lyse kreller og er ikleedt et israelsk flag. Han kan ogsd bruges som
running gag, der kommer gdende i modsat retning lige gyldigt, hvor
gruppen er pd ve| hen — dette er dog nadt til at stoppe, hvis de mader

ham til fods og indleder en snak med ham.
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Lokationer

For at skabe lidt klarhed over de afstandsmeaessige forhold i scenariet er
her lidt oversigtsinformation for folk, der ikke hidtil har interesseret sig
synderligt for nordsjaellandsk geografi.

Helsingér
Helsinge Snekkersten
Espergaerde
Fr ede ik l O
i SVE};‘”ES@ Himlehzlk
_ Hillergd
e Fjard
Hgrsholm
Adlerad
Birkersd
Frederikssund
kKos Lynoghy

Her er Roskilde placeret
(uden for kortet).

Se ogsd naeste side for
detaljer.
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Sankt Hans Hospital

Hospitalet er placeret
omkring den gamle her-
regérd, Bistrupgdrd, og
ligger lige ned til Ros-

kilde Fjord. Rundt om i .R“-k“de

Boserup Skov Him m elev

omrddet ligger bygning-
erne fordelt med god
afstand. Figur T er hos-
pitalets placering i Ros-
kilde, figur 2 er en ove-
rsigt over hospitalsom-
r@det og figur 3 er den
ostlige del med afdeling
L markeret i redt.

Figur 1

Afdeling L er en lukket
afdeling for leengere-
varende behandlinger.
Der er en del leeger og
sygeplejersker tilknyttet.
Det har et sikret afsnit til
de farligste patienter,
hvor sikkerheden er he-

Sct. Hans Hospital .
B upvej 2

4000 Roselae i - jere.
|

Figur 2

Link:

Hospitalet har sin egen
hjemmeside pé:
www.scthanshospital.dk

Figur 3
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Nielsens sommerhus

Et tilbagetrukket hus neer vandet i
sommerhusomr&derne omkring Fre-
deriksveerk. Det er luksurigst p& den
afdeempede (og derfor mere pra-
lende) méde. Huset er beskyttet
med indbrudsalarm, men den er
ikke slGet til i den scene, hvor
sommerhuset bruges, da der alle-
rede er folk i huset. Plantegning
findes blandt rekvisitterne.

Set fra hoven .

Interigret er udsegt med mange
gamle klenodier, hvis tilstedevaer-
else ville 1§ mangen en historie-
forsker eller kunstkender til at hae-
ve et gjenbryn.

1. sals veerelse

Indgangspartiet

Der er en stor parklignende have
omkranset af treeer (og et diskret
hegn), der for enden danner leehegn
til strandens ferste klitter.

Stuen

Sankt Hansen holdes fanget oppe
pé forste sal i det rum, der ligger til
leengst til hejre. Det er synd, at han
er bedevet, for han sidder mere
fornemt, end han har gjort i mange
ér.
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Hillergd Kraftvarmeveerk

Er bygget i futuristisk stil, som de
fleste danske kraftvaerker. | scenariet
er det en ode, forladt og dyster
bygning, hvor der vaelder en sort rag
ud af den sodede skorsten. Den
eneste adgang er en rimelig stor
port, der vender ud mod et ind-
hegnet omrdde, som man kommer
ind pé& via en gitterport, der graenser
op til gaden. Stedet virker menneske-
tomt.

Det andet interessante rum i kraftvarmevaerket er det store fyringsrum,
hvor braendslet fares ind i ovnen. Det er her overlaegen har forberedt
sin onde plans gennemfarelse. Der er ca. 20 meter til loftet, og der er
store maskiner, der bringer braendslet til et stort hul ca. 10 meter oppe
ad den ene vaeg. Det er fyringshullet. Der er en stor kran i loftet. Det
mest markante er dog, at der er opstillet store tanke pé& gulvet foran
fyret med slanger op til fyringshullet. Computere og andet maskineri
giver en passende baggrund.

Gamle G_r@';ﬁhurt \t;{amg'renhnrg
Stenholtsvang .-

ejede Tulstrup
Granholt . Lentolt

wnholt Hegn Hess

Tj=erehy .-:
Hillerg

My Harlese &g

Karlebo

Harly ze .‘1‘ Staore Dyrehave

.I‘U.")ri-_‘Ham merzholt Kirkelte

up
Freersley

H am m eraholt

Tokkekab Hegn

Grrlase Kettinge

Seeds

Blovstred
Sj=e
eI Uwelse
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Nirvanastien

Beliggende helt ude i udkanten af villa-
kvartererne i Espergaerde er Nirvana-
stien en grusbelagt sti med en keempe
ligusterhaek til den ene side og udsigt
over de kobefengte marker til den
anden. En klassisk bagsti, der forbinder
et villakvarter.

storre veje |

Der

sparsomt beplantet med gadelygter.

er

Tillil;srup
Det, at Espergaerdes
samlede befolkning -

minus hunde, katte og
gamle damer - er pé
stadion for at fejre, at
det hele nu bliver mer-
kere gar, at der ikke er
mange, der vil opleve
“usaedvanlige” ting.

'..‘-‘-‘.-‘.-‘—l_—--l-'r'
Lot

- ﬁnekkt

.’.
o

E_géia'aeksvang J_/'
P& det tidspunkt, hvor
Nirvanastien bliver brugt i
scenariet, er det Sankt
Hans affen, og Esper-
gerdes befolkning er
forsamlet p& det lokale
stadion. Her er der taendt
bél og er fest og glaede.
Dette kan ses fra det
meste af Nirvanastien.
& :
B @é@ Frazstebjerg p‘ﬁeie
_..g-"'"_. ﬂ | Flyndw
o =2
N e 2
. '%% *— %%
1 T "@ié_’j&' A in,
K @ .
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Beskrivelse af rekvisitter

Forst kommer en individuel beskrivelse af de supplerede rekvisitter, der
folger med scenariet — de er opfort i den raekkefolge, som de
forekommer i scenariet. Nogle kraever lidt forberedelse, mens andre
kan bruges frisk fra bunken. Endelig er der en beskrivelse af
soundtracket til scenariet.

Billede af Sankt Hansen

For at spillerne kan genkende Sankt Hansen senere hen i scenariet, og
s& de kan 1§ et visuelt indtryk of ham, er der en skitse af Profeten selv
vedlagt.

Dungeonkort

Er beregnet til brug i farste scene, Flugten, hvor spillerne kan flytte
brikker repraesenterende dem, rundt pé kortet. Der knytter sig en del
noter til kortet:

t+ T repreesenterer et toilet

t+ Alle dare bner ind ad

t+ De tykke, rade streger er forhindringer — ved udgangen (hgjre
side) er der to kodel&se, mens i den anden ende er det en
almindeligt [8st der

BI& navne er startsteder for de forskellige karakterer. Gert og
Freddy starter dog i vagtstuen

Der er tegnet et kamera ind i gangen i det sikrede afsnit

Den grenne firkant ved kantinen er sodavandsautomaten
Feellesrummet er fyldt med borde, stole og sofaer samt grenne
planter

-+ ==+ =+

Kortet er delt op i ni dele for at kunne vaere der, s§ det skal lige pusles
sammen fil ét stort kort. Det kraever nok saks samt lim/tape.

Mastervaerktgjer

Der findes ogsé en etsides-version af dungeonkortet med alt indtegnet,
som er beregnet til at blive brugt sammen flowchartet, der giver en
oversigt over planen, som spillerne skal udfere.
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Ur

Bruges ligesom dungeonkortet under Flugten, hvor det bruges til at
holde styr p& den tid, der forlaber i lobet af scenen. Det kan stserkt
anbefales at klistre urskiven og viserne op p& noget kraftigt pap og
bukke noget af pappen rundt som fod. Derefter skal viserne blot saettes
fast med en kontorsplit, knappendl eller lignende.

Brikker

Den tredje rekvisit til brug under farste scene, Flugten. De kan klippes
ud og bruges direkte, men de gar sig ogsé godt pd pap. Der er vedlagt
to versioner i forskellig starrelse med frit valg p& alle hylder.
Bogstavkoderne stér for:

Anker Havskum (dad)
Freddy (vagt)

Gert (vagt)

Sankt Hansen

Ejnar

Henning

Mads

Niels

Poul

Skilt

En lille gimmick til brug for, nér overlaegen er i spil. Skal klippes ud og
saettes i et kongresskilt (er lavet pd ejemdl).

Avisflyer

En spiseseddel som dem, der altid stér udenfor kiosker og lignende.
Den er beregnet som en appetitvaekker til avisartiklen i dagens avis.

Avisartikel

En sensationspraeget artikel, der f&r blandet godt og grundigt rundt i,
hvad der egentlig skete. Ideen er, at karaktererne skal se, at de vitterligt
er eftersogte.
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Brevstump

Det store Clue, der "heldigvis” er blevet tabt p& stedet, hvor Sankt
Hansen er taget til fange. Det leder i retning af overlaegens sommerhus
i neerheden af Frederiksvaerk.

Grundplan

En oversigt over overlaegens sommerhus, da spilpersonerne nok pé en
eller anden méde gerne vil bryde ind. Der er ogsd et ark med
sommerhuset set udefra, sé spillerne f&r en fornemmelse af, hvad det
er, som de st&r overfor.

Udbredelseskort

Endnu et Clue, der fortzeller, at Den Onde Plan kommer til at udspille
sig pd Hillerad Kraftvarmeveerk. Ligger hejst sandsynlig smidt i
sommerhuset ved en fejltagelse, men kan evt. ogsé findes tidligere.

Pentagramkort

En yderligere praecisering af, hvor overlaegen er taget hen. Rekvisitten
er ikke seerlig god, s den ber nok springes over, men den er taget
med for fuldsteendighedens skyld.

Guds tale

Afslutningen, der skal oplaeses til nummeret Devore Amante (nr 10 pé
soundtracket med en avelsesversion pé nr 19)

Norges nationalsang

NG ja, det kunne veere sjovt at udlevere den til Niels, hvis han feler for
at veere lidt norsk patriotisk. ..

Ikkesupplerede rekvisitter

Udover de allerede naevnte rekvisitter vil det veere praktisk med en
kittel, 200 kr og en knapattrap. Det sidste er et breet eller en konsol
med knapper, som der kan trykkes pé i reekkefalge. Derudover ville
sm@ effekter til at markere spilpersonerne overfor hinanden vaere en
udmeerket ide.
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Soundtrack

Soundtracket bestdr af udvalgte melodier, der gerne skulle accentuere
de scener, som de er beregnet til. T-10 er hovedscenerne, 11-14 er til
optionelle scener, 15-18 kan bruges, hvis de passer ind og 19 er kun fil
at here, hvordan 10’eren skal udfares. Kvaliteten er ikke god nok til at
blive brugt i sig selv. Egentlig skulle den norske nationalsang ogsé veere
inkluderet i stedet for nogle af de lase numre, men den er ikke sé nem

at skaffe.

Nr Scene Navn Kunstner

1 __Flugten | Pink Panther temaet | Ukendt .
2 Flugten  Mission Impossible | Ukendt
_3__Dremmen_ Romance _ __ Apocalyptica
_4__Morgenstund Country Roads ____ JohnDenver
_5__Forsvundet  FadetoBlack __  _ _  Apocalyptica .
_6__Sommerhuset Take a look around | Limp Bizkit
7/ __Showdown  Enter ] Within Temptation
_8__Showdown _ Final Countdown | Europe . .
_9__Nirvanastien  Modern Crusaders | Enigma .
10 Nirvanastien _Devore Amante | Era .
11 _Carmilla. | Leave your haton Joe Cocker
12 Martin . Jesusfreak | DcTalk .. ... ..
_13 Hippierne ____Norwegian Wood | Beatles ... ...
14 Choppers____Borntobewild  Andrew Strong version_
15 Ingen ! What if God was one of us _Joan Osborne
16 Ingen . Tempus Vernum | Enya .
17 Ingen | Don’t worry — be happy . Bobby McFerrin
18 Ingen_ | Nemesis the Warlock Cédremix .

19 Qvelse Devore Amante med speak Era + forfatteren
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Lidt om Skt. Hansen
og det at veere spilleder pa det

af Johannes Busted Larsen

Jeg karte spiltesten aof dette scenarie, som spilleder p& TRoA-con 03. Det er ud fra
denne oplevelse jeg vil prave at skrive lidt om, hvad jeg gjorde, hvad der var godt,

og hvad der ikke holdt.

Ryan har lavet meget af arbejdet for dig; dette scenarie er let at g& til — ogsé ret let
at kare. Det er dog ting, jeg synes, du skal vaere opmaerksom pd hen af vejen. Det
er et humorscenarie, og det er faktisk ret sjovt. For nogle af os er der dog graenser
for, i hvor lang tid man kan sidde og grine, s§ hvis | bliver feerdig "fer" tid, er det
ok. Det farste, du skal, er at uddele hovedpersonerne. Da jeg kom ind i lokalet pd
TRoA-con, fandt jeg nogle ret unge spillere. Derfor blev jeg lidt bange, da dette
scenarie er ret meget karakterdrevet, og jeg synes, at det s§ var nadvendigt at give
Ejnar, reklamemanden, til den jeg synes s§& mest manisk ud. De andre lod jeg
spillerne om at fordele, udfra en meget kort beskrivelse af dem, "Mads er tit syg,
eller tror han er" osv. Jeg tror, nér jeg tenker tilbage, at det méske ikke var den
bedste m&de, at fordele karaktererne pd. Jeg skulle nok havde leest karaktererne
pé& forhénd (det var der ikke tid til, fordi jeg fik dem lige fer, jeg skulle kere
scenariet), og skulle nok havde snakket mere med spillerne om deres forventninger
og hvad de udfra dem havde lyst til. lgennem denne snak kunne jeg havde s&
kunnet gaette p&, hvad de forskellige spillere kunne spille. Det skal dog lige siges,
at jeg kender en del meget gode rollespillere, der, ndr de ikke spiller, er ret stille i
det. Men snak med spillerne, s& de ogsd feler sig trygge ved dig og deres
medspillere — husk, | har tid nok.

Den fedeste oplevelse i dette scenarie var for mig den ferste scene "Flugten". Jeg
er derfor lidt ked of, at der ikke var nok beskrivelser i denne scene. For at f§ disse
beskrivelser med, er du nok nadt til at preve at ramme en "Olsenbanden"-stemning
frem for en "Bond"-stemning. Brug tid p& denne scene. Beskriv hvordan Skoleleeren
snakker i savne pd tysk, eller hvordan gangene ser meget farlige ud for Henning,
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den uheldsramte. F& dine spillere til at beskrive, hvad de ger, og hvordan de ger
det. Hvis ikke p& anden mé&de sé ved at sige: "hvordan ger du dete" eller "kan du
beskrive det lidt naermere?". S& tror jeg scenen kommer rigtigt til rette. lkke fordi
den ikke var god, da jeg spillede den, men giv den bare alt, hvad den kan treekke.

Noget, som mine spiller var glade for, var live-elementerne, s& bare brug noget tid
pé& dem. Dog kan de godt g& hen og blive kedelige, hvis man ikke stopper imens
legen er god, sé ger det. Ydermere skal du veere opmaerksom pé&, hvordan og hvor
du vil bruge "Undervejs"-bipersonerne. Jeg brugte Johannes, da de var pé ve| fra
"Morgenstund har guld i mund" til 'Degneren", men hvis du vil bruge Martin, tror
jeg, det skal vaere inde i byen - alts§ efter "Dagneren". Det er ogsd en god ide at
lade dem bruge en del tid inde i byen pé at "gakke" ud. Der er ingen grund til at
stresse spillerne endnu. Efter "Fuglen flajet" skal hovedpersonerne fra punkt A til B,
det brugte jeg Camilla til - s§ stod de ogsd i geeld til hende. Du kan ogsé bruge en
af "Undervejs"-bipersonerne, men hippierne ville jeg dog vente med. Maske ville
Praesten Andreas vaere sjov her. Det kan jeg ikke lige overskue.

Fra "Sommerhuset" til "Showdown" er det sjovt at bruge hippierne, fordi der er
spillerne stressede, og det er hippierne ikke. Der kan du f& ret meget "narko'-
humor ind p& bekostning af St. Hansen, der er bedavet. Hvis du lader hippierne
kere, som vinden blaeser, og spillerne stresse helt ud, hvorefter hippierne byder
dem noget at ryge péd, sé tror jeg, det vil vaere en rigtig god scene. Lad bare
hippierne veere vildt dumme at hare pé& - dumme mennesker er altid et hit. Det skal
g6 ret hurtigt at blive fanget ved "Showdown", for nu er dine spillere nok lidt treette
af "snige sig rundt'-scener. Efter dine spillere er kommet fri - bare lad dem snakke
for deres syge moster - er "Harley-Davidson'-intermezzoet faktisk ret godt. Dette
kan du jo se som et symbol p& hovedpersonernes frie forhold til religion, i
modsaetning til alle andres religizse forhold, eller méske er det bare rock’n’roll.
Der udover skal det ikke vaere for let at tage Natan ud, men det kan du vel sige dig

selv.

Mine spillere og jeg havde en sjov formiddag med dette scenarie, jeg h&ber | f&r
det samme, selv om det m@ske ikke engang er formiddag, nér | spiller det.

Held og lykke, det er et godt scenarie.
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Ejnar Sgrensen

Ejnar er en mand sidst i trediverne over middelhajde med skulderlangt,
lyst hér og blégrenne ejne. Han er en karismatisk mand, der oser af
kreativitet. De fleste mennesker bliver lidt overveldede forste gang, de
meder ham med hans store armbevaegelser, bulderstemme og hjertelige
omgangstone. Han er klaedt i ret kedeligt institutionstej, da han de sidste 3
&r har veeret indlagt pd Sankt Hans psykiatriske hospital.

Ejnar var, for han blev indlagt, ansat som Art Director pé et reklame-
bureau. Han havde efterhdnden vundet en del priser for sine innovative
ideer og skarpe ordspil. Derudover brugte han sin fritid p& at skrive
musicals, der efterhénden havde opnéet — endnu lokalt — ry, og han stod
for at skulle springe til en of de store scener. Ejnar havde stadig ikke
fundet den eneste ene, hvilket mange dynger op i bunken af forklaringer
pé&, hvorfor han endte p& den lukkede.

Ejnar havde netop f&et ny, kvindelig overordnet — en stilling, som han selv
synes, at han skulle have haft. M&ske var det fordi, der er lidt meget
macho i Ejnar eller ogsé kom de to bare forkert ind p& hinanden, i hvert
fald opstod der hurtigt et kapleb mellem de to i hvem, der kunne veere
mest innovativ. | starten gik det strélende for Ejnar, der vandt kundens
gunst pd de to farste projekter, men derefter gik det ned of bakke, og
Ejinar pravede hérdere og hérdere. Kollegerne pravede at fortelle ham, at
han var ved at bevaege sig ud pd et sidespor, men Ejnar affeerdigede
dem. Han havde nok at se til, da deadline pd hans nye musical var neert
forestGende.



Kulminationen kom, da Ejnar og hans overordnede — pé tveers af alle
ordrer — praesenterede hvert deres koncept for en ny storkunde. Ejnar
skulle starte. Han fortalte levende om sit kombinerede mediekoncept, der
inkluderede sponsorerede skirejser, rede keer pé Grenland, nazistmarch
pd Rédhuspladsen og et helt indflajet buddhistmunkekloster. Da han var
feerdig med den sidste sang, kiggede han ned pd kundens
repraesentanter, der sad rundt om bordet, han stod p&. Han fik bevilget
ferie pd ubestemt tid. Kort tid efter blev han hentet af et par venlige, men
bestemte politimeend nede i gédgaden, hvorefter han blev taget med pé
stationen, hvor han fik noget taj pd og sat i et lydteet rum. Kort tid efter
blev han kert til Sankt Hans psykiatriske hospital.

Leegen siger, at Ejnar lider aof den affektive
tilstand kendt som mani. Ejnar begynder at
forteelle om sit seneste musicalkoncept, der
handler om en balletdanser fra Mozambique.
Leegen forklarer, at det ger Ejnar opstemt og
hyperaktiv. med en meget springende
tankegang — han kan ikke holde tankerne
samlet om en ting i mere end & ojeblikke.
Ejnar er i gang med at forklare om et
reklamekoncept, hvor en bjern bruger en
paraply til at bryde ind i nationalbanken.
Leegen siger anstrengt, at mani kan resultere i
selvovervurderet adfeerd. Ejnar herer ikke
efter, da han dremmer om premieren pé sin
seneste musical i Albert Hall i London. Leegen
beder Ejnar om at fortsaette doseringen pd
hans piller. Ejnar kan slet ikke huske, at han
har fGet nogen piller.

Heldigvis er der en, der kan se Ejnars storhed; en, der lader Ejnar indtage
sin rette plads — Sankt Hansen, Profeten. Ejnar er Sankt Hansens udvalgte
— den forste blandt ligemaend. Havde Jesus méske ikke ogsé Sankt Peter,
der siden blev pave. Og Ejnar kan godt lide Sankt Hansens leere om, at
ndr Guds rige kommer, s§ skal alle leve som konger. Han er allerede ved
at skrive en komedie om det — en guddommelig komedie. For at det skal
ende lykkeligt skal Sankt Hansen dog medes med Gud, og det skal Ejnar
hjeelpe med — ja, og ogsé de andre disciple.



Disciplen Niels: En pudsig starut, der nogen gange
opfarer sig helt underligt. Men Ejnar er meget
forst&ende over for ogsd hans slags. Det er derfor, at
Ejnar er sG god som leder.

Disciplen Mads: Stakkels fyr er syg hele tiden, men
sG er det jo godt, at Ejnar er der til at tage den ekstra
byrde pé sine brede skuldre.

Disciplen Poul: Der er nogen, der har pisset pd
hans sukkermad, men hans giftige kommentarer
preller of p& Ejnar. Man kan jo kun have
medlidenhed med s&dan en mand, om end man en
gang i mellem er nadt til at ssette ham lidt i refte — af
hensyn til de andre.

Disciplen Henning: En ganske flink mand, der dog
ikke virker til at have opfundet den dybe tallerken.
Ejnar kan godt lide at indvi ham i sine planer, s& han
kan 1§ et glimt af storhed i sit liv.

Flugten

| aften under flugten har Ejnar f&et det mest betroede job. Han har pd
forhénd gemt sig under en sofa i naerheden af kantinen KI. 10.01 skal han
putte 30 kr. i colaautomaten, traekke to cola og gemme sig igen. Derefter
skal han kl. 10.06 snige sig efter vagten p& runde. Han skal hente en
trappestige i depotet i nr. 8 kl. 10.09. Her skal han vente fire minutter
inden han gér ind til Poul (nr. 6) og henter en skruetreekker. Derefter gér
han ud for at skrue loftsvinduet af, der befinder sig nede ved veerelse 15

og 16. Kl. 10.24 skal han veere feerdig, for da samles alle hos ham.



Mads Andersen

Mads er en mand farst i fyrrerne, over middelhajde og meget tynd. Han
har meget dybtliggende @jne bag brillerne og stdlgrét hér, der leenge
har veeret tyndt i toppen. Han er en snakkesalig mand, der dog
efterlader et lettere sargeligt indtryk hos folk, nér de meder ham farste
gang. Han er kleedt i ret kedeligt institutionstej, da han de sidste 3 &r
har veeret indlagt p& Sankt Hans psykiatriske hospital.

Mads var, fer han blev indlagt, overleege p& Glostrup Hospital, hvor
han blev anset for en dygtig kirurg. Han levede sammen med sin kone,
som han havde madt pd universitetet, om end det endnu ikke var blevet
til bern, men det var heller ikke sé vigtigt, da hun var 8 &r yngre end
ham. Han var ogsd en eftertragtet forelseser pd universitetshospitalet
grundet sin paeedagogiske evne til at forklare begreberne pd en simpel
mdde. Livet gik alts§ godt for Mads, og det undrede mange, da hele
korthuset pludselig veeltede.

De fleste tror, at det slog klik for Mads, da hans kone gik fra ham, men
de, der er mere inde i sagen, ryster p& hovedet, for det havde veeret
tydeligt et stykke tid, at Mads og konen ikke rigtig kunne sammen, og
nogle af dem kan ogsd betro, at den virkelige grund var, at konen viste
sig at have en affeere med Mads’ bedste ven, hvilket tog h&rdt p& ham.
Kernen af vennekredsen ryster dog bedrevidende pé& hovedet af disse
spekulationer. De ved, at den virkelige grund var, at Mads” hemmelige
affeere, hans bedste vens kzereste, droppede ham til fordel for en ung
kandis. Kun Mads selv og en ung praktikant pd hospitalet kender nok
den virkelige grund — og Mads har fortraengt den. De to havde sig en
hyggelig omgang p& et bord i hospitalets kakken, og ugen efter var
hele hospitalet i karanteene grundet roskildesyge.



| den falgende tid var Mads konsekvent sygemeldt. Det var sjaeldent for
den samme ting i ret lang tid, og han blev ofte set p§ travle steder, hvor
han gik og fortalte alle om sin sygdom. Nogle gange kom han endda
op pé hospitalet med undskyldningen, at han bare blev mere syg af at
ligge derhjemme i det tomme hus. Da han begyndte at ordinere diverse
medikamenter til sig selv og tilfeeldige patienter, som han meadte pd
gangen, blev han venligt, men bestemt, afhentet og anbragt pé
afdeling L p& Sankt Hans psykiatriske hospital.

Leegen siger, at Mads ikke bare lider of
hypokondri. Mads vidste godt, at han var
rigtig syg. Leegen mener, at der gemmer sig
en fobi bag Mads’ trang til at forteelle om
sine sygdomme. Mads er overbevist om, at
det bare er en paeen mdde at sige, at han er
ved at da, pd. Leegen er sikker pd, at Mads
rent faktisk er bange for stilhed, og at han
derfor fylder op med sin sygdomssnak for
at bryde den. Mads begynder at fortelle
om, at han har féet symptomerne pé en
meget sjaelden, farlig tropesygdom, da
leegen leener sig tilbage og betragter ham.
Leegen vil gerne have, at Mads deltager i
noget terapi i stille, tomme rum. Mads
fortaber sig i at forteelle om alle de ube-
hagelige ting, som han vil komme til at gé
igennem pga. sygdommen

— i detaljer, som kun en leege kan.

Heldigvis har Mads en ven, som vil here p& ham — Sankt Hansen. N&r
han er hos Sankt Hansen, s@ er det lige som om, at der godt kan veere
stille uden, at det gar noget. Og Sankt Hansens leere om, at alle har en
stemme for at kunne prise Gud, tiltaler Mads. For Sankt Hansen er
Profeten, og nu skal Mads og de andre disciple hjaelpe Profeten fil sit
mede med Gud.



Disciplen Ejnar: Det kan godt vaere, at Sankt Hansen e
lytter paent efter, hvad Ejnar siger, men Mads synes [*™ P
erlig talt, at det er noget usammenhangende vrovl,
han kommer med. [ ¢ 2 '.

Disciplen Poul: Mage til irriterende fyr. Han skal altid |
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Disciplen Henning: Han er ikke helt til at stole, for ;” *’?
han er sé stille det meste aof tiden. Hvis det ikke var for { &
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Disciplen Niels: Han virker meget tilforladelig, men /w74

der er et eller andet i hans gjne, som ger, at Mads er rlf*"“’!“'f’ ._i;"'fi"
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Flugten

Under flugten i aften skal Mads kl. 10.00 snige sig ind i lokale nr. 52,
Her skal han hente det, der befinder sig i hovedpuden og senest kl.
10.11 leegge det ind i vagtstuen. Her skal han tage en lighter og
papiret og anbringe det udenfor nr. 31 og anteende det 10.20. Herefter
skal han skynde sig ind til Sankt Hansen (nr. 42). Kl. 10.22 vil de
forsamlede snige sig ned til den anden ende for at mades med de
sidste.



Henning Vestergaard

Henning er en mand midt i fyrrerne of en kende kraftig bygning, kort lyst
h&r og blé ejne. Han er en venlig og omgaengelig mand, der ofte virker
lidt nerves. De fleste mennesker har en tendens til at undervurdere ham,
nér de ferste gang mader ham, da hans haje @jenbryn f&r ham til at se
evigt forbleffet ud. Han er klsedt i ret kedeligt institutionstaj, da han de
sidste 3 @r har veeret indlagt p& Sankt Hans psykiatriske hospital.

Henning ejede, fer han blev indlagt, et mindre firma, der solgte &eg, maelk
og andre mejeriprodukter til barnehaver, kantiner og lignende. Han
levede neermest pd kontoret sammen med sin kone, hvilket ogsé
bevirkede, at det var et ganske succesfyldt firma, der kastede en del af
sig. Det var et hektisk, men tilfredsstillende liv, og han elskede sin kone
over alt pd jorden. Det er ogsd de flestes overbevisning, at det var en
bestemt haendelse, der i sidste ende fik ham sendt p& den lukkede.

For fire &r siden var der g8et noget rivende galt i kelerummet —
kaleelementet var dbenbart begyndt at varme i stedet for. De eksakte
haendelser er endnu i dag ukendte, men det formodes, at de naesten
kogende maelkekartoner er eksploderet i varmen, og derved har veeltet de
lange reekker aof seggebakker. Da man fik gravet konen ud af omeletten
var det for sent.



De fleste syntes, at Henning tog det meget paent, og i starten kunne alle
godt forstd, hvorfor han gerne ville have sterre sikkerhed omkring
kalerummet. De faerreste havde dog forstéelse for, at han beordrede sine
chaufferer til at kare 40 km/t — overalt. Snakken i krogene steg yderligere,
da han installerede sikkerhedsskaerm omkring mikrobgzlgeovnen. P& dette
tidspunkt var hans hysteriske udbrud ogsd begyndt at blive sé tydelige, at
man ikke rigtig kunne overse dem. Da han udleverede antistrélingsdragter
nede pd gdgaden, blev han venligt, men bestemt, afthentet og anbragt pé
afdeling L pd Sankt Hans psykiatriske hospital.

Leegen siger, at Henning lider af en
kombination af generaliseret angst og
panikangst. Henning er bange for, at han
kunne do of det. Laegen har forklaret, at
Henning konstant gér rundt og er bange for,
at der skal ske ham noget farligt —
kombineret med hysteriske anfald af panik,
n&r han indser en ny m&de, hvordan noget
kunne g8 galt. S& réber og skriger han
desperat af andre for at holde dem vak,
mens han prever at stoppe uheldet inden det
sker. Henning kan godt se, at laegen har ret,
men det overskygges ligesom af frygten for,
om sygeplejersken muligvis kunne komme til
at stikke forkert. Leegen siger, at Henning
skal tage sine piller og indsprejtninger, s@ en
egentlig behandling kan komme i gang, men
Henning er bange for, at leegen har givet
ham forkerte piller, s& han snyder med pillerne.

Heldigvis har Henning en kammerat, som han altid ter stole p& - Sankt
Hansen. Nér han er hos Sankt Hansen, sé er det lige som om, at det hele
bliver lidt mindre farligt. Siden Henning blev discipel har han haft meget
feerre udbrud. Og Sankt Hansens leere om, at alle skal vaere gode mod
hinanden, og at ingen skal bestemme over andre, kan Henning tydeligt
forstd. Teenk bare pd leegen. Henning er parat til at falge Sankt Hansen
gennem tykt og tyndt. For Sankt Hansen er Profeten, og nu skal Henning
og de andre disciple hjeelpe Profeten til sit made med Gud.



Disciplen Ejnar: Sankt Hansen siger, at man skal tolerere
hinanden, men Ejnar tror &benbart, at han er Sankt Hansens
gjesten, s& derfor spankulerer han rundt som en anden
hane. Henning har bidt det i sig indtil videre, men han er
ikke sikker p@&, at han kan blive ved.

Disciplen Poul: Under Profeten er vi alle lige, og nér
Sankt Hansen er i neerheden, sé siger Poul ikke noget, men
lige s& snart han | er alene, s& spiller han s& knaldhérd
med sine smarte bemeaerkninger at det ikke er til at holde

ud.

Disciplen Mads: Han har vist veeret leege, fer han endte
pé den lukkede, sé& det er ikke sikkert, at man stole p& ham.
Sankt Hansen ger det godt nok, men alligevel...

Disciplen Niels: Henning ser egentlig lidt op til denne
altid rolige og selvsikre mand. Han f&r de mest mystiske
anfald nogle gange, og det er ikke helt betryggende, men
almindeligvis, s er han meget behagelig at omgés.

Flugten

Under flugten i aften skal Henning g& ud pé& ansatte-toilettet kl. 10.00.
Her skal han fjerne toiletrullen og leegge et Anders And-blad p& det ene
toilet ag Ise sig inde p& det andet. Dette skal geres pd 5 minutter. Et
minut senere skal han fiske vagtens nagler op af lommen p& ham vha.
den medbragte snere lavet af tandiréd og et sem. KI. 10.09 skal han
forlade toilettet — huske toiletpapiret — og g& ned i depotet (nr. 8), hvor
han skal tage en kost og en tilharende fejebakke. Derefter skal han gé op
til vagtstuen, hvor han skal veere et minut senere og leegge papiret,
fortsaette ned i den anden ende af hospitalet, hvor han skal give kost og
fejebakke til Niels kl. 10.11. Derefter skal han ned og l&se daren op til det
sikrede afsnit med den l&nte negle. S§ skal han g& ind til Sankt Hansen
og vente. Han skal vaere der senest et minut senere. Kl. 10.22 sniger de
forsamlede sig bort for at mades med de sidste, to minutter senere.



Poul Frederiksen

Poul er en yngre mand i starten af trediverne, der er noget lille af
bygning. Han har leverpostejfarvet hér, der ndr ned i sjnene, marke
gjne og en smule ludende holdning. De fleste mennesker er lidt
varsomme, forste gang de mader ham, da hans skulende gjne,
sammenbidte mund og knyttede naever godt kan virke lettere truende.
Han er kleedt i ret kedeligt institutionstej, da han de sidste 3 &r har
veeret indlagt p& Sankt Hans psykiatriske hospital.

Poul var, far han blev indlagt, en lovende standup-komiker, der var det
nye hotte navn. Effer optreeden i tv var der ikke den forening eller det
spillested, der ikke ville have ham til at vise sit show. Han blev indbudt
til alle premierer, velgerenhedsshows og jetsetfester. Livet kerte, og
Poul var pé toppen af det. Med janteloven i hédnden havde de fleste
mennesker derfor ogsd kun hovedrystende skuldertraek tilovers, da det
gik galt.

Det havde ellers vaeret meningen, at det skulle vaere det starste gjeblik.
Under et show péd Comedy Zoo med tv og det hele hev Poul sin
kaereste op p& scenen, faldt pd knze og bad hende gifte sig med ham.
Publikum ventede med tilbageholdt &ndedreet. Farst var hun helt stille,
men s§ eksploderede hun. Hun skeeldte ham heeder og ere fra.
Publikum grinede. Poul blev bare siddende himmelfalden. Til sidst
sluttede hun aof med at sl& op med ham, vende sig om og stoltsere ud
af hans liv. Publikum 1& flade pé jorden af grin — de troede det var en
del af showet. Poul forsvandt bare ud bag teeppet.



Vennerne troede i starten, at det bare var darligt humaer ovenpé
affseren, der gjorde, at Poul altid bed hovedet af dem, nér de provede
at snakke med ham, men det blev snart tydeligt, at den var veerre galt.
Alle publikum, som Poul optrddte for, begyndte at rébe pd
giftenummeret, hvilket fik Poul til at fare i flint og komme med giftige
kommentarer til folkene pé ferste raekke. Derefter var han ikke til at
treekke ned fra podiet igen. Det gjorde ham bare mere populaer. En
aften sprang Poul dog ned i hovedet pd en serlig hajtrébende
publikum og begyndte at proppe mikrofonen ned i svaelget pé manden,
mens han svinede ham til. Tre heerdebrede maend métte hive ham vaek
og tage ham med til afdeling L p& Sankt Hans psykiatriske hospital.

Leegen siger, at Poul lider af en fobi. Poul
proklamerer, at laegen er et dumt svin, der
bare prever at gere sig bedrevidende.
Laegen forklarer anstrengt, at Poul er bange
for, at der vil ske ham en ulykke, hvis han
ikke f&r det sidste ord i en ordveksling. Poul
replicerer, at det siger leegen bare for at
skyde sin usikkerhed over p& ham. Laegen
ndr sjeeldent videre med konsultationen.
Poul jorder altid leegen i den efterfalgende
“diskussion”. Laegen slutter of med at
fordoble Pouls dosis og give ham en uge i
isolation. Poul f&r det sidste ord — og han
seder alligevel ikke pillerne.

Heldigvis har Poul en, som han kan snakke

ordentligt med — Sankt Hansen. Det er som om, at det ikke rigtig er fil
at give igen pé& Sankt Hansens visdomsord, men det betyder ikke noget,
for han har jo ret. Og Sankt Hansens leere om, at Guds vrede skal
ramme de vantroende, tiltaler Poul. Henning er parat til at falge Sankt
Hansen gennem tykt og tyndt. For Sankt Hansen er Profeten, og nu skal
Henning og de andre disciple hjaelpe Profeten til sit made med Gud.



Disciplen Ejnar: Altid skubber han sig i farste raekke.
Som om Sankt Hansen ans& ham for at vaere mere
veerd. Der var et ord i gamle dage, der deekkede den
slags — fariszeer.

Disciplen Niels: Der er et eller andet fordsekt ved LIS AR
. s )
ham. Han er en slange i Sankt Hansens barm, og det ¥ [ | 7
piner Poul, at han ikke kan aofslere det. L= /j*
1 c'f.—_l".'.'f"f

e J‘ *\a
Disciplen Mads: Han kan aldrig holde sin keeft. Evig r’."f - )
s

og altid s&evler han op om sygdom dit og dat— det er Eﬁr\%f?_'-;)
lige til ot blive syg af. Yoo 2T

Disciplen Henning: Han kan i det mindste forsté at 1 by 1,3’ \‘il
holde kaeft — det meste af tiden. Han er noget e ® If;:l:ﬂ‘-:
anstrengende til tider, men alle har vel deres dérlige . 4
ojeblikke. = ' \

;i;:'-';’;: 4
Flugten

Under flugten i aften skal Poul kl. 10.00 snige sig ned til feellesrummet
og holde sig parat til 10.02 at lebe ind i vagtstuen og l&ne en
skruetraekker uden at vaekke opsigt. Derefter har han 3 minutter til
haelde vand uden for daren til det neerliggende depot (nr. 8). KI. 10.08
skal han lave stort postyr pé sit veerelse. Né&r vagten kommer, skal han
holde ham hen sd lang tid som muligt. 10.23 kommer Niels ind og
henter ham. Sankt Hansen siger, at det er en det kreever en modig
mand at udfere denne del af opgaven. Poul synes ikke, at det lyder for

godt.



Niels Antonsen

Niels er en taetbygget mand midt i trediverne med kemohdr, et stort ar i
panden, misteenksomme bl§ ajne og flyveerer. Han har et flakkende
blik og de fleste mennesker, der meder ham ferste gang, finder ham
meget misteenksomt anlagt. Han er klaedt i ret kedeligt institutionstaj, da
han de sidste 3 &r har veeret indlagt p& Sankt Hans psykiatriske
hospital.

Fer Niels blev indlagt, var han ansat i Forsvarets Efterretningstjeneste.
Spionage, kontraspionage, trippelspionage og det hele. Et godt betalt
og spaendende, afvekslende job. Niels’ eneste problem var i forhold fil
hans kone, Nanna, som havde det svaert med alt det hemmeligheds-
kreemmeri, der var nadvendigt.

En dag kom Niels tidligt hjem fra arbejde. Falgelig blev han meget
overrasket over at finde sin kone i gang med at scanne alle hans
hemmelig papirer og overfere dem via radio. M&ske var det derfor han
ikke ndede at reagere — han blev i hvert fald skudt i hovedet af hende
uden at f§ p&grebet hende. | lang tid derefter svaevede han mellem liv
og dad, men til sidst fik leegerne lappet ham sammen. Bortset fra hans
forsvundne kone, sé alt ud til at vaere g8et fint.



Men kort tid efter fik Niels den farste sending. Pludselig begyndte han
at snakke norsk uden at have kontrol over, hvad han sagde. Der var
&benbart blevet opereret en sender ind i hovedet pé ham. Efter megen
gransken af kort fandt Niels ud af, at Norge var en naturlig forleengelse
af Ondskabens Akse. Og nu var han blevet deres uvillige marionet.
Niels vidste udmaerket godt, at der ikke var nogen, der ville tro p& ham,
s§ for at forhindre, at det onde komplot skulle kunne misbruge ham
yderligere, tog han ud til afdeling L p& Sankt Hans psykiatriske hospital,
hvor han har veeret lige siden.

Leegen siger, at Niels lider af paranoid
skizofreni. Niels nikker uinteresseret. Laegen
forklarer, at det skaber en stemme i Niels’
stemme, som tvinger ham til at gere ting,
som han ikke foler, han selv har kontrol
over. Niels begynder at overveje, om leegen
mdske stdr i ledtog med bagmeendene.
Leegen vil gerne have Niels til at forklare lidt
mere om hans baggrund. | det gjeblik tikker
en ny ordre ind i Niels” hoved. Laeegen ser
forskraekket til, mens Niels indridser ugens
kodeord i stolen, mens han afsynger “Ja vi
elsker dette landet” — Norges nationalsang.
Lleegen foreslér Niels at fortsette med
medicineringen. Niels nikker bare — han
leerte allerede i sin agenttraening, hvordan
man lader som om, man sluger en pille.

Men Niels har fundet ud of, at der ogsd er problemer indenfor murene.
En lille gruppe patienter tilbeder fanatisk en af de langtidsindsatte. S&
Niels har infiltreret gruppen. Sektens leder, Sankt Hansen, er en
karismatisk mand, som nemt har kunnet dreje hovedet pé sine falgere.
Niels har besluttet sig for at give den som tro discipel for at finde ud af,
hvilken forbindelse denne gruppe har til Norge. Om han s skal felge
dem til den bitre ende, s& er det det mindste han kan gere for
feedrelandet. | den sidste tid har Sankt Hansen snakket om, at en engel
har bebudet, at Gud vil vise sig for ham i en ligusterhaek i Espergaerde.
Niels er overbevist om, at Gud er kodeordet for Sankt Hansens norske
overordnede. Nu gaelder det blot om at fortsaette skuespillet som
discipel, fer han stér foran den store fisk.



Henning: Stille mand, som hegjst sandsynlig blot er -~
lokket intetanende ud i dette. Sageslase skal beskyttes /7= 5= |
for enhver pris.

Ejnar: Hojre hénd og som sédan meget veerdifuld. Skal — #5= |
pumpes for al information.
|
Mads: Position ukendt. Muligvis plantet spion fra 'J‘J%_}T"l
i) 1'\2 e

tredjeland. Skal observeres ngije.

e |

fe & i

A  4h .
Poul: Tydeligvis traenet pd norsk grund som kamptrop. '*i:;lgggla.g_su e
Fysisk konfrontation bar undgés. VL 2 ““\\H

Flugten

Under flugten i aften skal Niels kl. 10.00 snige sig ned til feellesrummet
og holde sig parat til 10.02 at lebe ind i vagtstuen og aflese
kalenderen for fedselsdagen p& en hr. Rasmus Byrskov. Derefter skal
han holde sig i venteposition til 10.11, hvor han vil f§ udleveret udstyr
til at bryde ind i apoteket (nr. 29). Dette geres ved at bruge Byrskovs
fadselsdag som kode til deren. Men Niels m& IKKE g8 derind. Han skal
i stedet bruge det udleverede udstyr til at tage kassen yderst til venstre
pé& 3. hylde fra neden, og kassen, der stér pd bordet foran. Senest kl.
10.19 skal han veere inde hos Sankt Hansen (nr. 42). KI. 10.22 gér de
forsamlede ned i den anden ende af afdelingen, hvor Niels skal g& ind
til Poul (nr. 6) og hjeelpe ham. Derefter samles alle ved Ejnar lidt nede
af gangen.
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SANKT HANSENS STORE PLAN

Henning Ejnar Mads Poul Niels Freddy Gert
10.00 Gér ud p4 toilettet Har gemt sig i Sniger sig ind til Sniger sig ned til  Sniger sig ned til
.......................... feellesrummet ____ Skoleleereren ____ feellesrummet _ __feellesrummet __  _ ____________________________|
| 10.01 _ Fjerner toiletpapir_ Treekker to colaer _ Finder Anker ]
10.02 Stjeeler Checker Undersgger Undersgger
il skruetreekker fedselsdato . automat automat _________
10.04 Heelder vand foran
............................................................ depotet ]
| 1005 (Anker fiernes) ___ Gartilbage . Gérpatoilettet ]
. Sniger sig ned til Q. 2
| 1000 FIKCTNOOITOP  depot ] caparnde .
L1007 ] Laser depotop___|
10.08 Skaber postyr Ser hvad Poul

Far kost og

O ek mggerpomoblad fejeblad ...
10.12 Léser op for SH Tager papir og Bedgves _”mi& ! Bedgver Poul
........................................... lighter . ________antbedgvelse _ .
Henter o .
et skruetreekker Garned [vagisiue |
10.14 M_MEQ . Gar ind til SH Laeser pornoblad
[ 2009 e Ewtferstnu__ Gérpétoilettet |
1 1020 ... Starterbrand ] Kommer tilbage __ Kommer tilbage
| 1021 . GéarindtilSH ] Loberned | Lgberned |
| 10.22  Snigersigveek . Snigersigveek . Sniger sig veek Gar ind til PyroPer _ Gar ind til PyroPer |
L 1028 ] Hieelper Poul ____ ]

10.24 Alle mgdes Alle mgdes Alle mgdes Alle mgdes Alle mgdes







Natan Nielsen

Overlaege
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EKSTRABLADET

Tor — som ind i helvede

Lossalg 11,50

Morderiske psykopater lgber frit rundt

Roskilde: Natten til i dag
undslap 6 patienter fra Sankt
Hans hospital. Alle betragtes
som farlige for sine om-
givelser.

Via et velgennemtankt flugtforseg
lykkedes det i nat 6 patienter fra den
lukkede afdeling L pa Sankt Hans at
flygte ud gennem et tagvindue i
forholdsvis ubemerkethed. Flugten
var dog ikke uden omkKkostninger,
hvilket vagten Frederik ’Freddy’
Nielsen kan tale med om.

Indespaerret

“De overmandede mig inde i vagt-
stuen, mens min makker var ude pa
runde. Sa laste de mig bagbundet og
kneblet inde pa toilettet, hvor jeg
matte ligge, indtil jeg blev fundet af
min makker. Det eneste, jeg kunne
teenke pa, var, om de ville sla mig
ihjel”, forteller Freddy, der nu
modtager krisehjelp for at komme
over den voldsomme oplevelse.

Bestialsk overfald

Freddy slap med skrakken, men en
uskyldig, uvidende medpatient var
ikke lige sa heldig. Pa vej til toilettet
blev den 65-arige Anker Fisker
brutalt overfaldet og hans endnu
varme krop blev groft mishandlet.
Politiet oplyser, at mordet er sket

omkring kl. 9 om aften — samtidigt
med de 6 patienters flugtforsog.

Livsfarlige

Overlegen, Natan Nielsen, pa
afdelingen bekraefter, at de 6
patienter ma betragtes som meget
farlige. ”"Specielt mé& vi advare
befolkningen mod gruppens anforer,
Jakob Hansen, som han kalder sig
selv, for han er uberegnelig og uden
skrupler. Ved undersggelsen af hans
rum fandt vi et begrnepornografisk
blad, hvorfor tilfangetagelsen af
denne mand har hgjeste prioritet”.

Politiet papeger, at patienterne
betegnes som meget farlige og hvis
de ses, bar enhver kontakt undgas.
Man skal straks ringe pa tlf. 4635
1448, hvis de ses.
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Guds tale

Du kom, Sankt Hansen, som Jeg befalede dig
Og du tog dine disciple med som det bed sig
Det gleeder mig - at | klarede Djsevlens snarer
Og bevarede jeres tro p& Mig trods Hans marer

For tiden er knap og meget skal der gares
| er de udvalgte — af jer skal folkene fares
Lyt opmaerksomt hvordan deres hjerter rares

Leenge har Djaevlen blandt folk haft sit spil
Han har kunnet gare med dem som han vil
Han ynder at sprede sorg og savn i sind
Uvidende lader menneskene ham komme ind
Og snart spreder han sit treeske spind

Han forstener menneskers hjerter

S& de af livet deres intet lengere maerker
Troen i mennesker bliver gjort til grin

Og s6 forsvinder selve eksistensen min
Hvis ingen laengere elsker naesten sin

Men ikke lsengere skal Djsevlen p& min jord lege
Min absolutte magt m@ | over for ham understrege
Fra denne dag - skal verden g& mine veje

Jeg giver jer gaven at tale i tunger

Alle sprog | for eftertiden sjunger

Og brug denne gave vel til mit formé&l

P& Djaevlens sygdom skal | gare kél

Og hans tienere skal | treede under jeres sdl

Megen modstand vil | endnu stede pé

Men kaemp fortrastningsfuldt om end | er &
S8 leenge | altid tror fuldt og fast pé mig

Vil I altid til jeres mél kunne finde en vej
Husk det - nér kampen jeres bliver sej

Folg Sankt Hansens réd og stor bliver jeres d&d
Jeg sender jer Helligdnden at vége over jer
Og vid at alle dage — vil Jeg veere med jer



Ja, VI elsker dette landet

1. Ja, vi elsker dette landet,
som det stiger frem,

furet, veerbitt over vannet,
med de tusen hjem.

Elsker, elsker det og tenker
P& var far og mor

Og den saganatt som senker
dremmer p§ vér jord.

2. Dette landet Harald berget
med sin kjemperad,

dette landet H&kon verget
medens QDyvind kvad;

Olav pd det landet malte
korset med sitt blod,

fra dets hoye Sverre talte
Roma midt imot.

3. Bandene sine okser brynte
hvor en haer dro frem,
Tordenskiold langs kysten lynte,
s@ det lystes hjem.

Kvinner selv stod opp og strede
som de vare menn;

andre kunne bare grede,

men det kok igjen!

4. Visstnok var vi ikke mange,
men vi strakk dog til,

da vi prevdes noen gange,
og det stod pg§ spill;

ti vi heller landet brente

enn det kom til fall;

husker bare hva som hendte

ned pé Fredrikshald!

5. Harde tider har vi deyet,
ble til sist forstett;

men i verste ned bléayet
frihet ble oss fadt.

Det gav faderkraft & beere
hungersned og krig,

det gav deden selv sin sre -
og det gav forlik.

6. Fienden sitt vépen kastet,
opp visiret for,

vi med undren mot ham hastet,
ti han var v&r bror.

Drevne frem pé stand av
skammen

gikk vi saderpd;

nu vi stér tre bredre sammen,
og skal sédan std!

7. Norske mann i hus og hytte,
takk din store Gud!

Landet ville han beskytte,
skjont det markt s& ut.

Alt hva fedrene har kiempet,
madrene har grett,

har den Herre stille lempet

s@ vi vant var rett.

8. Ja, vi elsker dette landet,
som det stiger frem,

furet, veerbitt over vannet,

med de tusen hjem.

Og som fedres kamp har hevet
det av ned og seir,

0gsé vi, ndr det blir krevet,

for dets fred slér leir.



