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Merlin og Monopolet dedikeres til Mads Steffensen og Sara
Bro, der gennem artier har hjulpet dilemma-plagede
danskere med at finde hoved og hale pa tilvaerelsen, alt
imens de har givet resten af os et godt grin og lidt grublen

med pé vejen.

Rollespillet er dog skabt uafthaengigt fra Danmarks Radio
som et ikke-kommercielt produkt pa baggrund af skabernes
keerlighed til mytologi, rollespil, podcasting og ikke mindst
Sara/Mads og Monopolet.



INTRODUKTION

“Velkommen indenfor i krystalhulen. Jeg haber, | har gleedet jer, for troldmanden Merlin
Ambrosius har forberedt et storslaet show her til aften. Som altid star han klar med et magelgst
monopol af magikere, og de gleeder sig sadan til at kaste sig over de dilemmaer, som | og andre

lyttere har sendt ind. Giv nu en stor hand til aftenens veert, Merlin!”

Merlin og Monopolet 2: Liveshow! er et komedierollespil med rammerne af en podcast, hvis
persongalleri er pakket med mytologiske, magiske og historiske figurer. Det anbefales, at man
starter med seriens fgrste scenarie (Merlin og Monopolet), som udkom pé Fastaval 2026, inden
man kaster sig over 2’eren og resten af serien. Her forklares preemissen mere dybdegaende.
Bade 1eren og de resterende Merlin scenarier er frit tilgaengelige til gratis download pa dansk.
Dog falger alligevel en kort opsummering af det helt grundleeggende, sé veerten kan fa sin
hukommelse genopfrisket. Derneest inkluderer dette scenarie anbefalinger til at afvikle ethvert
Merlin scenarie som liveshow foran et publikum. Trods undertitlen pa Merlin og Monopolet 2 er

det valgfrit, om man spiller dette scenarie som liveshow eller g;j.

Spillederen i Merlin og Monopolet kaldes vaerten, og denne patager sig rollen som troldmanden
Merlin Ambrosius, der er fanget i en tidsforskudt krystalhule, hvorfra han producerer og
udsender sin populeere podcast Merlin og Monopolet. Veerten spiller sadledes med, alt imens
denne ogsa fungerer som in-game moderator og podcastveert. De andre deltagere kaldes for
gaesterne, og de patager sig rollerne som diverse bergmte magiske figurer. | dette scenarie er
gaeste-rollerne Grigori Rasputin, Maren Splids, Morrigan og Morgan le Fey. Som med etteren

kan Merlin og Monopolet 2 enten afvikles med 3 eller 4 spillere.

Merlin og Monopolet er et semilive rollespil, hvor hvert scenarie foregar ud-i-ét som én lang
scene. Det kan enten spilles pa ca. 2 timer (inklusive opstart) eller forleenges til ca. 2,5 time.
Omdrejningspunktet for rollespillet er en raekke af dilemmaer, som geesterne, modereret af
veerten, skal diskutere i karakter. Dette fungerer ved, at veerten preesenterer et dilemma og
spearger hver geest om deres umiddelbare tanker til det, for sa at lade dem diskutere lidt. Efter
nogle minutter afrunder veerten dilemmaet for sa at bevaege sig videre. Hvert Merlin scenarie

indeholder 10 dilemmaer, men i én spilgang nar man ikke ngdvendigvis igennem alle 10.



Derudover benytter spillet en vekslen mellem off-air og on-air, altsd imellem nar rollerne
optages eller ej. Her kan man spille pa, hvordan ens rolle vil opfare sig anderledes i den ene
situation over for den anden. On-air er det vigtigt for Merlin, at kun én person bgr tale ad gangen,
da det er en podcast, og lytterne skal kunne hgre, hvad der foregar. Her kan geeste-rollerne til
tider vaere til besveer for Merlin, men dette er ikke noget problem pa et metaplan, kun et problem
for Merlin in-game. Til at markere overgangene mellem off-air og on-air benyttes en raekke
lydlige virkemidler, der skal afspilles. Sgrg derfor for at hgre en smartphone eller computer med
haijtalere til radighed.

Virker ingen af QR-koderne
kan du s@ge pa Valdemar
Lenschow pa soundcloud.

®:

Google drev Soundcloud

@

Merlin og Monopolet har en legende tilgang til det mytologiske og historiske stof, der benyttes,
og kreativitet er opfordret. Derfor har deltagerne ogsa stor frihed, idet de fortolker deres roller
pa baggrund af det skriftlige oplaeg. Man ma gerne inddrage yderligere baggrundsviden om ens
egen rolle, hvis man ved noget sjovt, men ikke de andres roller. Dette kaldes Sleipner-reglen,
og den har til formal at sgrge for, at hver deltager beholder ejerskab over sin egen rolle.

Baggrundsviden skal nemlig ikke vaere noget krav for at spille Merlin og Monopolet.

Sleipner-reglen

Det er op til den enkelte
deltager at inddrage sin
rolles bredere mytologi
og historie eller lade
veere, som denne lyster.




LIVESHOW!

Merlin og Monopolet kan veere oplagt at afvikle som liveshow foran et publikum. Dette er
allerede blevet gjort til bade Vilde Universer 2026 og Fastaval 2026, og alle Merlin scenarier kan
i princippet spilles pa denne made - sikkert ogsa i din lokale rollespilsforening! Dog skal man
gare nogle ting anderledes fra, hvordan man ellers ville spille Merlin og Monopolet. For
eksempel anbefales det, at man ikke har nogen reklamepause, imens man ogsa kan gare flere

ting for at engagere eller involvere publikum direkte i rollespillet.

OPSAZATNING

Seet 4-5 stole og et bord op pa scenen eller sceneomradet til Merlin og hans monopol, sé de er
vendt ud mod publikum. Der skal ogsa veere en passende maengde stole til publikum. Hav
stakken af dilemmaer liggende klar pa bordet, inden showet begynder, sa de kan bruges, sa

snart Merlin og monopolmedlemmerne treeder pa scenen.

STRUKTUR

Til liveshows anbefales det at bruge en mere simpel struktur, der kun behgver at inkludere
praesentationen, dilemmadiskussioner og afrundingen (inklusive dilemma-afstemningen). | et
liveshow af Merlin og Monopolet arbejder man selvfalgelig ikke med den samme of-air/on-air
struktur, som spillet normalt benytter. Publikum er der typisk fra begyndelsen af, og de
forsvinder ikke, blot fordi man ”slukker” for mikrofonerne. | stedet kan man arbejde med en of-
stage/on-stage dynamik, hvis man gerne vil varme deltagerne op i deres roller, og eventuelt
spille en prologscene i et backstage omrade. Alternativt kan man vente med at lukke publikum

ind i lokalet, hvor showet foregar, til man har spillet en prolog.

Det er dog ikke ngdvendigt at spille en prolog inden et liveshow, fordi der automatisk vil veere
lidt mindre fokus pa rolle-relationerne, end nar man almindeligvis spiller Merlin og Monopolet.
| stedet handler det om at underholde publikum, mindst lige s& meget som det handler om at
underholde deltagerne selv. Som naevnt anbefales det, at man ikke har nogen reklamepause i
et Merlin liveshow. | stedet gennemgar man bare dilemmaer, indtil tiden begynder at lgbe ud,
eller indtil man lgber tar for dilemmaer. Ti dilemmaer vil typisk passe godt til et liveshow pa ca.

90 minutters leengde.



PUBLIKUM

Prgv at engagere og inddrage publikum undervejs i et liveshow. Teenk ogsd pa dem som
deltagere i scenariet, dog med meget sma biroller. Gestikuler og vink til dem, nar Merlin
introducerer monopolmedlemmerne, og de traeder pa scenen. Merlin kan ogsa stille publikum
et eller flere spgrgsmal undervejs. For eksempel vil det give mening at sparge publikum, om de
ved, hvor Rasputins penis er, hvis man laver Merlin og Monopolet 2 som liveshow. Her kan
arranggren enten have fordelt nogle af scenariets praeskrevne lyttersvar blandt publikum, eller

man kan blot lade publikumsmedlemmer selvimprovisere noget sjovt.

En anden made at engagere publikum pa er ved at invitere nogle af dem til at give deres eget
korte svar pa et lytterdilemma. Dette kan fungere som et alternativ til den lytterafstemning, der
typisk er indbygget i et Merlin scenarie. @nsker man ikke at have publikum sige noget direkte,
kan Merlin blot stille et ja/nej spargsmal og fa de publikumsmedlemmer, der gerne vil svare ja,

til at reekke handen i vejret.

Endelig kan man overveje at aftale med et eller to publikumsmedlemmer, at de skal spille
dilemma-indehavere i liveshowet. Sa kan de komme op til scenen, nar Merlin beder dem om
det, for at preesentere deres dilemma. Spilles Merlin og Monopolet 2, er Isis, Jergen og Radvild
gode bud pa dilemmaer, som kan praesenteres af et publikumsmedlem. Publikumsmedlemmet
anbefales at leese dilemmaet igennem to-tre gange pa forhand for sa at preesentere det med

sine egne ord, sa dilemma-teksten ikke blot bliver laest hgijt.

DILEMMAER

Endelig kan man engagere publikum ved at fa dem til at sende deres egne dilemmaer ind pa
forhand til showet! P4 den made opstar en helt unik udgave af Merlin og Monopolet. Forklar blot
publikummet til showet nogle uger forinden, hvad praemissen er, og hvilken type af dilemmaer,
der er tale om. De skal helst have en vis mytologisk eller overnaturlig karakter, imens de meget
gerne ma veere sjove, relaterbare eller engagerende. Publikum kan f.eks. skrive dilemmaer pa

vegne af diverse mytologiske figurer, men ogsa gerne deres personlige rollespilsfigurer.

En hage ved dette er, at man sandsynligvis ender med dilemmaer, der ikke er matchet lige sa

godt med de udvalgte monopolmedlemmer, som de officielle dilemmaer er i hvert scenarie.



Men dette behgver ikke at vaere noget starre problem, og en lgsning kan vaere at benytte en
blanding af spillets officielle dilemmaer samt dilemmaer, som publikum har skrevet. Uanset
hvad er dilemmaer fra det reelle publikum en af de mest effektive mader at engagere dem i
showet pa. Hav gerne en eller anden lille preemie klar til karingen af det bedste dilemma. Det

kunne jo veere, at den vindende dilemmaforfatter sad blandt publikum.

MERLINS KRYSTALHULE

En del af baggrundshistorien i Merlin og Monopolet er selvfglgelig, at Merlin ikke kan forlade den
tidsforskudte krystalhule, hvor han er fanget. Derfor kan man komme til at undre sig over,
hvordan han er dukket op til et liveshow, men der er en ganske simpel forklaring. Det er ikke
Merlin, som er dukket op til et liveshow, men publikum der er blevet tryllet indenfor i Merlins

krystalhule. Brug gerne denne lille forklaring som del af historieforteellingen i scenariet!

SLADIG LGS
Hvis et Merlin liveshow skal veere endnu sjovere, kan man gare brug af kostumer, rekvisitter osv.
Det er oplagt at teenke et Merlin liveshow som et fuldbyrdet liverollespils scenarie. Vi haber, at

nogle af dem, der laeser med, far lyst til at spille Merlin og Monopolet som liveshow, og skriv

endelig til os pad Merlin.monopolet@gmail.com om, hvordan det er gaet! Man er ogsa
velkommen til at reekke ud efter sparring, eller hvis man gerne vil prgve at arrangere et liveshow

involverende rollespillets skabere. Vi kan dog ikke love noget pa forhand.

Live fra Fastaval 2026



Varighed: Maksimalt 20 min.

Aftal pa forhand med spillerne, om | vil bruge maksimalt 2 eller ca. 2,5 time pa at spille

scenariet. Hvis | vil bruge omtrent 2,5 time, skal du felge de tidsangivelser, der er angivet

Forlaenget spilletid.

Far scenariet kan ga i gang, skal veerten forklare de grundleeggende rammer, og dernaest skal

rollerne fordeles og leeses.

RAMMERNE

Forst forklarer veerten falgende til geesterne, seerligt hvis de er nye til Merlin og Monopolet:

Scenariet er semi-live og uden pauser, men foregar i et lydstudie rundt om et bord.

| vilindtage rollerne som kendte magiske eksperter fra kulturhistorien.

| deltager i et brevkasseprogram, hvor | skal diskutere og svare pa lytternes dilemmaer.
Merlin optager programmet i sin tidsforskudte krystalhule, hvor han blev spaerret inde
af sin ekskeereste Vivian og er fanget til evig tid.

Nar programmet bliver optaget og sendt, er det kutyme, at kun én person taler ad
gangen, sa lytterne kan hgre, hvad der bliver sagt.

Der erto tilstande; on-air og off-air, hvor gaesterne henholdsvis ma holde sig tilbage eller
tale frit. Undervejs i programmet er der en kort reklamepause, hvor | er off-air.

Alle roller har relationer til hinanden, som | med fordel kan bruge i jeres diskussioner.
Sleipner-reglen: Hvis man som gaestved meget om en anden geestsrolle, skal man ikke
belaere andre ved at referere til den dybere viden. Hver geest former sin egen fortolkning

af sin rolle. Kreativ frihed er opmuntret.



ROLLEFORDELING
Lees falgende beskrivelser hgijt, for gaesterne veelger roller:

e Grigori Rasputin er en russisk munk, spirituel vejleder og hypnotisgr med et dystert og
skandalgst omdgmme. Det siges, at han manipulerede den sidste russiske zarfamilie,
og som konsekvens af dette blev han udsat for flere mordforsgg. Han har dog vist sig at
veere sveer at sla ihjel. Rasputin er strengt troende, men pa sin helt egen made. For ham
kan det guddommelige kun opnas gennem fri seksuel udfoldelse. Ofte har denne
udfoldelse for hans vedkommende vaeret med gifte kvinder fra magtfulde familier.

e Morrigan er en oldgammel irsk-keltisk skaebnegudinde, som er bade gadefuld og
kompliceret. De/hun er en tredobbelt gudinde med tre personligheder. Morrigan er ogsa
krigsgudinde og blander sig ofte i krige, f.eks. ved at afslare over for en helt, hvordan han
skal dg. Flere gange har hun ogsa haft keerlighedsaffeerer med dgdsdgmte helte, da der
ifalge hende ikke findes noget mere charmerende. Morrigan taler gerne i gadder og uklart.

e Morgan le Fey er en bergmt troldkvinde fra den arthurianske legende, ogsa kendt som
blandt andet Morgen og Morgana. Kendt for sin svigefuldhed og tendens til forreederi har
Morgan har veeret involveret i mange komplotter, oftest henvendt familiemedlemmer
sasom hendes aegtemand og hendes halvbror Kong Arthur. Morgan og Merlin har en lang
fortid som kortvarige elskere, men ikke mindst som langvarige aerkefjender. Generelt
lever Morgan livet fandenivoldsk, og hun bekymrer sig ofte farst om konsekvenserne,
nar det er for sent.

e Maren Splids er en kvinde fra Ribe, som blev demt for hekseri og braendt pa balet i
1600-tallet. Fgr denne dom var Maren dog velrespekteret som skraedderfrue og
kromutter i byen, og hun har tilboragt mange a&r sammen med sin keere aegtemand Laurits.
Maren er trods sin beresmmelse en meget almindelig, hverdagslig og ikke ondsindet
heks, som géar op i, at straffen bar passe forbrydelsen. For eksempel kan det ikke veere
rigtigt, at hun skal breendes, bare hun fordi hun engang gjorde en af sine dumme naboer

lidt syg.
Er der kun tre geester, udelades blot den rolle, som ingen har valgt. Nar rollerne er fordelt og

leest, og navneskiltene er blevet foldet, laeser hver deltager, inklusive veerten, sit rolle-citat hgjt

for de andre. Disse star pa bagsiden af navneskiltet.
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SCENEKATALOG

Merlin og Monopolet 2 spilles ud-i-ét i nogenlunde realtid, men det kan alligevel inddeles i
falgende scener; Prolog, Praesentation, Farste Dilemma, Videre Dilemmaer, Reklamepausen,
Anden Halvleg, Rasputins penis, Afrunding og Epilog. Videre dilemmaer og anden halvleg

inkluderer hver iszer flere lytterdilemmaer.

Lad felgende afkrydsningsskema ligge fremme undervejs og brug det til at holde styr p4, hvilke
dilemmaer | har vaeretigennem. Det kommer til gavn, nar du skal opremse afsnittets dilemmaer

til slut i forbindelse med, at | skal stemme om, hvilken lytter der vinder en t-shirt.

Farste halvleg
[J  Victors dilemma. Om hvorvidt han skal skabe en mage til sit vaesen. Tungt.
[J Prinsesse Isabellas dilemma. Om en vampyr der er ret hot. Letsindigt.
[l Mark Sglvergaards dilemma. Om at draebe nogen til et bryllup. Tungt.
[1 Isis dilemma. Om at lave en ny penis til sin afdgde mand. Letsindigt.
U

Radvilds dilemma. Om at forklare sin laerling, at han ikke er den udvalgte. Letsindigt.

Anden halvleg
[l Mordreds dilemma. Om fjerne faedre, blodskam og haevn. Tungt.
[l Lycannes dilemma. Om keerlighedslivet som varulv. Letsindigt.
[l Jargens dilemma. Om det at veere to bevidstheder i én krop. Tungt.
[l Micahs dilemma. Om at have en sgster, som er gudernes udvalgte frelser, og et
jobtilbud hos sgsterens aerkefjende. Letsindigt.
[l Blodeuwedds dilemma. Om affeerer og overvejelser om at myrde sin agtemand.

Tungt.
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PROLOG

Varighed: Maksimalt 10 minutter
Prologen handler om gaesternes ankomst til studiet og alt det, der sker, fgr de begynder at

optage.

Som veert skal du bede dine gaester om at traede ud af lokalet og komme ind én efter én med ca.
30 sekunders mellemrum. Fra det sekund, de treeder ind i krystalhulen og frem til, at de forlader
lokalet igen ved scenariets afslutning, er man i karakter. Idet de treeder ind, byder du dem
velkommen som Merlin, introducerer dem for hinanden og spgrger dem lidt ind til, hvordan de
har det. For eksempel: “Hej Maren, godt endelig at made dig. Det her er Rasputin, han er godt

nok fuld af reverhistorier.”

Nar alle gaester er blevet introduceret for hinanden, far Merlin dem til at saette sig ved bordet;
han vil gerne have Morrigan og Morgan til at sidde ved siden af hinanden. Dernaest beder Merlin
hver gaest om at finde pa et ord, som de kan bruge til en lydprgve pa de usynlige mikrofoner. De
skal bade hviske ordet, sige det i normalt toneleje og til sidst med haevet stemme. Det tager ca.
20 sekunder pr. gaest og Merlin ma gerne kommentere pa deres lydniveau. For eksempel: “Du

gér helt klart igennem. Det er en virkelig skan stemme, du har!”

Det lydtekniske i scenen skal ikke give mening; det skal bare imitere fglelsen af, at man skal i
gang med at sende radio eller optage podcast. Brug prologen til at varme geesterne lidt op og
etablere relationer mellem rollerne. Her oplever vi rollerne off-air som et af fa @jeblikke i
scenariet. Merlin gar op i at vaere en god veert, og han vil gerne have, at hans geester er helt

beredte til at optage. Veerten afslutter scenen ved at afspille ”Merlin og Monopolet —Introjingle”.

Virker ingen af QR-koderne
kan du sege pa Valdemar
Lenschow pé soundcloud.

Google drev Soundcloud
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PRASENTATION

Varighed: Ca. 5 minutter
Nu byder Merlin velkommen til podcasten og introducerer geeste-rollerne for podcastens
lyttere. Fra det sekund, jinglen slutter, og frem til reklamepausen, er rollerne (inklusive Merlin)

on-air. Podcasten transmitteres til bade fortid, nutid og fremtid samtidigt.

Programmet skal selvfglgelig begynde med, at Merlin pa skift introducerer sine geester for

lytterne og spgrger dem, hvad de har gang i for tiden.

“Du lytter til Merlin og Monopolet: | dagens monopol har vi Grigori Rasputin, Morgan le
Fey, Morrigan og Maren Splids. Lad os starte med dig, Rasputin. Det er din debut pa
programmet, men de fleste lyttere behgver naeppe en grundig introduktion. Dit
omd@mme som hypnotiser og reenkemager er storslaet. Manden der kan overleve hvad

som helst, kalder de dig. Men fortael os, hvad har du gang i for tiden?”.

Pa hvert rolleark er naevnt noget, som denne laver “for tiden”, og som gaesten kan bruge som

udgangspunkt til sin egen introduktion.

Nedenfor er inkluderet nogle detaljer, som Merlin kan nsevne i forbindelse med, at denne
introducerer de forskellige geeste-roller. Geesterne praesenteres for lytterne i denne
reekkefalge. Saledes bade starter og slutter introduktionerne med en debutant, imens Morgan

le Fey og Morrigan introduceres side om side.

- Grigori Rasputin. Den gale munk fra Rusland. Manden der kan overleve hvad som helst.
En magtfuld hypnotisgr og reenkemager.

- Morgan le Fey. En magtfuld og verdenskendt troldkvinde. Sgster til Kong Arthur.
Gammel fjende af Merlin selv, men hey, nogle gange skal man leere at tilgive.

- Morrigan. En keltisk skeebnegudinde med tre personligheder. Ofte baerer af darlige
nyheder. Involveret i utallige krige.

- Maren Splids. Danmarkshistoriens mest beresmte heks fra byen Ribe. En dygtig

glbrygger og kromutter. En heks af folket.
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FORSTE DILEMMA, VICTORS DILEMMA

Varighed: Op til 10 minutter

Temaet med at besejre daden kan nok interessere bade Maren Splids og Rasputin, imens de
fleste af monopolmedlemmerne méaske kan sympatisere med monsterets enske om
keerlighed. Slut dilemmaet af med at forteelle, at der vil blive oprettet en lytterafstemning, som

I vil vende tilbage til i slutningen af afsnittet.

Keere Monopolet. Jeg er en sglle videnskabsmand, som gennem mange ar har arbejdet pa at
besejre dgden. Mit arbejde er hidtil resulteret i et veesen skabt ud af utallige afdgde
mennesker, som er blevet syet sammen, og med hjeelp fra en hemmelig ingrediens har jeg
givet skabningen liv. Den kan taenke og praesentere egne ideer, men skabningen har desvaerre
udvist voldelige tendenser, efter almindelige mennesker ikke har gnsket dens selskab, fordi
den er af sa feelt et udseende. Til min fortrydelse har skabningen draebt to mennesker, og den
truer med at gare det igen, hvis ikke jeg skaber den en livspartner pa samme vis, som den selv

er blevet skabt.

Pa den ene side faler jeg med skabningen. Den er ensom og treenger til selskab. Men péa den
anden side frygter jeg ogsa, hvilken fare to af mine skabninger kan udggre tilsammen. Det
farste vaesen alene er starre og steerkere end noget menneske. Den har maske lovet aldrig at
skade et menneske igen, hvis jeg skaber den en livspartner, men jeg kan ikke veere sikker pa, at
det vil blive overholdt. Desuden har en potentiel ny skabning jo ikke svoret nogen ed, sa jeg
ved ikke, hvad jeg skal regne med der. Jeg frygter, at de tilsammen kan fremavle endnu flere
uhyrer, som skal plage menneskeheden. Og dog ma jeg ikke glemme, at den fagrste skabning
trods alt er mit ansvar. Han eksisterer kun, fordi jeg har givet ham liv. Og alle levende veesner

fortjener vel keerlighed og venskab? Keere Monopolet, hvad skal jeg gare?

Mvh. Victor
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VIDERE DILEMMAER

Varighed: 15-20 minutter (Forlaenget spilletid: 25-30).

Nar | er feerdige med det fgrste dilemma, fortszetter | med halvlegens andre dilemmaer. Du bgr

skiftevis veelge tunge og letsindige dilemmaer, og du kan med fordel bruge specifikke dilemmaer

til at fa gang i gaester, som er lidt mere tavse.

| bgr kunne nd minimum 2 dilemmaer mere her i farste halvleg, og der kan potentielt veere op til

4 mere. Det afthaenger helt af, hvor hurtige | er, og om der er 3 eller 4 spillere.

Nar | har veeret on-air i ca. en halv time, skal | have en reklamepause, men selvfglgelig ved

afslutningen af et dilemma. Her afspiller du lydfilen “Merlin og Monopolet, Reklamepause”

enten pa Google Drev eller SoundCloud. Sa laenge den spiller, er | atter off-air. Nar lydniveauet

stiger, betyder det, at reklamepausen naesten er overstaet.

Pa google drev kan desuden

findes det indtalte scenarie,
rolletekster, dillemmaerne
osv.

Virker ingen af QR-koderne
kan du sege pa Valdemar

Google drev Lenschow pé soundcloud. Soundcloud

Mulige dilemmaer til farste halvleg

| skal kun nd som mange, som | kan.

Victors dilemma. Obligatorisk startdilemma, godt til Maren Splids og Rasputin.
Prinsesse Isabellas dilemma. Godt til Morgan le Fey, letsindigt dilemma.
Mark Sglvergaards dilemma. Godt til Morrigan, tungere dilemma.

Isis dilemma. Godt til Rasputin, letsindigt dilemma.

Radvilds dilemma. Godt til Morrigan, letsindigt dilemma.
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PRINSESSE ISABELLAS DILEMMA

Dette dilemma er godt til at aktivere den romantisk-anlagte Morgan le Fey, men ogsa Raspultin,
der er en ekspert i hypnose. Sparg ham eventuelt som Merlin, om der maske kan vaere hypnose

pa spil, hvis Rasputin ikke selv bringer det pa banen.

Keere Merlin og Monopolet,

Jeg star i et dilemma, fordi jeg er en prinsesse, der for nyligt er blevet taget til fange af en
vampyr. Jeg ved, at min far, kongen, leder efter mig og har sendt folk ud for at redde mig. Men
jeg tror ikke helt, jeg vil reddes, for vampyren der har fanget mig, er egentlig ret hot, og han
virker ogsa ret sgd. | mit fangenskab har han virkeligt udvist en romantisk og gm side over for
mig, og han har fortalt mig, at han aldrig har fglt sig tryg med noget menneske, som han fagler
sig med mig. Da han sagde det, smeltede mit hjerte en lille smule, og nar jeg kigger ind i hans
mearke gjne, faler jeg bare, at alt giver mening. Min far er dog ikke sa glad for vampyrer, sé jeg
tror ikke, han vil acceptere min keerlighed til vampyren. Sa skal jeg stikke af sammen med
vampyren, som jeg maske kan leve lykkeligt sammen med, eller skal jeg blive reddet af min far

og aldrig se denne vampyr igen?

Kh.

Prinsesse Isabella
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MARK SGLVERGAARDS DILEMMA

Dette dilemma er seerligt godt til at aktivere Morrigan, der ved meget om haevn og krig.

Keere Monopolet

Kan det retfeerdiggeres at myrde nogen til et bryllup, nar der er en retskaffen arsag dertil? Jeg
er en ung prins, som mistede alt, da min familie blev forradt og draebt af vores allierede
“Sylvert Rosenhorn” for fem ar siden. Selv overlevede jeg kun ved et tilfelde. Siden dette
forreederi har jeg holdt min identitet skjult, imens jeg har set Rosenhorn tage min faders trone
og fare mit elskede feedreland imod afgrunden. Han er en grusom tyran. | skyggerne har jeg
opbygget en modstands alliance, og snart er jeg klar til at dreebe Rosenhorn-slaegten og
generobre tronen. Den perfekte lejlighed stér da ogsa for dgren. Om en maned skal Sylverts
yngste sgn giftes, og det er lykkedes mange af mine trofaste folk at komme pa geestelisten.
Men noget ved situationen fgles lidt forkert. Mon ikke guderne og historikerne vil dgmme den,
som forbryder sig imod ung keerlighed og noget sa helligt som en bryllupsfest? Uanset hvad
kommer jeg til at tage min haevn, men maske skulle jeg lade dem have en sidste festinden
deres undergang. Dog vil det blive bade svaerere og mere farligt, hvis jeg udsaetter min
haevnaktion til efter brylluppet. Jeg vil ngdigt miste flere af mine medsammensvorne end
ngdvendigt i gennemfarelsen af kuppet. Hvis I, kaere Monopol, kan give mig jeres velsignelse,

sa slar jeg til ved denne oplagte lejlighed. Hvis ikke venter jeg til maneden efter.

Med aerbgdig hilsen

Prins “Mark Sglvergaard”

Bonusinfo:

Naturligvis har jeg vaeret nadt til at opdigte falske navne til mig selv og min aerkefjende, da mit

dilemma ellers ville afslgre alle mine planer.
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ISIS DILEMMA

Dette dilemma er seerligt godt til at aktivere Rasputin, der interesserer sig en del for penisser,
men ogsa Morgan le Fey, der er dygtig til helbredelsestrolddom, har nok en ting eller to at skulle

have sagt.

Keere Monopol

Jeg, Isis - helbredelsens gudinde og retmaessig gudedronning af A£gypten - star i en tragisk
situation. Min segtemand Osiris er blevet myrdet af sin forraederiske broder Set, og hans lig er
blevet skaret i stykker og spredt gennem grkenen. Det er nu lykkes mig at finde naesten
samtlige kropsdele, og med min trolddom kan Osiris blive hersker af dgdsriget og trods alt
delvisti live. Men desveerre er Osiris penis blevet spist af en fisk. Jeg kunne veekke ham til live
uden en penis, men det er ikke optimalt. Jeg vil sddan gerne undfange et barn med min mand;

en sgh som kan heevne sin fader. Desuden tror jeg, at Osiris ville savne en stav.

Derfor har jeg besluttet mig for at skabe en ny penis til min mand, men hvilket materiale skal
jeg lave den af? Jeg overvejer enten tree, metal eller ler. Jeg mistaenker, at Osiris selv ville
veelge en metalpenis, men jeg teenker umiddelbart, at det ville veere meget koldt for mig ved
elskov. Ler derimod ville vaere behageligt, men ogsa risikere at knaekke. Jeg kan slibe en fin
treepenis uden splinter, men jeg frygter, at Osiris vil synes, at en treepenis ikke er en konge

veerdigt.

Hvad teenker | umiddelbart? | skal ogsa veere velkommen til at komme med egne forslag.

Deres i venskab

Dronning Isis
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RADVILDS DILEMMA

Dette dilemma er seerligt godt til at aktivere skaebneeksperten Morrigan.

Kaere Merlin. Jeg er troldmanden Radvild og en stor beundrer af programmet, som har et sveert

dilemma til dig og monopolet.

Gennem de sidste par ar har jeg forberedt en ung knaegt i min landsby p3, at han én dag skal
udfylde rollen som skaebnens udvalgte og bekeempe en feel drage. Jeg har bade treenet ham i
kamp, heltedad og laeerdom, og selvom han i starten var bange for at mgde sin skaebne, er han
efterhanden klar pa at handtere den. Han er fuld af mod, og jeg er sikker p3, at han kunne veere
blevet en storslaet helt. Desvaerre fandt jeg ud af den anden dag, at jeg har afleest skaebnen
forkert. Det er i stedet nabodrengen, som bliver en dragedraebende helt, imens min leerling er
skaebnebestemt til at blive skovhugger og senere dg af pest. Jeg aner ikke, hvad jeg skal gare
nu. Jeg har spildt en masse tid pa min leerling og bar i stedet komme i gang med opleeringen af
nabodrengen, men endnu har jeg ikke kunne naenne at forteelle det til min leerling. Hvordan

siger jeg det til ham uden at knuse hans hjerte?

Kh. Radvild
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REKLAMEPAUSEN

Varighed: Ca. 3,5 minutter

Sa snart| bliver off-air, kan du med fordel stille en af geesterne et spgrgsmal, som szetter en lille
samtale i gang. Det ma meget gerne vaere den gaest, som har sagt mindst undervejs, men du
kan ogséa bare veelge det eller de spargsmal, du finder sjovest. Forneden finder du forslag til

spergsmal, du kan stille de specifikke gaeste-roller.

Reklamepausen varer kun nogle fa minutter. Lydfilen begynder i et normalt lydniveau, men
falder hurtigt til at veere baggrundsstgj, og sa snart lydniveauet begynder at stige igen, skal du

gore dig og geesterne klar pa, at | snart bliver on-air endnu en gang.

Forslag til spergsmal

- Til Rasputin: “N&, Rasputin, har du faet lidt inspiration af at vaere on-air til dit eget
podcast projekt?”

- TilMorrigan: "Hvordan fungerer det egentlig, at du er Anu i dag? Er dine andre sider Badh
og Macha ude og lave noget andet? Eller har du bare parkeret dem i
underbevidstheden?”

- Til Morgan le Fey: "Har du talt med Arthur pa det seneste? Nu er | to vel blevet gode
venner igen? Jeg haber sandelig ikke pa, at du kan finde pa at forrade ham yderligere”

- TilMaren Splids: Merlin kan beklage, at han har hentet Maren fra det forkerte tidspunkt.
Men hvis skaebnen siger, at hun skal tilbage pa balet, er det bedst ikke at blande sig i

den.
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ANDEN HALVLEG

Varighed: ca. 25 minutter (Forleenget spilletid: ca. 40 minutter)

Du begynder anden halvleg med at gentage for lytterne, hvem der er afsnittets geester.

“Du lytter til Merlin og Monopolet: | dagens monopol har vi...”

Dernaest fortseetter |, hvor | slap. Her i anden halvleg har | ca. 25 minutter til at nd endnu en stak
dilemmaer (40 minutter med Forlaenget spilletid). Du bgr kunne na minimum 3 dilemmaer.
Halvlegen starter med Mordreds dilemma. Dette handler om faderskab, forraederi og relaterer

sig til Merlins egen historie.

Hold lebende gje med tiden undervejs. Nar der er under en halv time tilbage af spilletiden, skal
du ikke begynde flere dilemmaer. Ved afslutningen pa detigangveerende dilemma, gar du videre
til lytternes rad vedrgrende Rasputins Penis, hvis altsa Rasputin deltager i scenariet. Ellers gar

du direkte til lytterafstemningen.

Mulige dilemmaer til anden halvleg
- Mordreds dilemma. Farste dilemma efter reklamepausen, om faderskab og hzevn,
involverer Merlin selv, men refererer ogsa til Morgan le Feys historie. Tungt.
- Lycannes dilemma. Godt til Maren Splids, letsindigt dilemma.
- Jorgens dilemma. Godt til Morrigan, tungt dilemma.
- Micahs dilemma. Godt til Morgan og Morrigan, letsindigt dilemma.

- Blodeuwedds dilemma. Godt til Rasputin og Morgan, tungt dilemma.

21



MORDREDS DILEMMA

Merlin skammer sig over den rolle, han spillede i mordforsgget pa den spsede Mordred, men
han er samtidigt meget beskyttende over for Arthur og @nsker ikke, at Mordred skal forrade sin
far. | dette dilemma ma Merlin gerne bryde sit eget format og begynde at diskutere mere med
monopolmedlemmerne, hvis de vil radgive Mordred til forreederi. Merlin synes absolut ikke, at

det er nogen god ide. Dilemmaet er ogsa aktuelt for Morgan, hvis familie det drejer sig om.

Det er Mordred, ridder af Det Runde Bord, der skriver, thi mit sind er lagt i tvivl og min skeebne
usikker.

Denne tvivl faldt over mig som en skygge over min sjeel, da jeg ved sidste fuldmane erfarede
sandheden om mit ophav. At jeg i hemmelighed er det uaegte barn af Morgause, min moder, og
hendes egen broder Kong Arthur: Jeg er et barn af forhekset blodskam, og for at skjule det
forsggte min kedelige fader at fa mig myrdet, da jeg var speed, endda pa din radfarsel, min keere
Merlin. Men skeebnen ville, at jeg overlevede.

Har du da nok samvittighed til at radfgre den ridder, du engang anbefalede at bortskaffe? Jeg
leenges sadan efter en fader i mit liv efter at have oplevet intet andet end kulde fra min stedfar.
Men ligeledes kan jeg maerke, at jeg begeerer haevn og min kadelige faders trone.

Arthur har aldrig fortalt mig sandheden, men jeg kan maerke pa ham, athan angrer. Dog har hans
anger aldrig veeret stor nok til at styrke forholdet til mig eller at omfavne mig som sin sgn og
tronarving. Jeg frygter, at jeg aldrig vil arve tronen, medmindre jeg selv tager den med vold.

Skal jeg da konfrontere min fader med sandheden; og med hvilket formal? Hvordan vil han
reagere, nar han ikke selv har fortalt mig om mit ophav? Eller skal jeg blot glemme enhver
forhabning om et forhold og planlzegge min haevn? Saledes som han forsggte at dreebe mig som
spaed, kan jeg planlaegge hans undergang og erobre Camelots trone! Men det er maske ogsa

bare en dum ide?

Med fjendtlig hilsen
Mordred, ridder af det runde bord

22



LYCANNES DILEMMA

Dette dilemma er godt til at engagere Maren Splids, der selv er vant til at holde pa

hemmeligheder. Hvornar fortalte hun mon sin aegtemand Laurits, at hun var en heks?

Keere Monopolet, jeg har brug for jeres vurdering af et spargsmal om keerlighed, som jeg har
grublet over pa det seneste. Sagen er den, at jeg er en skabsvarulv. Kun mine naermeste
venner og familie ved det, fordi jeg synes, at emnet er sarbart. Der er mange negative
fordomme om varulve, og jeg har kendt andre varulve, der er blevet chikaneret, fyret eller
endda breendemaerket pa grund af det. Personligt har jeg denne del af mit under kontrol, og
selvom jeg i begyndelsen skammede mig over det, er det nu noget, som jeg er stolt af. Men jeg
er altid i tvivl om, hvornar i et romantisk forhold, jeg skal forteelle det til en, som jeg ses med.
Jeg har én gang tidligere breendt nallerne pa ikke at have fortalt det til en keereste, som jeg var
meget forelsket i. Da hun opdagede det, gik hun helt amok, og fa dage senere slog hun op med
mig, hvilket knuste mit hjerte. Sidenhen har vi talt sammen nogle gange, og hun har fortalt mig,
at hun nok ville have reageret anderledes, hvis jeg havde fortalt det tidligt i forholdet. Men jeg
er ogsa bange for at skulle blive afvist, fordi jeg er varulv, fgr en ny person rigtigt har leert mig at

kende. Samtidigt er jeg ikke klar til at annoncere det til hele verden.

Sa keere Monopolet, hvor langt inde i et romantisk forhold fortaeller man den anden person, at

man er en varulv? Kh. Lycanne
Bonusinfo

Min ekskzereste og jeg havde veeret sammen i et halvt ar, da hun opdagede, at jeg var en

varulv. Jeg havde planlagt at forteelle hende det, men hun fandt selv ud af det fa dage for.
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JORGENS DILEMMA

Dette dilemma er saerligt relevant for Morrigan pga. temaet om flere bevidstheder samlet i én

person.

Keere Merlin og Monopolet

Jeg er en druide ved navn Jgrgen, der laenge har levet med en anden bevidsthed, kaldet Wargan,
i mit hoved, ved siden af min egen. Oprindeligt skete dette, fordi Wargans gamle
kultmedlemmer forsggte at genoplive ham, men ved et uheld endte han i min krop i stedet for
den planlagte tomme krop. Dette farte forst til en del besvaer, men vi leerte med tiden at forsta
hinanden. Generelt betragter jeg nu Wargan som min anden halvdel, og til daglig siger jeg ofte
“vi” om vores krop frem for “jeg”. Men jeg misteenker ogsa, at Wargan ikke altid vil mig det

bedste, fordi han har sine egne ambitioner i livet, trods min accept af hans tilstedeveerelse.

Derfor har jeg ladet mig overbevise af mine venner om, at jeg og Wargan ma have en pause, hvor
vi lever hver for sig - rent kropsmaessigt i hvert fald. Som konsekvens er Wargans sjeel nu blevet
overfgrt tilen urne, som er i min varetaegt, og det er Wargan blevet godt gammeldags sur over.
Jeg ved ikke, om det mest skyldes hans immobilitet og manglende evne til at udfare handlinger,
eller om det er fordi, han savner mig. Vi taler jeevnligt sammen, og jeg haber sadan p4, at vi kan
finde ud af en faelles fremtid i min krop igen, men jeg har ikke taget en endelig beslutning. Blandt
andet frygter mine venner, at Wargan har faet for stor indflydelse over mig, og derfor foreslar de,
at jeg i stedet skaffer en ny krop til ham. Maske ville det ogsa veere det bedste for bade Wargan

og mig selv, men jeg savner sddan den tosomhed, vi havde sammen, da vi delte én krop.

Hvad skal jeg gare?

Mvh. Jagrgen
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MICAHS DILEMMA

Dette dilemma er seerligt relevant for Morgan le Fey, der selv har erfaring med at vaere fiender
med en sgskende (Kong Arthur, hendes bror), men ogsa skaebnegudinden Morrigan, som er vant

til at blive forvekslet med Morgan.

Kzere monopol, min tvillingesgster Mira er skeebneudvalgt af guderne til at bringe en ende pa
verdens ondskab. Hun naevner det hver gang, at familien mades, og jeg faler lidt, at jeg bliver

overset bade af vores foraeldre og feelles venner.

Jeg er glad pa hendes vegne, men er det forkert af mig at forlange, at mine forzeldre ogsa
tilgodeser mine behov? Jeg faler ikke at jeg far den opmeerksomhed, som jeg burde, og
desuden er det virkeligt irriterende, at andre ofte tager mig for at veere Mira, fordi vi ligner
hinanden sa meget. Selv vores foreeldre gar det nogle gange, og flere af deres gode venner tror,
at de kun har et barn — nemlig Mira. Abenbart taler mine foraeldre ikke naer sa meget om mig

som om hende. Derfor frustrerer det mig forfeerdeligt at blive forvekslet med min sgster.

Mit dilemma er fglgende. Jeg er blevet tilbudt et velbetalt arbejde hos min sgsters aerkefjende
Maltazor den Jeevnt Irriterende som hans leerling og overvejer steerkt at tage imod det. Hvis
ikke for andet, sa for at provokere min familie og min sgster til at give mig opmeerksomhed. Jeg
er bare treet af altid at blive sat til side til fordel for Mira, bare fordi hun er Gudernes udvalgte.
Men maske skulle jeg bare leere at veere glad pa min sgsters vegne i stedet og affinde mig med

aldrig at blive bergmt som hende.

O vise monopol, hvad kan jeg gare?
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BLODEUWEDDS DILEMMA

Dette dilemma er seerligt godt til Rasputin, der ved meget om elskov og komplicerede
mordforseg, og Morgan le Fey, der bade selv har haft affeerer og forsggt at myrde sin mand.

Dilemmaet er bevidst lidt forvirrende, lig hvordan det er at leese gamle walisiske myter.

Der var engang en ung mand ved navn Lleu
Som forbandet af sin onde moder blev
Aldrig eegte et menneske han kan
Han sggte hjeelp hos en maegtig troldmand
Plukkede blomster, skanne, fra skoven
Fortryllede med sollys fra oven
Jeg opstod, Blodeuwedd, blomstermgen
Hustru til Leu, her endte hans sggen
Han er staerk, har altid vin i sin kop
Men tiltaler ej hjerte eller krop
Thi, jeg elsker jaegeren Grown Pebyr
En poetisk sjeel og en elskovs tyr
Jeg faler for Leu, men frygter hans had
At han skal dreebe den, som gar mig glad
Skal jeg og Grown af ngd dreebe Leu farst?
Men blandt mord er Leus dgmt at veere starst
Skal ske ved skumring, Lleu ikleedt kun fiskenet, hans ene fod i flod og anden pa en sort ged
Spiddet af et spyd, som er smedet i smug, imens alle andre gar i kirke og intet ved
Altsa er faren og min frygt sa stor
Findes der et alternativ til mord?

Keere monopol, skeenk mig vise ord
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RASPUTINS PENIS

Varighed: Maksimalt 5 minutter
Hvis Rasputin har bedt lytterne om tips til, hvor hans penis er henne, sa praesenter kort
folgende tre meddelelser, som er kommet ind fra lytterne. Lad monopolet komme med korte

bemaerkninger. Ga dernaest videre til podcastens Afrunding.

Rune skriver

Yo Raspefar. Det’ Rune her. En stor fan pa 11 ar.
Er legit sad over at hare, at du mangler din &
Det er knast, bro &=

Var pé familieferie til Island i sommers &

Der havde de et helt museum fuld af b , ho cap
Mange var store, nogle var magiske

Mon ikke din & variblandt dem?

Hadrian skriver

Keere Rasputin. Jeg kondolerer over dit tab. Det er ikke en skeebne, nogen mand vil gnske sig;
sadan at blive eunuk. De egner sig vist mest til at vaere kejserlige slaver. Jeg ville gerne hjeelpe
dig, sa du kan blive gjort til en rigtig mand igen. Men jeg ved ikke det store. Kun at en kult, som
min faetter er med i, engang pralede af at have en keempemaessig russisk penis, som de brugte
i deres ritualer. De hed vist nok ”den ophgjede massages kult”.

Mvh. Hadrian

Vivian skriver

Keere Rasputin. Jeg synes, du skal se det som en befrielse, snarere end et tab, at du ikke
leengere besidder dit spyd. Det maskuline lem kan maske lede til megen sjov, men i sidste
ende er det blot et anker, som fgrer maend til deres egen undergang. Uden denne byrde vil du
bedre veere i stand til at transcendere det lave stadie, der er din manddom. Maske kan du nu
endda se kvinder som ligesindede? Nyd det, og se dig selv som heldig. Keerlighed og elskov
behgver du i hvert fald ikke veere foruden. Sa vidt jeg husker, klarede du dig vist meget godt

uden noget spyd til orgiet hos Dionysos forleden. Kh. Vivian.
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AFRUNDING

Varighed: 10-15 minutter

Efter sidste dilemma (og en eventuel drgftelse af Rasputins penis) vender Merlin tilbage til
scenariets farste, som tilhgrte lytteren Victor. Der er undertiden blevet lavet en
lytterafstemning, og Merlin skal nu preesentere resultaterne.

“Vi har spurgt lytterne i aeteren, hvad de taenker om Victors dilemma vedrgrende den
skabning, han har kreeret, og hvorvidt han skal skabe den en brud. Det er veeltet ind med
svar.

o 29,5% af lytterne synes, at Victors vaesen selvfglgelig fortiener en brud.

o 23% af lytterne stemmer p4, at ja, Victors situation er et rigtigt dilemma

o 18% aflytterne stemmer for, at Victor og vaesnet tager til far-sgn terapi sammen.

o 15% af lytterne vil gerne vide, hvorfor Victor ikke har navngivet sin skabning.

e 9,5% af lytterne sparger, om Victor tager imod bestillinger pa brude lavet ud af

dode mennesker.
o 0Og 6% af lytterne stemmer pa, at Victors situation ikke er noget rigtigt dilemma.

Det bedste dilemma

Efter lytterafstemningen er blevet drgftet, skal monopolet afggre, hvad der har veeret
programmets bedste dilemma, og hvilken dilemmaforfatter, der har fortjent en Merlin og
Monopolet t-shirt. Merlin opremser, hvilke dilemmaer | har vaeretigennem, og s ma monopolet
diskutere. T-shirt-vinderen kares ved afstemning. Merlins stemme teeller kun, hvis resultatet er
uafgjort. Ved en sveer beslutning, kan Merlin vaelge at give en Merlin og Monopolet kop til den
lytter, som fik neestflest stemmer.

Afslutning
Efter t-shirt-uddelingen er programmet naet sin ende, og der er kun tilbage at sige:
“Tak for at have lyttet med til Merlin og Monopolet, og husk at falge med, sa | fanger naeste afsnit,

nar det udkommer i s&eteren.” Derefter afspiller vaerten ”Merlin og Monopolet — Outro”

Pa google drev kan desuden
findes det indtalte scenarie,

rolletekster, dillemmaerne
osv.

Virker ingen af QR-koderne
kan du sege pa Valdemar

Google drev Lenschow pa soundcloud. Soundcloud
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EPILOG

Varighed: Ca. 5 minutter

Geesterne og Merlin er atter off-air, og podcasten er overstaet for denne gang. Rollerne skal nu
tage afsked med hinanden, imens Merlin forbliver i hulen. | afskeden er sidste chance for at
udtrykke frustrationer, gleeder eller tanker, som man ikke turde lufte for offentligheden.

e Maren Splids skaebne er et vigtigt nedslagspunkt her. Merlin havde egentligt teenkt sig
bare at sende hende tilbage til det samme gjeblik, han hentede hende fra. Men kan hun
mon overtale ham til at ggre noget andet? Merlin gnsker ikke at bryde skaebnens vilje,
men maske Morrigan som skeebnegudinde kan hjaelpe med at radgive her?

e Desuden kan Merlins frustration over, at Rasputin har veeret sammen med Vivian

komme til udtryk her i sidste scene.

Scenen og scenariet slutter, nar alle gaesterne har forladt lydstudiet.

NAR SCENARIET ER SLUT

Nar | er faerdige med at spille Merlin og Monopolet 2: Liveshow!, kan du forteelle geesterne, at
der findes endnu mere Merlin og Monopolet. Hvert scenarie i serien har sine egne
monopolmedlemmer og dilemmaer, hvor Merlin selv er det eneste faste element. Idet Merlin
og Monopolet 2 udkommer, er det naeste scenarie planlagt tilat udkomme i lgbet af sommeren
2026. Dette far titlen Merlin og Monopolet 3: Kh. Keerlighedens Gudinder, og her vil blandt andet
keerlighedsgudinderne Afrodite og Freja optreede i monopolet. Labende oversaettes serien ogsa

til engelsk under navnet Dear Merlin.
Hvis man gerne vil bidrage med materiale til fremtidige udvidelser, kan man kontakte de to

skabere Anders og Valdemar pa Merlin.monopolet@gmail.com. Vi tager bade imod sjove

monopolmedlemmer og saftige dilemmaer.
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OVERBLIKSARK

OPSTART
maks. 20 minutter

Intro Forteel kort om scenariet og dets praemis, introducér Merlins situation, spillets
format og ikke mindst Sleipner-reglen.

Roller Forteel kort om de forskellige roller og fordel dem. Lad geesterne laese.

SCENARIET FORLZANGET SPILLEDETID: 120 minutter (FS)

ca. 90 minutter

Prolog

max 10 minutter

Scenariet begynder med, at geesterne hver isaer kommer ind til Merlin i studiet,
far optagelsen gar i gang. Merlin introducerer gaesterne for hinanden, hvorefter
der udfares lydpragve.

Praesentation
ca. 5 minutter

1. Merlin afspiller jinglen, hvorefter optagelsen begynder.
2. Han praesenterer programmets geester for lytterne.
3. Merlin spgrger hver geest, hvad de har gang i for tiden.

Farste halvleg
Ca. 25 minutter (FS: 40)

Merlin preesenterer de fgrste dilemmaer, begyndende med Victors:
1. Opleesning af dilemmaet
2. Hver gaest giver et umiddelbart svar til dilemmaet
3. Gaesterne diskuterer dilemmaet, og Merlin sgger at give et samlet svar.
4. Merlin preesenterer et nyt dilemma.

Reklamepause
3,5 minutter

Merlin laver overgang til reklamepausen ved at afspille lydfilen “Merlin og
Monopolet, Reklamepause”, hvor | er off-air, og geesterne kan tale sammen frit.

Anden Halvleg
Ca. 25 minutter (FS: 40)

Samme procedure som fgrste halvleg. Fgrste dilemma er Brunhildes.

Rasputins penis
Maks. 5 minutter

Hvis Rasputin har spurgt lytterne om hjeelp til at finde sin penis, bruges dette
korte segment. Laes beskederne hgijt, og lad geesterne kommentere lidt pa dem.

Lytterafstemning

og dagens dilemma
Ca. 10-15 minutter

1.Merlin praesenterer svarene pa lytterafstemningen om Victors dilemma, som
geesterne kort ma drafte.

2. Merlin opsummerer afsnittets dilemmaer.

3. Hver geest giver et bud pa dilemmaet, som bgr vinde dagens Merlin og
Monopolet t-shirt.

4. Gaesterne diskuterer kortvarigt i plenum, og der veelges en vinder ved
afstemning.

5. Merlin afslutter programmet og afspiller Outro-lydfilen.

Epilog:

Ca. 5 minutter

“Mikrofonerne slukkes”, og geesterne far mulighed for en kort, men fri samtale
om alt det, som ikke talte at blive sagt on-air. Geesterne forlader studiet.
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Hver rolle (inklusive Merlin) har en sides baggrundstekst samt et navneskilt, der skal foldes og
placeres foran deltageren med den rolle. Navneskiltet har et billede, et navn, en titel og et rygte
("Alle ved...”) vendtimod de andre deltagere, imens der pa bagsiden af skiltet star et tematisk

citat forbundet til rollens ophav og en kort opsummering af rollen.
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