Proaktiv

Oversigt over handouts

Handouts

I Proaktiv bruges handouts ikke til at fore plottet videre. Det vil sige, at der som sadan ikke

er nogen af disse handouts, der er essentielle for, at spillerne enten kan forstd eller ferdiggore
scenariet. Handoutsene bruges til at forstaerke stemningen i scenariet og dermed give spillerne
en god oplevelse med scenariet. Er der et handout, som er vigtigere end de andre, sa er det
invitationen, fordi der her star, hvad karaktererne skal na i lobet af weekenden.

Mappen indeholder folgende handouts:

Den gamle kontrakt

Udlevering: Nar Nikolajs spiller har lest sin karakter feerdig.

Funktion: Den gamle kontrakt, som blev skrevet under et restaurantbeseg for 10 &r siden. Det
er den kontrakt, som bliver neevnt i karakterbeskrivelserne. En méde at bruge kontrakten pa er,
at give den til Nikolaj, nar spillet starter. Det vil vaere logisk, hvis det er ham, som har beholdt
kontrakten. Den er slidt, fordi han har siddet og kigget pa den mange gange. Den kan vaere
hans fokus for bogcafeen. Du kan ogsé bruge kontrakten pa anden vis.

Invitationen

Udlevering: Nar spillerne er ved at have lest deres karakterer.

Funktion: Invitationen er en slags hurtig oversigt over, hvad der skal ske i lobet af spillet, og
det giver spillerne en fornemmelse af, hvad det er de skal na i lebet af weekenden. Det er pa
mange mader et ret ustruktureret program, men det er ogsd Nikolaj. Nar den forste spiller er
feerdig med at leese sin karakter, kan du give ham invitationen, sa kan de leese den pa skift, eller
en af dem kan laese den hejt, nér de er klar til det.

Fotoalbum

Udlevering: Nér spillerne er ved at have laest deres karakterer .

Funktion: Farvebillederne af karaktererne er ren stemning, og kan bare smides ud til spillerne,
nar nogen er ved at vere feerdige med at laese deres karakterer. Det betyder ikke noget direkte i
spillet, hvordan karaktererne ser ud, men spillerne kan bruge det som inspiration.

Seks ark med tomme Hermann tests

Udlevering: For spilpersoner er fordelt.

Funktion: De seks ark bruges i starten af spillet, nér du skal fordele karaktererne til spillerne.
Hver spiller far udleveret et ark, og du forklarer grundprincipperne i Hermann testen som
beskrevet i scenariet, hvorefter spillerne plotter sig selv ind pé testen og tegner deres diagram.
De skriver deres navn pa testen og giver dig arkene, s du kan sammenligne deres diagrammer
med karakterernes diagrammer. Oversigten over karakterernes diagrammer ligger i mappen
med handouts.

Avis artikler

Udlevering: I labet af spillet, nar det lige passer

Funktion: Tre udvalgte avisartikler om bogbranchen i Danmark. Artiklerne underbygger
teorien om, at det er et godt tidspunkt at starte en bogcafé pa. Du kan give spillerne artiklerne,
hvis du mener, at nogen af dem har tid til at leese dem. Du kan ogsa bare sperge, om der er
nogen, som vil se dem. De kan bruge artiklerne i forbindelse med praesentationen af bogcafeen
for investorerne.

Bonus: Hermann test oversigt over karaktererne

Udlevering: Egentlig et internt redskab, nar der skal fordeles spilpersoner

Funktion: Ger det nemt for dig at ssmmenligne spillernes diagrammer med karakterernes. Kan
desuden bruges som handout. Bade Peter og Adam kan argumentere for, at deres karakterer
kender til Hermann testen, og ger de det, vil det vere sandsynligt, at de har luret, hvordan
deres venner passer ind i testen.




RESTAORANT BAGGARDEN

STRADET 24, 2000 KBH V, TLF 2454 6532

Hermed lover underfegnede, af Starfe en bogcmcé inden udgangeh af 2002.
Lgftet omfatter en serigs overvede/se over mu//ghe,dem for at investere fid,
penge og viden i Pr?/‘e,kf BOgcmCe’,.

Huis 1%5/3%5/& bef/nge/se,r er opvfy/df om 10 ér - altsé i 2002 - lover
underfe,gnede personer at fom%/ge, deres drgmme om rigdom 09 /ykke, via
denne ve:

- Der er ikke dbnet fa/r/ge, andre bogcmce,er i Danmark

- Markedet for b¢3er 29 kaffe er ikke endret voldsomt i nega%/v 3md (Adam
Fror, at man méske har fundet ud af, af kaffe giver kraeft i & 2000)

For at opfy/de, drdmmen om en se,/vsfaemdig 9 succestuld virksomhed, skal vi
de neste 10 Gr gére os k/oge,re 09 rigere end vi er nu, hvor vi brender hele
vores formue af Pa dette Fine resfaumnfbes¢3.

Fredag M. juli 1992
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Weekend pa
Svinklgv
Badehotel
19. juli — 21. juli

»Drgmmene realiseres«

H%/' Drengena

Det bliver /¢frda3 aften det sker. Peter har
inviteret Anders Broholm fra invesfw/ngssa/skabe%

(,Ue,inbergar & Locke. Den private investor Uffe
Hgst, som Martin har en forbindelse #il, dukker

ogszi op.

Hvis vi mddes Fradag evcfarmiddag giver det os
et dafgns tid til af forberede en prasentation. Vi
kunne se,/w%/ge/ ig 0gsd bare kgre den pé rutinen,
men der Ska/d'o agsd //ge veere Fid til af se
Vesterhavet.

Pefer har jo falt om, af investorerne nok gerne vil
se, at vi selv skyder penge i prcdek%ef Def er Jo
ikke sa under/ igt, men det betyder, af vi nok 0gsé
hellere mé Fors¢3e af fFinde ud of, hvor maga% vi
hver iser kan skyde ind.

Jeg har lagt en slags program for weekenden, men
udover investorernes ankomst er der ikke noga%
Som er for alvor fasf/agf Vi skal dog omkring
F¢/3enda f/‘ng:

- Hvor mage% kan vi klare os for i Ign”?

- Praecist hvilken Forreﬁ)/’ng er der fale om?

- Fokuserer vi | 1'3?,/ /37‘ pa mad kontra b¢3er?

- Hvor meget skyder vi selv i pr@ek?‘a% a9 Avad

be,f\/dar det?
03 mege% andet ...

dag 3/oadar migq #il of se jer alle.

N/ko/:U'

PROGRAM FOR WEEKENDEN

Fredag 19. juli

e Ankomst omkring klokken 17.00. Nar
vi alle er kommet laegger vi lige en
hurtig slagplan og fikser en SWOT
analyse.

e Middag i hotellets restaurant klokken
20.00. Hotellets kakken er vidt
bergmmet. Jeg har sarget for at
bestille bord til os alle.

Lerdag 20. juli

e Klokken 11.00 mades vi og forbereder
preesentationen. Adam tager en
projektor med, hvis vi vil bruge PP.

e Vispiser mens vi arbejder. Jeg har
ikke bestilt bord pa hotellet, da vores
middage har det med at treekke ud.

e Praesentation klokken 20.00. Anders
Broholm og Uffe Hast dukker op.

e Madet er feerdigt. Vi abner
champagnen for at fejre, at vi abner
en bogcafé!

Sendag 21. juli

Tjekout klokken 12. Vi har jo nok brug for et
»hvad sa nu« mgde, men det ma vi enten tage
om morgenen eller finde ud af noget andet.
Nogen af os skal maske ogsa hjem og skrive
opsigelser ;-)

Adressen:

Svinklgv Badehotel
Svinklgvvej 593, Svinklav
9690 Fijerritslev

TIf: 98 21 70 02



Fra turen til skotland | 2.00|

Mavianne o9 Tulie
Nikola)



Lynudgave af Hermann testen

Inderste cirkel: Omverdenen vil lzegge meerke til, hvis man scorer sa lavt, at man befinder sig i inderste cirkel. Man kan forestille
sig en distraet kunstner, der overhovedet ikke prioriterer procedurer eller orden, som vil befinde sig i den inderste cirkel i den grenne

farve.

Midterste cirkel: Det er inden for dette felt, at de fleste mennesker befinder sig. Man kan have hgijt eller lavt inden for denne cirkel,

men scorer man inden for denne cirkel, er man relativt velfungerende inden for dette omrade.

Yderste cirkel: Nar man leengere ud en den yderste cirkel, er det fordi, at man skiller sig ekstremt ud. Man kan forestille sig, at et
menneske der virkelig nyder at have tjek pa det hele, og som altid opdaterer sin kalender og ved preecist, hvad han skal om et halvt
ar, scorer ud over den yderste grenne cirkel.

Bla (Analyse)

Positivt Negativt
Males/vejes Rundsave
Logiker Ufglsomme
Analyse Umenneskelige
Matematik
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Gron (Procedure)

Positiv Negativ
Procedure Pedel-agtige
Do’ers Regelryttere
Malrettet Fluekneppere

Disciplin

Positivt Negativt
Visuelle Ufokuserede
Kreative Airheads
Risikovillige Sveere at fastholde
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Rod (Folelser)

Positivt Negativ
Empatisk Hystade
Venlig Falelsesporno
Diplomat Urealistisk



Spilpersoner ifalge Herrman testen

Gul: Kreativ Gron: Regel- og procedureorienteret
Bla: Analyserende Rad: Falelsesorienteret
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