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Diverse fotografier fra samtiden

what have i become?
my sweetest friend
everyone i know
goes away in the end
you could have it all
my empire of dirt
i will let you down
i will make you hurt

-NIN
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Forord — Kare spilleder

u har 8benbart sagt ja til at kere dette scenarie p§
Fastaval 2003, hvilket glaeder mig meget — jeg hdber
58 virkelig at du ikke fortryder det ...

Lanc”ov er et scenarie der har eksisteret i skitseform i
mange &r. Det har veeret skrevet en gang under titlen
"Havnens sang” men kom a|drig |aengere end til en p|aytest
— og en omtale i "Being Max Mgller”. Men far det har
det eksisteret som elementer i kampagner ta|rige gange.
S8ledes er det en af mine urfortellinger — det indeholder
mange af de elementer som jes konstant har kredset om
siden jeg begyndte at skrive scenarier.

Det er vigtigt for mig at dette ikke kommer til at fremstd
pratentiost, da det slet ikke er min pointe med det.
S8ledes skal det falgende tages med det gran salt, som
det er passende. Men Landlov er alts§ et scenarie for
voksne. Det indeholder temaer som jeg ikke mener er
passende for umodne eller sarte spillere. Scenariet handler
om perversiteter, magtgalskab og usigelig brutalitet, men
det er slet ikke disse elementer som jeg frygter at spillerne
ikke kan hndtere. Det er det element af veerdirelativisme
som scenariet ogs§ indeholder. Landlov er ikke sort/hvidt,
men faktisk grdt i grét. Der er ingen helte og ingen virkelige
skurke. Det handler om mennesker fanget i deres egne
spiraler af misbrug og svaghed — og det er for mig temaer
som skal behandles varsomt. Scenariet bar ikke blive et
sporgsmdl om at "gere det rigtige”, da der for mig ikke
er noget som er entydigt rigtigt at gare. Ofrene er skurke
i landlov og skurken er et offer. Sympatien kan ligge der
hvor spillerne fgler den skal ligge. | sidste ende er det dig
der har stor magt over dette. De beskrivelser du leverer
af NPC’ere, stemninger og begivenheder er det eneste
spillerne kan knytte deres bedemmelser til, det er vigtigt at
du har dette i baghovedet ndr du spiller scenariet. Samtidig
skal du veere opmaerksom pg at der er elementer som kan
Forarge i scenariet. Lad vaere med at gare spi||erne uti|pas
ved situationen, det er ikke mit formdl at spillerne skal fele
de er blevet F¢|e|sesmaessigt vo|dtaget ved op|eve|sen.

Endnu en ting omkring alt det preetentizse. Jeg er ikke
nogen stor fan af 8benlyse symboler og budskaber i
kunst. Men alligevel er der pointer som er s vigtige
at forteelle, at man bliver nad til at gere det. Landlov
indeholder en af disse pointer. Den er faktisk ret banal.
Den handler om respekt. Respekt for mennesker og for
menneskeliv. Som Kant skriver m8 mennesket aldrig veere
et middel, men altid et ml. Det har personerne i Landlov
glemt. De behandler rask veek mennesker som midler til
egen tilfredsstillelse. Men det m& du som spilleder ikke.
Husk pd8 det — alle mennesker i scenariet, bdde helte
og skurke, er mennesker og har mere end en side. Ingen
af dem er undveerlige og alle NPC'ere ber spilles med
dette for gje. Det |yder helt utro|ig banalt og méske er
det ogsd banalt for dig, men jeg griber i egen barm og
kan konstatere at jeg mange gange har ladet bipersoner
veere papfigurer uden dybde og mening. Ingen i Landlov
er uden mening. De er mennesker og har brug for respekt
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— det er selve scenariets pointe. Nu skal jeg nok stige ned

af den hgje hest igen .... og komme videre

Da jeg begyndte at skrive p& Landlov var det meningen
at det skulle veere et systembaseret scenarie, skrevet
til Call of Cthulhu D20. Men playtesten viste andre ting.
Spillerne brugte uforholdsmeessig lang tid til to ting: at
vurdere deres spi|personers stats og lede efter s|immonstre,
zombier, okkultister og andre anormaliteter. Som du snart
vil opdage indeholder scenariet ingen af disse elementer og
jeg besluttede mig derfor for at gare det hele system|zst.
Men det udelukker ikke terninger. Hvis du ensker det
er du inderligt velkommen til at bruge regler undervejs i
scenariet. |gen er det en bes|utning som er helt og holdent
op til dig som spilleder.

Det lyder allerede nu som om jeg leegger meget af
ansvaret for scenariet pg dine skuldre og det er ganske
rigtigt. Det er min opfattelse at man faktisk slet ikke kan
skrive et scenarie; forstdet p§ den m&de at det er umuligt for
mig som forfatter at Forudsige hvordan netop den gruppe
spillere du kommer til at sidde med vil reagere. Derfor er
store dele af scenariet blot beskrivelser af begivenheder
der er uden for karakterernes kontrol. Du bliver alts§ i
denne tekst primeert praesenteret for personer, steder og
begivenheder som karaktererne méske eller méske ikke vil
mede. Du er, sammen med spillerne, herre over hvordan
det udvikler sig. Jeg forseger blot i denne tekst at

preaesentere en raekke begivenheder som
finder sted p8 et givent sted og et i

givent tidspunkt — alt andet er op (' Srune Teil

-_—

\ ﬁll.lamm

‘\_(\ Briserstant
\ \
Unibersitet "

til jer.
€l

Scenariet er sdledes for
mig en stemning. Det er —_——
som en tone, en duft eller en
farve. Det er selve folelsen af
Schidelburg jeg @nsker at formidle t il
dig for at du kan give det videre til dine spillere — tilsat
det som du kommer med. Jeg h8ber du vil kunne lide
det. Jeg har skrevet scenariet til dig. Det vil sige at jeg
ofte gennem teksten taler direkte til dig. Dette er mine
regibemeerkninger, hvor jeg desperat forseger at forklare
mine hensigter med det hele. Der er aldrig tale om diktater,
men blot bemarkninger om hvad jeg mener med det hele.
God forngjelse.

Karaktererne

K/aAiaktereme i scenariet er fem safolk fra skibet M/S
urora. De er ikke helte — de er ikke engang serlig
gode til de ting, som rollespilskarakterer traditionelt er
gode til. De kan ikke sl§s og de ved intet om okkultisme
og den slags. Det er ikke en fejl — det er ikke meningen at
karaktererne skal lase deres problemer med vold. De skal
opleve brutaliteten omkring sig med &bne og pavirkelige

sind.
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et har veeret vigtigt for mig i konstruktionen af

karaktererne at holde fast p& at de skulle veere
almindelige mennesker. De er alts§ ikke mordere, incestofre
eller bortlgbne adelsmeend. Jeg har bestreebt mig pd
at deres psykiske profil i hej grad er sammensat af
begivenheder og falelser som de fleste mennesker kender —
pd den m&de kommer de ogs$ til at std i en bedre kontrast

til de ekstreme begivenheder som de vil komme ud for.

Da scenariet er system|zst er der ikke beskrevet hvilke
evner de Forske”ige karakterer preecist har. Det m§
veere op til dig og spillerne at bestemme hvad de kan og
ikke kan — hvad der er rimeligt.

Byen og tiden

ele scenariet foregdr i den tyske by Schidelburg.

Der er ingen grund til at lede efter den pd kortet,
for den findes ikke i virkeligheden. Det er en by jeg
har konstrueret specie|t til dette scenarie. Men den er
modelleret over Chemnitz der har mange af de samme
institutioner som Schidelburg. Her p§ siden kan du laese
en kort gennemgang af kvartererne og se et oversigtskort -

forh§bentlig uddybende

Turen iahltor]
\UnlL;pﬂrh ;

improvisere over.
)l).ﬂm

i

) ___V/ A~ \/
Suilsian, i november
1926. Der er get en del &
siden afslutningen af den store krig,

nok til at du har noget at

befinder os

.

\__/'- men sdrene er ikke helet endnu. Overalt
Professorstadt i gadebilledet ser man tegnene pd krigen
- / —en hel generation af unge meend er enten

rnvahderet eller dreebt. Krlgsskadeerstatmngen som
Tys|<|and er blevet idemt har kastet landet ud i en
krise; en krise der ligeledes er uhyre tydelig i byen. Der
er tiggere i gadebilledet. Husene er forfaldne og maden
ussel. Stemningen af undergang er ikke til at tage fejl af.

Synopsis

Karaktererne er ikke hovedpersoner i historien. De kan
gare sig selv til hovedpersoner, men det er deres valg.
Hovis ikke de gar noget vil de blot veere tilskuere til selve
historien. Det er vigtigt for mig at de Frivilligt involverer
sig i historien og @nsker at gare noget ved den. Méske
foler de sig kaldet af retferdighedssans. M3ske er de blot
nysgerrige. Eller m&ske gjner de chancen for at tiene gode
penge.

byens undergrund samles en gruppe mennesker. De er
centreret oml(ring natklubben "Rote Laterne” der |igger
i byens gamle underholdningskvarter. Set p& overfladen
er det en traditionel natklub, med prostitution, druk og
narkotikamisbrug. Men under overfladen gemmer en
anden sandhed sig. Der er nemlig en ny modedille i byen.

Schidelburg

Schidelourg  ligger i den
sydestlige del af  Tyskland

omkring 20 kilometer fra den|
[ Tjekkiske greense. Byen er opstéet
omkring Elben der fungerer som|
den vigtigste trafiksre i denne del
af landet.

Der er 11 kvarterer i Schadelburg
Fra det mondeene Elbstadt i vest]
til det & og upo|erede Hafen|
i ost.

Elbstadt

Laengst mod vest |igger Elbstadt
Det er en ganske lille bydel, mest
bestSende af lave huse hvor en|
eller to familier bor. Butikkerne]
her er mest for at betjene de|
lokale indbyggere. Her ligger]
manuFakturhand|ev, et par smé
skreeddere, kebmeend, slagtere]
bagere og s& videre.

Universitet
fuldsteendig
universitetets|

Kvarteret er
domineret af
bygninger. De mere velhavende]
studerende bor i husene der
omgiver universitetet. Her ligger]
studentevknejper, boghand|eve
cafeer og lignende side om side.

Keiserstadt

Kvarteret blev opfzrt i starten|
af  1800-§rene.
byhuse i fire etager omkranser
de brede boulevarder. Det er]
et velhaverkvarter, men noget|
Elbstadt

Her bor mange liberale

Rumme|ige

mere  urbant end

erhverv. Samtidig er det byens
bedste  indkebsomride.  Store]
rummelige og dyre butikker
faldoyder alverdens varer. Byens
stormagasin, Keiser, ligger p& den
centrale boulevard — Boulevard

Habsburg.

Abrahamstadt

| den sydlige udkant af byen
ligger det jediske  kvarter]
JAbrahamstadt. Her bor byens
jediske mindretal. Her finder man|
0gsd den jediske synagoge.

Altstadt Sud

Den gamle bydel ligger p8 hver]
sin bred af floden. Den sydlige]
bydel er bdde den sterste og den|
taettest bebyggede af de to. Her]
finder man domkirken, r8dhuset
og den gamle markedsplads, som
stadig er byens starste og fineste]
plads. P§ kanten mellem Altstadt
og  Keiserstadt  finder  man|
loperaen, de dyreste restauranter|
og mange af de fine cafeer
Etablissementerne er her mere]
konservative og mindre vovede]
lend dem man finder i Griine Teil |

Professorstadt

Det gamle velhaverkvarter gar]
under navnet pvofessorstadt, fordi
det i hoj grad er befolket af folk
med ansettelse pd universitetet
laeger, pensionerede akademikere]
og andre. Det er et kvarter med
lav bebyggdse primaert befolket]
af aldre mennesker. Mange unge]
studerende bor dog til leje her.

Stahlstadt

Byens teettest bebyggede kvarter]
er Stahlstadt. Her bor arbejderne]
fra de Fors|<e||ige industrier
Gaderne her er krogede og snor
sig ind og ud mellem hinanden




De smd arbejderbarakker ligger
taet og de store familier bor klemt
sammen her. Kvarteret er fyldt med|
billige slagtere, bagere, knejper og|
mindre h&ndveerksvirksomheder.
P§ det sidste er en del kunstnere]
logsd Hyttet til kvarteret, som|
dermed  konkurrer med  Griinel
Teil om at vere boheme og]
kunstnerkvarteret. Her blander def
sig med de lokale eller sidder pd
knejperne.

Hafen

Byens havn ligger nordast forl
byen. Her kommer flodprammene]
ind med varer fra resten af tyskland
1 og her udskibes mange af del
forskellige varer som produceres i
industrierne nord for byen.

Griine Teil

P8 den nordlige bred helt mod
vest findes Griine Teil. Kvarteret
har naermest karakter af en landsby
| 1800 tallet flyttede en del
kunstnere hertil fra rundt omkring i
tysk|and. Der bor stadig kunstnere]
i kvarteret, men efterhdnden erl
boligpriserne steget s& meget, at
mange ikke har r8d til at veere]
her mere. | stedet f|ytter unge|
forretningsfolk ind i husene.

| Griine Teil finder man ogs§ byens|
andet underholdningskvarter. Her]
ligger cabaretter, gallerier, hippe
cafeer og eksklusive restauranter
Priserne er knap s3 heje som
i Altstadt og klientellet er
betydeligt yngre.

Altstadt Norr

Den nordlige del af centrum
ligger p& skrdningen op mod
Schidelberge. Helt mod nord
oppe af bjerget finder man det
gamle  kloster, opfart tilbage]
i middelalderen. Munkene erl
her stadig, men det er delvist
blevet ombygget og nyindrettet
til et eksklusivt kursted. Ellers|
[domineres bydelen af det gamle]
beboe|ses|<varter, primeert sm&
utidssvarende bo|iger, som en
overgang stod i hej kurs, men|
efterhdnden  bliver svarere og
sveerere at leje ud.

Volkspark

Helt mod est p§ den nordlige]
bred |igger det store granne]
lomréde Volkspark, som i 1754
blev givet til byens borgere
til evig ejendom af grevindel
Elisabeth af Landsberg. | omrddet
er der forbud mod at bygge]
virksomheder og boliger — det
skal vare til fri afbenyttelse for]
byens borgere.

| 1907 besluttede byrédet af
bygge det nye sportspalads her
Det stod ferdigt i 1913 og har
siden tjent som centrum for sport]
og For|yste|se, | parkens zst|igste
del ligger en lille forlystelsespark
der har 8bent om sommeren.

Blandt byens spidser er det blevet mode at have sex med
vanskabte mennesker. | starten brugte de vanskabninger fra
landsbyerne omkring Schadelburg, men det blev for farligt.
Nu importerer de vanskabninger fra fierne egne — nu mere
eksotiske jo bedre. Disse bliver holdt fanget i keelderen p§
"Rote Laterne”, hvor de bliver misbrugt. Hovedmanden
bag det hele er russeren Vladimir Mirkovski som bade
importerer og selger vanskabningerne — og bortskaffer
ligene nér de er "brugt op”.

Dette kommer karaktererne p8 sporet af. En sen
nattetime bliver de tilbudt penge for at transportere
nogle kasser til et pakhus. | kasserne er vanskabninger fra
Sydamerika bundet og bedavet. De skal bruges p& Rote
Laterne. Samtidig med dette har Mirkovski smidt et lig i
Volkspark. | lzbet af den farste nat bliver dette lig fundet
og rygtere begynder at cirkulere i byen. Mé&ske kan
karaktererne |aegge to og to sammen.

Men det er ikke alt. For der er oprer blandt
vanskabningerne p§ Rote Laterne. Mange af dem
er mentalt handicappede, men ikke alle og en af dem er
seerlig intelligent. Fredag nat bryder han ud af buret og
tager fire andre med sig. Hans p|an er en storslet og
brutal hevn p§ deres fangevogtere — der er mord og
vanvid i hans gjne. Men han har begdet en alvorlig fejl
— de fire han har taget med kan nemlig slet ikke klare sig selv.
De er dybt mentalt handicappede, neermest uden sprog,
udsultede og nedbrudte. A||igeve| er det et prob|em
for rigmaendene p§ Rote Laterne at deres "keeledyr” er
stukket af. Der er nemlig faren for skandalen, hvis nogen
finder disse skabninger og kan lede dem tilbage til Rote
Laterne.

Smé tegn

dover de her beskrevne scener i scenariet vil der

veere massevis af mulighed for dig som spilleder til
at improvisere. En god ting at smide ind, i tide og utide,
er kradsemeerker. Lad endelig folk p& heje placeringer
have kradsemaerker p8 halsen, i ansigtet, p§
henderne — eller méske blodspor under
neglene. Lad byen vare gennemsyret
af disse sm@ seere tegn pd at noget er
a|vor|igt ga|t. Hvis karaktererne taler
med fremmede om Mirkovski eller det
som foregdr i byen, s8 lad dem blive medt
af en mur af stilhed. Husk pé at det er byens
absolutte spidser som er involveret. Alle ved
at den som treeder frem og forteeller hvad
der foregér er ferdig her i byen. "Floden
er dyb og kold” er en replik man ofte
harer i den sammenheeng.

et skal siges at stort set ingen i byen

kender hele sammenheaengen. Nogen
har hert sere lyde fra keelderen p& Rote .
Laterne, nogen har set maer|<e|ige kasser
ankomme p§ havnen, nogen ved at Emil

Tiiren, ejeren af stdlveerket, var sengeliggende i en méned
pd grund af saere marker i ansigtet.

Lad de smd tegn lede vejen gennem scenariet. Lad
uhyggen og ubehaget krybe langsomt ind p§ spillerne.
Hellere en b|odp|et pé& gu|vet end en hel pz|. Et diskret
kradsemeerke p8 héndryggen. En besynderlig rest hud
under en langfingernegl. Méske en lille krumbgjet skikkelse
der bevager sig i market og er vaek i samme nu. Eller et
mystisk og uhyggeligt maleri p§ veeggen p§ en café. Brug
alle disse tegn til at understrege stemningen af undergang
i scenariet.

Kronologien

scenariet er der lagt op til at handlingen streekker sig

over to dage. Men det er ikke nadvendigt at det er
s8dan. Méske er netop din gruppe sarlig aktiv — i s8 fald
anbefaler jeg at du komprimerer handlingsforlabet og lader
bide Hugten, mordet pS Tomas og brandstiftelsen vare en
og samme nat.

ad veere med at g8 s§ meget op i det med tiden.

Det har ikke s8 stor betydning for dramaet. Huvis
karaktererne bare vil bruge den ferste aften p§ at drikke og
s& g§ i seng — s& lad dem gare det. S§ m§ broderparten af
dramaet udspille sig natten til sendag i stedet.

Men det skal ikke forst8s s8dan at der intet tidspres er
overhovedet. Fortellingen udvikler sig — lige meget
om karaktererne involverer sig eller ¢j. Tomas vil blive
myrdet fredag nat, Karo vil forsege at nedbreende Rote
Laterne og s& videre. S8 ligesd snart spillerne kommer i
gang med fortallingen kan du sagtens presse dem — det er
faktisk enskeligt at du ger hvad du kan for at virkeligheden
skal presse sig p&. For virkeligheden er alt det ubehagelige
i Schidelburg. Virkeligheden er misbruget, vanviddet og
deformiteterne. Lad dem ikke glemme det.
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Ans|aget

et er fredag aften og karaktererne har fet landlov.

Skibet har lagt til kaj p§ ubestemt tid — der er
ikke ny hyre umiddelbart forestdende. De fem sgmeend
beveeger sig fra MS Aurora ind mod byen. | skumringen
ligner byen enhver anden mindre tysk by, men alligevel er
der en stemningen som er svar at overse. Menneskenes
ansigter virker tomme og udtrykslese. Flere gange
passerer de krigsveteraner hvis ansigter helt eller delvist
er daekket af groft Forarbejdede masker. P8 en trappesten
sidder en tigger uden ben og holder h&nden frem. Den
bekymringslase stemning af landlov bliver langsomt aendret
til en folelse af meningslashed — m&ske endda angst.

fterh&nden som karaktererne bevaeger sig teettere pd

byen bliver falelsen steerkere — ligesom stanken af
kloak, reg og fordeervet mad. Det er egentlig ikke s8
meget anderledes end andre tys|<e byer — s8dan er tiderne
jo. Men alligevel virker det lidt vaerre her.

e gér ind i arbejderkvarteret Stahlstadt. Det er en

byde| bygget af st8lvaerket til at huse arbejderne.

Det er et usselt og sammenklemt sted med faldeferdige
lejekaserner, indelukkede baggdrde og dérlig belysning. |
bymidten har de fet elektrisk lys i gaderne, men herude
er det stadig de gam|e gas|amper der kaster deres sare
b|3|ige |ys over brostenene. Det regner let denne aften

og gaderne ligger vdde og glinsende foran deres fadder.

Det er blevet aften og |yo|eno|e af knejperne blander sig
med lyden af skaenderier fra lejlighederne og legende bern
i gé’rdene. Der er uro i luften. En steerkt beruset mand
stavrer forbi karaktererne og ser truende pé dem. Hans
ansigt er meerket af en arbejclsu|y|<|<e der har efterladt ham
vansiret med dybe ar og brands&r. Han mumler aggressivt
for sig selv da han ser p§ dem. "Fremder” [fremmed] harer
de ham sige, da han gér videre.

Gaderne er beskidte her. | rendestenen flyder
affaldet ned mod kloakkerne, der 8bner sig som
store ukritiske munde ved fortovenes kanter. Lugten fra
kloak8bningerne minder om ded og forfald. Fra hundreder
af skorstene st§r den sorte og tykke reg fra de kul og
terv som opvarmer husene. Nu da solen er gdet ned er
temperaturen faldet og regnen tager til. Den pisl(er som
sm§ knive mod karakterernes kinder. Gaderne ryddes
|angsomt efterh&nden som det hele sej|er i regnen.

Cafeen

Fra en 8ben dor lyder musikken fra en skrattende
grammofon. P§ et lille hdndmalet skilt over daren st&r
der "Café Gréningen” og pd en lap papir i vinduet stdr
der "Zimmer frei”. Karaktererne gdr herind.

roningen er en vaskeaegte knejpe. Vaeggene er brune
G og interigret er slidt. Det er den lokale knejpe her i
gaden og geesterne er alle stamgaester. De kigger savnigt
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og fordrukkent op p& de nyankomne og vender
derefter tilbage til deres samtaler.

Denne aften er der 10 geester p§ knejpen. | hjgrnet
sidder Bernt, Gerhardt og Manfred. Tre meend
med barkede naver og rede blussende kinder. De
har drukket i timevis og deres slorede tale efterlader
ingen i tvivl om det. Deres tej er simpelt og praktisk
— det er tydeligt at de er arbejdere, formentlig fra
stdlveerket. Deres arrede ansigter har vaeret igennem
lidt af hvert og deres gjne lyser af vrede, fuldskab
og desperation efterhnden som samtalen udvikler sig.
De diskuterer |znnen, kvinderne og gllet. Ofte falder
talen og blikkene p§ Lise den unge pige bag baren der
beredvilligt fylder deres glas. Hun er en barsk pige,
som er vant til at svare dem igen ngr deres tilnaermelser
en sjelden gang imellem bliver verbale. Til dagligt
studerer hun p§ Schidelburgs Tekniske Universitet.
Hun er en arbejderpige som havde evner til at studere,
men manglede pengene. S& nu tjener hun til studierne
ved at st§ bag baren her. Sammen med hende st&r
den tavse og mystiske Herr Kessler en mand omkring
de 50. Han bestyrer knejpen og kender alle gaesterne,
men taler kun sjae|dent. Kessler sarger for at der er
god ro og orden p§ Gréningen. Hans kranielignende
ansigt smiler naesten aldrig, men hans naesten sorte gjne
er konstant 8rvigne. Det kelige ydre og udtrykslase
ansigt skjuler en fzlsom mand, som holder meget af
sit arbejde og af Lise, som han betragter som sin egen
datter. |ngen af gaesterne ved meget om Kess|er, han
taler aldrig om sig selv, men de ved at man kan stole p§
ham. Né&r der ikke er s§ travlt, og det er der sjaldent,

lader han Lise sidde ved bordene og holde geesterne
med selskab.

det modsatte hjarne sidder to meend. De er, ligesom

arbejderne, kleedt simpelt og praktisk, men deres
hender er ikke barkede som deres, men under deres
negle ser man tydeligt rester af maling. Det er Dieter
og Franz — to kunstmalere der har sldet sig ned her
i Stahlstadt, hvor de lejer en lille lejlighed som de
ogsd bruger som atelier. De har boet her 7o &rs tid
og efterhdnden har de lokale accepteret dem som

vaerende "deres egne”. Det traditionelle
kunstnerkvarter [I— Schidelbu rg
er Griine Teil, som ligger i den

anden ende af byen.
Her slog kunstnerne
sig ned i sidste halvdel
af forrige 8rhundrede og
levede et frit bohemeliv.
Men nye tider skaber nye
kunstnere. Dieter og Franz er
socialister. De maler
socialrealistiske

billeder af livet

pd skyggesiden og
derfor bor de her, hvor
de almindelige mennesker
er. De taler ofte om
udbytningen og

arbejdernes rettigheder.

Café Gréningen

| Stahlstadt ligger en lille knejpe]
ved navn Café Gréningen. Det erf
en typisk arbejderknejpe, hvor
arbejderne fra stalvarket sidder
og drikker deres ugelen op. Ofte]
er her 0gsd Fattige unge kunstnere
krigsveteraner og andet godtfo||<
bag de blyindfattede vinduer|
Det er ikke meget lys der
slipper ind pd knejpen som altid
henligger i en dunkel belysning.

Caféen har 8bent fra klokken
10 formiddag til klokken 2 om|
natten. Kessler ankommer for
det meste klokken 9 for at gore]
klar, men lader altid doren st§
8ben, s§ der reelt er §bent. Han|
teender grammofonen som han
holder gdende hele dagen og
aftenen med. Dens skrattende]
toner fylder det lille lokale. Han
tender dagens forste cigaret]
mens han g8r rundt og tender
lysene p& bordene. S§ satter han|
kaffen over og dagen er i gang
Snart kommer de farste gaester og
befolker knejpen.

Udbvalget er lille men dakkende
Der serveres to typer al, en mark
og temme|ig staerk Swartzbier og|
en lidt svagere gylden pilsneral
foruden korn (tysk snaps), rom
whisky og gin. Hver dag frg
klokken 17 serveres dagens ret|
oftest en suppe eller en stuvning|
af en art. Desuden er der kaffe]
p& kanden.

| baghuset ligger der 10 smé§
veerelser med plads til en eller
to gaster. De kan lejes for en
billig penge. Der er hverken|
varme, vand  eller  andre
bekvemmeligheder p§ veerelserne]
men de er perfekte for geester
der bare skal have et sted at
sove.

/Z\bningstiden er hver eneste dag|
fra klokken 10 til klokken 2 om|
natten — ofte lengere, hvis der
stadig er gaster.

Personalet:

Frau Lotring — 75 & gammel
Gamle  Frau  Lotring  ejer|
Groningen.  Tidligere passede]
hun den sammen med sin mand
men da han dede lod hun den|
daglige ledelse overgd til Kessler
Hun kommer ofte forbi om|
formiddagen for at drikke en kop|
kaffe og se om der er rent og
paent, men hun har intet med den
daglige drift at gore mere.

Herr Kessler — mand i slutningen|
af  40erne. Han er selve]
Groningens sjel og har vaeret herl
i over 25 &. Neesten altid star]
han tavs bag baren og serverer]
for gaesterne. |ngen af gaesterne]
kender hans fornavn og neesten
ingen har fert en samtale med
Kessler. Da herr Lotring dede]
for fire &r siden overtog han den|
daglige drift af knejpen.

Lise Schafer — 24 & gammel
Studerer kemi pd Schidelburg|
tekniske universitet. Lise]
kommer fra fattige kar i Bremen
men viste stort talent for en
akademisk lgbebane. Hun har]
aftenvagter p§ Gréningen for at
tiene til dagen og vejen, da hun




ikke har en rig familie bag sig. Lise]
kan lide sit arbejde og er meget
p|i5topfy|dende. Derfor  giver
Kessler hende ogsé tit lov til at
sidde nede blandt gaesterne ndr
der ikke er s& meget at lave.

Sibylle Griiner — 52 & gammel
Sibylle er kogekone og kommer
hver dag klokken 15 for at
tilberede dagens ret. Hun e
meget sjeldent ude i krostuen
men holder sig i det lille kakken
hvor hun  forbereder maden
N&r maden er lavet bliver hun
for det meste et par timer, men|
skynder sig hjem igen klokken|
7. Hendes lon bestar primeert|
af den spand af dagens ret og
den kande swartzbier som hun
tager med hjem hver dag. Hun|
bor to huse fra knejpen sammen
med sin mand (Hans Griiner) og
deres tre halvvoksne bern. Hans
kommer ofte ned p& Gréningen|
senere pd aftenen for |ige at tage]
en ol mere.

Uochen Brenner — 32 &r gammel
Uochen kommer for det meste]
pd Gréningen om  formiddagen|
og hjcelper med at sleebe kasser]
ind i kekkenet. Han lider af
granatchoc efter krigen og har
ofte kraftige smerter i hovedet
Men han er fysisk steerk og holder]
meget af arbejdet p§ cafeen. |
weekendenerne og ndr der erl
travlt hiae|per han 0gs8 nogen|
gange til bag baren — og fungerer]
som udsmider.

Sikker havn?

Café  Groningen  har  flere]
funktioner i scenariet. Dels er det
stedet hvor handlingen settes i
gang og hvor karaktererne harl
mulighed for at mede mange aff
de bipersoner som skal vise sig|
at veere vigtige scenariet igennem
Men knejpen har ogsé en anden|
betydning - det er nem|ig den|
sikre havn som karaktererne kan|
soge tilbage til, hvis det hele]
gér galt. Lad Groningen veere]
der hvor de medes, hvis del
bliver adskilt. Her kan Lise og
Kessler vaere dem behjelpelige
med oplysninger om byen og|
menneskene. Her kan de senere]
0gs8 mades med lrene og Sarah
Ueg anbefaler at man  bruger]
Groningen som det eneste sted
hvor de kan fale sig trygge - herl
er der fred og ingen fare.

De taler om revolution og eestetik. Men oftest er de blot Deres loyalitet overfor Emil Tiiren bringer dem ofte i

fulde og snakker om kvinder og ol — ligesom de andre der clinch med de yngre arbejdere der taler om udbytningen

bOI‘ herude.

pé veerket. De skulle leere at sette pris pa det som de har,
mener de.

Prisliste Cafe Groningen

Ved vinduet sidder en ensom kvinde der @l

. . 10 pfennig pr. Y2 lit
er kommet md ude Fra regnen ||gesom de prennis pr. 7 et

Ved baren sidder ogs§ en mand. Han er

Korn / Snaps temmelig hgj og velkleedt. Han sidder

10 pfennig for 2

fem semeend. Hun er i midten af trediverne
og skuler til de mennesker der kommer ind
— holder gje. Dette er Dietrich Tomas, tjekkisk
indvandrer og Vladimir Mirkovski's hgijre

hdnd. Ham vil vi here meget mere til.

og vandet lgber fra hendes hér og tgj. Det

billige pudder er klumpet sammen i plamager Whiskey, Gin, Rom

og afslarer en usund og gullig teint under 15 plennig for 2 cl
sminken. P§ halsen har hun kradsemaerker som
er Forszgt deekket med pudder. Det er Sarah
der bor nede af gaden. Alle ved at hun er
luder, men det er ikke noget man taler om.
Hun arbejder blandt andet pé Rote Laterne

og kender derfor til vanskabningerne. Hun er

Dagens ret
20 pfennig

Overnatning (fellesvaerelse)
inklusiv aftensmad
1 mark pr person

I Ie|e dette ga||eri af mennesker skal veere

med til at gare stemningen i scenariet

levende. Spillerne skal fra starten have
meget bange for at tale om det og vil ikke fortelle noget — folelsen af misbrug, nedslidning og fattigdom. Det er ikke
selvom hun skulle blive spurgt. Men hvis karaktererne taler nzdvendigt at de taler med nog|e af gaesterne fra starten,
med hende vil hun svare ven|igt, om end kortfattet. Hun men de skal have mu|igheo|en. Der er ingen af gaesterne der,
kommer ikke p§ knejpen for at made kunder, s§ selvom i forste omgang, siger noget til dem, kun Lise bag baren
karaktererne skulle finde ud af hvad hendes profession er byder dem velkommen.
vil hun blive virkelig irriteret hvis de begynder at antyde at
onske hendes ydelser. Kessler vil ogs§ true med at smide
karaktererne ud hvis han feler de generer hende. Sarah kan G iv dem lidt tid til at satte sig ned ved et bord og tale
vise sig at veere et vigtigt bekendtskab senere. sammen om hvad de skal gare nu. De har lidt penge
pd lommen, men ikke mange. Pengeproblemer er neesten
et uundgdeligt emne. Lise vil forteelle dem at de kan leje et
e sidste tre gaester sidder ved et bord teet pé baren. veerelse over ggrden, det koster kun 1 mk. per nat, hvilket
Det er tre eeldre mennesker. Gerner, Tobias og Sibylle er temmelig billigt. Der bor ingen andre derovre for tiden,
er kommet p§ Gréningen i mange &r. De ved neesten alt s& de kan f§ det for sig selv. Prisen er inklusiv aftensmad.
Det ville veere klogt af dem at sige ja til dette — de finder

ikke et bedre tiloud nogen steder.

om hvem der kommer og gdr pd knejpen og i kvarteret.
Gerner og Tobias var arbejdere p8 stalveerket i gamle dage,
men er nu pensionerede. Tidligere sad de her sammen med
Sibylle’s mand, Klaus, der dede i en arbejdsulykke for 12
ar siden, men derefter overtog hun simpe|then hans stol I_Ivis de gnsker aftensmad kan de f8 det og ollet er godt

og billigt (10 pfennig pr. krus). Lad dem sidde ved

bordet og tale s§ |aenge de ansker det og spi||erne lader til

og sidder nu samme sted som han sad. De drikker ikke
meget og taler ogs§ kun ganske lidt med hinanden, men
hvis karaktererne giver en @l vil de gerne snakke. De kan at nyde det. N&r samtalen bliver triviel (eller det bliver for
fortzlle om dengang man opfsarte Stah|stac|t, om tiden far |angtru|<|<ent) 5§ lad Dietrich komme over til dem.
krigen og meget mere. P§ trods af at arbejdet pg st8lvaerket
har nedbrudt dem pd& mange m&der, Tobias mangler tre

fingre p§ hojre hdnd og Gerner er nesten blind, er de

Et tilbud

Manden fra baren rejser sig pludselig
op og gdr hen mod bordet hvor de

fremmede sidder. Det er tydeligt at han har

stolte af st8lveerket og deres tid der. De er

klassiske arbejdere der ikke kreever

meget af livet.

lyttet til deres samtale og nu kommer han hentil

dem - Dietrich Tomas har nemlig e t
tilbud til dem. Han forteller at
skulle have madt en ven her, der

han

skulle hjeelpe ham, men alting

tyder p§ at han er blevet

S 2
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Han harte at de var i pengeprob|emer og teenkte at han
m&ske kunne hjelpe dem, hvis de er villige til at gore et
stykke arbejde for ham. Han har nemlig nogle kasser der
skal transporteres fra et skib ind i et pakhus. En ganske
simpel opgave, som normalt ikke skulle veere noget
prob|em. Problemet er blot at det skal ga@res nu og ikke
kan vente leengere. Samtidig er han tvunget til at blive
siddende her p§ Gréningen hvis nu vennen skulle dukke
op. Men hvis de vil gare det for ham betaler han 20 mk.
for tjenesten.

Det er et godt tilbud. 20 mk. er mange penge — men
ikke s& mange at det virker suspekt. Han virker reel
nok og giver ogs§ adskillige @l til bordet for at "smare
dem”. Hvis de siger ja, hvilket de formentlig ger, vil han
give dem neglen til pakhus 17 — og fortelle dem at
kasserne skal hentes pd kaj 12 — plads 9 — skibet hedder
Germania.

Tilbage p§ havnen

et regner stadig udenfor, men ikke helt s8 kraftigt.

Gaderne er blanke af vandet og n&sten helt tomme.
Man hgrer stadig lydene af stemmer inde fra husene
— ellers hares kun regnens trommen. Ps trappestenen sidder
den invalide tigger stadig og ser endnu mere ynkelig ud nu
hvor han er gennemblgdt. Der lyder en ter hoste fra ham
da de passerer.

atten er faldet p§, klokken er vel omkring de 11, og

havnen ligger ganske stille hen. Lyden af skibene der
skurrer mod molerne, reb der sl& mod master og de haese
mé&ger der skriger for sidste gang fer ogs§ de gér til ro. Det
er ikke svaert at finde skibet hernede. Ved landgangen star
en mand ifert regnfrakke og sydvest. Han har en cigaret i
mundvigen og sl&r haenderne sammen for at holde varmen.
Han smiler da han ser karaktererne komme op til sig.

fandme sin tid”,
tysk. Han
det er en

MING, s§ kom | endelig — det tog
siger han p§ gebrokkent

viser dem ind p§ skibet,

ganske

lille
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flodpram som s& mange andre der sejler op og ned af
Elben. En trappe ferer fra daekket ned i lastrummet hvor de
otte kasser stér. De er ca. 1*1*1 meter. | siderne er der
monteret kraftige reb som Fungerer som h%ndtag‘ De vejer
80 kg, s& man skal veere to om hver. P§ siden af kasserne
er der malet ordet "BRAZIL". Udenfor p§ molen stér en
treekvogn — p& den kan der veere 4 kasser, s§ de skal g8 to
gange. De f8r losset dem op p§ kajen og kan se at pakhus
17 ligger ganske teet p§.

akhuset er helt markt. Daren er 18st med en kraftig

heengelds. De rustne heaengsler knirker da karaktererne
skyder daren til side. Lyden af en keede der haenger ned
fra loftet er det eneste man herer herinde. Keeden stammer
fra en art kran der er monteret hgijt oppe under loftet. Ved
siden af deren hanger en petroleumslampe der kan teendes
for at give lys i det store marke lokale. Der er intet andet
i pakhuset som ligger ade hen.

Da de tender |ygten vil de se en rotte der pi|er vaek
gennem et hul i vaeggen. | stavet pé gu|vet ser man
spor fra rotter, der har lobet rundt herinde. Nu er der
ingen tilbage. | et hjere ligger rester af kasser, der er
blevet 8bnet og sl3et i stykker. Hvis de undersager tingene
neermere vil de kunne se at de ogsd har skriften "BRAZIL”
ps sig. De vil ogs§ kunne finde at nogle af disse braedder
har en rad substans p§ sig ... blod!

Skillepunkt

u har nu laest det eneste som det er 99.9% sikkert at

karaktererne vil opleve. Handlingen op til dette punkt
er Fast|agt af scenariet og det er, som det sikkert Fremg%r,
temmelig vigtigt, men ogsd logisk, at karaktererne tager
imod Dietrich Tomas' tilbud. Men hvad der herefter sker,
afhaenger helt og holdent af spillerne. Intet er bestemt til
at s|<e, men meget af det som vil blive beskrevet herefter er
sandsynligt. Det er op til dig som spilleder at f§ tingene til
at haenge sammen herefter. Krt sagt er alt som kommer efter
dette punkt mulige haendelser — ikke fastlagte.

Havnen og
st8lveerket

Havnen har stor betydning i
scenariet. Det er her karaktererne
ankommer, det er kasserne med
vanskabningerne er og det er herl
Karo senere forskanser sig. Det er]
vigtigt for scenariet at beskrivelsen|
af havnen bliver stemningsfuld.

Elben flyder gennem Schidelburg
og fungerer som hovedtrafikren

den forbinder byen med
Tiekkiet i syd — og med havet]
og Hamburg mod nord. Det]
er her at stslveerket f&r rdmalm
og det er her at det faerdige
stdl udskibes. Derfor er havnen
ogsd usadvanlig stor i forhold
til byens storrelse. Den bley
kraftigt udbygget, sdledes  at]
den nu har anlgbspladser p§
bide den nordlige og sydlige]
side af floden.

Mod  nord |igger stalveerkets|
havn. Det er lukket omrdde forl
andre end folk der arbejder p§
stdlveerket. Her ankommer de
store flodpramme med malm som
losses og oparbejdes til stal. P§
den sydlige bred ligger den havn
hvor karaktererne ankom. Her|

kommer handelsskibe af forskelli

art ind. Her i november ligger den|
stille hen — der kommer kun f§
skibe til byen.

| lobet af dagen har mange]
mennesker deres gang p8 havnen|
og det hele summer af liv — men
om natten bliver den naesten helt]
forladt. Her er ingen knejper]
p& havnefronten; de ligger alle]
sammen inde i Stahlstadt. Her
|iggzr dog et havnekontor, hvorl
semaend kan sperge efter hyre|
kaptajnev melde deres ankomst]
og s§ videre. Ellers er det]
pakhus ved pakhus der ligger]
her, praktiske gr§ bygninger med
umalede traedare.

Neesten lige meget hvor man er i
byzn kan man se stalveerket i den|
nordestlige ende af byen. De haie]
skorstene rejser sig majestaetisk|
mod himlen og den sorte reg|
ses tydeligt som den stiger til
vejrs. Stélveerket er selve byens
levebrad og har veeret det siden|
Emil Tiiren’s farfar startede veerket]
i 1853. Intet har udviklet byen|
s8 meget som stdlveerket, der]
stadig er den uden sammenligning|
storste arbejdsgiver i omradet
Omkring 5000 mennesker e

ansat pg veerket.

Stalveerket har Formenﬂig ikke]
den store direkte bztydning for
scenariet, men dets tilstedeveerelse)
praeger i haj grad byen, desuden|
har st8lveerkets ejer, Emil Tiiren
temme|ig stor betydning for byen
og 0gsé for Rote Laterne.




Vladimir Mirkovski

ladimir Mirkovski er 47 &
gammel. Han kom farste gang|
til Schadelburg for 25 &r siden
men har boet her fast siden
1917. Han er blevet kendt i
underverdenen som en hensynsles|
og kold mand — et image han|
selv har gjort meget for at holdel
intakt.

Han startede sin karriere som|
smugler da han var 17 & gammel
Siden dengang har han veeret
lejesoldat, spion, smugler, alfons
og pengeafpresser. Han har boet
i Rusland, Tyskland, Tijekkiet,
Slovakiet, Polen og Dstrig, man
har nu sl§et sig ned i Schadelburg|
4 officielt som ejer af natklubben
Rote Laterne, men ved siden af
er han stadig ansvarlig for megen|
kriminalitet i byen. Hans primaere]
omréde er dog Rote Laterne og|
aktiviteterne der foregér her.

Mirkovski er stort set aldrig selv}
ansvarlig for voldshandlinger — det]
har han folk til. Han er bevaebnet
men har ikke brugt sin pisto| i flere
3r. Hvis han faler sig truet vil han|
sende et par folk til at banke]
fornuft ind i dem som truer ham
i dette tilfelde karaktererne. Han|
er en mand som det er en god idé
at holde sig gode venner med.

Det er en velhavende mand vi
har med at gere. Han er altid
u|aste|igt kledt, har dyre vaner]
og egen bil — en flot sort Pontiac
som han har f8et sejlet hertil fra
I Amerika. Han er kereste med
Irene, sangerinden pd Rote
Laterne. Hun er den eneste som
han virkelig betror sig til og som|
ved hvilke prob|emer han er i.

For tvivlen er begyndt at gnave
i Mirkovski. Hans engagement|
i Rote Laterne teerer p& ham
4 han er ved at miste kontrollen|
over det hele. Helst ville han|
opgive det hele og rejse veek
igen, men han er blevet fanget i
det. Han hader stedet, kunderne]
og vanskabningerne — for ferste]
gang i sit liv har han fet alvorlige]
samvittighedskvaler. S& alvorlige]
at han for nogle uger siden
forsagte at henge sig selv. Hans
selvmordsforsag mislykkedes, men|
hudafskrabningerne  p&  halsen
taler sit tydelige sprog. Hvis ikke]
Irene var kommet pg lige det rette
tidspunkt, ville han vere ded
Hun skar ham ned og har ikkel
fortalt det til nogen. Han g1
kleedt med hej flip for at skjule
mﬁfl(erne.

Siden selvmordsforseget tilbringer|
han mere og mere tid p& si]
stamveertshus i Griine Teil, Bar]
des Attiste. Her mader han ikke]
folk som kender meget til ham og|
han nyder at sidde alene i hjernet]
med en ol og en absinth; bare]
lade tankerne flyde frit og dramme]
om at komme fri af det hele. Det]
er 0gsd her pd Bar des Avtiste at
han oftest mades med lrene.

Kasserne

Det mest sandsynlige er at karaktererne beerer kasserne
ind i pakhuset og lukker daren efter sig. De har ingen
synderlig grund til at skulle 8bne dem, men méske er
spillerne paranoide (eller blot nysgerrige) og s& skal de da
have lov til at 8bne dem.

Kasserne er som sagt ca. 1*1*1 meter i omfang. De
er fremstillet af grove og solide breedder. Der er ingen

anden skrift p§ dem end det stencilerede "BRAZIL".

Praver man at snuse til kasserne kan man meerke en svag
|ugt af fordeerv eller noget i den stil. Det er sveert at
skelne.

Med et braekjern, en hammer, en kniv eller et andet
redskab er det relativt nemt at 8bne dem. Det er
dog nasten umuligt at gere det uden at beskadige sem
og braedder — det vil s§ledes veere meget sveert at lukke
kassen, ndr ferst den er blevet §bnet. Dette vil m3ske
afholde selv nysgerrige karakterer fra at forsege.

vis de beslutter sig for at §bne kasserne vil det
forste de meder vaere en stank af affering, urin og
réddenskab. En ubegribelig stank som nok kan f§ mere

sarte folk til at g8 tre skridt tilbage og holde sig for naesen.

Men tager de mod til sig, nu har de jo overtr§dt graensen
hvor de naesten helt sikkert bliver opdaget, vil de kunne
tvinge braedderne til side og finde ... savsmuld. Under
dette finder de en pakke af seekkeleerred der daekker over

kassens virkelige indhold.

River man sakkelerredet til side, vil sandheden
8benbare sig for karaktererne. Inde under det
mornede stof finder de et menneske. Personen sidder
pd hug i kassen med heaenderne samlet foran benene og
hovedet szet mod knaene. Den nggne ryg beerer praeg
af s&r. Lofter de ham ud af kassen vil de kunne se deres
opdagelse i al dens gru. Der er tale om et menneske. En
dvaerg med en kraftigt deformeret rys, |ange krogede fingre
og en sparsom h8rvaekst. P& hans deforme ryg ses kraftige
udslet blandet med maerker fra en pisk. Han sidder nagen

i sin egen affering og virker som en ded. Men han er

v

ikke ded. Han er blot bedavet af opium, men

han er |angt vaek. Under hele
transporten har han veret i
denne tilstand af levende
ded. Karaktererne  kan
ikke veekke ham p& nogen
naturlig méde. Den eneste
médde er ved at
give ham et
skud adrenalin

— eller vente en
uges tid! Méske
er nogle af de
mere akademiske
karakterer klar
over denne

metode, det m§ vare ganske op til dig som spilleder at
bestemme dette.

Et spergsmél om timing

eget afhaenger af timing i dette scenarie. lseer
dette tidspunkt. Hvis karaktererne har §bnet
kasserne, vil det nok veere optima|t at Tomas ikke venter
p& dem laengere — at man springer direkte frem til afsnittet

"Mirkovski” — det er onskeligt at karaktererne ikke har

mulighed for at stille alt for mange spergsmdl til Tomas,
hvis de har §bnet en af kasserne. Dette vil samtidig betyde
at de stadig har nzg|en til pakhuset — noget som kan f8
stor betydning senere i scenariet. Denne nagle kan nemlig
blive tegnet pd deres s|<y|d.

Retur til Gréningen

Pfa’ Gréningen venter Tomas. Han vil betale dem lannen
nér de afleverer naglen tilbage og fortaller at jobbet
er udfert. Han vil udbetale pengene og blive for at give
en ol og en snaps mere, hvis karaktererne virker som om de
har lyst til hans selskab.

dspurgt om kassernes indhold vil han veere defensiv,

men ikke aggressiv. Han ensker ikke at komme i
konflikt med karaktererne over sagen. Han vil fortelle
at kasserne indeholder kaffe, kobber, tobak eller méske
opium. Hans lzgne er temmelig gennemskuelige, men det
vil veere sveert for karakterer der ikke har 8bnet kasserne
at finde ud af hvori |zignen bestdr. Han vil, presset,
indrgmme at det er smug|ervarer — det var grunden til
hans hastveerk med at f§ dem losset — de skulle veere vaek
fra skibet fer toldmyndigheder eller andre kom p& sporet
af det. Karaktererne kan, hvis de er skruppellzse, presse
ham for flere penge. lkke store summer, men 10-20 mark
skulle der nok veere at hente hvis de g&r til ham. Det er
uden betydning, blot skal de ikke pludselig vaere direkte
velhavende. Det er ganske ok, hvis de har mulighed for at
tage pd dyrere beveertninger; her vil de jo kunne opdage
byens sande skyggeside.

fter et par ol
undsky|c|e

Han har andre aftaler

Tomas £
og det er ved at
blive sent. S§ han
forlader Gréningen
og overlader
karaktererne til sig
selv. Igen opstér en
af disse tidslommer
som  spillerne  kan
udfylde som de @nsker.
Méske er de nysgerrige
og vil tage tilbage p§
havnen. Méske vil
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de g8 i seng, tage ind til Griine Teil eller blot drikke videre
der hvor de er.

Mirkovski

n bil kerer op \/ F

foran indgangen
til Gromngen. Det
nok til at
pdkalde opmarksomhed
ikke

her i

sig selv er

—  privatbiler er
almindelige
kvarteret. Dgren gér op

og ind treeder Vladimir Mirkovski. Der
bliver stille p§ beveertningen da han 8bner daren — han er
kendt og berygtet her i byen; stamgasterne ved alle at her
er en mand man bliver ngd til at veere bange for. Alene
maden har ser sig omkring pé, ger at selv stamgeesterne
bliver tavse et gjeblik.

Mirkovski er en hej mand. Han er kronraget og har
et aggressivt udtryk i gjnene. Han er ifert et dyrt
udseende moderne jakkesaet, med en meget hej skjorteflip.
Hans gang er rolig og selvsikker mens han ser sig omkring,
som om han kigger efter nogen han kender. Kort henvender
han sig til Lise ved baren der peger over mod karaktererne.
Hans blik efterlader ingen tvivl; han vil tale med dem.

I_Ian seetter sig over til bordet. Sperger ikke om lov,
men treekker blot en stol ud og setter sig. Lad ikke
spillerne veere i tvivl om at han ikke er en mand man bare
siger nej til. Han ser sig omkring. S8 eendrer hans ansigt
karakter. Han bliver venlig i blikket og kigger spergende p§
dem — og byder p§ en drink. Han raekker armen i vejret og
fr fat p& det antal ol som skal til. S§ sk8ler han med dem
og har pludselig al den tid som det kreever. | forhold til
den person der kom ind af deren sidder de nu pludselig
overfor en helt anden person.

Der er to sare ting ved Mirkovski, som

dels
har han jord under neglene — et ganske absolut
stilbrud i

udseende.

spilpersonerne  kan leegge meerke til;

forhold til hans ellers veltrimmede
Men mest foruroligende er de
tydelige meerker han har p§ halsen; det ligner
neermest hudafskrabninger.

Mirkovski taler deempet med dem, farst N w’
snakker han bare om lgst og fast som om \ '
der ikke er nogen serlig anledning til at han er .
kommet. Men ret hurtigt kommer han til sagen — om J
de har set Dietrich Tomas. Det er nemlig derfor han j
er kommet.

ikke

karaktererne, er at Dietrich skulle

istorien, som han fortaeller

sorge for at nogle kasser blev losset.
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Men mens dette er sket har der varet problemer p§
Rote Laterne. En af vanskabningerne er dede og nu har
Mirkovski selv skulle bortskaffe liget — noget han ikke
er meget for. Men han kunne ikke f§ fat p& Tomas og

det beskidte arbejde selv. Nu
,/,, vil han here hvordan det kunne

V‘Q’Z T

métte klare
W tage over 4 timer at
{ losse 8 kasser fra et

skib. Hvorfor var han
s& lang tid om det?

Han ved at Tomas
har  en tendens
til at opholde sig pd
Gronmgen da han har et

godt gje til Lise (det er

fum

slet ikke gengeeldt) og godt kan lide

stedet. S8 nu er han kommet herned — og har hert fra
Lise at karaktererne er de sidste der talte med ham. Dette
er oven i kebet |ige meget om de har set ham efter de
transporterede kasserne — de er stadig de sidste der har
set ham. Han vil hare hvornér og hvorfor — og hvor han
gik hen. Det sidste vil karaktererne overhovedet ikke kunne
svare p§ og de to farste spargsmdl har de méske heller ikke
lyst til at svare p8. Det mest sandsynlige er at han ikke f&r

meget ud af karaktererne og m§ g& med uforrettet sag ...

men han skal nok vende tilbage.

vis karaktererne ikke skulle befinde sig i krostuen, men
derimod veere gdet i seng, vil Mirkovski opsege dem
der. Han vil tordne p§ deren til det lille vaerelse og ikke
holde op fer han enten har brudt deren ned eller der er
blevet dbnet for ham. | dette tilfeelde vil han vaere en smule
mindre venlig, men hans ustabile natur vil stadigt tydeligt

skinne igennem.

Et lig

—ny Mens karaktererne har sovet eller, mest
L4 sandsynligt, drukket, er der sket ting

og sager. For ikke s& snart har Tomas forladt

baren far han er blevet sldet ihjel p§ brutal
vis. Hvis karaktererne skulle finde p8 at g§ ud
i baggdrden (af en eller anden grund) vil de

méske finde det. Ellers finder Mirkovski

det og gér tilbage til knejpen (og

b karaktererne).

\

L /
! \ |r|<ovs|<i er vred; det vil sige
\% i virkeligheden er han bange,
frustreret og ked af det men han er
’/ ikke typen der udstr8ler den s|ags
folelser s& han fremstdr vred. Han g&r hen

til karaktererne og beder dem komme udenfor.
Hvis de siger at de ikke vil eller kommer med
andre udflugter vil han temmelig hurtigt gare
det klart for dem at det vil veere bedst for dem,
deres fremtid, deres helbred og deres s|aegt at
de kommer med nu — han er, som sagt, ikke en
type man umiddelbart siger nej til.

"Bierstube  kup”.

Tyskland 1926

Der er gdet 8 &r siden krigens|
afs|utning. | Tysl(|anc| er forskellen|
fattig  blevet
Krigsskadeerstatningen|

mellem rig og
enorm.
som sejvherrerne pétvang landet
har bragt det okonomisk i kne
[Arbejdslasheden  er
og samtidig har landet netop

|<o|ossa|

veeret igennem en hyperinflation
som gjorde folks opsparinger
Store  dele  af
op|ever i

veerdilase.

befolkningen disse}
&r reel sult, samtidig med at
man i de nederste samfundslag|
naermest er gdet over til en

naturaliegkonomi.

Bide den

og prisernes himmzmugt, gor at

store  klasseforskel

okonomien i Landlov er temmelig|
lgs. Jeg har angivet prislister for
Café¢ Groningen og for Rotel
Laterne;  sidstnavnte  omkring|
10 gange dyrere end Gréningen
op|evz at|

prisforskellene er store — hvis

Karaktererne ~ skal

de har brug for at kebe noget|
i byen, anbefaler jeg at man|
improviserer det — spillederen|
kan bruge okonomien til at]
forhindre karaktererne i at f§ fat]
P8 udstyr, som man ikke feler erl
rigtigt for scenariet.

Men kulturen blomstrer. Indenfor
billedkunsten  opstér
Sachlichkeit bevagelsen der med

Neue]

navne som Otto Dix og Gzorge
Grosz blander ekspressionismen
med det politiske engagement
Deres  motivkreds  er  ny|
og revolutionerende. De
ludere]

maler l(rigsinva|ider,

vanskabninger og industrielle]
landskaber. Deres billeder forarger]
borgerskabet, men  begejstrer]
kultureliten. Avkitektur og design|
revolutioneres af Bauhausskolen
der ligeledes kombinerer deres
kunst med politik og forseger at
skabe en ny estetik fuldstendig
renset for overfledig staffage.

P& scenen blomstrer cabareterne]
og folk som Bertolt Brecht og Kurt]
\Weil kombinerer cabaret, teater]
opera og jazz til en helt ny scene
estetik. Brecht radikale tanker]
om en ny scenckunst gennem
den  sdkaldte

seetter nye standarder for hvad

"verfremdung

man kan gere p& en scene og|
pé filmlerredet er det folk som
Fritz Lang der med filmene D]
Mabuse (1922), Metropolis
(1927) og M (1931) bruger|

ekspresionismen i filmmediet.

Omkring  kunstnerne  blomstrer|
en ny dekadence op. P3 trods
af inflation og fattigdom er de]
tyske storbyer virkelig bralendel
i 20erne. Folk vil underholdes|
og leder konstant efter nye]
stimulanser og graenser at brydz,

Politisk set er banen virkelig|
kridtet op. | 1923 forsegte]
Hitler og Ludedorff det sakaldte]
De mener at
Tyskland i virkeligheden sagtens|
kunne  have vundet krigen
men blev forrddt af jeder og

Hitler

5 &s fengsel,

socialister. idemmes|
men  loslades
allerede  &ret efter. | 1925
udkommer ferste bind af "Mein|
og dret efter, i 1926

andet bind. Den

Kampf”
udkommer




bliver dog ferst for alvor populzer]
senere — ved magtovertage|sen
i 1933 er den nr. 1 p3 den
tyske bestsellerliste.  Samtidig
seetter Den Russiske Revolution|
sine spor. Kommunisternes|
sejr i Sovjet inspirerer mange i
Tyskland. | 1918 grundlagger|
Rosa  Luxembourg det  tyske]
kommunistparti  —  &ret  efter
de|tager hun,
Karl Liebknecht, i et forseg pé
revolution. Hun bliver tilfangetaget
og dreebt af den tyske heer. Men
kampen mellem staten, nazisternel
og kommunisterne fortsatter P&
sadeplan.

sammen med

Det er i denne heksekedel at
karaktererne  oplever  Tyskland
Karaktererne herer selv til i den
nederste del af samfundet og|
oplever det hele nedefra. Men
P& Rote Laterne meder def
overk|assen, som |angsomt, i takt
med at samfundet bryder sammen|
lomkring dem, har trukket sig tilbage]
fra nationalitet, sammenhold og
medmenneskelighed.

Kvarterer og broer

Storstedelen af scenariet foreggr
to steder i Schidelburg - nemlig
i Stahlstadt hvor Café Gréningen
befinder sig - og i Griine Teil hvor|
Rote Laterne er. Men de andre]
kvarterer i byen har ogs§ sine
anvendelsesmuligheder.

Som spilleder skal du huske]
pé at hverken karakterer eller
spillere  kender noget til byen;
det er derfor basalt set dig derl
bestemmer
opbygget

hvordan den e

Byen ligger p3 begge sider
af Elben og de to byde|e af
forbundne af talrige broer, nogen|
af dem kun til g8ende trafik, nogen|
til bsde gdende og kerende og
nogle ganske f& kun til tog. Det
er over disse broer at karaktererne]
bliver ned til at passere for at
komme fra for eksempel Griinel
Teil til Stahlstadt og tilbage]
igen. Ger konstruktivt brug af
broerne. Hvis du har brug for]
at de kommer tat pd Volkspark
s8 lad broen lede dem direkte]

fra Stahstadt til Volkspark og s&
videre. Byens geografi skal virke]

som en igangseetter p& dramaet og|
ikke som en heemsko.

denfor regner det stadig. Det er blevet nat og byen

er, bortset fra de daempede |yo|e inde fra knejpen,
ganske stille. Kun regnens trommen mod brostenene kan
hares ude p& gaden. Det blege lys fra gaslamperne giver
det hele et skeer af uvirkelighed i regnen. Lugtene er stadig
det samme, men alt syntes daempet nu hvor det er nat.
Temperaturen er ogsd faldet til at veere neer Frysepunl(tet
— s&dan fgles det i hvert tilfeelde.

baggérden finder de Tomas. Hans krop ligger p& maven

mellem to skraldespande. En blodstribe bliver langsomt
fortyndet og til sidst udvisket af regnen. Hans overkrop er
nogen. Vender man ham om er synet forfeerdende. Overalt
pd overkroppen er der merker fra spidse negle eller klor
der har revet ham. Dads8rsagen er 8benlys — hans strube er
blevet flSet ud og hans hals er et stort §bent s&r. Hans gjne
er kradset ud og det ser ud som om han ligger og stirrer
lige ud i luften fra sine tomme gjenhuler. En falelse af frygt
fylder enhver der ser det forfaerdeligt tilredte lig.

H vis det er Mirkovski der leder karaktererne ud til ham,
vil han gjeblikkeligt bede om en forklaring. Hvad
er der sket? Hvorfor har de gjort det? Karaktererne er,
naturligvis, uskyldige, men har sveert ved at overbevise den
steerkt ophidsede Mirkovski om det. Samtidig er flere af
karaktererne sikkert pé& sammenbruddets rand — de er ikke
vant til den slags.

il sidst vil Mirkovski tro p& deres historie (med mindre

de fortaller en meget usandsynlig lagn). En af de ting
han leder efter er nzg|en til pal(huset. Hovis karaktererne har
givet den til Tomas er den vaek. Han har den ikke leengere
i lommen, hvor de s§ ham leegge den. Hans mordere har
taget den. | hvert tilfzelde har Mitkovski gennemsegt liget,
eller gar det mens de ser P&, og kan konstatere at nzg|en
ikke er der leengere. Huvis en af karaktererne har neglen i
lommen m& den virkelig begynde at breende.

Mirkovski kan ikke under
nogen omstaendigheder
tillade at politiet bliver tilkaldt.
Han har alt for meget at

skjule og kan ikke (og
vil ikke) forklare sin
forbindelse til
Rote
Laterne eller

Tomas,

han skal af med liget — og karaktererne er oplagte til
jobbet. Han vil tilbyde dem 100 mark lige her og nu for
at beere liget ned til floden og smide det ud. Han skal
ikke have blod p& henderne — og han ensker at binde
karaktererne teettere p& sig. Hurtigt regner han ud at hvis
han har f3et dem til at begd noget kriminelt har han dem
pé& krogen og det vil han udnytte. S§ kan de ikke |aengere
sladre, for s§ er de meddelagtige.

et er absolut mu|igt at de nagter at gare arbejclet for

ham. Det vil han egentlig ikke tage s& tungt. Han vil
blot gare dem opmaerksom pé at hvis de Forszger pé at
tilkalde politiet s§ vil han lade dem fale sin vrede. Og han
mener det alvorligt. Det vil de tydeligt [§ af meerke hvis
de alt for §benlyst modarbejder ham. Men hvis de nagter
at beere liget ned i floden, vil han lgfte Tomas op og selv
beere ham til floden for at smide ham i. Derefter saetter han
sig ind i sin bil og tager tilbage til Rote Laterne.

Volkspark

et lig som Mirkovski skulle skille sig af med findes i
den anden ende af byen — i Volkspark. Det ligger
under nogle buske i parken og har ligger her siden fredag
ved 10-tiden. Han kom faktisk direkte fra parken da han

medte karaktererne p§ Groningen.

\/o||<spar|< ligger @de hen om aftenen. | ménelyset virker
treeerne forvredne og uhyggelige. Vinden rarer sig let
og f&r bladene til at knitre. Under en samling buske ud i
udkanten af parken ligger liget — stadig med heaenderne
bundet p§ ryggen. Han er nagen og blader fra adskillige
8bne sdr. Hans hals er blevet skéret over til sidst, men
kroppen beerer praeg af tortur.

ette lig er det slet ikke sikkert at karaktererne finder.

De har egentlig ikke nogen erinder i Volkspark, men
hvis de gér i st kan du som spilleder bringe det p§ banen.
Méske harer de nogen tale om det uhyggelige fund. Hvis
de sparger nogen er Mirkovskis bil blevet set her omkring
Volkspark fredag aften. Nogen har méske endda set ham
beere en bylt af en art ind i parken.

Politiet

olitiet spiller en seerlig rolle i Landlov — nemlig en meget
lille. Sagen er den at ogs§ politiets spidser er med i
hele komplottet. Henvendelser til dem omkring Mirkovski,

Rote Laterne eller lignende vil simpelt hen ikke blive

behandlet -

eller




i bedste fald behandlet ganske nedterftigt. De er ogs§ i
lommen p& Emil Tiiren, Mirkovski og de andre fra Rote
Laterne. S§ hvis karaktererne skulle vaelge at g8 til politiet,
hvilket naturligvis i teorien er muligt, s& vil de blive madt
af en larmende tavshed. Politiet vil virke som om de tager
mod en anmeldelse, men i
virkeligheden ger de meget

sidder pé sit stamveertshus og drikker smerten veek og
Tomas synker til bunds i floden. S§ der er rig mulighed
for at se sig omkring. Husk p& de sm§ tegn. Lad endelig
karaktererne udforske byen og se de smarte cafeer pd
Bou|evarden, op|eve livet pé torvet og fole sig udstedte.
Lad folk se mistaenksomt p§
dem. Lad den se sm& sdr

lidt ved det. Og lad endelig L og meerker overalt hvor de
en af karaktererne opdage  — vender deres blik. Den fine
det sere kradsemeerke som — herre med uret i guldkeede —
en af politifolkene har p§ — hvorfor har han et veeskende
kinden ... — Bag|0|<a|e s&r p& kinden. Han forsager
— . at skjule det med handen,

— men enhver kan jo se det.

e Kakken Og hende i pelsfrakken,

Natten falder I hendes fingernesle er jo helt

o | ™ blodige under neglelakken.

pa T Lad disse syner blive et

o med folelsen af luksus og

et er ved at blive sent ﬁ i overflod. Midt i byen er
Dp% natten. Gréningen I FOFIOI(EIIE der flotte biler, forfald,
holder 8ben s§ lenge der ﬂ e udsagte  vine,  blodige
drikkes; Lise g&r hjem, men t negle, duftende parfumer
den evige herr Kessler bliver H t - - og veeskende sér. Det hele
stdende bag baren som en 1 e bliver et for karaktererne
saltstatte, s3 hvis de mangler r indgang scene — de bliver kastet ud i en
et sted at g8 hen kan de altid - virkelighed af lige dele afsky

veere her. De har sandsynligvis
0gsd lejet vaerelset i grden til
deres natkvarter, s§ méske vil de veere her.

Men man m§ tage hojde for at spillere og karakterer
er uhyre effektive. De kan ofte n§ ting pd en nat,
som det ville tage normale mennesker adski”ige dage at nd.
Derfor kan det, som omtalt i afsnittet "Kronologi” veere
man skal rykke handlingen fremad. P8 mange méder vil
det passe godt i scenariets kontekst hvis hele den samlede
handling fandt sted p§ samme nat; men realistisk er jeg
godt klar over at det er mest sandsynhgt at gruppen vil
dele den i to neetter. S8 det kommer alts§ igen helt og
holdent til at afhaenge af dig som spilleder og dine spillere
om scenerne beskrevet senere i scenariet udspiller sig
samme aften eller forst om |zrdagen — jeg 33r blot
i teksten ud fra at det fortseetter |zrc|ag.

Dagen {
or det bliver nat igen m§ det vare dag.
Dette er et faktum som man m§ sande.

Séledes ogs§ i dette scenarie. Hbvis ikke

karaktererne fortseetter ufortradent uden at

sove, vil de végne op til lerdag morgen.

De kan nu udforske byen i ro og mag, se

sig omkring og opleve den lysere side af

Schadelburg.

er er ingen begivenheder i lobet af
dagen — ikke med mindre at karaktererne
Fremprovokerer dem. Rote Laterne er |u|<|<et, el
vanskabningerne holder lav profil, Mirkovski C‘?‘
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og tiltreekning.

enne scene kan vise sig at veere bdde central og perifer
for scenariet. Hvis du som spilleder har en falelse af at
spillerne ikke er med p§ stemningen endnu, s§ brug disse
scener til at understrege stemningen. Men lad veere med
at dveele ved dem. For selvom Landlov er et scenarie der i
haj grad handler om stemning, s§ er der meget vi skal n§.

Rote Laterne

3 et eller andet tidspunkt vil karaktererne uveegerligt
bevage sig ud il Griine Teil. Om ikke andet for at se
pd det — de har hart folk tale om Griine Teil — blandt
andet kunstnerne p& Gréningen. Bydelen ligger i den
vestligste del af byen, teet ps§ bjergene og den grenne
dal. Herude er husene lavere og luften renere. Vi er
nord for floden, hvor byen ikke er s§ anmassende
som den er i den sydlige bydel. Her finder vi
natklubben Rote Laterne. De fleste huse herude er
bygget i tree — og Rote Laterne er ingen undtage|se.
Det lille redmalede hus ligger for sig selv for enden
af en blind gade. Om dagen er her lukket, den
store hovedder er smeekket og porten til ggrden
er forsvarligt 18st. At bryde den op vil vaere
Mange
fordi p§

mennesker
Men
omkring klokken 7 begynder her at

halsles  gerning.

passerer gaden.
ske noget. Bartenderne ankommer og

lukker porten op. Der §bnes klokken 9,

men der er mange ting der skal nds for det.

Rote Laterne,

| forlystelses og kunstnerkvarteret]
Griine Teil finder man Rotel
Laterne. Natklubben er ejet af
Vladimir Mirkovski og ti|byder
som alle de andre natklubber i
omrddet, en serlig blanding aff
let underholdning, prostitution|
og stofmisbrug. Barens udbud
er bredt og byder p3 alt fra ol
til opumscigaretter. Stedet er
blevet populert blandt byens|
spidser, der kommer her for]
at nyde stemningen og deres
hemmelige laster.

Stedet er inddelt i tre separate]
sektioner. Det ferste man kommer|
ind i er selve nat|<|ubben, et stort|
lokale med en scene i det enef
hjgrne. Bag den blankpolerede]
og ve|Forsynede bar stér skiftende]
bartendere og serverer dyre drinks
gode vine og opiumsparfumerede]
cigaretter. Alle har de samme]
udtrykslase ansigtstreek med gjnel
der har set for meget. De taler]
ikke med geesterne, serverer blot
det som bliver bestilt.

Bag det rede forhaeng finder man|
den private del af klubben, som
det kraever sarlige forbindelser]
at komme ind i. Langs vaeggene
er der lave sofaer betrukket
med redt flojl og ogsd her er en|
blankpoleret bar, som serverer]
alt hvad hjertet kunne begeere]
der  leder]
herfra hen til trappen, der g§r

af stimulanser. En

op til ferste sal, hvor man finder]
veerelserne, som de prostituerede
benytter. Her tages kunderne]
med op efter at de har aftalt pris
og serlige ansker.

Engang var Rote Laterne en|
natklub som alle de andre. Men|
tingene @ndrede sig efterhdnden
Folk kreevede mere og mere]
ekstrem  underholdning  og|
Mirkovski gik med p& det. Hvem
det preecist var der fik ideen med
vanskabningerne fortaber sig i
historien, men det var hvad der
skete. | starten var det faktisk]
bare en del af et freakshow p§

scenen, markedsgagl fert ind p§
natklubben. Men folk begyndte]
at onske sig vanskabningerne til
seksuelle ydelser og derfra var
Rote Laterne andret for evigt.

Udskejelserne  blev

mere outrerede og

mere  og|
sadistiske
Dermed ogs3 kravene til flere
vanskabninger da det ikke var
ualmindeligt at de dede under
disse  omsteendigheder.  Det]
hele begyndte at ede stedet]
op indefra. De ansatte bley
nedbrudte af det, men alle sad
de fast i en spiral af vold og]
misbrug — en spiral som det
er naesten umuligt at slippe ud
af igen.

|rene Hauser

Irene er en kvinde i starten aff
fyrrerne. Hendes blanke sorte]
hér er |<ort|<|ippet og fremhaever]
hendes kraftige kindben. Hun m§
have vaeret meget smuk engang;
men et hardt liv har teret p§
hende og hendes treek virker
slidte. Hendes bl§ gjne er harde]
og ukeerlige, indtil hun pludselig|




smiler og hele ansigtet lyser op i et]
kort sekund.

Det er livet som prostitueret,
der har gjort lrene hard. |
langt perioder engagerede hun
overhovedet ikke folelser i andre]
mennesker, men betragtede dem|
blot som objekter hun kunnel
udnytte til de formdl hun ville
Hun blev selv udnyttet af 3
mange, at det gjorde hende kold
og antumpet, Men da medte hun
Mirkovski og tingene @ndrede sig
| Vladimir s§ Irene sig selv. Hun s§
den samme kulde og den sammel
angst for at veere tat P& andre]
mennesker. Hun  forelskede sig|
stormende i ham og han i hende.

Deres romance holder de i
det store hele hemmehgt, eller]
forsagte i hvert tilfelde pd det
i starten. Efterhdnden blev det
sveert og det er oﬂenthgt kendt
i hvert tilfelde p3 Rote Laterne|
at de to er et par. Men de viser]
det aldrig offentligt, man ser dem|
knap nok sidde sammen. Kun p§
Mirkovski's stamveertshus, Bar des|
JArtiste, tillader de sig at sidde|
sammen.

P§ det sidste er Irene blevet nerves
for Mirkovskis psykiske tilstand
Hun er bange for at han skal gare]
skade p3 sig selv (igen — det var]
Irene der skar ham ned da han
forsegte selvmord). Hun hader]
Rote Laterne, vanskabningernel
og byens borgerskab. Uden dem
ville det hele kunne veere s§ meget
lettere.

Bedsteborgerne

Gasterne P& Rote Laterne herer]
til byens absolutte spidser. Jeg
har ikke gdet i detaljer omkring|
deres navne, beskeeftigelse eller]
udseende  —  simpelthen  for]
ikke at overfylde scenariet med
bipersoner man som spilleder
skal holde styr p8. Men beskriv
dem endelig indgdende. Brug din|
fantasi. De er ogsé mennesker]
selvom de ikke er indgdende]
beskrevet i scenariet. Men ndrl
de er pd Rote Laterne er del
berusede, liderlige og skrupellase|
De er magtmennesker som nyder|
at have den magt som deres pengel
giver dem. Men nogen af dem er]

0gs3 klar over at det er forkasteli

det de gor.

En enkelt af dem bliver flere]
gange navnt ved navn i scenariet;
nemlig Emil Tiiren. Han er byens
absolutte spids, ejer af stalvaerket
og bosat uden for byen pé et
stort landsted. De meder ham
ikke p3 Rote Laterne, men lad
den skinne igennem at ogs han|
er involveret i begivenhederne]
omkring natklubben. Han alene]
er grund nok til at Mirkovski ikke]
bare kan forlade det hele; han harl
simpelthen for meget magt til at]
acceptere dette.

Som skrevet tidligere kan det vaere at handlingen
udspiller sig hurtigere end beskrevet i scenariet. Det
kan vare at karaktererne beslutter sig for at bruge deres
penge p& at tage pd tur i Griine Teil — og derfor kommer
til Rote Laterne. Hvis de tager herud for at g§ p& natklub,
er det op|agt at du som spi||eder sgrger for at det er netop
denne de veelger.

karaktererne far, men nu hvor de er pd hans hjemmebane,
vil han behandle dem venligt.

Bag|o|<a|et

Tidhgt P& aftenen er der altid meget stille
pé Rote Laterne. Stamgaesterne kommer
fra klokken 22 hvor de bryder op fra
restauranterne i Altstadt. S8 beveeger de sig
med drosche til Griine Teil for at fortsatte
festen. Oftest er det selskaber af maend der
kommer her, her er kun ganske f8, om nogen,

Prisliste Rote Laterne

1 mark pr. % liter

Flaske radvin

fra 10 mark

Spiritus
fra 1 mark for 2 cl

Opiumscigaret
8 mark pr. stk

Rote Laterne er faktisk ikke en natklub — det
er to. Der er den arbare, paene og kun
mildt dekadente i forlokalet. Men bag det
tunge forhaeng der haenger ved siden af baren
8benbarer en ganske anden virkelighed sig.
Her er det sande Rote Laterne.

forheenget begynder virkeligheden

kvindelige gaester.

U nderholdningen p& Rote Laterne best§r primaert
af sangerinden lrene Hauser. Hun er Mirkovski's
kaereste, og en del af undergrunden i Schidelburg.
Selvom hendes sange kan have seksuelle undertoner (og
det har de ofte), er hun yderst erbar. Hun har engang
veeret prostitueret, men har |agt det bag sig. Nu lever hun
af at synge her. Men hun er en af de eneste der kender
hele Mirkovskis historie — og kan finde p§ at soge hjelp
hos karaktererne. Hun er bange for at tingene har udartet
sig og at b&de Mirkovski og hun selv har mistet kontrollen
over det.

Et bekendt ansigt vil karaktererne se i baren hvis de
ankommer om lardagen. Nemlig Sarah fra Groningen.
| aften er hun p§ arbejde og sidder pé sin faste plads ved
bardisken. Hun ryger opiumscigaretter og virker temmelig
dopet. Hovis karaktererne talte med hende dagen for vil
de ganske klart kunne meerke forskellen. Men hun er ikke
interesseret i smalltalk i aften. Nu er hun p§ arbejde og skal
hive nogle penge hjem. Det er det liv hun lever; hun
nyder det ikke, men det er bedre end at sulte.
Men hun kan, hvis de talte med hende,
veere en nggle til at komme ind bagved
pd Rote Laterne. En anden som

kan hjelpe karaktererne ind .
bagved er naturligvis Mirkovski
— eller hvis de kan overbevise
en rigmand om at de skal med i
derind. R

For det er i baglokalet der virkelig sker
noget. Ved siden af baren er der et

redt forheeng, der dakker over en deor.

P8 en stol ved siden af det sidder en af Mirkovskis
h&ndgange maend. N&r nogen neermer sig forhaenget rejser
han sig op — nogen gange veksler han et par ord med
dem, hvorefter han treekker forhaenget til side og lukker
gaesterne ind. Hvis karaktererne intet ved om dette, vil
de have sveert ved at komme ind. Men henviser de til at
have talt med Mirkovski, vil han banke kort p§ deren bag
forheenget. Der vil kun g8 kort tid, fer daren bnes p§ klem
af Mirkovski — om han lukker karaktererne ind md veere
temmelig afheengigt af hvordan han er blevet behandlet af

ag
Bog fantasien pé& en og samme gang. Det
afhaenger alt sammen af @jnene der ser. For her
ever vanskabningerne. Men de er ikke syn|ige fra starten.

et forste man kommer ind i bag forhaenget er baren.

Her er, ligesom i den "almindelige” natklub en
velassorteret bar. Her Fungerer a|ting dog pS regning — det
er p|ebejeragtigt med kontanter. Man er gansl(e enkelt
altid et kendt ansigt her.

ens karaktererne er her kommer Sarah ind og stdr

bag baren. N&r hun ikke betjener ovenp§ eller
sidder i baren i forlokalet, s& st&r hun her som bartender.
Hun er en af de eldre piger der arbejder her. Ved et
bord ses ogsd Mirkovski — han plejer generelt ikke omgang
med gaesterne, men sidder som ensom majesteet, kun
med de allermest betydningsfu|de gaester som sjae|dne
geester. Er karaktererne her sledes i hans selskab, vil de
med det samme vinde temme|ig meget anseelse blandt
by en s spidser. For den som sidder sammen med
Mirkovski m§ veere noget srligt.

Han inviterer kun meget sjeeldent
selv gaester til bag|o|<a|et, da han

&
T i virkeligheden skammer sig over
det hele.
<\ / .
5 Y]
A Se|vom der ikke umiddelbart
',_;7._,/_'&.. er vanskabninger at

se i bag|o|<a|et, er stemningen
anderledes. Her er de prostituerede
mere pdgdende. Stemningen emmer af sex,
liderlighed og perversitet. Vaeggene er dekoreret med
meerkelige kunstneriske skildringer af krigsinvalider, ludere
og vanskabninger. Seere fordrejede og uhyggelige billeder.
Lydene fra scenen hares kun dempet herinde og kun f8
mennesker snakker sammen. Her er aldrig mange gaester. |
et hjgrne sidder en aldre korpulent herre med en ung pige
P& skedet. Hans h&nd hviler p8 hendes I8 ... og mens
karaktererne ser p§ ham farer han den langsomt op mod
hendes skridt, mens han smiler selvtilfredst til dem. Ved et
bord midt i lokalet sidder to midaldrende herrer og spiller
kort. Den ene holder et lommetarkleede til kinden. Kun nér
han skal spi||e et kort s|ipper han det og afslerer et stort
8bent s&r. S§ snart han meerker blodet lobe, tager han

hurtigt lommetarkleedet op igen for at stoppe det. P§ et
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tidspunl(t peger hans makker grinende pé séret og afslarer
en neesten tandles mund i det uhyggelige grin.

Len sofa sidder et andet par. Det er tydeligvis et segtepar
ogs& midaldrende. De har drukket teet og hendes kinder
blusser af spritten. De sidder

ikke mere end det. Viser de sig interesseret i at f§ fat p§

en prostitueret, vil han gerne hjalpe dem — men han vil

benzgte alt der har med vanskabningerne at gare — indtil

han bliver traengt op i et hjgrne.

modsaetning til indretningen

nermest i venteposition, ser — i stueetagen er der virkelig
hele tiden nervest overmod Tfﬂppe: : tarve|igt heroppe. Det
doren i vaeggen som om de R S redlige tapet p§ gangen er
venter pd nogen. Pludselig flere steder ved at slippe
gdr deren op og en kvinde I veeggen. Kigger man p§
kommer til syne. Hun nikker 1 veeggene kan man se spor
til dem, de rejser sig og gér af negle der har skrabet
gennem daren. Mirkovski I mod tapetet. Belysningen i
kigger kort efter dem 0g man I gangen er sparsom, kun tre
aner et smil med lige dele 3 lamper fungerer og efterlader
melankoli og tilfredshed. det hele i en meget deempet
| og dyster atmosfere. Men

vaerste er lydende. Her

Karal(tererne kan blive her 5 er nasten helt sti||e, man
og forsage at tale med alligevel kan man  here
de andre der er tilstede. | | lyde. Sm& smeeld kan hares,
Kun Sarah er sandsynligvis dempede skrig, sten og r8b,
interesseret i at snakke med meerkelige mumlende sang,
dem. Andre gaester kommer 7 tunge stavler pé& traegu|ve.
og gér. Nogen f§ kommer Det virker som om det hele
ned fra farste sal — nogen er en lidende, kneppende,
med  skrabemarker  og rystende  organisme, hvor

bledende sdr, men ikke alle. karaktererne netop er tr&dt

Lad de smd tegn veere tydelige, men aldrig alt for 8benlyse ind i hjertet. Nede fra farstesalen hares Irene’s sang ganske
her. Det skal fremgg at noget foreggr her — men hvad det svagt; den |yder endnu mere melankolsk nu — naermest som

er, forbliver uvist. et requiem over menneskelig vaerdighed.

enere kommer lrene ind i baglokalet for at tale med I_I er er syv dere — tre pd hver side af gangen og en for
Mirkovski. 0353 hun er interesseret i at fortelle dem enden. Nogen af darene er I8st, andre er ikke. Men
mere, men kan ikke gare det her. Det er alt for Far|igt. Ikke selv pd de [8ste dare kan man se gennem nzg|e|‘1u||et og
kun p& grund af Mirkovski (som lrene ikke frygter), men ingen af dem er s§ solide at de ikke kan sparkes ind, hvis
pfa’ grund af de magtfu|de folk der kommer her. Skandalen det er det som karaktererne gnsker at gare.
m& ikke komme ud ... for nogen pris. Men hvis Sarah eller
Irene aner muligheden for at hive karaktererne med udenfor,
vil de méske gare det. Dette er endnu en af de ting der er . Daren til rummet er uldst og lokalet er gansl(e
op til dig som spilleder — hvis du faler at dine spillere har 1 bart bortset fra en madras p§ gulvet. | hjgrnet
brug for det sparl( ien genere| retning, s8 benyt det. |igger en bunke af tej og rebstumper. Der er
ingen mennesker i lokalet. Faler

man p&§ madrassen kan man

meerke at den stadig er varm.

Midt p& den er der spor af blod
— stadig v&dt.

Fzrste sal

oglen til det hele er at
finde pd forste sal. Det er
her verelserne befinder sig — de

Inde i lokalet befinder

parret som karaktererne méske

veerelser der benyttes som bordel.
Det vil veere sveert for karaktererne
at komme herop, men de kan observerede nede i baren. En
godt benytte sig af et gjebliks dveergeagtig kvinde er fastgjort

uopmaerl(somhed fra  Mirkovski til sengen med lederremme

til at smutte gennem daren. Eller som strammer og treekker hendes

de kan veere endnu mere kreative arme o0g ben unatur|igt |ange.
og kravle op af ydervaeggen, for at komme ind gennem et Hendes héndled og ankler bleder fra gnavesér
af vinduerne. Mirkovski vil under ingen omstandigheder og hendes gjne er vidt opspilede af smerte
forteelle dem hvad der i virkeligheden foregér. M8ske vil og angst. Ved hovedgaerdet stdr kvinden fra

han afslare overfor dem at der er tale om et bordel, men baren. Hun er nogen og stdr med hénden
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Daren hertil er 18st indefra.

Virkemidler

Scenerne i natklubben e
temmelig bizarre. Det er op
til spi||ederen, hvordan han il
formidle denne stemning, men|
jeg vil alligevel komme med nogle]
forslag til m3der man kan gere det]
p&. Disse scener er pd mange]
méder centrale for scenariets
stemning og pointe og ber, aff
bade spilleder og spillere, blive
tillagt denne betydning.

Det er vigtigt at det ikke bliver,
til en splatterfilm. Det som findes|
i rummene ovenpd er bizart ogl
uhyggeligt; men det m§ ikke blivel
plat og meningslast blodigt. Leg
maerke til detaljerne. | stedet forf
minutigst at beskrive scenen, el
det vigtigere at skildre den falelse
som den p|anter i karaktererne
Fortzel om lugte, lys og lyde]
det er |angt mere effektivt end
grundige beskrivelser af sér og|
kropsdele.

Lad  scenerne  bygge  sig
|angsomt op, i stedet for at]
bruge chokeffekter. Start med
at beskrive det banale i scenen|
og beveeg dig langsomt mod
de bizarre elementer — p3 den
méde bliver spillernes fantasi
taget i h&nden og de vil have]
meget lettere ved at acceptere|
det som de ser. Et eksempel p3
en sddan beskrivelse kunne veere]

(til rum 5):

Pa deren glider op kan | hore]

den klagende lyd tage til i styrke
og | kan here den kommer fra et
levende vaesen. | det svage lyd
kan | se hvordan det falmede]
tapet p& den Fjerneste vaeg]
haenger i treevler. Der er ingen|
mabler i lokalet og intet tappel
pé det negne traegu|vet. | det
blege ménelys der strammer,
gennem de gardinlese vinduer]
kan | se en skikkelse der star
midt i lokalet. Han er ikke mere]
lend 130 cm hgj. Han er negen|
og st&r med armene ud til siden|
pé grund af det breet der ef]
bundet bag hans ryg og som
hans hender er fastgjort til med|
grove rebstumper. Hans deformel
ansigt er skemmet af en lebe
ganespa|te der narmest deler
hans underansigt i to, med en|
l(raftig fordybning i midten. Det
er fra skikkelsen af de sere og
atonale lyde kommer. Han synger]
en ordlas sang bestdende af svage]
og guttura|e |yde, [ton|¢ast "la
la-la”]. Fra hans gjne lyser det
vanvid, som sangen udspringer af
Et vanvid som lang tids smerte og|
angst har patvunget ham. P§ hans
negne krop ses meerker fra slag og|
s8r. Gullig betendelse driver fral
gbne stiksdr omkring hans bryst
0og mave. Helt teet P& opdager
| at han er semmet til gu|vet med
to kraftige nag|ev der er drevet
gennem hans fedder og gér det
umuligt for ham at beveege sig.”

Dette er blot et eksempe|

det er naturligvis helt op til
dig, hvordan du vil angribe
beskrivelserne. Men lad dig|
gribe af beskrivelserne. Lev med
i det og lad din fantasi lede dig|
pé& vej. Du skal ikke haenge dig
i detalierne omkring de enkelte]
scener, blot husk de centrale
pointer. Indlevelse er meget




vigtigere end akkuratesse; blot dul
husker at tillegge disse scener den|
betydning som de har i scenariet
Giv spillerne / karaktererne tid
til at op|eve reedslerne.  Lad
veere med at haste dem gennem|
rummene, men lad dem have ro
til at op|eve og reflektere over det
de oplever.

Indlevelse / timeout

En lidt mere avanceret mide at
sikre spillernes indlevelse i scenen|
er at bruge time-out til at stimulere]
det. Stop simpelthen handlingen|
og sperg karaktererne om deres
oplevelse. Hvis man bruger det
rigtig kan det vaere medvirkendel
til at sikre en meget hgj grad af
spillerindlevelse i de forskellige]
scener. Men det kraever at man er
bevidst om hvad man ger.

Hvis du ansker at bruge metoden
kan du anvende den allerede]
i forste scene pd8 Gréningen
Sporg en af karaktererne om
hvad han teenker lige nu. Husk]
at det er karakteren du sperger|
Sporgsmalet er sdledes: "Stevel
forteel os hvad du tenker |ige
nu”. Spilleren kan s& bruge et par]
minutter pd at formulere overfor,
sruppen (og dermed sig selv)
hvad han egent|i5 taenker om|
det hele. Du kan ogs§ g8 endnu
lengere og  simpelthen bede]
[dem om at beskrive ting i lokalet,
gaden eller personer. P& den méde]
bliver byen og stederne aktive og|
ikke bare passive kulisser — det er
nemlig karaktererne / spillerne der
har veeret med til at skabe det
Desuden kan du som spilleder]
sikre dig, at spillerne har forstget]
stemningen.

Hvis du har gjort dette et par
gange i den tidlige og mindre
bizarre del af scenariet, vil det]
veere naturligt for spillerne at du
0gs8 gor det i scenerne p3 farste]
sal i Rote Laterne. Her er det
sporgsm8l som: "Anton, hvad
foler du da du stér i lokalet og|
ser den sare skikkelse midt pd
gulvet”. Lad ham reflektere over]
det og forteelle de andre om|
oplevelsen. Lad ham tale ud og
bed de andre om at tie stille mens
han snakker. Det er et timeout
hvor vi koncentrerer os om en
enkelt af karaktererne.

Det er ikke noget du skal gore]
hvert tiende minut. Brug det med
m&de og husk at ndr du kalder p§
len timeout, skal du kun sporge en|
af karaktererne — ikke dem alle.

presset mod dveergens mund. Ved fodenden
af sengen st8r manden. Ogsd han er negen og
hans lem er erigeret s§ det str stift ud under
hans fede mave. | h&nden har han en pisk som
han grinende svinger over offerets kansorganer,
mens han kartegner sin pik med den anden

h&nd. Den bundne kvinde bleder fra skridtet

og maveskindet.

langs vaeggen. Midt i rummet ses skikkelsen.
Det er en mand med kraftigt derformeret hoved
og en fremtraedende ganespalte som giver ham
et nasten insektagtigt udseende. Han er nggen
og har armene bundet til et langt breet s§ de
stdr ud fra kroppen. P8 hans torso ses maerker
fra slag, spark og stik, tre sér fra beskidte knive
siver af beteendelse. Hans
fedder er semmet til gulvet

Deren er  uldst

og der er ingen 3 Q

i lokalet. Rummet
er indrettet

med massevis af

primitive afrikanske I
og sydamerikanske 5
statuer og billeder.

Det hele fremstér I

med to kraftige nagler. Det er
ham der siger den klynkende,
syngende lyd — som om han
st8r og synger en sang for sig
selv. Han er drevet til vanvid
af smerten, misbruget og
ensomheden og kan ikke nés
laengere — hans sind er for
|aengst Forsvundet, nu er han

kun en krop og en stemme i

meget kaotisk

og egentlig 8 7
ret uhyggeligt.
Midt i rummet
stdr en neesten

mandshgj traefigur

forestillende  en 9 1 O 1 1

kriger med et

det merke rum.

6. gren til
dette rum er ogs§ I&st.

Rummet er indrettet med
fire store leenestole alle
betrukket med redt p|ys.

kolossalt erigeret
lem. Nogen har
banket sem ind i
den enorme fallos. Hvis man undersager den vil
man opdage rester af blod pé spidserne af disse
sem ...

Daren er uldst og lokalet er neesten tomt. |
det svage lys fra gaden kan man se en kraftig
jernseng der dominerer midt i rummet. Fra
sengestolperne haenger der grove reb, som en
grundig undersegelse sikkert vil finde hudrester
pd. Madrassen p§ sengen er beskidt — pletter
af indterret urin, seed, sved og blod dominerer
den i det tarvelige rum.

. Daren til dette
5 rum er |&st udefra. Man
horer svagt en klagende,
naermest syngende |yd
fra rummet. Gennem
nzg|ehu||et kan
man i merket ane
en lille skikkelse
der st&r midt p8
gu|vet. Rummet
er gansl(e bart,
veeggene  er
negne  med
rester af tapet
der  heenger
tilbage.
Mange steder
er pudset faldet af
og ligger som stav

De stdr ved hver sin veeg

vendt ind mod midten af
gulvet. To af stolene er besat
af velnerede maend i slutningen af 50erne. De
sidder tilbagelaenet og cigarrygende, mens de
betragter en nogen ung prostitueret der slikker
pik p& en steerkt vanskabt mand, kraftigt vansiret
over hele kroppen af noget som ligner kopar.
Hun sidder bajet over hans krop og lader sin
mund bevaege sig over hans krogede lem mens
hendes tunge forsager at sno sig omkring det
udspilede pikhoved. Hendes gjne lyser af
afsl(y og vaemme|se, men a||igeve| fortsaetter
hun, mans han liderligt og dyrisk stenner hgjere
og hgjere. Hans stemme er ser og fyldt med
strube|yo|e. Begge tilskuerne har 8bne bukser
og sidder med deres erigerede lem i hgjre hénd
mens de betragter det bizarre optrin. Det ser
neermest ud som om det hele er frosset i et
gjeblik af vanvid.

Daren for enden af gangen er ligeledes [§st.
Dette er ludernes opholdsrum, hvor de kan
treekke sig tilbage ndr de ikke er pd arbejde.
Det er et stort rum, hvor man finder sminkebord,
en divan og et bord til at sidde omkring. Her
stdr tomme flasker og dufter af opium. Ved
sminkebordet sidder en negen ung pige
sammenbgijet i gr8d. Hun hulker s§ man kan
hare det ud p& gangen. Hendes ryg har maerker
fra slag ... hvis man taler med hende kan hun
forteelle at det var hende der farst skulle have
jobbet i rum 6, men at hun ikke kunne gore det,
s& de slog hende og smed hende ud for at finde
en der kunne.
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p|eve|serne her pé& forste sal skulle vaere nok til at

f8 karaktererne til at opdage sagens virkelig alvor.
Men der venter dem endnu sterre raedsler i keaelderen
under Rote Laterne. Men allerede nu m§ de begynde at
overveje, hvem der er dyr og menneske i Schadelburg; og
hvad de ansker at gare ved det.

Keelderen

ra kekkenet i stuen er der en trappe ned til keelderen.

Der er ogsd en indgang direkte fra baggdrden der leder
ned i keelderen. Begge dare er meget forsvarligt [8st — den
udenfor er jernbeslet for at undgd indbrud. | baggdrden
er der parkeret et par biler og pa en pumpe haenger en
stor blik spand som bevaeger sig let i vinden — kun vindens
susen og lyden af blikspanden der sldr mod pumpen kan
hares heromme.

Nede i keelderen er der markt, men en kontakt p§
veeggen teender en negen peere der heaenger i loftet.
Her stinker som i en stald og det er faktisk ogs§ netop
hvad det er. Der er tomt i den fugtige gang der leder ind i
|<ae|deren, kun en resterne af en enkelt kasse med pgskriften
"BRAZIL" er tydelig at se. Der er tre dere pd den lange
gang. Alle er de lukkede, den sidste af dem med en stol
der stdr leenet under hgndtaget. | gangen bliver man madt
af en ubehagelig lugt af rdddenskab — neermest som i en

stald.

sengst nede af gange forer den l&ste der ind i et

lagerlokale (1). Her finder man forskellige madvarer
som |igger pant arrangeret pa hy|c|er. Ps gu|vet er der
aftryl( fra b|odige skos8ler — nogen eller noget er blevet
slebt igennem her. P8 endeveeggen farer en dor ind i det
andet lager (2), hvor der bliver opbevaret &l og spiritus.
Langs vaggen star kasser med spiritusﬂasker og tonder
med al. En afldst der findes ogs§ her — den leder ind i en
starre lokale.

Midt pa gulvet i det
store lokale (3)
findes

af st8l og p& vaeggen

operationsbord

finder man et heijt aflsst
metalskab. Bortset fra
dette er lokalet tomt.
De blodige skoaftryk
har deres udgangspunkt
her — midt pd gulvet ses
en blodpel,
s o m
uforsigtige
personer
har  tr&dt
i Ps
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operationsbordet er fastgjort leederremme  til  at
fiksere patienter. | metalskabet finder man forskellige
medicinske redskaber: skalpeller, tenger, sakse, syndle
og gummihandsker. Sm& glas med opium, adrenalin og
bedovelse findes p§ overste hylde sammen med adskillige
sprojter og |<any|er. Det er her at vanskabningerne
praepareres, vaekkes og til tider endeligt aflives. Hele det

kolde lokale har en ubehagelig stemning.

en anden dar p§ gangen leder ind i "grovlageret” (4).

Her findes hamre, skruetreekkere, sem, breedder, reb,
kost, skovle, spader og andre stykker af veerktaj. P§ nogle
af rebene er der blodspor. En dar8bning leder ind i det
varme fyrrum (5), som domineres af en den store bunke
koks i det ene hjerne — og fyret i den anden. En skovl stér
leenet op af veeggen i det lille marke rum.

Den sidste der er lukket med en stol der stdr kilet ind
under hgndtaget. Darkarmen er i sty|<|<er efter at
daren er blevet sparket op — indefra.

Bag daren bliver stanken kraftigere. Det er stanken af
affering som kommer dem i mgde. Den korte gang er
op|yst af en enkelt paere der haenger i loftet. Vaeggene her
driver af Fugt. | halvmarket kan man hare |yde fra noget
der skraber mod gulvet. Her er seks dere, tre p§ hver
side. Tre af dem st&r §bne (6, 7 og 8) — de tre andre er
stadig forsynet med en kraftig bom der holder dem lukket
udefra. | derene er der et lille gittervindue som ger det
muligt at kigge ind i de vindueslese celler — og en lille lem
nederst der ger det muligt at skubbe mad ind. Det ligner
faengse|sce||er — og det er nejagtig hvad det er. | hjzrnet
teet p3 daren |igger flere rester af kasser med pgskriften

"BRAZIL", samt reb og en braekjern.

de tre 8bne celler er der ingen mennesker. Resterne af
affgring ses stadig i store dynger i hjgrnerne. Et trug
med mad af en art stdr og ridner i hjsrnet. P§ vaeggen er
tegninger lavet med en pind dyppet i lort. Noget af det
ligner tekst, andet er billeder af forvredne menneskekroppe
fladt styl(l(e

med erigerede lem. P§ gulvet ligger et
tree, som md have veeret brugt til

at lofte bommen af deren for
at kunne flygte. Den 8&bne
celle ved siden af ser naesten
ligesddan ud. Ogs§ her ligger
affgringen i dynger, men her
er ingen tegn p§ intelligens,
som man fandt i den farste
celle.

De tre celler
pd den
anden side

af gangen (9,
10 og 11) er
stadig afldste. Det er

neaesten umuligt at
se noget gennem

Inspirationer

Som sagt allerede i forordet
har  "Landlov” veeret lenge]
undervejs. Det har ligget i min
underbevidsthed og brygget
i lengere tid. Det er blevet]
inspireret af bi||ed|<unst, film og|
isaer musik.

Den primare inspiration har]
veeret den billedkunst der er]
delt ud med los hdnd gennem|
hele scenariet. Det er neesten|
udelukkende tysl(e
fra perioden mellem 1914 og|
1938 som vi taler om. | det hele]
taget har kulturen i den periode}

kunstnere]

vaeret en af mine hoveddrsager]
for overhovedet at give mig i
kast med projel(tet. Desvarre ef
der ikke gkonomisk mulighed for]
at trykke hele scenariet i farver og|
derfor har jeg mstte undlade en|
del malerier som ellers ville have]
ramt stemningen. Men jeg har
fundet tegninger og skitser der
fanger den markelige blanding aff
kynisme og sdrbarhed, som efter]
min mening fanger stemningen fral
periodens kunst.

Men ogs§ musikken har haft stor
betydning for scenariet. Jeg
ville onske at jeg kunne give
spillederne en CD med den musik|
som stemningsmassigt passer til
scenariet, men b3de min skonomi
og lovgivning omkring ophavsret]
forhindrer mig i dette. Dels er det]
musikken fra perioden som harl
givet mig meget af stemningen
Men ofte vil 20ernes musik virke|
naeste kontrapunktisk i forhold
til scenariet. Indspilningerne fral
denne periode er meget bastante]
og ofte meget |yse i tonen. De
giver et nesten absurd forhold til
de dystre stemninger i scenariet
De er utrolig effektive som
underlegning til f.eks. Groningen|
og Rote Laterne, men man skal
veere forsigtig med dem. Men|
det er i hgj grad ogsd moderne
musik der har inspireret mig

Primeert  faktisk Johnny ~Cash|

The Man Comes Around” der]

uden sammenligning er den mest
melankolske plade jeg nogensinde
har hert. Lyt til hans udgave aff

"Hurt” og s§ ved du lige pracis

hvordan Mirkovski har det. Det]
er simpelthen isnende. Men ogs8
de plader som Tom Waits har
udgivet siden "The Black Rider
har leveret inspiration. En lille]
liste over gode plader til scenariet]
findes sidst i denne gennemgang.

P& filmsiden er det naturligvis|
film som "M” og “Nosferatu
(en sand rollespilkliché)  der]
har inspireret  stemningen i
Schidelburg. Men ogs8 "Sange
fra anden sal”, "Eraserhead” og|

"Elefantmanden” har inspireret mig|

til stemningerne.

En sarlig littereer inspiration er]
Vladimir Majakovskij. Han er
naesten ukendt i Danmark, men
har blandt andet skrevet et
fremragende  skuespil med den
"Vladimir
Majakovski”. Men ogs andre]

selvsmagende titel

forfattere  fra  mellemkrigstiden|
har inspireret mig — og de er altid
veerd at lese. F8 f.eks. fat pd
digte af Emil Byanne|yc|<e og Tom|
Kristensen fra perioden. Ogsd de|
har den sere blanding af kynisme]




og felsomhed der gennemstrammer]
stemningen.

Selve spillet

Hele vejen gennem Landlov harl
jeg lagt vagt p& stemningen
Ssledes ogsé i spillokalet. Jeg harl
netop f8et bekraeftet at scenariet
kommer til at ligge lordag aften,
hvilket m§ siges at veere ideelt
Der er altsd morkt udenfor. S§
lad os 8 nogle lys pd bordet
Lad lokalet vaere merkt og alt
|ys koncentreret oml(ring de|
skoleborde vi er blevet tildelt
M&ske kan vi g|emme at det er]
en skole vi sidder p&. Hvis der er
mulighed for det s& hav musik i
lokalet. Vi m3 som spilledere tale
sammen om hvordan vi kan lade
dette lykkes, sddan at vi mske]
kan skaffe afspillere og plader]
nok til os alle.

Sorg  for alt det §benlyse
Mobiltelefoner er slukket under]
scenariet — det burde sige sig sel
men husk det alligevel. Jeg har det|
s8dan at jeg heller ikke er vild med
alt for mange madvarer p§ bordet
Det er distraherende for mig
Méske har du det som spilleder]
anderledes; det er natur|igvis
helt og holdent op til dig. Sig til
spillerne at du vil indlagge pauser]
med jeevne mellemrum i scenariet
S8 er det dig der bestemmer
hvorngr | lgber p§ toilettet eller
efter forsyninger af den ene eller]
anden art. Det kan veere meget
odeleeggende for stemningen, hvis|
folk leber ind og ud; men hvis du
ikke giver mulighed for at gare det
ind imellem, s& gor de det alts§
alligevel.

tremmerne i deren — dertil er der alt for markt. | rummene
ligger to-tre sm& skikkelser i hver. Deres nagne kroppe
er vanskabte og groteske. De ligger sammenfiltrede og
rystende i kulden og man kan hare deres svage &ndedreet.
Hvis de vagner er de ikke aggresive, tveertimod. De er
dybt nedbrudte og pa vanviddets rand. De er udsultede
og knap levende mere. Deres kroppe baerer preeg af teesk
og misbrug, de har stikmeerker, blodstriber fra piskning og
breendemeerker efter cigarer og cigaretter. K@nsorganerne
p& dem er i flere tilfeelde blevet vansiret og er naermest §bne
s8r. De raekker deres lange fingre frem mod karaktererne
da de ser dem. Fra deres struber kommer naesten kun
gutturale lyde som de kravler over gulvet indsmurt i lort,
urin og blod. Men i
gjnene kan man se at
bag skidtet, vanviddet
og derformiteterne er
der mennesker — deres
gine er lysende og klare.
De tigger om n&de, men
ejer ikke leengere hverken
sprog eller troen pd
néden. De kan knap g8
og er s§ misbrugte at
daden nasten virker som
eneste mulighed.

H vis karaktererne ‘
onsker det, kan
de goclt
redde de tilfangetagne

Forszge at

vanskabninger. Men det

vil vise sig at vaere noget

af et problem. De fleste p
af dem kan ikke g8, men

kun kravle. De kan ikke tale og forstdr stort set ikke hvad
der bliver sagt til dem. De er ynkelige veaesener, som det
kan blive svéert for karaktererne at behandle som mennesker
— og her er netop pointen med scenen. Husk hele tiden
at understrege deres menneskelighed under det lag af
deformitet, vanvid, blod og lort som daekker dem.

F|ugten

et karaktererne finder i kaelderen er sporet af en flugt.
En af vanskabningerne, en dveerg ved navn Karo, er
nemlig brudt ud af feengslet. Han har taget fire af de andre
med sig og penser pd haevn. Men han er blevet fanget i sit

eget spind. Ingen af de andre er i stand til at klare sig
| selv og han er ganske alene i verden. | ly af
merket fulgte han efter Tomas til Gréningen
og ventede p§ ham udenfor i skyggerne.

Da han forlod knejpen overfaldt

h a

ham og slog ham ihjel. Derefter stjal han naglen fra Tomas'
lomme og segte mod havnen. Her befrier han de 8 som
var i kasserne karaktererne har afleveret (a|t dette natur|igvis
under forudsaetning af at karaktererne har afleveret naglen
— ellers har de den jo stadig). Men igen m§ han konstatere
at han har gjort regning uden vert — for de 8 er stadig
bedevede og han har ikke mulighed for at veekke dem.

Karo bliver ikke i pakhus 17, men sager ly i et forladt
pakhus lidt lengere ude p& havnen. Her indretter han
sig sammen med de 12 vanskabninger han nu har f8et p8
sleb. De 8 fra kasserne er stadig bedevede og Karo har
‘ ikke taget adrenalin med
i sig — s§ han efterlader

‘ dem p§ gulvet efter
i desperation at have
sl§et og sparket til dem
for at veekke dem, men
uden held. S§ her ligger
de p§ jorden, stadigt
bedevede, men nu
ogs§ forsl§ede.  Karo
er ude af sig selv over
dette — det der virkede
som en god plan har vist

£
e sig at veere en mindre
3\
\ katastrofe. Men  han
giver ikke op.

N

| Pakhus 63

Karo har segt tilflugt
i dette tomme
pakhus. Det var kun nedterftigt 18st og vinduerne var
allerede smadrede. Her har han samlet traestykker og har

inde i selve pakhuset teendt et b3l for at de kan holde
varmen natten over.

akhuset er ligesd tomt og nagent som pakhus 17. Ved

farste zjel(ast ser det ganske forladt uo|, men ser man
nermere efter i vinduet, kan det svage sker fra blet ses.
Inde i pakhuset, midt p& gulvet, ses de fire skikkelser som
Karo har taget med sig fra Rote Laterne. De ligger med
gamle teepper omkring sig og sover ved bélet. Ved siden
af dem ses rester fra d3ser og brad de har spist i feellesskab,
for Karo fortsatte ud i byen. N&r karaktererne ankommer
er han over alle bjerge — lige meget hvornér de kommer.
Men her kan de se at vanskabningerne er mennesker. N&r
man ser de fire skikkelser ligger her omkring bélet og sove
fredfyldt, kan man ikke leengere hverken afsky eller frygte
dem. De ligner det de er — uskyldige.

Men Karo er vaek. Hans originale plan var at han,
i fellesskab med de andre vanskabninger, skulle
tage tilbage til Rote Laterne og iveerkseette en brutal og
nddesles heevn — en nedslagtning som kunne haevne det
som de havde vaeret udsat for i deres fangenskab. Men
det har vist sig umuligt at gere dette, nu hvor han er den
eneste som kan beveege sig omkring. | stedet har han
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planlagt en langt mere simpel, men naesten liges§ effektiv
plan — nemlig at braende hele lortet ned. Det vil godt nok
ogs8 g8 ud over de andre vanskabninger p§ stedet, men
det er der ikke noget at gore ved. Hans havnfalelse er s§
stor, at nogen mé bade for det. Derfor har han begivet
sig ved fra havnen til Griine Teil, for at satte ild p& Rote
Laterne.

aro kan spilleder bruge som en joker i scenariet. Han

kan dukke op n&r der er brug for ham. Hverken
karaktererne eller Mirkovski vil det lykkes at [§ fat p& ham
— han er og bliver pg fri fod. Men sporene fra ham findes
mange steder — han kan ogsd bruges til de smé tegn.

Involvering

vordan vil karaktererne forholde sig til alt dette?

Méske vil de forsege at holde sig ude af det hele.

Méske vil de fole at de m§ gore noget. Méske vil de
endda indse at Mirkovski kan véere en god allieret og gere
ham tjenester for at taekkes ham.

er er mange méder de kan blive involveret p§. Bide

Irene og Sarah har det c|3r|igt med det som sker
pé Rote Laterne. Men de mang|er nogen at stole pé
i Schéddburg. Ingen har anelse om hvor dybt det hele
stikker. Hvem er med i det? Derfor holder de keeft. Men
de ser karakterernes mellemkomst som en kaerkommen
lejlighed til at komme ud af det. De ved med sikkerhed
at karaktererne ikke kan veere involverede — de er jo ikke
kendte i byen og ved slet ikke hvad der foregér.

seer lrene er uhyre interesseret i at tale med karaktererne.

Hun er kaereste med Mirkovski og efter hans
selvmordsforseg er hun meget bekymret for hans psykiske
tilstand. Hun @nsker breendende at det kunne stoppes, for

det for alvor g&r galt, men hun ved ikke sine levende r&d.

Helst af alt ville hun stikke af i selskab med ham, men han

vil ikke. Han er for dybt inde i det og kan
efterhnden ikke kende forskel p§ godt
og ondt. Hun ser

fra sidelinien
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hvordan det nedbryder ham og ber til at noget vil endre
sig. Méske kan karaktererne aendre noget.

arah har en mere personlig historie. For hende handler

det om overlevelse. Hun ved allerede for meget og
er meget bange for Mirkovski. Den falsomme side lrene
|<eno|er, har Sarah a|c|rig op|evet. Hun ser kun brutaliteten
og magten. Hun ved at selvom hun stak af i morgen, ville
Mirkovski og byens spidser finde hende far hun kunne
sladre til nogen. Hun ved simpelthen for meget.

Disse to kvinder vil opsege karaktererne, hvis ikke de
selv gor noget ved sagen. P& den mdde vil de blive
involveret p§ den ene eller anden m&de. Men de vil ikke
tale om det direkte, kun antyde at der er noget virkelig galt
pd Rote Laterne. De siger aldrig preecist hvad det drejer
sig om — det er simpelthen s forfeerdeligt at de ikke kan
tale om det.

Der er altid chancen for at karaktererne vedblivende
neegter at involvere sig. Som spilleder skal du forsege
at lede dem mod Rote Laterne, som en natsveermer
mod en e|paere. Langsomt vil antallet af sm8 saere tegn

stige og stemningen i byen bliver mere og mere vanvittig.

Efterh&nden som scenariet skrider frem vil det veere umuligt
for a||e, bortset fra de mest tungnemme spi||ere, at ignorere
det der sker omkring dem.

Mirkovskis endeligt

om det er beskrevet i sidebar’en om ham, har Mirkovski

det ikke godt med sit liv. Han fortryder hvad det hele
har fert til og skammer sig over det. Men han kan ikke se
hvordan han kan komme ud af det — han har for mange
magtfu|c|e venner som alt for hurtigt kunne blive magtFu|o|e
fiender. Men han fortryder og skammer sig ...

araktererne mader ham p§ hans stamveertshus, den lille

Bar des Artiste, som ligger i Griine Teil. Her kommer
hans venner, gester og forretningsforbindelser aldrig — det
her er hans sted. Men hvis de leder efter ham i labet af
dagen, vil de kunne finde ham her — det vil Irene kunne
fortzlle dem.

en store mand sidder sammenbgijet ved et lille rundt

bord i hjernet. Pludselig ser han ikke skreemmende ud
mere. Han ligner en mand der har tabt og ved det. Hvis
de fem semaend konfronterer ham med hvad de har fundet
ud af, ved han at det er slut. Han Forsrager, med térer
i gjnene, at forklare at det ikke var meningen det skulle
komme s§ langt ud. Det var aldrig hans plan. Men han
ved at det han har gjort er utilgiveligt og han vil lytte hvis
de har et |zsningsfors|ag og stotte dem i hvad de har tenkt
sig at gare. Hvis de har brug for nagler, penge eller andet
vil han give det til dem uden at blinke. Han orker bare ikke
mere. Man kan naturligvis altid flygte — men Mirkovski er
feerdig med at flygte.

LLandlov” kan slutte p& mange]

Alslutninger,

mader og det er helt op til
spillerne  hvad  der skal = ske|
Ueg har i scenariet skitseret]
den slutning som  fremkommer]
hvis karaktererne er mere eller]
mindre passive i forhold til
begivenhederne;  men  dog
tilskuere til dem. Det er en|
s|utning som undzrstreger
pointerne i mit scenarie og det}
er p& mange méder den mest
onskelige lasning. Men jeg skriver
ikke afslutninger p& scenarier og|
slet ikke p8 "Landlov”. Det er]
op til gruppen af afgere hvordan
historien ender; ingen skal sidde]
ti|bagz med en falelse af at veere]
blevet pétvunget en s|utning
Hvad der end er sket skal veere]
pé grund af noget gruppen gjorde]
eller ikke gjorde; ganske enkelt.

Som spilleder skal du ikke veere]
bange for at lade det hele lzbe]
ud i sandet. Det kan godt veere|
det sker. Det kan godt vaere at|
spilpersonerne beslutter sig for]
intet at gore. M8ske ansker de at
flygte fra byen eller bare holde sig
sl(ju|t. Konfronter dem med nog|e
konsekvenser af deres handlinger
Hvis de virkelig beslutter sig for
blot at veere tilskuere fra sidelinien
uden at tage stilling, s& beskrivel
nzdbraendingen af Rote Laterne|
beskriv Mirkovskis selvmord og|
alle de andre konsekvenser. Tag
et timeout hvor du sparger en
eller flere af dem, hvordan del
har det med konsekvenserne af
deres passivitet. Hvad de faler
nu, mens de leder efter ny hyre]
p3 et skib. Er de stolte af det?
Var der noget de falte de kunne]
have gjort? Lad dem teenke over
det — og afslut spillet der midt
i eftertanken. Kom ikke med
nogen svar. Det er ikke din eller]
scenariets opgave at komme]
med svar.

En anden mulighed er at man harl
en uhyre aktiv gruppe. En gruppel
der viv|<e|ig onsker at gore noget
men som leser problemerne med
vold. Lad det vare tyde|igt for
dem at de ingen evner har til vold
Der er ingen af karaktererne derl
er kamptreenede eller har anleeg
for det. Man kunne neesten
pastd at voldelige lzsninger el
darligt rollespil i forhold til de
givne karakterer. Men det ef]
absolut sandsyn|igt at de il
forsege sig. Her er det i nogen
grad op til dig som spilleder
Du skal ikke vurdere om deres
losning er moralsk acceptabel
eller ¢j — det m§ de om. Lad
dem blot drebe og edelegge]
som de |yster. Men  afslut med
et antiklimaks. Lad dem sidde]
med en tom fornemmelse. De|
har netop lost et prob|2m ved
at gore det hele varre. Hvordan|
foles det bagefter. Hvis de
direkte  dreeber noget, s& kan
du bruge timeout-teknikken her]
og simpelthen sparge: "Hvordan
folte du da du skar halsen over]
p& ham?” (eller hvad de nu har]
giort). Lad dem reflektere over
deres  egen  afstumpede  vold
Lad dem selv afgare om det er]
acceptabek. |gen er det hverken|
din eller scenariets opgave at
komme med svar — blot at stille]
det rigtige spargsmél.




fter at have sagt farvel til karaktererne tager han hjem

til sin lejlighed i Griine Teil. Her st&r han leenge og ser
ud over byen; ser p§ skorstenene der lader den sorte rag
veelte mod himlen som forsagte de at formarke den. Han
ser ud p§ den by som han har forr8dt og som har forr&dt
ham. Derefter smider han et reb over loftsbjelkerne og
heenger sig midt i stuen.

Karos finale

en det hele skal jo ende — p§ en eller anden méde.

Dette afhaenger helt og holdent af karaktererne.
Men hvis ingen gar noget vil Karo om natten (enten Fredag
nat eller |zrdag nat — alt efter hvor fremskreden tiden er i
scenariet) tage tilbage til Rote Laterne. Den sare dveerg,
nu ikledt gammelt tgj som han har revet i stykker og
bundet sammen for at f§ det til at passe, vil treekke en lille
vogn gennem de sm§ gader i byen. P& vognen er adskillige
liter benzin, en del klude, flasker og andet — ogsd flere
feerdiglavede molotowcoctails.

ly af market vil han give sig til at leegge benzinveedede

klude ved dertrinnet p§ hoved- og bagdaren. Rester af
pap og treckasser i baggérden vil ligeledes blive overdaenget
med benzin. Han vil tage sig god tid til at preeparere
attentatet. N&r han endelig er faerdig vil han tende en
molotovcocktail og smide den mod hoveddaren og labe
til bagdzren for at gare det samme. Flammerne tager
hurtigt fat i traehuset og branden udvikler sig eksplosivt.
Karo vil blive st§ende ude foran — og systematisk smide
molotovcocktails gennem vinduerne for at forhindre folk i
at flygte derindefra.

nart vil huset st i lys lue. De gule flammer st8r mod

himlen som et gigantisk begravelsesb8l. Mange vil dg
i branden — mange af dem uskyldige. Man Karo ser ingen
uskyldige; han ser kun forskellige grader af skyld.

& branden er s§ langt fremskreden at der ikke

kan geres noget mere vil man hare klokken fra
brandveesenet i det fierne — nu kommer de for at redde
hvad der reddes kan. Men for de nér falder taget sammen
og hele farste sal kollapser under vaegten. Man harer de
sidste skrig fra den breendende bygning. | skaeret fra |yset
ser man en ser lille skikkelse der g&r ind mod byen ...

an karaktererne forhindre dette i at ske? @Dnsker de at
forhindre det?
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Appendiks - Spilpersonerne

I_Ier er s§ de fem personer som skal gennem dette
scenariec om vold, begsr, medmenneskelighed og
heltemod. Det har veeret vigtigt for mig at der var tale
om fem ganske almindelige mennesker. De skulle have
psykologiske traek, som ligner dem vi alle sammen kender
fra os selv. Det er ikke helte eller s|<ur|<e; det er gansl(e
enkelt mennesker.

Jeg har ikke beskrevet karakterernes udseende eller
evner. Det vil jeg lade vare helt og holdent op til
spillerne og dig at bestemme. Det giver dig som spilleder
mu|ighec|en for at kunne ti|passe deres evner til at passe
ind i din version af Landlov — ger spilpersonerne til dine
egne.

ver af karaktererne har egenskaber som kan bruges til at

fremme handlingen i scenariet. Brug disse egenskaber
til at presse spillerne til at handle hvis de er for passive eller
til at kue dem, hvis de bliver for fremfusende.

Steve Peters er gruppens aldste medlem med en alder
P& 40 &r. Han er skibets kok og p& mange méder det
stabile centrum i gruppen. Steve har opgivet livet i land
til fordel for livet p& szen. Han har efterladt en kone der
forlod ham og et barn han aldrig ser mere. Han er bange
for at svigte og det kan du bruge som spilleder. Hvis han
Forsesger at stikke af fra det he|e, s& kan du altid sparge ham
helt diskret om han virkelig bare vil Izbe sin vej ... igen!

Anton Griiner er 30 &r gammel. Han er telegrafist
pé M/S Aurora og ret g|ac| for det arbejde. Han
er utrolig dygtig til sit arbejde. Men han har en serhed,
han er nemlig utrolig bange for at de. Han kan ikke lide
tanken om at kroppen forfalder eller kan fejle. Han er nok
den som vil blive mest pavirket af vanskabningerne og de
reedselsfulde afstraffelser pd Rote Laterne. Men han vil
m&ske bdde blive frastadt og tiltrukket af det — tiltrukket af

en seer og uhyggelig nysgerrighed. Som spilleder er det en
god idé at stikke til denne sare dobbelthed.

lexei Fodorov, kaldet Alex, er 22 & gammel. Han

er Steves medhjeelper i kabyssen. Han kommer fra
Rusland og er blevet mobbet i skolen hele sit liv. Alexeis
selvvaerd kan ligge p§ et ret lille sted. Han har altid f8et
af vide at han er dum og han hader det. Han er neesten
begyndt selv at tro p& det. Bipersoner som Mirkovski og
Tomas kunne godt finde p& at sige "men du er méske
for dum”, "er du sikker p§ du kan finde ud af det” og
lignende, hvis de skal presse ham.

laus Rosthaler er kun 20 & gammel. Han arbejder
som matros, og finder tryghed i kabyssen sammen
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med Alexei og Steve. Han er utro|ig genert — iseer overfor
piger. Faktisk er han s& bange for det modsatte kan, at han
slet ikke ter neerme sig dem og slet ikke begynde at leegge
an p& dem. Det er oplagt at bruge Lise p§ Gréningen til
at bringe dette i spil.

Dieter Jans er 36 & gammel. Han er navigater pd
skibet og helt sikkert den med hgjest rang af de fem.
Der var engang hvor det med rang og medaljer beted
noget for ham — og de fleste tror at det stadig er sddan.
Men tingene har andret sig. Dieter har indset at medaljer
kun er tomme udmaerkelser som intet betyder i sig selv. Nu
onsker han virkelig at gare en forskel. Lad ikke spilleren
glemme det. Hvis han forsager at give op, s& kan man
sende ham en seddel eller hive ham til side for at sperge
om han virkelig ikke @nsker at gare noget.

Udleveringen

N &r du udleverer spilpersonerne til spillerne 58 giv dem
god tid til at leese. Treek dem derefter udenfor en
efter en for |ige at veere sikker pé at de har forst8et det
hele — b&de karakteren og settingen. Forklar fra starten
lidt om tiden og |andet, bare 58 de har en fornemmelse af
stemningen der omgiver dem.

§ spilleren til at forklare dig karakteren. Fortzlle hvordan

de mener han ser ud og hvilke evner han har. F&r hver
spiller til at naevne tre ting som deres person er god til — og
tre ting som han er dérlig til. Det giver ogs§ dig en stor
fordel n&r du skal traede ind som dommer senere i scenariet
og bestemme om en handling lykkes eller ej.




Keere Spiller

Du har valgt at spille mif
scenarie "Landlov” og jeg
byder dig derfor velkommen|
til Schéddburgo— en lille b
i Sydtyskland. Aret er 1926
log skibet Aurora er netop lagt
til kaj. | de naeste timer skal du
opleve en verden af skanhed,|
forfald, menneskelighed og]
lgrusomhed. | skyggerne venter
dystre hemmeligheder p3 dig.

Du skal spille karakteren|
[Alexei  Fodorov; en a
de fem semend der e
hovedpersoner i scenariet.
| denne  karakterbeskrivelse]
il du ikke finde en grundig]
beskrivelse af hverken Alexeis
udseende eller evner. Det]
il jeg lade veere helt op til
ldig at bestemme. Hvordan|
forestiller du dig han ser ud?
Hvad er han god til? Er han|
overhovedet god til noget?

Alexei er 22 & gammel.
Han kommer fra Rusland,
men har boet meget af sit li
i Tyskland. | de sidste fem &
har han sejlet. | den sidste tid|
har han arbejder i kabyssen p|
IM/S  Aurora  sammen med
Steve Peters. Han er s3dan|
len der har lavet lidt af hvert
og ikke noget sarligt. Han)
hader nér folk tror han ef
[dum, det har han veeret vant
til i sin skoletid og har virkelig
orug for at blive bekraftelse
03 at han ikke er uduelig. Alle]
ler gode til noget.

Fredag d. 19. november 1926

Ve||<ommen til Schadelburg. Market er ved at falde p3,
mens MS Aurora leegger til kaj. Din hyre p§ skibet
er slut og din rejse ender her. Foran dig ligger Tyskland
— forarmet og nedbrudt. | din lomme er de 8 mark du har
f8et i hyre.

ruset pd den brolagte kaj knaser under dine stavler

da du sammen med fire venner bevager sig ind
mod byen. | skal finde et sted at sove og f8 noget at
spise. De andre sefolk tager mod luderkvartererne for at
braende deres penge af der — du har en anden dagsorden.
Skal bare finde en rolig knejpe. Der er planer som skal
leegges, historier som skal fortelles og @l der skal drikkes.
Det bliver en lang aften — det kan du meerke i kroppen.
Det er drgmmenes aften nu ... i morgen venter de barske
realiteter.

et svage rade lys fra den nedgende sol henleegger

havnen i et uvirkeligt skaer. Kranerne stdr som tavse
kemper mod aftenhimlen og lyden fra de tomme skibe
der skurrer mod kajen er deempet og fiern. Kun jeres skridt
hares tydeligt. Ingen af jer taler nu, men bag jer kan i hare
de 18 stemmer fra de andre sgfolk. | ser jer ikke tilbage,
men beveeger jer langsomt leengere ind i byen.

PS veeggen af et pakhus har nogen skrevet "Schadelburg”
med rede bogstaver. Om det er en velkomst eller en
advarsel er svéert at gennemskue. Det er som om den stille
aftenluft sitrer af forventning. Som om alting er lige p§
graensen til at forandre sig. Du kan ikke seette fingeren p§
det, men du kan meerke det som en isnende fornemmelse.
Det er som om nogen betragter jer. Djne der hviler p§ jer
fra market. En skikkelse der beveeger sig i skyggerne, men
som forsvinder s& snart du ser derhen.

u vender dig mod de andre. | ser p§ hinanden og
begynder nervast at tale sammen. | m§ have falt det
samme, men ingen af jer siger noget.
Nu taler | sammen mens i |angsomt gér

ind mod arbejderkvarteret for at finde

en billig knejpe. | drejer veek fra

havnen .
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Alexei Fodorov (Alex)

Kabysassistent pé M/S Aurora
Fedt 1904 i St. Petersborg

Jeg ligger i min keje og meerker hvordan merket lukker

sig omkring mig og udvisker greensen mellem mig og
verden. Skibet gynger blidt p§ floden. Tyskland? Hvordan
kom jeg her til? Jeg er jo russer — fadt i Rusland. Men
mine foreeldre var bange. Troede ikke p& revolutionen s§
de flygtede over hals og hoved til Berlin.

VI”e jeg have gjort det samme, hvis jeg havde veeret
i deres sted? Ville jeg have stukket halen mellem
benene og labet? Maske, men jeg kan godt lide tanken
om at jeg var blevet og arbejdet for revolutionen. Jeg har
veeret i Rusland siden vi flygtede — men jeg tror ikke far og
mor har. De har vist naesten g|emt at de er russere.

Jeg var kun halvandet & da vi kom til Berlin, s§ det er
meerkeligt at jeg slet ikke faler mig tysk. Men alt i vores
hjem var sd russisk. Mine forzeldre talte russisk sammen, og
jeg leerte tysk med en kraftig accent. Det er ikke let at g§ i
tys|< skole ndr man taler med russisk accent.

Jeg meerker en tdre p§ min kind. Tenk at tanken om
skolen stadig f&r mig til at greede. Hvor er det egentlig
ynkeligt. N&r jeg ser tilbage p§ det nu, var jeg nok bare
sart. Jeg blev jo ikke forfulgt, bare drillet lidt. Jeg skilte
mig ud — lignede ikke de andre. Det er vel naturligt nok.
Jeg var sart, det kan jes godt se nu.

Det verste er at blive kaldt dum. Da jeg ikke bestod
min realeksamen kan jeg huske at far slog mig med sit
belte. Det havde han aldrig gjort for — og jeg ved ikke
hvorfor han gjorde det. Det var jo for sent at straffe mig.
Hvad skulle jeg gere? Jeg kunne jo ikke s§ godt tage
eksamen om. Ham om det — jeg havde ikke s& meget imod
at han slog mig. Men s§ kaldte han mig dum og det fik
mig til at graede. Han troede vist at det var s|agene, for
han holdt op med at sl3. S& gav han mig et stort knus og

sagde undskyld.

Jeg gik og hjalp ham i butikken i stedet. Krigen havde
gjort at der ikke var meget at handle med, men vi
hyggede os med at passe butikken sammen. Jeg var stadig
drlig til at regne, men jeg lerte faktisk meget af at skulle
give penge ti|bage. Lerte at stave bedre ved at skrive

pd skilte. Men jeg kunne jo ikke bruge hele mit liv i fars
butik.

Butil(l(en 1§ teet p& havnen og ofte gik jeg ture langs med
molen for at se pd skibene. Jeg faldt i snak med folk
der og fik hyre p§ et skib. Lige siden har jeg rejst rundt p§
Europas floder. Det er 5 §r siden.

orket har nu lukket sig helt omkring mig. | stilheden

kan jeg hare floden under skibet. Hvad nu hvis jeg
virkelig er dum. Hvad nu hvis det er rigtigt? Jeg kan ikke
engang sl&s — det plejer de dumme ellers at kunne.

Nu stdr jeg i kabyssen. Har det godt med at st§ der
sammen med Steve og lave mad til mandskabet. Vi
leer ofte. Nyder at veere i hinandens selskab. Men jeg ved
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godt at jeg heller ikke er serlig god til at lave mad — Steve
er heldigvis t8lmodig med mig.

I Ivad kan jeg egentlig? Hvad nu hvis der slet ikke er
noget jeg er god til? Hvem har lyst til at bruge sit liv
p§ at vaere dum?

De andre]

Du er gdet i land sammen)
med fire venner fra skiber

M/S AUI’O[G,

Steve Peters
Steve er skibets kok og din
bedste ven pd skibet. Han)
er i begyndelse af 40erne
og du betragter ham i nogen|
grad som en far. Han er en a
de f§ mennesker der aldrig har
behandlet dig som om du var
dum, han har virkelig givet dig
en chance.

Anton Griiner
[Anton er telegrafist p& M/S|
[Aurora. Han er noget eldre]
lend dig og virker om muligt
indelukket.
Egentlig en flink nok fyr,

endnu  mere

blot er der noget ved ham
som forvirrer dig — naermest
skreemmer dig. Du kan ikke]
helt sette en finger p§ det,
men der er bare noget ved|
ham.

Dieter Jans
Navigater p§ M/S Aurora.
(Ogsé han er ldre end dig.
Du ser op til ham. Han ha
irkelig opnéet noget i sit liv,
det viser alle hans medaljer og
rangsmeerker. Han virker som
len mand der virkelig hviler i
sig selv, som om han slet ikke}
selv er stolt af alt det han hay
opndet.

Klaus Rosthaler
Klaus er kun 20 & gammel
og matros p§ skibet. Han)
kommer ofte ned i kabyssen|
for at tale med Steve og dul
har efterhdnden fiet et ret
neert forhold til ham. Han e
meget usikker overfor kvinder
og du har lidt ondt af ham.
De andre matroser driller ham
ofte med det, men du ved
godt at han i virkeligheden
er god nok.




Keere Spiller

Du har valgt at spille mif
scenarie "Landlov” og jeg
byder dig derfor velkommen|
til Schéddburgo— en lille b
i Sydtyskland. Aret er 1926
log skibet Aurora er netop lagt
til kaj. | de naeste timer skal du
opleve en verden af skanhed,|
forfald, menneskelighed og]
lgrusomhed. | skyggerne venter
dystre hemmeligheder p3 dig.

Du skal spille karakteren|
lAnton ~ Griiner; en a
de fem semend der e
hovedpersoner i scenariet.
| denne  karakterbeskrivelse]
il du ikke finde en grundig]
oeskrivelse af hverken Antons
udseende eller evner. Det]
il jeg lade veere helt op til
ldig at bestemme. Hvordan|
forestiller du dig han ser ud?
Hvad er han god til? Er han|
overhovedet god til noget?

IAnton er 30 & gammel og
telegrafist p& M/S Aurora,
Han kommer fra Dstrig og e
lopvokset med morsealfabetet.
Som ganske ung kom han ud
for en alvorlig skiulykke — han|
er sluppet fra den uden fysiske
mén, men dybt i ham har den|
efterladt psykiske ar. Anton|
har et meget problematis
forhold til sin krop, til det af]
eldes, til forgaengeligheden i
sig selv.

Fredag d. 19. november 1926

Ve||<ommen til Schadelburg. Market er ved at falde p3,
mens MS Aurora leegger til kaj. Din hyre p§ skibet
er slut og din rejse ender her. Foran dig ligger Tyskland
— forarmet og nedbrudt. | din lomme er de 8 mark du har
f8et i hyre.

ruset pd den brolagte kaj knaser under dine stavler

da du sammen med fire venner bevager sig ind
mod byen. | skal finde et sted at sove og f8 noget at
spise. De andre sefolk tager mod luderkvartererne for at
braende deres penge af der — du har en anden dagsorden.
Skal bare finde en rolig knejpe. Der er planer som skal
leegges, historier som skal fortelles og @l der skal drikkes.
Det bliver en lang aften — det kan du meerke i kroppen.
Det er drgmmenes aften nu ... i morgen venter de barske
realiteter.

et svage rade lys fra den nedgende sol henleegger

havnen i et uvirkeligt skaer. Kranerne stdr som tavse
kemper mod aftenhimlen og lyden fra de tomme skibe
der skurrer mod kajen er deempet og fiern. Kun jeres skridt
hares tydeligt. Ingen af jer taler nu, men bag jer kan i hare
de 18 stemmer fra de andre sgfolk. | ser jer ikke tilbage,
men beveeger jer langsomt leengere ind i byen.

PS veeggen af et pakhus har nogen skrevet "Schadelburg”
med rede bogstaver. Om det er en velkomst eller en
advarsel er svéert at gennemskue. Det er som om den stille
aftenluft sitrer af forventning. Som om alting er lige p§
graensen til at forandre sig. Du kan ikke seette fingeren p§
det, men du kan meerke det som en isnende fornemmelse.
Det er som om nogen betragter jer. Djne der hviler p§ jer
fra market. En skikkelse der beveeger sig i skyggerne, men
som forsvinder s& snart du ser derhen.

u vender dig mod de andre. | ser p§ hinanden og
begynder nervast at tale sammen. | m§ have falt det
samme, men ingen af jer siger noget.
Nu taler | sammen mens i |angsomt gér

ind mod arbejderkvarteret for at finde

en billig knejpe. | drejer veek fra

havnen .
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Anton Griiner

Telegrafist p§ M/S Aurora
Fedt 1896 i Wien

Jeg ligger n@gen i kahytten. Betragter min hud som ligner

pergament i den skeeret fra |yset som stér pd bordet.
P8 mit ene skinneben er der et ar. Jeg husker stadig
fornemmelsen af farten ned af bjerget. Husker lyden af
skiene der skar sig gennem sneen og felelsen af den skarpe
sol der blaendede mig. S& den ubehagelige erkendelse af
at skiene krydsede hinanden. Jeg meerker mit fodfeeste
langsomt forsvinde. | virkeligheden m§ det have taget
gansl(e f sel(uncler, men det foltes som timer da farten
lzfter mig fra sneen og slynger mig i en bue ud over bakken.
Da jeg lander ligger jeg helt stille og ser op mod den bl§
himmel. Ganske [§ skyer beveeger sig over mig.

lodet flyder roligt fra det 8bne s&r. Jeg ser p& det

som om det ikke var mit ben. Som om det var sket for
en anden. Men det var ingen andre end mig. Den hvide
knoglestump der stak frem var min knogle. Jeg kan huske
hvordan jeg betragtede det hele med interesse. Kunne
stadig ikke maerke nogen smerte. Falte ingen angst - kun
nysgerrighed. Det var farste gang jeg kom til skade i mit liv.
Farste gang at der virkelig skete mig noget.

eg var otte &r gamme| og havde §bent benbrud. Benet

kom i gips og i et halvt & humpede jeg rundt som en
invalid. Langsomt begyndte jeg at kunne g8 igen. S§ labe.
S§ spille fodbold og lege med de andre som altid. Alle
barn kommer til skade. Det var vel ikke noget sarligt for
mig.

Jeg blev fodt i Wien. Min far var telegrafist. Jeg
sad ofte under bordet p§ telegrafstationen med mine
legesager og harte p§ lyden af hans fingre der trommede
budskaber til Fjerne egne. Jeg lzerte morsealfabetet for jes
kunne skrive. Faktisk tror jeg at jeg laerte at stave sddan.
prik-streg streg-prik streg streg-streg-streg streg-prik. Jeg
vidste lige fra starten at jeg skulle veere telegrafist ligesom
far. Og det blev jeg. Fik allerede job p§ en telegrafstation
i 1911 da jeg kun var 15 & gammel. Kom ud og sejle
under krigen. streg-prik-streg prik-streg-prik  prik-prik
streg-streg-prik. Jeg morsede mig gennem krigen, gennem
nederlagene, gennem sejrene og gennem den endelige
kapitulation.

Jeg hader det ar. Jeg hader falelsen af skrabelighed
som omgiver mig. Jeg hader synet af den blottede
knoglestump som fik mig til at fele mig dedelig.
Forgaengelig. Jeg har ellers set mange da. Set safolk blive
spreengt i stumper og sty|<|<er. Set folk gé ned i hobetal.
Haort dzdsskrigene. Men det er stadig mit eget skinneben
jeg husker. For det er mit. Det er min ded - ikke deres.

eg var engang sd bange for at do at jeg var |ige ved at

beg§ selvmord. Jeg griner ndr jeg taenker p§ det. At
do fordi man ikke tor. Er det mske det samme som at de
af skreek? Er jeg bange - en kryster - en kujon? Eller har
alle mennesker det méske s§dan? Er vi ikke allesammen
bange for at dg?

eg er ikke bange for at do. Jeg retter mig op og gdr
lidt rundt i kahytten. Jeg er bange for at forfalde.
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Det er jo det som det handler om. Jeg har ikke lyst til
at blive gammel og syg. Har ikke lyst til at se rynker i
min pergamentsfarvede hud. Jeg har meget jeg ikke har
ndet endnu. Har ingen bern. Ingen kone. Der er ingen
som kender mit navn. Som te|egrafist er man anonym -
jeg underskriver jo ikke mine budskaber. Men vi kender
hinanden pd rytmen. Der er nogen som altid tever lige for
afslutningen af et ord, som om de et kort gjeblik er i tvivl
om hvad der skal st§. Nogen har |aengere streger i starten
af budskabet end de har i slutningen. Mange saerheder
- det kan vi kenden hinanden p8. Men vi kender ikke
hinandens navne. Ville ikke kunne genkende hinanden hvis
vi madtes i land.

Jeg forbander arret og begynder at tage tej p§. Fuldt
pdkleedt Sbner jeg daren til kahytten og g&r ud pé
deekket ... maerker den kolde regn der rammer som smé
knive mod min skrebelige hud.

De andre]

Du er gdet i land sammen)
med fire venner fra skiber

M/S AUI’O[G,

Steve Peters
Steve er skibets kok. Han er
40 &r gammel og hver gang|
du ser ham minder han dig
om det forfald du og allg
andre mennesker gennemgér.
Steve har familie og bern i
land, men vil hellere tilbringe]
it liv i keelderen p§ et usselt
fragtskib. Du forstdr ham|
irkelig ikke — men han e
rar at veere sammen med.
Man behaver vel heller ikke}
forsts alle.

Alexei Fodorov

[Alexei arbejder i kabyssen)
sammen med Steve. Han er
kun 29 & gammel og virker
ret usikker. Der er ikke noget]
galt med ham, sidan set e
han jo flink nok. Han virker
bare s§ ung. S8 ubekymret.
S8 uberert.

Dieter Jans

Dieter dekorerer sig selv med|

rangsmarker, medaljer og]
udmeerkelser. Han  daekker
over noget — det er du

naesten sikker p&. Hvorfor
skulle han dog ellers g§
53 hejt op i s3 ligegyldige]
udmeerkelser. Der er en aurg
af ligegyldighed over den)
heesten jeevnaldrende Dieter,
P& en m&de er i meget ens ...
méske er det derfor i trods alt
g8r s& godt i speend. Men duy
ed stadig ikke hvad det er

han skjuler.

Klaus Rosthaler
Klaus er kun 20 & gammel
og matros p§ skibet. Han)
g3r altid for sig selv p§
deckket eller ogsd sidde
han i kabyssen sammen med
Steve og Alexei. Det virker
ikke som om han er sammen|
med de andre matroser og
det forstdr du godt. De andre
p§ skibet er r§ i munden og
teenker ikke p& andet end
umiddelbar
af  deres liderlige begeer]
efter rus.

tilfredsstillelse




Keere Spiller

Du har valgt at spille mif
scenarie "Landlov” og jeg
byder dig derfor velkommen|
til Schéddburgo— en lille b
i Sydtyskland. Aret er 1926
log skibet Aurora er netop lagt
til kaj. | de naeste timer skal du
opleve en verden af skanhed,|
forfald, menneskelighed og]
lgrusomhed. | skyggerne venter
dystre hemmeligheder p3 dig.

Du skal spille karakteren|
Dicter Jans; en af de fem|
somaend der er hovedpersoner
[ scenariet. | denne]
karakterbeskrivelse vil du ikke]
finde en grundig beskrivelse a
hverken Dieters udseende eller
levner. Det vil jeg lade veere
helt op til dig at bestemme.
Hvordan forestiller du dig]
han ser ud? Hvad er han god|
til? Er han overhovedet god
til noget?

Dicter er 36 & gammel og]
arbejder som navigater pd
IM/S  Aurora. Da han var
yngre taenkte han meget pd
udmeerkelser og medaljer, men|
efterhdnden har han mistet
troen p8 det. M&ske er han|
blevet lidt bitter? Mske har
han virkelig brug for at udrette]
hoget stort, s& han kan fele af]
han gor sig fortjent til livet.
For hvis man skal veere held
erlig, s& er det lang tid siden|
at Dieter virkelig gjorde en|
forskel ... for nogen. Méske]
iscer for sig selv.

Fredag d. 19. november 1926

Ve||<ommen til Schadelburg. Market er ved at falde p3,
mens MS Aurora leegger til kaj. Din hyre p§ skibet
er slut og din rejse ender her. Foran dig ligger Tyskland
— forarmet og nedbrudt. | din lomme er de 8 mark du har
f8et i hyre.

ruset pd den brolagte kaj knaser under dine stavler

da du sammen med fire venner bevager sig ind
mod byen. | skal finde et sted at sove og f8 noget at
spise. De andre sefolk tager mod luderkvartererne for at
braende deres penge af der — du har en anden dagsorden.
Skal bare finde en rolig knejpe. Der er planer som skal
leegges, historier som skal fortelles og @l der skal drikkes.
Det bliver en lang aften — det kan du meerke i kroppen.
Det er drgmmenes aften nu ... i morgen venter de barske
realiteter.

et svage rade lys fra den nedgende sol henleegger

havnen i et uvirkeligt skaer. Kranerne stdr som tavse
kemper mod aftenhimlen og lyden fra de tomme skibe
der skurrer mod kajen er deempet og fiern. Kun jeres skridt
hares tydeligt. Ingen af jer taler nu, men bag jer kan i hare
de 18 stemmer fra de andre sgfolk. | ser jer ikke tilbage,
men beveeger jer langsomt leengere ind i byen.

PS veeggen af et pakhus har nogen skrevet "Schadelburg”
med rede bogstaver. Om det er en velkomst eller en
advarsel er svéert at gennemskue. Det er som om den stille
aftenluft sitrer af forventning. Som om alting er lige p§
graensen til at forandre sig. Du kan ikke seette fingeren p§
det, men du kan meerke det som en isnende fornemmelse.
Det er som om nogen betragter jer. Djne der hviler p§ jer
fra market. En skikkelse der beveeger sig i skyggerne, men
som forsvinder s& snart du ser derhen.

u vender dig mod de andre. | ser p§ hinanden og
begynder nervast at tale sammen. | m§ have falt det
samme, men ingen af jer siger noget.
Nu taler | sammen mens i |angsomt gér

ind mod arbejderkvarteret for at finde

en billig knejpe. | drejer veek fra

havnen .
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Dieter Jans

Navigater p§ M/S Aurora
Fedt 1890 i Miinchen

det svage lys i kahytten ser jeg hvordan striberne pd

uniformen skinner. Hvad er jeg egentlig s§ stolt over?
Det er jo ikke meget af en bedrift at blive navigater p§
en fragtb8d? Méske er det derfor jeg s§ sjeldent sender
breve hjem - der er jo ikke rigtigt noget at prale over.

zgen fra cigaretten snor sig som tynde s|anger over

den tendte petro|eums|ampe. N&r den kommer hen
over varmestrgmmen gér den i oplasning og fordeler sig
i rummet. Stevet falder p§ en bunke aviser der ligger i
higret. Jeg leser dem ikke - orker ikke at folge med
mere. Men en dag leegger jeg mig pd skibsbriksen og leeser
dem alle sammen fra en ende af. Et halvt & kogt ned il
overskrifterne.

Der var s§ mange ambitioner da jeg var ung. S§ mange
ting som man skulle, burde og ville. S§ jeg gik i
skole og p& universitetet - aftjente vaernepligt og blev
uddannet navigater. S§ kom krigen og jeg sejlede af sted
for at keempe. Krigen interesserede mig egentlig ikke, men
dekorationerne gjorde Hvor var jeg egentlig ambitigs
dengang. Det var vi alle sammen. Vi troede p§ den krig -
troede at denne kunne vindes i et snuptag - det var jo intet
problem. Teenk at tage s&§ meget fejl ... hvor fik vi dog den
naive tro pa. Tabstallene steg - det leeste jeg om i aviserne.
Det stod ikke s§ slemt til her p§ havet. Her dede vi ikke
i tusinder - vi kunne stadig holde hgitidelige begravelser
over de faldne.

eg maerker en ser hovedpine bare jeg teenker p§ det.

Jeg sejlede bare rundt herude og gjorde min pligt.
Sure pligt? Nej, egentlig ikke - vores liv var udmaerket.
Er det samvittighed der giver mig hovedpine? Hvad har
jeg at fale skyld over? At jeg ikke dede? Det er da intet
at skamme sig over, men alligevel skammer jeg over at jeg
var ligeglad. At jeg kun interesserede mig for medaljer og
guldstriber p§ aermerne.

eg kan stadig here kaptajnen sige det. »Vi har
kapitu|eret« sagde hen. lkke mere end det - en ter
konstatering af et neder|ag som skulle veere umu|igt. Havde
de Igjet for 0s? De sagde jo at vi ikke kunne tabe og

alligevel tabte vi det hele. Men de lgj vel aldrig. Hvor
skulle de vide det fra?

ra kahyttens lille kogje kan jeg se floden. Det plumrede

brune vand flyder dovent forbi skibet - eller er det
os som flyder forbi floden? Steevnen kiler sig gennem de
rolige bolger og efterlader denninger der sldr op mod
bredden. Hvad taenker mine foreeldre om mig nu? Troede
de egentlig ogs§ at vi ville vinde den krig? Vi talte aldrig
om det s§ jeg ved det faktisk ikke. Min far vil p&st§ at
han havde forudset det hele - at det var derfor han ikke
stottede krigen aktivt. Men han er ligesom mig - vi tager
ofte fejl, men indremmer det sjeeldent. M8ske er det noget
jeg skulle arbejde mere med - at indrgmme fejl. P8 den
anden side - hvorfor begynde nu?

Jeg troede ikke jeg skulle blive p§ havet. Det var jo kun
mens krigen stod pd - s3 skulle jeg i land og f8 kone,
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barn og s8 videre - m&ske endda flere barn. Men jeg
forelskede mig i bz|gerne. Det var godt for mig at veere
her. Hvorfor skulle jeg g8 i land - alle mine venner var
arbejdslase, skonomien havde de sejrende skudt i seenk og
Tyskland var egentlig ikke et sted jeg enskede at vare ..
det er ikke et sted jeg onsker at veere. Heller ikke nu - nu
er jeg jo semand.

I_Ivis ikke jeg var blevet p§ havet, hvad skulle der s&
veere blevet af mig? Det taenker jeg faktisk tit p8§,
men jeg aner det ikke. Jeg var vel blevet pd universitetet
eller s&dan noget. Eller m&ske var jeg blevet ansat p§ en
af de store fabrikker som ingenier. Mé&ske var jeg bare
blevet so|dat, sendt til fronten og blevet dreebt som de
fleste andre i min generation. Vaegen fra petroleumslampen
sender en sky af sad op mod det allerede marke loft i min
lille kahyt. Jeg holder cigaretten hen over |ampen for at
teende den og betragter gloderne der ulmer i spidsen for
papiret bryder i brand og jeg m3 slukke flammen ved at
puste ilden ud. Jeg dremmer tit om giftgasangreb. Det er
seert - jeg har jo aldrig oplevet det i virkeligheden, men jeg
forestiller mig fornemmelsen af at ligge i en skyttegrav og
kunne se skyer af gren gas der driver imod en - vel vidende
at indenfor et minut vil man veere omgivet af den kveelende
gas. S&dan forestiller jeg mig at mange i min generation
er dede. Og mens de gjorde det sejlede jeg rundt la pd
Atlanterhavet og ned den friske havluft.

en hvem gjorde gavn? Geor man mere for sit

feedreland, hvis man der eller dreeber for det? Jeg
har a|drig draebt nogen - jeg har ikke engang skudt pé et
andet menneske - det er jo ikke navigaterens opgave. Han
skal bare finde vej. Problemet var bare at sjseldent var der
nogen som vidste hvor vi egentlig skulle hen. Jeg samlede
pd medaljer og udmeerkelser. Ja, det var derfor. Det var jo
ikke fordi jeg @nskede at veere ligeglad med det hele - det
var fordi der ingen anden lasning var. Man var jo tvunget
til det - for der var s8 utrolig lidt af det som gav mening.
Til sidste holder man op med at forsege at skabe nogen
sammenhaeng og begynder bare at parere ordre. En dag vil
jeg begynde at skabe mening i det hele igen ... en dag vil
jeg alts§ laese de aviser.

De andre]

Du er gdet i land sammen)
med fire venner fra skiber

M/S AUI’OIG,

Steve Peters
Steve er skibets kok. Han
er 40 & gammel. Der e
noget frygtindgydende ved
ham. Méske er det fordi han|
irkelig har levet. Steve har
haft familie. Han har folk i
kabyssen som er afhengige a
ham. Steve er s§dan en som
de unge gar til for at snakke.
Det er ret misundelsesvaerdigt
at have det s3dan. Steve har
irkelig ingen problemer.

Alexei Fodoroy
Unge Alexei er méske ikke
ligefrem den skarpeste kni
i skuffen. Men han er ogs§|
bare Steve's medhjelper — og
det er han sikkert god til. P§
mange m&der kunne en traenet]
chimpanse  sikkert  udfere]
samme arbejde som Alexei|
men en traenet chimpanse]
kunne vel ikke holde Steve
med selskab og drikke ol
sammen med ham; og et eller
andet sted er Alexei vel ogs§
god nok. Bare lidt dum ...
han bliver nok ikke til noget.

Anton Griiner
[Anton er sygeligt optaget
af sin krop. lkke p& s&dan)
en m&de som forfaengelige
mennesker er, men pd en|
mere ildevarslende  sygelig]
m&de. Du er lidt aldre end|
ham, men alligevel opfarer
han sig som om deden banker
08 hans der hver nat. Du haf
tit set ham sidde og studere
sine teender i et spejl — som|
om han leder efter defekter.
Men | har det godt sammen|
L han skreemmer dig sgu bare}
lidt nogen gange.

Klaus Rosthaler
[Matros Klaus er en sar slags.
Han er jo naermest kun en stor
dreng. Om dagen g&r han|
rundt p§ deekket og svaber
eller hvad han nu tager sig til.
Han taler ikke med de andre
matroser og de er vist 0gs§ ret
hérde mod ham. Det er vist
ikke altid s§ let at veere Klaus.
NG&r | s§ er i land folges han|
altid med jer, de gamle som|
de unge matroser kalder jer.
Han gider vist ikke bordeller
og natklubber. Méske er han
... lidt til en side?




Keere Spiller

Du har valgt at spille mi
scenarie "Landlov” og jeg
byder dig derfor velkommen|
til Schéddburgo— en lille b
i Sydtyskland. Aret er 1926
log skibet Aurora er netop lagt
til kaj. | de naeste timer skal du
opleve en verden af skanhed,|
forfald, menneskelighed og]
lgrusomhed. | skyggerne venter
dystre hemmeligheder p3 dig.

Du skal spille karakteren|
Klaus Rosthaler; en af de fem|
somaend der er hovedpersoner
i scenariet. | denne]
karakterbeskrivelse vil du ikke]
finde en grundig beskrivelse a
hverken Klaus udseende eller
levner. Det vil jeg lade veere
helt op til dig at bestemme.
Hvordan forestiller du dig]
han ser ud? Hvad er han god|
ti? Er han overhovedet god
til noget?

Klaus er 20 & gammel og]
ler fodt i Tyskland. Han e
lden yngste af de fem venner
der g&r i land denne fredag
i november. Klaus arbejder]
som matros pd skibet, men|
han har nogle problemer med|
pigerne. Derfor kan han ikke]
58 godt lide at g8 med de
andre  matroser i byen, néf
lder er landlov. | stedet folges
han med "de gamle”, som de]
fire andre kaldes. Klaus er ikke]
homoseksuel, men mange a
de andre matroser tror han ef
... og han er lidt for genert til
at bevise det modsatte.

Fredag d. 19. november 1926

Ve||<ommen til Schadelburg. Market er ved at falde p3,
mens MS Aurora leegger til kaj. Din hyre p§ skibet
er slut og din rejse ender her. Foran dig ligger Tyskland
— forarmet og nedbrudt. | din lomme er de 8 mark du har
f8et i hyre.

ruset pd den brolagte kaj knaser under dine stavler

da du sammen med fire venner bevager sig ind
mod byen. | skal finde et sted at sove og f8 noget at
spise. De andre sefolk tager mod luderkvartererne for at
braende deres penge af der — du har en anden dagsorden.
Skal bare finde en rolig knejpe. Der er planer som skal
leegges, historier som skal fortelles og @l der skal drikkes.
Det bliver en lang aften — det kan du meerke i kroppen.
Det er drgmmenes aften nu ... i morgen venter de barske
realiteter.

et svage rade lys fra den nedgende sol henleegger

havnen i et uvirkeligt skaer. Kranerne stdr som tavse
kemper mod aftenhimlen og lyden fra de tomme skibe
der skurrer mod kajen er deempet og fiern. Kun jeres skridt
hares tydeligt. Ingen af jer taler nu, men bag jer kan i hare
de 18 stemmer fra de andre sgfolk. | ser jer ikke tilbage,
men beveeger jer langsomt leengere ind i byen.

PS veeggen af et pakhus har nogen skrevet "Schadelburg”
med rede bogstaver. Om det er en velkomst eller en
advarsel er svéert at gennemskue. Det er som om den stille
aftenluft sitrer af forventning. Som om alting er lige p§
graensen til at forandre sig. Du kan ikke seette fingeren p§
det, men du kan meerke det som en isnende fornemmelse.
Det er som om nogen betragter jer. Djne der hviler p§ jer
fra market. En skikkelse der beveeger sig i skyggerne, men
som forsvinder s& snart du ser derhen.

u vender dig mod de andre. | ser p§ hinanden og
begynder nervast at tale sammen. | m§ have falt det
samme, men ingen af jer siger noget.
Nu taler | sammen mens i |angsomt gér

ind mod arbejderkvarteret for at finde

en billig knejpe. | drejer veek fra

havnen .
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Klaus Rosthaler

Matros p& M/S Aurora

Fadt 1906 i Bremen
Med begge heaender tager du fat omkring spanden
og temmer indholdet ud pd daekket. Det laber i
en strem ned mod den anden ende. Svabre deek! | det
mindste kan man da g8 i ro mens man ger det. En mige
skriger over dig, solen treenger gennem skydeekket og

varmer dig i den kolde efterdrsvind.

Du holder af at g§ her alene i den friske luft. Du har
intet imod at tage fat, naermere tveert i mod. Det var
derfor du tog hyre p§ et skib — for at f§ noget at lave.
Bruge dine muskler. Spare pd alle de tanker.

M Dy teenker for meget, Klaus”, plejede de at sige. Og
de havde vel ret tror du. S8dan har det vel ikke altid
veeret. Du kan stadig huske de sm§ klasser. Der lgb du i
skolegérden og legede med alle de andre. Du var god
til gymnastik — god til at lebe, svemme og springe. Du
elskede at g8 i skole og du ned de andres respekt.

blev alle sammen aldre. Stemmerne @ndrede sig og det

gjorde ordene ogsd. Sammen sneg i jer til at kigge ind i
pigernes baderum. Du kunne ikke lide det. Du kunne godt
lide pigerne, men kunne ikke lide at snakke om dem p§
den méde. Syntes det faltes forkert at lure p§ den mdde.
Da begyndte du at spekulere mere. De frikvarterer hvor du
tidligere spillede bold og legede med de andre eendrede
sig. Du sad for det meste alene i et hjgrne af skoleg8rden
og s8 pd de andre. Falte dig udenfor. Det virkede som
om alle andre havde styr p§ det hele mens alt i dig var et
stort kaos.

VI er skabt s8ledes at vi sammenligner alting med os selv
og os selv med alting. Vor lykke og ulykke afhaenger
s§ledes af de objekter vi jeevnfarer os med. Da er intet
farligere end ensomheden. Din fantasi skabte en reekke
vaesener, hvor du stod lavest og alle oml(ring dig syntes
langt herligere — dine venner lang mere fuldkomne. Du falte
at netop det du mang|ede besad alle andre — og dem gav
du i tilgift alt hvad du selv besad. Séledes fremstod alle
som lykkelige og i kontrast til dig.

Mange mennesker har det s8dan i den periode hvor
man hverken er barn eller voksen. Men du blev
ved med at spekulere. Blev ved med at sammenligne dig
og dag for dag voksede fglelsen i dig. Skulle du, den
ufuldkomne, kunne tillade sig blot at starte en samtale med
de perfekte vaesener. Hvilken pige ville anske at tale med
dig, hvorfor skulle hun nedlade sig til det.

§ da du var ferdig med realskolen tog du ned pd

havnen for at finde hyre. Du enskede at komme vaek
fra de perfel(te veesener. Havet tog godt imod dig. Her var
der ro og fred. Her kunne du veere alene med dine tanker.
Blot Frygtede du kun en ting. Det ord som for alle andre
betad frihed var for dig et mareridt. Landlov! | starten tog
du sammen med de andre matroser ind til byen. De gik p&
bordeller og kabaretter. Som dengang i skolegrden sad
du igen i et hjzrne og betragtede dem. Turde ikke engang
tiltale en pige her — selvom du vidste hun fik penge for at
tale med dig. De andre p§ skibet forstod dig ikke. Forstod
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ikke hvorfor du reagerede som du gjorde. Du forstod det
vel knap nok selv. De syntes du var ser og rygterne gik
pd skibene. At du skulle veere til maend. Intet kunne veere
mere Forl(ert, men det er svert at forklare at man elsker
kvinder — elsker dem s§ haijt at man ikke vil p&tvinge dem
sit selskab. Ingen kvinde kunne vare tjent med dig. Du
onskede ikke at hun skulle fornedre sig til dit selskab.

SS du fandt andre at g& ud sammen med. Gik sammen
med de eldre p§ skibet. Fandt dig selv p§ sm& marke
knejper, hvor man kunne fortabe sig selv i alkohol og
tobak. Lukkede dig inde i det trygge marke, hvor ingen
kunne se hvor ufuldkommen du er ...

De andre]

Du er gdet i land sammen)
med fire venner fra skiber

M/S AUI’OIG,

Steve Peters
Steve er skibets kok. Han er
40 &r gammel og en virkelig]
god ven. Ofte sidder du i
kabyssen sammen med Steve]
og Alexei om aftenen — her
sidder | og snakker, drikker
og ryger til solen stdr op
over floden. | deres selskabl
slapper du virkelig af. Gid
du havde samme selvtillid
som Steve.

Alexei Fodorov

[ Alexei er neesten|
jeevnaldrende med dig — blot
99 & gammel. Han arbejder
i kabyssen sammen med Steve]
og felges med ham, hvor han|
g&r. Mange siger at Alexei e
dum, men de aner ikke hvad|
de taler om. Alexei selv siger]
han er dum ... det er nok def]
dummeste ved ham.

Anton Griiner
[Anton er omkring de 30
og arbejder som telegrafist
p§ skibet. Han kan godt
skreemme dig. N&r han bliver
fuld ser han ofte pé dig p3 en|
seer m&de. Ikke seksuelt, men|
03 en anden mide. Som om|
han betragter din hud eller ser
gennem den. Han narmest
dissekerer dig med gjnene]
nogen gange. Men han ef
alligevel en god ven og en
fast del af jeres gruppe.

Dieter Jans
Dieter er navigater. Hans jakke
skinner med  udmeerkelser,
guldstriber og medaljer. Det
ser imponerende ud ndf
han er i fuld uniform. Hovig
du var som ham, ville ding
problemer ikke vare der. S§
ille verden, pigerne og livet
ligge for dine fadder. Men)
du er ikke Dieter ... hvilket
ikke forhindrer dig i at se op)
til ham.




Keere Spiller

Du har valgt at spille mi
scenarie "Landlov” og jeg
byder dig derfor velkommen|
til Schéddburgo— en lille b
i Sydtyskland. Aret er 1926
log skibet Aurora er netop lagt
til kaj. | de naeste timer skal du
opleve en verden af skanhed,|
forfald, menneskelighed og]
lgrusomhed. | skyggerne venter
dystre hemmeligheder p3 dig.

Du skal spille karakteren Steve]
Peters; en af de fem someend|
der  er  hovedpersoner
i scenariet. | denne]
karakterbeskrivelse vil du ikke]
finde en grundig beskrivelse a
hverken Steves udseende eller
levner. Det vil jeg lade veere
helt op til dig at bestemme.
Hvordan forestiller du dig]
han ser ud? Hvad er han god|
ti? Er han overhovedet god
til noget?

Steve er 40 & gammel og
alderspreesident  blandt  dej
fem venner. Han arbejder som|
kok pg skibet. Steve har ikke]
altid vaeret kok. | land har han|
b3de en eks-kone og et barn)|
som han ikke har set i mange]
3r. Det var som om livet til s
gik i blodet p& ham, selvom
han nogen gange skammer]
sig over at veere stukket af.
Nu fokuserer han p3 at gore]
hoget for sine venner — man
ler kun menneske, hvis man e
menneske overfor andre.

Fredag d. 19. november 1926

Ve||<ommen til Schadelburg. Market er ved at falde p3,
mens MS Aurora leegger til kaj. Din hyre p§ skibet
er slut og din rejse ender her. Foran dig ligger Tyskland
— forarmet og nedbrudt. | din lomme er de 8 mark du har
f8et i hyre.

ruset pd den brolagte kaj knaser under dine stavler

da du sammen med fire venner bevager sig ind
mod byen. | skal finde et sted at sove og f8 noget at
spise. De andre sefolk tager mod luderkvartererne for at
braende deres penge af der — du har en anden dagsorden.
Skal bare finde en rolig knejpe. Der er planer som skal
leegges, historier som skal fortelles og @l der skal drikkes.
Det bliver en lang aften — det kan du meerke i kroppen.
Det er drgmmenes aften nu ... i morgen venter de barske
realiteter.

et svage rade lys fra den nedgende sol henleegger

havnen i et uvirkeligt skaer. Kranerne stdr som tavse
kemper mod aftenhimlen og lyden fra de tomme skibe
der skurrer mod kajen er deempet og fiern. Kun jeres skridt
hares tydeligt. Ingen af jer taler nu, men bag jer kan i hare
de 18 stemmer fra de andre sgfolk. | ser jer ikke tilbage,
men beveeger jer langsomt leengere ind i byen.

PS veeggen af et pakhus har nogen skrevet "Schadelburg”
med rede bogstaver. Om det er en velkomst eller en
advarsel er svéert at gennemskue. Det er som om den stille
aftenluft sitrer af forventning. Som om alting er lige p§
graensen til at forandre sig. Du kan ikke seette fingeren p§
det, men du kan meerke det som en isnende fornemmelse.
Det er som om nogen betragter jer. Djne der hviler p§ jer
fra market. En skikkelse der beveeger sig i skyggerne, men
som forsvinder s& snart du ser derhen.

u vender dig mod de andre. | ser p§ hinanden og
begynder nervast at tale sammen. | m§ have falt det
samme, men ingen af jer siger noget.
Nu taler | sammen mens i |angsomt gér

ind mod arbejderkvarteret for at finde

en billig knejpe. | drejer veek fra

havnen .
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Steve Peters

Skibskok p& M/S Aurora
Fedt 1884 i Liverpool, UK
Du samler fandme det op”, braler du gennem kabyssen,
»r. ellers s§ skal jeg kraftsteﬂemig samle det op selvle.
Kahytsdrengen kryber sammen mens din latter forp|anter
sig helt ud i de merkeste kroge af lokalet. S&dan skal det
veere. Der skal grines i en kabys. Oppe pd dekket kan
der vaere slagsm8l og hdrde ord, men ikke hernede - ikke

i dit kekken.

Sgdan har det egentlig altid veeret. Steve har ingen
problemer - det ville folk der kender dig sige. Og
det er vel sandt, Du har ingen dystre hemmehgheder.
|ngen skeletter i skabene. Du er staerk som en okse og
har et helbred som f§. lkke engang gr§ hér er der kommet
endnu.

Du fik din realeksamen og dine foreeldre ville have dig
til at fortsaette pd universitetet, men det gad du ikke.
Du skulle pé farten - det ville kreeve mere end argumenter
at holde dig tilbage. Du fik hyre som daksdreng p§ et
fragtskib der sejlede til Sydamerika. De neeste 5 &r var
du p§ sgen. Fragtskibe, oceandampere, flodbéde og
coastere du sejlede p&§ det meste Du s§ det hele - Asien,
Sydamerika, Afrika og Australien - terningspil, druk,
ludere, og det store 8bne hav. Det var alt hvad du havde
dremt om og mere til.

Fem &r senere kom du hjem til. Du medte dine gamle
venner og fortalte dine historier. De lyttede interesseret
og kunne ikke skjule deres misundelse. De fleste af dem
arbejdede pd fabrikkerne. De havde f3et keerester og
koner, Nogen af dem havde endda fSet smd bern. Du
s8 p& dem med foragt - hvad var det dog for en mdde at
bruge sin ungdom? Hovedrystende rejste du derfra igen
i januar.

er gik endnu seks &r for du vendte tilbage. Livet p§

havet fortsatte sin vante og skeeve gang, du blev
matros og arbejdede hdrdt for at stige i graderne. lkke et
sekund var du i tvivl om at dette var det helt rigtige for dig.
Alligevel fik du hjemve. Métte hjem til jul igeni 1912 og
det kom til at eendre meget for dig.

\/ennerne var blevet aldre. Deres barn var kommet i
skole. Nogen var blev varkfarere p§ fabrikkerne. De
levede deres stille liv i byen; aftenerne pd pubben dagene
pé fabrikken. En aften medte du Melinda. Hun var kusine
til en af dine venner. | madtes ved en sammenkomst. Der
prevede du noget som du aldrig havde pravet fer - du
blev forelsket.

Den aften @ndrede alting. Melinda forelskede sig ogs§
i dig og allerede samme forér blev du forlovet med
hende. Du fik job p& en af de sm§ veerfter og i august
1913 blev | gift og flyttede ind i et lille hus i byen. Du
elskede hende virkelig, du sveerger p§ det - aldrig vil du
elske en kvinde s& hgjt som du elskede Melinda. Hver
morgen nér du gik p§ arbejde var det med et smil p§. |
dremte om at f§ bern - dremte om den helt store familie
og den helt store idyl.
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t & senere var Melinda gravid og fedte senere din

datter Sue. Det der det som | havde dremt om siden
brylluppet og nu skete det. Samtidig bred krigen ud i
Europa - men du var 30 gammel, og blev derfor ikke
indkaldt. Men der var bare noget der begyndte at nage
dig - noget inde i dig som var ved at blive teendt.

lle semaend f&r det for eller siden - uc||aengs|en, Det

er en del af livet - du vidste det godt og havde vaeret
forberedt pd det. Men du var ikke forberedt p& hvor stor
kraft det havde. Var ikke klar over den falelse som lukkede
sig om dig. Byen virkede neermest truende.

en vinter blev den leengste i dit liv - hver dag

kempede du mod havet og du stod imod. Men det
gik ud over Melinda og Sue. Du slog dem ikke - eller
var grov mod dem; bare fraveerende. Du sad ved vinduet
og stirrede ud p& gaden og dremte om at det var det
store §bne Atlanterhav. Melinda blev ogsd fiern - hun
orkede vel ikke mere at bo sammen med dig. Bruddet var
uundgéeligt.

Det var et Fredehgt brud. En dag fortalte Melinda bare
stille og roligt at det ikke gik laengere. Hun kedede
sig og kunne meerke at du var ulykkelig - s& hun villa flytte
hjem til sine foraeldre. Du greed ikke engang eller blev vred.
Du hjalp hende med at pakke og sammen fik i kert hendes
ting hen til foraeldrene. Der var ingen grund til at blive i
Liverpool - og du fik hurtigt hyre pé et handelsskib. .

Du havde virkelig glaedet dog til at komme til sgs igen
- om den fik alt hvad den kunne traekke af terningspil,
druk, ludere og slagsm&l. Men det var ikke det samme. Du
var blevet aldre - havde passeret de 30 og kunne ikke
g& op i det leengere. Nogen gange savnede du nasten
Melinda. Men du vidste godt at livet til s@s var det eneste
for dig. Du kunne ikke tage tilbage nu.

u blev skibskok. Orkede ikke leengere det hérde liv p3

daekket, men ned at lave mad. Ned at tage dig af de
andre i kabyssen, Du fandt ud af at det virkelig gav dig en
dyb gleede at hjeelpe de unge knaegte p§ rette vej. Du talte
med dem, hjalp dem og beskyttede de svage af dem mod
skibets hakkeorden. N&r de var i kabyssen skulle ingen
legge hdnd p§ dem - ikke s§ lenge du bestemmer.

I_Ivordan blev det s&dan? Hvorfor sejler du her nu,
ndr du engang boede i byen med kone og barn som
du elskede? Du spel(u|erer tit over det mens du rerer i de
store gryder - hvorfor kunne du ikke holde fast? Hvorfor
kunne du ikke holde dit bryllupslefte? Fordi du er doven?
Fordi det var lettere at lade veere? Det er jo lidt sent
at fortryde det hele nu - man har vel det liv som Gud,
skeebnen eller tilfeeldighederne tildeler en, isaer hvis man
vae|ger at Fz|ge med strammen. Er det hvad du gjorde?
Fu|gte med stremmen i stedet for at gare en forskel?
Méske er det faktisk det starste spzrgsméﬂ af dem alle
- har Steve Peters, Skibskok p& Aurora, gjort en forskel?
Er han i stand til det? Alle du kender har familier de
passer eller har veeret i krigen for at forsvare feedrelandet
og idealerne. Du har kun keempet din egen stille krig med
kedakse og rivejern, S&dan har det altid veeret - Steve har
ingen problemer ...

De andre]

Du er gdet i land sammen)
med fire venner fra skiber

M/S AUI’OIG,

Klaus Rosthaler
Klaus er matros p§ skibet.
Han er den yngste af jer fem,|
kun 20 & gammel. Han ha
det ikke s§ godt sammen med|
de andre matroser. Han er
lidt usikker pg livet — iseer det
med pigerne. S§ han sidder]
ofte i kabyssen sammen med
dig og Alexei, bare for at
snakke og kunne veere i fred.
Klaus er lidt en sen for dig
- og du holder af at tage dig]
af ham.

Alexei Fodorov

99 & gammel og din assistent]
i kabyssen. Ligesom Klaus ha
[Alexei brug for at nogen|
tager sig af ham, og det gor]
du. De andre griner af Alexei
fordi han taler med accent
og fordi han nogen gange]
kommer til at fremst§ temmelig
enfoldig. Men Alexei er slet
ikke s& dum som han selv tror.
Han skal nok lere det med
tiden ...

Anton Griiner

[Anton er 30 & gammel og]
arbejder som telegrafist pd
skibet. Du kan faktisk godf
lide ham, men har bare en|
anelse om at han ikke har
det helt godt. Han virker
nogen gange indelukket og
meget optaget af ded og
forfald. Han kan finde p§,
med neermest lidenskabelig]
nysgerrighed, ~at
r8dne  kedrester som du

betragte}

smider ud fra kabyssen.

Dieter Jans
Dieter er 36 & gammel og]
navigater. Hans jakke skinner
med udmeerkelser, guldstriber]
og medaljer. Han har ogs§
livet til sos i blodet og |
har egentlig en del til felles,|
men hans optagethed af rang|
og  medaljer virker méske}
péfaldende. Som om der ikke
er noget under overfladen.




