Novicer ser rgdt

Indledning/Synopsis

Dette er et scenarie, der er skrevet for at lave et Paranoia-scenarie, hvor karakterermne er lidt mere
udbyggede end det s& ofte er tilfceldet. Samtidigt er der gjort lidt mere ud of de gadgets, som
de modtager hos R&D. Derudover er det et standard Paranoio-scenarie, hvor det som spilleder er
en fordel at kende noget til Paranoio-settingen, da det er uden for denne teksts graenser at
beskrive det. Der er vedlagt to siders info, der forklarer det mest basale, som kan uddeles fil
spillerne, der ikke forventes at kende specielt meget til settingen pd forhdnd.

Scenariet er oprindelig skrevet til at blive kart for en lille flok venner, hvorfor der kun er fire
karakterer. Siden hen er det blevet kart et par gange for forskellige hold, s& de veoerste kanter skulle
vcere slebet af.

Der er indeholadt stats-ark ved karaktererme og der er angivet systemtekniske data relevante steder
i scenariet, men det er mest for syns skyld, da det scedvanligvis karer systemigst. Dette ligger i tré&d
med min spillederstil i Paranoia. Jeg er blevet troet af dgdsfaelder, der slér en karakter ihjel, bare
fordi denne trykkede pd en knap. Lad blot spillerne si& hinanden ihjel eller ved almindelig
dumhed (i forhold til en verden som Paranoia) — body count er ca. lige sé stort, men spillerne fér
mere spil ud af det,

De fire karakterer er:

Ambiti-0-USS: En femmi, ung klon, der lcesper pd s'erne. Han gér meget op i at vaere dygtig.
Han har en mark hemmelighed, der gér ud pd, at lige s& snart han ser en Chapstick-automat, s&
begynder han ukontrollabelt af traekke dem og proppe dem ind under frgien. Han kan ikke
forklare hvorfor.

G-R-UNT: Et stort brgd, der har det bedst med en stor gagb i hdnden og noget at smadre. Han er
ikke s& klog, s& man skal vcere forsigtg med, hvad man siger til ham.

F-R-EAK: En klon, der hellere ville have vceret en robot. Han kan kommunikere med robotter vha.,
af et forrcederisk jackstik i nakken. Han er forelsket i Lolitalbbot, som dog holdes fanget et sted, som
han ikke kender.

Clairvo-R=-ANC: Registreret mutant, der arbejder for IntSec. Han gar aldrig noget galt og elsker
at finde andres forraederi. Han er egentlig gul sikkerhedsstatus, men er undercover for gjeblikket i
HPD&MC.



Ventetid

Scenariet tager sin begyndelse pd Trouble Shooter HQ i USA Sektor. Vores nyuddannede Trouble
Shooters sidder og triller tornmelfingre pd& trods af, at der virker til af vaere megen hektisk aktivitet.
Sarg for at beskrive, hvordan alarmen Igd i starten af dagscyklussen, sé& blev der sendt TS hold aof
sted i alle retninger. Senere kom de fleste tilbage. Mange af dem séret i stgrre eller mindre grad —
resten blev straks sendt of sted igen. Stadig uden, at vores kommende, lille hold fik noget at lave.

Nu er der blevet stille. Der er ikke andre tilbage end fire nyuddannede kloner. Det eneste, der
hares, er en stille, selvlysende dryppen fra All B Beverage Automaten. Den er doenbart utcet.
Daren til chefens, Braek-G-R@N-3s, kontor dbnes og ud kommmer manden selv. Han kigger sig
forviret omkring et gjeblik og sparger s& de fire tilstedevoerende om de andre hold. Han spgrger
specifikt til de seneste hold, Suicide, Friendly Fire og Kamikaze, da de burde vaere hiemme pd
dette tidspunkt. Da der ikke er andre, sukker han opgivende og fortceller dem, at de er specielt
udvalgt til aof udfgre en mission af yderste vigtighed for Computeren. Missionens navn er Blow Up,
missionsleder er Ambiti-O-USS, G-R-UNT er udstyrsmand, F-R-EAK er morale- og hygiejneofficer og
Clairvo-R-ANC er ansvarlig for rapportering vha. multicorder, som han vil f& udleveret i PL&C.
Missionens mal er at drage gennem EUR Sektor fil USR Sektor og spraenge reaktoreme i Iuften i
Power Services hovedkvarter. Yderligere information om missionen er af Bl& Sikkerhedsstatus, s
ikke engang Braek-G-R@N-3 ved, hvad det gér ud pd. De bliver bedt om at besgge PL&C og R&D
inden de fortscetter missionen.

Hemli®™ Nemli’®

Spillere vil sikkert gerne kontakte diverse hemmelige selskaber og bosser kort tid efter deres
briefing. Der er vedlagt smd& missionssedler blandt handouts. De handler for det meste om at
gere noget ved Hann-O-VER kuplen i EUR Sektor — uden at andre opdager dem. G-R-UNT skal
skrive Captain Chaos pd indersiden (der er vel en 60 meters frispaend), F-R-EAK har fundet ud of,
at der er nogle Corpore Metal-medlemmer, der holdes fanget et sted pé pladsen under kuplen —
de skal befris. Ambiti-O-USS skal holde en Computerpro praediken pd stedet, mens Clairvo-R-ANC
skal finde en AntiMutant-rede og helst gdelcegge den (det er der, hvor Corpore Metal-
medlemmeme holdes fanget). Derudover er der en besked til G-R-UNT fra hans chef om at
beskytte alf, hvad der har med Power Services for enhver pris.



PL&C

Dette er et meget aflangt rum, hvor 8 linier Igber fra glasglidedgren og ned til disken, der gér i
hele rummets bredde — én i hver af farverne fra sort til indigo. Rummet er tgmt for mennesker p&
begge sider af disken.

Nér spillerne praver at banke pd eller p& anden mdéde gare opmaeerksom pa sig selv (hvilket
inkluderer at hoppe disken), dukker funktionceren, Nerv-O-USS-6, op fra hans gemmested under
disken med en laserpistol i haenderne, som han dirrende peger mod den, der forstyrrede.
Manden er fuldstoendig paranoid og kraever al mulig identifikation pd, at de virkelig er dem, som
de péstér, de er. Deriblandt missionskode — som de ikke har féet. Nér dette er klaret (det skulle
vaere nogenlunde muligt at f& fat pd Braek-G-R@N-3, der kan give dem koden: 3FK5-8003-$S$$-
TTY7. De fire dollartegn er over deres sikkerhedsstatus).

Det udleverede udstyr er:

o 8 laserlgb til deres pistoler, 5 rgde, 1 orange og 1 gul (System: Dam: L8)

o Ensixpack af granater — maerkeligt nok ordincere og helt sikkert uden en eneste
farisceer. ..

o 1 Conerifle med 4 umcerkede shells til— 2 amindelige, T med rgd maling og 1 med
skum

o0 Elektro-Gaffa, der er 50.000 V i— altid...

o Multicorderen fil Clairvo-R-ANC

o 500 NU-CLEAN selvdrevne engangstandogrster med egen (selvlysende) forsyning af
tandpasta. De er pakket enkeltvis og fylder tisammen ca. 2 m?

o 5 meter stélbjoelke i L-profil (ansidet vaegt 2 ton)

Sarg for at fé& alle il at skrive under pd et eller andet. De skal haefte for det, s& de kommer til at
svede over det. Nerv-O-USS-6 vil ikke udlevere noget uden en underskrift, og han vil ikke udievere
hverken mere eller mindre end det hans terminal foreskriver (inklusive de 1o sidste punkter). Hvis de
brokker sig nok over, at de ikke kan have de to sidste ting med, s& vil han udlevere en rekvisition fil
Tech Services, hvor de kan hente et karetaj, CMFUV, til at fragte det pd. Det pdgceldende karetg
viser sig at vaere en Citizen Motive Force Utility Vehicle — ogsd kendt som en pedaltrukken
gaffeltruck. Den er et helvede at traede selv uden nogen last, og der kan kun vaere en, der
traeder af gangen. Der er heller ikke nogen palle til af lcegge pd gaflen. Sur rav.



R&D

Andet stop inden den egentlige mission er hos Research & Design, hvor de mgdes med en
assistent, Superflu-O-USS-4, der virker lettere distraet. Han har ikke f&et noget at vide om deres
ankomst, men nu de er her, s& kan han da godt finde noget frem, som de godt kan teste — helt
frivilligt selvfglgelig (Computeren ser slet ikke skaevt fil folk, der ikke vil feste udstyr — slet ikke, fro
mig...). Han finder de to farste frem rimelig hurtigt, derefter kigr han sig noget i héret og finder en
tredje frem. Han glemmer den fierde indtil sidste gjeblik, eller hvis han bliver gjort opmaerksom pd
det. Hver af de ting, som han finder frem, findes der en manual til sorn handout.

1. Effektivitetsmdler. En lile handy kasse, der ender i en rgragtig gevoekst. Der er et héindtag
og et display, der kan vise to tal. Man peger mod noget, som man gerne vil mdle
effektiviteten af, og s& vil denne blive angivet pd displayet. Desvaerre er der ikke nogen,
der kender det originale design, s& nu har nogen snydt — den leverer et tilfaeldigt tal
mellem 0 og 100. Denne udleveres til Ambiti-O-USS.

2. The Fluxulator. En kcempe, kcempe gab, der kan uddele usigelig maengder skade
(System: Dam: E17). Hvis man fyrer den af, vil alt i ncerheden blive ristet i dens
lynudladning. Vaegge og lofter vil vaere sorte og smeltede. Der er dog problemer med, at
den bruger megen energi, s& brugeren skal have batterier pakket omkring overalt p&
kroppen. Det tager tid at f& pd, det er besveerligt at bevaege sig med, og det tynger i
lcengden. Desvaerre er der kun et skud for nuvaerende i den batteriopsaetning, der er
angivet. N&r den er fyret of, viser en mdler, at alle batterier er toonme. En 10 minutter med
direkte opkobling fil en reaktor skulle kunne genlade den. Denne udleveres til G-R-UNT

3. Sw-I-SSS Armed Forces kniv. Et stort monstrum pé& 100 x 30 x 20 cm med de klassiske
afrundede hjgmer, rgd over- og underside samt et mellemstykke med uoverskueligt
mange &bninger, revner og spraekker. P& oversiden er der et atomtegn og et felt, der ved
noermere eftersyn indeholder massevis af knapper, der er s& sma, at det ikke er til af trykke
pd en enkelt med fingrene. Den virker ikke fgr atomtegnet trykkes, hvorved det begynder
at pulsere langsomt, monstrummet brummer dybt og svaever en 10 cm over jorden. Hvis
der trykkes pd& en knap gér der en filfoeldig funktion i gang. Go wild (svejsning, sodavand,
tandtréd, laserskud etfc.). Ofte gér flere funktioner i gang pd& én gang. Monstrummet kan
kun flyttes i én retning af gangen pga. stabilisatoreme, og hvis der trykkes p& atomtegnet
en gang til, spraenger hele lortet i luffen. Den ncevnte manual findes ikke endnu, men det
vil Superflu-O-USS ikke indrgmme. Denne udleveres til F-R-EAK.

4. MultiChroma Reflex. Et yderst forraederisk projekt, som Superflu-O-USS-4 kun fér gravet frem,
fordi han ikke kan finde andet. Med kontrolboksen pd siden kan man cendre farven pd sin
reflex-rustning til en hvilken som helst anden. Yderligere kommentarer er vist ikke
ngdvendige. Denne udleveres til Clairnvo-R-ANC.



EUR Sektor

Endelig pd vej forlader holdet USA Sektor og gér ind i EUR Sektor. Dette besvaerliggares dog af en
flok kloner af rgd og orange status, der har lavet en blokade og venter pd& USA Sektor-siden.
Blokaden er lavet af forn@ndenvaerende materialer, der er blevet dynget op il loftshgjde i
koridoren. Enkelte har véloen, resten har improviserede kaller og lignende. De vil ikke lukke nogen
igennem, da de er meget bange for de bander og pabler, der hcerger p& den anden side. Et
lucky guess ville voere, at de ville kunne tage dem ud, men det vil koste ofre fra holdets side.
Fluxulatoren kan selvfglgelig rydde gevaldigt op i det (men s& er den ogsé fom...)

Né&r holdet engang kommmer over pd den anden side ved diplomati eller kvalificeret vold, mgdes
de af et kiontomt EUR Sektor, der er uhyggelig tyst. Stilhed far stormen. Alle steder er der tegn p4,
at folk har forladt i stor hast — samt en del tegn pd& plyndring. Hvis man praver at komme i kontakt
med Computeren, er der kun sporadisk kontakt. Det samme ggr sig goeldende for Computerens
videoovervégning. ..

Det eneste sted, hvor der er gang i den, er selvfglgelig Hann-O-VER-kuplen, hvor de fleste kloner
er sggt hen for at komme i sikkerned. Der er generelf kaos.

Ellers er der ikke noget specielt ved scenen — den skal helst give spillerne en fornemmelse af, at
de er pd vej direkte ind i Izvens hule.

Bouncy Bubble Betty

P& et tidspunkt komnmer spillerne forli en Bouncy Bubble Beverage automat. Hvis de undersgger
den, vil de mdske lcegge mcerke til, at den svaever (System: Moxie*'/2). Da de gér videre, har de
en fornemmelse af, at de bliver forfulgt. Hvis de kigger tilbage, vil de mdske opdage, at
automaten har fiyttet sig (System: Moxie*'%), s& igen — de har ikke hart noget.

Nér joken pd et tidspunkt har kart loenge nok, og de har vendt ryggen til automaten, hgrer de
lyden af en ddse, der bliver rystet og launchet. Der er nceppe tid til at reagere (System:
Chutzpah*1/4), inden den eksploderer (System: Dam: 11P) og daekker dem med klistrende
sodavand. Herefter regner det ned over dem med Bouncy Bubble Bettys mange angreb:

B-sodavandsbomber: 11P i skade og doekket i Kiistret sodavand. 10 ddser tibage.
B3-isterninge-maskingevaer: 6P, nassten uendelig ammunition.

B*-sodavandspytter: Spreder sig pd& gulvet og tvinger angriber til at si& Agility for at blive stdende
hver runde

B3-koppeskyer: Luften fyldes med papkrus, der gar det svaert at se noget og fér laser til kun at give
halv styrke i skade. Der er kun til 3 runder med dette,

B*-Faldende helvede: Hvis en angriber befinder sig liggende pd guivet i mere end en runde,
vcelter Bouncy Bubble Betty ned over den uheldige og giver 151 i skade. Dette gar selvfglgelig, at
automaten ikke kan gagre noget andet i den runde eller den noeste.

Automaten er veloeskyttet mod flere forskellige typer vében (System: Armor: 515P5L), s& det er ikke
sikkert, at holdet formdr at gare besejre den. Lad os hdlbe, at naeste generation af kloner er mere
forsigtige i deres omgang med automater.

Bouncy Bubble Betty er hugget fra supplementet “The R&D Catalog”, hvor der blandt andet findes
et billede aof den, samt en mere floromvunden beskrivelse af dens kvaliteter,



Baghold

Da holdet ncermer sig USR Sektor, bliver alt mere og mere haerget, og det tyder pd, af der har
veeret kamp. Bedst som de gdr og holder udkig, harer de pludselig lyden af ganske mange
laserrifler, der afsikres rundt omkring dem, og ud af skyggen troeder 10-15 rgde kloner med
babushkaer, overskaeg og dérlige, russiske accenter. De siger ikke s& meget, men gestikulerer
blot med deres vélben, at holdet skal fglge med. Der er ikke s& meget at sige — de er blevet taget
til fange, og al form for heltemod straffes hérdt og prompte.

Ma=R=XXX

Holdet fgres ind i en stor sal, hvor det er tydeligt, at der hastigt er rigget til i forhold til rummets
fidligere brug. Der haenger uviksomme kraner i loftet og higmerne indeholder bunker af
halvfoerdige bildele. | den anden ende af rummet i forhold fil, hvor holdet er blevet ledt ind, er
der en forhgjning, hvor der stér en tronstol flikket sarnmen af dele hentet fra bunkerne i hijgmet. P&
denne sidder en noget lille klon med et kaempe overskoeg, babushka og masngder af sildesalat.
Han virker noget knotten. Holdet bliver fgrt op foran forhgjningen og tvunget til at kncele. Ma-R-XX-
1 oplader sin rast fra hans fronstol og begynder at udbrede sig om Det Nye Samfund, som han
har indstiftet, hvor alle rgde og alle er glade, for der er ikke alle disse hgjere sikkerhedsstatus til af
kommandere med dem, og Computeren, Den Digitale Diktator, skal vaeltes (Husk, at alle er rgde,
men nogle er mere rgde end andre...). N&r han til sidst er faerdig med sin store tale, beordrer han
holdet til at svaerge ham troskalb. Af en eller anden grund tror han fuldt og fast p& dem, hvis de
gar det, s& de straks f&r udlieveret deres ting igen. Gar dog lige opmaerksom pd, at hallen er fyldt
med vagter med gevcerer, s& et angreb pd Ma-R-XXX-1 vil vcere det rene selvmord, Ma-R-XXX-1
fortceller dem derefter, at de skal fryde sig, for de er blevet udvalgt fil at udfgre en helt ufarlig og
spaendende mission for ham — er de ikke bare glade?

Rgde O0ct-0-BER

Holdet bliver fgrt til en ncerliggende garage, hvor der holder en rgd kampvogn. Den har et noget
underligt uldent udseende med eksempelvis gulvtaeppe pd baelterne og sé fremdeles. Holdet fér
at vide, at de skal kare denne lydigse kampvogn mod USA Sektor for at spraenge sektorens
reaktorer i luften (hvor har vi hgrt den f@r?). Derefter bliver de overladt fil sig selv. Hvad de gar, er
rimelig meget op til dem, men Rade Oct-O-BER er en sjov sag at beskoeftige sig med. Den er
vitterlig fuldstaendig lydigs under kgrsel, men timed ogsé under afskydning. Der kommer kun et
ldglimt og noget r@g, men ikke en lyd. N&r granaten eksploderer, kommer der ogsé kun et kraftigt
lysglimt, men stadig ingen lyd. Ellers er det en rimelig standard kampvogn. Det er rigtigt — dette er
en gadget fra R&D, der rent faktisk virker. Den er bare faldet i de forkerte (eller reftte?) haender.

Hvor meget kaos og @delaeggelse, holdet vil sprede, er op til dem, men de bevaeger sig i en
krigszone, der omfatter alle tre sektorer, som har vaeret indblandet indtil nu, og skyttegrave,
bombeangreb og hele molevitten kan sagtens blandes ind i det, hvis der skal gang i actionen.
Fortscet s& lcenge, der virker til af vaere gang i spilleme og slut af med debriefingen, nér de Igber
dade i dgd, vold og gdelaeggelse (eller nér maden stér pé& bordet).



Debriefing

Pludselig bliver holdet afhentet og sendt ind i et debriefingrum, eller de tumler selv derind ved et
filfcelde. Her sidder Broek-G-R@N-3, Superflu-O-USS-4 og Nerv-O-USS-6 ved et bord og er parat il at
afhgre dem om hver deres del. Har de opfyldt mdlene? Har de f&et testet udstyret? Og har de alt
udstyret med hjem igen? Hvis ikke der ryger et par hoveder undervejs, er der géet noget galt.
Uddel bgder, eksekveringer, billefter til naeste Name the Traitor-show og evt. forfremmelser som
du ser passende — helst uretfcerdigt.

Ngdbremsen

Hvis det hele gér for hurtigt, eller der p& anden mdde skal andre boller pd suppen, er her en lile
scene, der kan passes ind de fleste steder. Pludselig fér holdlederen et opkald fra Computeren,
der beder dem henvende sig ved ncermeste terminal for at modtage nye missionsmal. Her vil de
f& at vide, at de skal opsage PL&C for at f& udleveret udstyr til at male en korridor. Herefter skal de
male en ncermere angivet (pd et 2 cm stort kort, som kan printes ud, men som ikke er til at se en
skid pd) korridor orange i EUR Sektor. Det er Computerens ide, at dette vil stoppe oprarerne, der jo
alle er rigde, og som derfor ikke md& gé igennem korridoren. Imponerende logik.

Né&r de ankommer til korridoren viser det sig, at der karer en renggringsmaskine igennem hvert
andet minut, der fylder hele korridoren ud (den renggr sideme). Hvis man kommer i karambolage
med den, er man meget uheldigt stillet (System: Dam: 13l). Det er dog muligt af Igle fra den, da
den ikke karer s& hurtigt (System: Agility). For at ggre det mere interessant at male en korridor (som
man ikke md& betraede, nér man har malet den) er der i hvert malescet inkluderet en tube med
superlim, som kun R&D kan lave den. Den limer fuldstoendig og pé et gjeblik. Hvis spillerne ikke fér
noget ud af det, s& er de selv ude om det...



Information

Det vigtigste princip i Alpha Complex er sikkerhedsstatus. De er ordnet efter farve. Her
er roekkefglgen:

OInfrargd | (R)@d | (O)range | (Y)Gul | (G)ran | (B)IG | ()ndigo | (V)iolet | (U)itraviolet
Bogstavet i parentes er det, der bruges i navne. Infrargde har teknisk set ingen
sikkerhedsstatus — derfor udelades bogstavet i deres navn.

Infrargde og Rgde er de mest talige. Infrargde ger alt det ubehagelige arbejde i
madtankene eller pd fabrikkeme, og rgde har det kun lidt bedre. De fér dog lov til at
bruge vében. Orange og Gule styrer de mange Infrargde og Rgde. Det er Alpha
Complex' sergenter. Grgn og BI& er dem, der organiserer det hele og kan
sammenlignes med maijorer eller oberster. Indigo og Violet er som bestyrelsesfolk. Dem
som karer det hele fra oven. Ultraviolette sidder p& magten og har Computerens fulde
tilid. De fér tilmed lov fil at programmere den. Alle ting i Alpha Complex har en
sikkerhedsstatus, som fortceller, omn Computeren tror, at tingen er sikker for en klon.

En anden vigtig ting i Alpha Complex er servicegrupperne. Her er de opfgit i forhold fil
deres interne hakkeorden (den samme orden, som Computeren favoriserer dem i):
Central Processing Unit: De sgrger for, at de seneste managementmetoder bliver
indarbejdet i de andre servicegrupper. De er ogsd stedet, hvorfra alle formularer, der
skal udfyldes, stammer fra. CPU-folk ser sig haevet over de andre.

Research & Design: Pseudovidenskabelige psykopater, som i stedet for at blive buret
inde, ligefrem bliver opfordret til at bryde naturens love. Udstyr, som R&D har lavet, bliver
testet - “frivilligt” - af TroubleShooters...helst s& langt vaek fra R&D som muligt.

Armed Forces: Alopha Complex’ haer, som forsvarer det mod farer udefra.

Internal Security: En kombination af ordenspoliti, kriminalpoliti, CIA og STASI. Intsec har
spioner ude overalt. Vagter, der sté&r rundt omkring pd& fcellesarealer (de enkelte
servicegrupper sgrger for sig selv) er fra Intsec, men ogs& de folk, der arbejder under
doekke. Intsec er frygtet for deres nidkcerhed og deres forhgrslokaler.

Power Services: Sgrger for elektricitet, vand og varme. Det er dem, der holder Alpha
Complex’ reaktorer i gang og fil tider vedlige. PS-folk gér tit for sig selv.

Tech Services: Reparerer alt, hvad der indeholder bare lidt teknik. Har ogs& nogle
fienester, der lapper lidt ind over PS, hvorfor de to grupper fit kives indbyrdes.
Production, Logistics & Commisary: Bestyrer de store fabrikker i Alpha Complex, som
producerer alt mellem himmel og jord. De fordeler det sd til befolkningen gennem
deres depoter. De er kendt for, notorisk at mangle det, man har brug for.

HPD&MC: Tager sig af indkvartering, oplcering af bgrnekloner, propaganda, bespisning,
produktion af vidshow, driver korrektionscentrene og mange andre ting. Der bliver set
ned p& HPD&MC af de andre servicegrupper, da HPD&MC har s& meget at gare med
“masserne”. Det gcelder tildels ogsé for PL&C.

TroubleShooters er en selvstcendig afdeling, som fiener Computeren ved at ggre det,
som navnet antyder (men i hgj grad ogs& hinanden). Det antages, at TroubleShooters
ved ed stopper enhver kontakt fil deres fidligere liv. Mange TroubleShooters holder dog
stadig kontakten til deres servicegruppe, og nogen af dem er der ligefrem for af
fremnme deres servicegruppes interesser. Missionerne som TroubleShooters bliver sendt



Information

afsted pd& er nogle gange pd foranledning af Computeren selv, men det er oftest
servicegrupperne, som beder om hjcelp. Derfor bliver TroubleShooters ogsé i udstrakt
grad brugt til den krig, der konstant kagrer mellem servicegrupperne.

Der er to store fordele ved at vcere TroubleShooter. Den ene er, at forfremmelser
sidder mere Igst pga. jobbets art og den anden er, at man fér lov til at baere vében.
Bagsiden er, af det at ende som reaktorafskaermning er en erhvervsrisiko.

Alle TroubleShooters f&r udleveret en laserpistol og en reflex-rustning ved antagelse.
Pistolen er ikke andet end et skaefte, hvorpd der kan skrues forskellige Igb. Labene kan
skyde 6 laserstréler af en given farve (afhcengig af ens sikkerhedsstatus - for det meste)
fgr det er opbrugt og skal erstaftes. | ngdsituationer kan flere afskydes, men s& er der
@get risiko for at pistolen gdr i stykker (f.eks. springer i luften).

Reflex-rustningen beskytter mod laserstrdler, men ikke over den farve, den har. Dvs at
et grant reflex beskytter mod grgn, gul, orange og rad laser. Dem over gér lige
igennem. Rustninger, som beskytter mod andre slags beskydning, findes ogsd.

Forroederi er defineret som alt det, som ikke er computerskabt, eller som er imod
Computeren. Da Computeren er perfekt er alt, hvad den har lavet ogsé perfekt, s& alt
hvad der ikke er perfekt, m& ngdvendigvis voere forraederes vaerk.

Forrcederi straffes med gjeblikkelig eksekvering.

Computeren ggr dog ogsd udstrakt grad brug af mindre straffe, ndr forseelsen ikke er s&
stor, og synderen angrer. Det kunne for eksempel vaere biokemisk terapi. Det henregnes
under forrcederi ikke at smile, ikke at vaere ordentligt rengjort, ikke at fglge ordrer fra en
med hgjere sikkerhedsstatus, at gdeloegge Computerens udstyr medmindre en god
grund kan gives, af undlade at indberette forraederi, at besidde noget med en hgjere
sikkerhedsstatus end en selv og igvrigt at fejle pd& nogen anden mdde.

Det stgrste forrcederi er at vaere kommunist. Kommunister skal for enhver pris udryddes
og Computeren jagter dem konstant. To andre sikre md&der at begd forrcederi pd er at
vaere medlem af et hemmeligt selskab og vaere mutant. Et hemmeligt selskab er en
samling mennesker, som har et bestemt syn p& verden, og som sammen jagter deres
mal. De forskellige hemmelige selskab har tit en heftig kamp indbyrdes om medlemmer
og magten. Selvom nogle hemmelige selskaber er pro-Computer, jagter den dem
alligevel, da den jo ikke har skabt dem, og derfor kan de ikke vaere gode. Det er ikke
forrcederi at tale om hemmelige selskaber (mdske medmindre man afslgrer indgdende
kendskab). Det er medlemskalb, der er forroederi.

Mutanter er mennesker med scerlige kroefter. Det kan vaere, de kan Icese tanker eller
cendre deres udseende. Derfor er mutanter meget frygtede, men en mutant har dog
mulighed for at gé& til bekendelse overfor Computeren og blive registreret. Det markeres
med et gult b&nd over brystet, S& md& evnen bruges frit (hvis omgivelseme ftillader det).
Den slags ender tit og ofte som syndebukke for noget, som de slet ikke har gjort. De
springes ogsd tit over ved forfremmelser.



Amb1t1-0-USS

Du kan ikke husske ret meget aof din bamdom pd& opdragelssessanstalten. Mindeme
derfra er ikke andet end sslgrede billeder, ssomn kommer til dig, nér du mindsst venter
det. Det er ikke noget, der giver dig nogle problemer. Du misstaenker dog ogss& denne
fid for at vaere derfra, hvor din sstore hemmelighed sstammer.

Hele dit liv har du brugt p& CcPU-sskolen for sspecielt begavede kloner. Der var ikke
rigtig nogen af de andre kloner, der gik der, ssom gad have noget med dig af gare,
men du gad heller ikke have noget at ggre med dem, for de brugte mere tid p& at
tante og fiasse end at forberede ssig. Du kan sstadig ikke forsstd i dag, hvordan de
kunne sspilde deress muligheder p& den mdde. Du besstod med hgjesste karakter i alle
fog og blev sstrakss forfremmet til rgd sstatuss. Du begyndte dit arbejde |
arkiveringssafdeling D i CcPU, men det var abssolut ikke stedet for dig, for der var ikke
andet end en flok gamle kloner, ssom ikke tcenkte p& andet end den nceste
kaffepausse (ssom ssjceldent var lcengere end 10 minutccyklier vaek). Denne
arbejdssmoral var ikke til for dig at arbejde med. Derfor gik du igang med af
omsstrukturere hele arkivet og efter 2 &rssccyklier var dit arbejde endeligt foerdigt. Du
fremlagde det for kommissionen for Inteme Effektivisseringer og da du kunne pévisse, at
det nye ssystem ville blive 21 % hurtigere end det gamle, ss& blev du forfremmet og
forflyttet il Afdelingen for Effektivissering af Arbejdssrutiner.  Ssamtidigt  antydede
kommissionssformanden, at du ssikkert ville n& langt. Dette har du levet hgijt pd ssiden,
Og du lcegger liv og ssjcel ind i dit arbejde. Du er ssikker pd, at kommisionssformanden
vil f& ret. N&r bare din sstore hemmelighed ikke kommmer i vejen.

Mal: At Dblive forfremmet mest muligt og ssgrge for at ingen opdager din
hemmelighed.

Nuverende ssituation:

Du har lige afssluttet dit ssenesste projekt ovre i PL&C, ssom gjorde, at tingene ville blive
fundet mindsst 4.17% hurtigere end fidligere. Alligevel fik du ikke nogen forfremmelsse,
og det ssynes du bare er sss& uretfcerdigt. Du har hgrt, at hvis man bliver
TroubleSshooter, ss& er der meget sstgrre ssandssynlighed for at blive forfrernmet, ssé nu
har du gennemgdet den grundiceggende traening til TroubleSshooter og gloeder dig il
at kunne ggre et godt sstykke arbejde i Computerenss (vaere den prisset!) tienesste (du
dumpede i fagene praeccissionsssskydning, pdgribelsse af formodet forrceder og
demontering pd tid - til gengceld fik du mere end topkarakter for korrekt udfyldelsse af
formularer, da du opfandt fire formularer, ssom kunne lefte arbejdet i adminisstrationen
med 36%). Du har ikke vceret i aktion endnu, men har kun sskullet ssgrge for kaffe fil
erfarne TroubleSshooterss. Du er igvrigt forfaerdet over deress hisstorier. Det lyder til, at
TroubleSshooterfaget virkelig kunne tfraenge til at f& tilfgrt nogle rutiner, ssom ville gge
ssikkerneden markant. Det vil du virkelig arbejde for.

Du sser virkelig frem til at kommme i aktion, ss& du kan f& den (eller mdsske ligefrem de)
forfremmelsse(r), ssom du ss& gerne vil have.

Hvad andre ssyness om dig:

Der er ikke nogen, der kan lide en sstraeber, der er ssé ambitigss som dig. Det kan du
bare ikke tage dig af, for du er ss& vant fil, at folk ggr nar aof dig. De pdsstér, at du
lcessper, har Igsse hdndled og er femm-I (hvem det ss& end er). Det er mange gange,

1



Amb1t1-0-USS

at de r& bgrsster nede fra Power Sserviccess sscetter ssig hele vejen rundt om dig, nér du
ssidder og sspisser i kantinen og begynder at sskubbe fil dig. Nogle gange bcerer de dig
ogssd - under hgjlydt protesst - ud pd toilettet og haelder vand ned i din ssmarte uniform,
ss@ de flotte inssignier bliver helt gdelagte. N&r du ssé& ssiger det til en vagt, ssé griner
han bare. Det er altssd bare sss@ uretfaerdigt.

Sserviccegruppe:

CcPU ssikrer, at Alpha Complexx karer ssom ssmurt i olie. Det er derfor gansske naturligt,
at Computeren (Vaere den voere dobbelt prisset) (GM: Du udtaler Computeren med
bladt Cc) er messt glad for jer. Alt ville g& isstd, hviss | ikke var der. Dessuden ssikrer |, at
alle de nyesste managementmetoder kommer til anvendelsse | de andre
sserviccegrupper. Derfor er det ogssé@ bare ssé ynkeligt, at de er missundelige pd jer og
pdsstdr, at | forvaerrer tingene. De sskulle bare vide.

CcPU er ogssd@ det ideelle ssted for en ung klon (du er den yngsste i din afdeling),ssom
vil frem i Alpha Complexx (GM: ogs& med Cc).

Hemmeligt Sselsskab:

Du blev foressldet af din cchef, at du sskulle tage med til et m@de i FCcCcCcP: Firsst
Church of Chrisst the Ccomputer Programmer. Han ssagde, af det ville fremme dine
karrierremuligheder, hviss du gjorde det, ss& du var ikke ssen fil at tage med. Ssiden har
du virkelig taget evangeliet, ssom evangelissten L-U-KASs-5 har sskrevet det:

| begyndelssen var kun Computeren. Den ssvaevede over et stort intet. P& den farsste
dagssccykluss ssagde Den: Lad der blive lyss, og Power Sserviccess taendte det.

[...] Den ssidsste dagssccykluss skabte Computeren CcPU til atf sstyre det hele.

Proessten (det kalder lederen ssig) ssiger, at hviss du sskal p& missssion, ss& skal du
kontakte ham, ss& vil han sse, om du kan gare en lille fienesste, s& du kan traede opad
pd sstigen.

Mutantkraft:

Du har rimeligt nemt ved at overtale folk til af hjcelpe dig, men ssormmetider bliver du
sselv lidt for venlig med at hjcelpe folk, ss& du fortryder det bagefter. Du kan ikke rigtig
forklare det, men du tilloegger det din medfgdte ccharme.

Forhold til Computeren (tredobbelt prisset vare den):

Den sskabte Alpha Complex, og for det md& vi takke den hver enesste dag. Alt hvad du
gar, er til Denss stagrre cere. Alpha Complexx er denss perfekte sskabervoerk, ssom vi sskal
vaere uendeligt taknemmelige for.

Forhold til forraderi:

Du er sssé bange for, at din sstore hemmelighed sskal blive opdaget. Du er ssikker pd,
at du bliver dgmt for forraederi, hviss nogen sser det. Ellerss er forroederi messt noget der
ssker for andre.

Mot to: "Det er altssd bare sssé uretfoerdigt”
og “Hviss man vil, ss& kan man altss& ssagtenss”

Yndlingssting: Din lille notessblok, hvor der plads til en BI-Y-ANT atomdrevet pen.
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Den er bare sss& praktissk.

Yndlingssdrik: lhvertfald ikke B3 eller Mutant Sspew Ccola. Det er sss@ ssimpelt og
kun for bisssser nede fra Power Sserviccess. Du vil hellere drikke det de sstore drikker, ss&
helsst Chard-O-NAYs Algae Wine.

Yndlingssmad: Okay, okay, din store hemmelighed. Chapsstickss. Hver gang, du
gér forbi en Chapsstickautomat, MA du bare have nogen. Og det vcersste er, af du
bruger dem fil at sstikke ind under din uniform. Du kan ikke forklare hvorfor, men du kan
ssimpelthen ikke lade voere. Og det er sssd flovt bagefter. Du hdber bare, at der aldrig
er nogen, der finder ud af det.

Yndlingsssshow: Rigtig pdkicedning er ngglen til ssuccccess. De har bare det
ssidsste inden for rigtig ta.

Rygter:

Der er aldrig nogen, der fortceller dig noget.

Men du har dog hgrt, at IntfSsecc har oprettet et korpss af regisstrerede mutanter, ssom
kan loese tanker. De kalder det Tankepolitiet. Du er nervgss for, at de sskal finde ud of
din hemmelighed.



Baggrund:

Du var aldrig scerlig populcer hos lcererne pd opdragelsesanstalten. Det havde mdske
noget at ggre med, af du aldrig kunne sidde stille. Du ville meget hellere ud og kigge
pd verden. Du var mest interesseret i alle de v&ben, som folk gik rundt med.

En dag havde du f&et fat i en hdndgranat, der var blevet glemt. De andre barn pdstod,
at du ikke turde smide den inde i klassen - det gjorde du...

Det eneste, du husker fra fiden derefter, er ulidelig smerte og bogstavemne AKC. Der
dukker en gang imellem ondre ting op, men kun i mareridt, der fér dig til at végne op i
en pgl af sved.

Fra det punkt, hvor du husker noget igen, arbejdede du nede ved madtankene. Et job
som mestendels indebar at hcelde indholdet af tunge dunke ned i fanke. Dampene
derfra gav dig hovedpine. Det vaerste var dog at rense tankene efter brug. En anden
fing, der plager dig i dine mareriaf.

En dag s& du en anden infrargd kollega pd vej ind pd det gule omréde, der var
forbeholdt inspektgren. Du rdbte til ham, at han skulle komme tilbage, men han
vrcengede bare af dig. Du har aldrig kunnet klare, at folk gjorde grin med dig, eller folk
gjorde grin med dig, eller antog dig for at vaere dum, s& du tog resolut en fyldt dunk fra
AAG (vaegt V2 ton) og smed pd& ham (du mdtte jo ikke selv g& derind). Det blev set of
din nuvcerende boss, som forflyttede dig til sin servicegruppe, Power Services, og
forfremmmede dig fil rad sikkerhedsstatus Du arbejder som vagt udenfor hans kontor og
f&r lov il at bruge en masse vében og brgle af folk.

Hvad mere kan man forlange?

Mal: Du vil gemne eje det starste v@ben i Alpha Complex, og blive vagt for en
Yppersteprogrammgir

Nuverende situation:

Dine venner fra Death Leopard har féet dig til at melde dig til TroubleShooter-tieneste,
da de siger, at man f&r lov til at bruge en masse rigtigt store vében og desuden fér
man lov fil at smadre en masse ting ved siden af. Du har lige afsluttet grundiceggende
traening og maé nu officielt kalde dig TroubleShooter - det er du meget stolt af!

(Du dumpede i fagene: Kend en forrceder, handling i ngdsituationer, korrekt behandling
af fildelt udstyr samt rapportskrivning - den sidste med negative karakterer. Til gengceld
fik du topkarakter i Spraengning af Kommunistrede)

Indtil videre har din TroubleShooter-karriere dog ikke bestdet af andet end ventetid |
hovedkvarteret, og du broender efter at kommme i aktion.

Hvad andre synes om dig:

G-R-UNT er en person, som man omgds med forsigtighed, Han er venlig og godmodig
til daglig i venners lag, men nér han er pd arbejde eller bliver sur, er han meget
aggressiv og slér hérdt ned pd alle, der udfordrer hans autoritet, snakker lidt for hgit,
rgmmer sig etc.



G-R-UNT bliver meget let sur, for hans intellekt er mdske aldrig rigtig kommet sig over
AKC. Hvis nogen prgver at fortcelle ham en joke, s& vil han hgjst sandsynlig tage det
som et anslag mod hans intelligens, fordi han ikke forstér den.

Servicegruppe:

Din nuvcerende servicegruppe er Power Services. De producerer strgm og vand til Alpha
Complex. Det er et arbejde, der foregdr rimeligt langt nede i Alpha Complex, da
reaktornedsmeltninger har det med at sgge nedad. Din boss, A-O-MIC-1 stér for driften
af tre reaktorer. Han har givet dig lov til at blive TroubleShooter p& betingelse af, at du
tager kontakt fii ham inden du tager afsted pd& mission. S& har han mdske en lille,
hemmelig ekstra mission til dig. Du er lidt stolt, for det er jo ikke alle og enhver, der
kommer afsted p& hemmelig mission, s& du har allerede pralet aof det overfor dine
venner. De arbejder ogsd i PS og er for det meste kendt som reaktorbisseme. De gar
vistnok rent inde i reaktorerne, nér de er blevet snavsede. De pdstér, at det er derfor, at
de ser s& mcerkelige ud. Men de er nu flinke alligevel, og du bruger det meste af din
fritid sammen med dem.

Du har ogsd@ vceret et stykke tid i HPFD&MC, men da de stod for madtankene, s& har du
aldrig brudt dig scerlig meget om dem.

Hemmeligt selskab:

Dine venner inviterede dig ogs& engang med til et mgde, hvor alle gk og pralede
med, hvor meget de havde gdelagt siden sidste mgde. De kaldte sig Death Leopards,
men du ved ikke rigtig, hvad det stér for, men det med at smadre alting var lige din kop
ch-O-ccl-8. Det foregdr dbenbart sddan, at til hvert mg@de siger man til et andet
medlem: "Du tar ikke,...” og s& noeste gang, s& har personen enten gjort det, eller ogsé
bliver han drillet. Endelig et sted, hvor du kan brilliere. Desvaerre er det fit, at det en ny
klon, der dukker op, samme navn, men med et hgjere nummer. Du har ikke helt féet
fat i hvorfor. Death Leopard lederen, Aardwa-R-KKK-4 (ogsé kendt som den berygtede
Captain Chaos), har bedt dig om at henvende sig til ham, nér du f&r en mission.
Hemmeligt som alt andet Death Leopard dbenbart skal vaere - det er nu spaendende.

Mutantkraft:

En gang imellem, nér du bliver rigtig sur, s& fgler du, at du er s& staerk at du bare MA of
med energien. Du har fundet ud aof, at du kan Igfte helt utrolige ting, nér du har det
s&dan. P& det sidste har du ogsé fundet ud af at hidse dig selv op, s& du kan ggre det
pd& kommando. Du har ogsé& brugt det til at imponere dine venner. Du er dog ikke s&
glad for at bruge det, for efter fglelsen er géet voek, har du fit ondt i mange dage, og
har sommetider méttet p& hospitalet for at blive behandlet.



Forhold til Computeren og Alpha Complex:

Det er sjceldent, at du har noget med den at ggre. For det meste fortaeller andre dig,
hvad den har sagf, men du har snakket med den et par enkelte gange. Den er ikke
speciel behagelig, for den vrider og vender hvert enkelt ord. Desuden er det et
Andsvagt system, den har lavet med en masse mennesker, der skal bestemrnme over en
bare fordi, de har en anden farve tgj pd&. Og s& skal de aldrig ggre det ubehagelige
arbejde.

Forhold til forrederi:

Alle er godt nok bange for Forraede-R-lll, men du har aldrig m@gadt ham, og hvis du
gjorde, s& skulle du nok banke ham for at have skraemt alle og enhver, hvis han ikke
gav dig anden anledning.

Mot to: “Jo stgire munding, jo bedrel”

Yndlingsbesiddelse: Din tfrofaste vagtstav (GM: som ville f& enhver nutidig
politistav til at blegne...)

Yndlingsdrink: C-0-cad’s Mutant Soew Cola. Den eneste drik, der varer mere end
et par sekunder for dig at drikke (mestendels p& grund af konsistensen). Der er den
specielle ting ved Mutant Spew Cola, at den ikke mé& st& i ddsen mere end to
ugecyklier (fil forskel fra alle andre drikkevarer i Alpha Complex, som har ubegraenset
holdoarhed), ellers eksploderer désen af trykket fra de sporer, der er udviklet derinde i
(Mutant Spew Cola er den billigste drik, da den formerer sig uden, at nogen kan finde
ud af hvordan). Du foretraekker at drikke den kun et par dage inden udigbsdato.

Yndlingsmad: Alt andet end Hot Fun, som var det, som du lavede, da du
arbejdede i madtankene

Yndlingsshow: Teela-O-MLY-4-show. Hun er godt nok fra HPD&MC og hun er utroligt
glad for Computeren, men der bliver smadret 5 mange ting i Igbet af hendes kamp
mod kommunister og forrcedere, at du ser det alligevel.

Rygter:
Du har hgrt, at Intsec har oprettet et korps af reqistrerede mutanter, som kan aflaese folks

tanker og p& den mdade finde forrcederi, far det bryder ud. Det kaldes vist Tankepolitiet.
Du har nu aldrig hgrt om Intsec, s& du ved ikke, hvad det kommer dig ved.



Baggrund:

P& opdragelsesanstalten var du en plage for lcererne, for du havde alle mulige tekniske
pdfund, som g@delagde undervisningen. Derfor blev du ogsd@ hurtigt sendt afsted il
teknisk grundskole, hvor du kunne f& doflgb for dine interesser. En dag havde | en
foreloesning om robotter, og fra den dag var du solgt. Du kom pd& hgjere teknikum med
speciale i robotter og gennemfarte pd rekordtid. Det gav dig din rade status.

Siden den tid har du arbejdet pé& Tech Services RobotModificeringCenter i USA sektor. Du
blander dig ikke scerlig meget med de andre i din afdeling, men det er dig, de
kommer til, nér de giver op. S& pusler og kaeler du for robotten, indtil den fortceller,
hvad der er galt. Du har endnu ikke svigtet en robot.

Du har altid gnsket dig virkelig at kunne vcere pd lige fod med en robot, men du har
altid voeret kgd, og de har vceret stél. Robotterne havde ogsé& en hemmelig verden
kaldet Alphanet. Her logger de pd lige s& snart, de har tid. Du vidste ikke, hvad de
lavede derinde, og ligegodt hvor meget du spurgfe dem, ville de ikke ud med det.

S& begyndte du at efterforske en md&de, hvorpd du kunne blive koblet p& Alphanet. Du
fik fat i nogle hgjst forrcederiske papirer pd Alphanet og biksede i al hemmelighed et stik
sammen, som du - da tiden var inde - gik til dit hemmelige selskab og fik en lcege til at
implantere i din nakke. Da du var kommmet dig, prgvede du sfraks din nye indretning, og
siden har dit liv ikke voeret det samme. Det kun at voere bits og bytes kan slet ikke
pbeskrives og Alphanet er en verden, hvor du endelig kan vaere sammen med dine
rigtige venner - robofterne. Siden har dit liv mest best&et af uendelige ture ud pd
Alphanet. Desvcerre er du stadig bundet til din krop og dit job, og ma til stadighed
vende tillbage for at holde disse ting bare ngdtarftigt ved lige.

For to &rscyklier siden skete der en pludselig vending i dit liv. Du mg@dte Lolitabot pd
Alphanet og synes sfraks, at hun var det mest vidunderlige, du endnu havde seft.
Symmetrien i hendes bits er ubeskrivelig. Hun siger, at hun er en klon, hvis personlighed
er blevet 1&st inde i en robot, og som nu bliver holdt fanget af en Yppersteprogrammegi,
som bruger hendes krop til et eller andet, som du ikke helt har forst&et. Hendes chassis
bliver holdt fanget i et rum, hvor hun heldigvis har fundet et opkoblingspunkt til Alohanet,
og det er hendes eneste mulighed for at kommme voek derfra. | har de herligste udflugter
pd nettet.

Ma1l: Du vil s& geme selv blive en rigtig robot, s& du kan blive p& Alphanet for evigt og |
gvrigt vil du ggre alt for at befri Lolitabot.

Nuverende situation:

Du er absolut ikke tilfreds med din situation lige nu. For fire ugecyklier siden blev du
pludselig sldet ned, og da du vdgnede igen var du pd grundtrcening til at vcere
TroubleShooter. Du har prgvet atf slippe vaek, men flugt er ikke mulig. Du sgrgede
bevidst for at dumpe i alle fag, men du bestod alligevel. Og nu er du s& TroubleShooter
og mé& henslcebe dine dage i hovedkvarteret, for der ser ikke ud til, at de har taenkt sig
at bruge dig alligevel. Du har &benbart “meldt” dig til TroubleShootertieneste for tre
Arscyklier, selvom du ikke just kan huske, at du har skrevet under. Nu venter du bare pd,
at tiden Igber ud, s& du kan vecere en fri klon igen og kan komme filbage til Lolitabot. Du



tar ikke flygte, for hvis de fanger dig og slér dig ihjel, s& kunne du meget nemt miste dit
nakkestik.

| mellemtiden gér du og opgraderer lidt p& kaffemaskinen og s& videre. Den er faktisk
meget alene, s& du har tcenkt pd at spagrge om lov til at flytte den hen ftil elevatoren.

Hvad andre synes om dig:

F-R-EAK er en scerling i andres gjne, men han er respekteret for sin evne til at reparere
robotter. Hans konstant manglende tilstedevcoerelse og generelle uvilie overfor andre
kloner er ogs& grund fil, at han ikke er steget hgjere end fil rad status. Til gengceld er det
hans ekspertise, der holder ham i live pd trods af tydelige forraederiske tendenser.
F-R-EAK har ikke nogen venner blandt kloner, men til gengoeld kender alle robotter
ham, og de kommer tit ind p& voerkstedet bare for at hilse pa.

Servicegruppe:

Du er medlem af Tech Services, som holder alt, hvad der kraever olie og reparation i
gang i Alpha Complex. Det gcelder bdde avancerede loegerobotter og simple
automater fil at fraekke f.eks. B3 i. | jeres sektor er hovedsoedet for produktion og
reparation af robotter. Det har noget at ggre med USA sektors hgje anseelse overfor de
naerliggende sektorer.

Hemmeligt selskab:

Du besidder en rimeligt hgj post inden for Corpore Metal. Selskabet mener, at organiske
livsformer er forceldede, og fremtiden hedder robotter. Disse enest@ende individer
besidder den fuldstaendige logik i modsaetning til kloner, som lader sig styre af deres
falelser. Der er lidt uenighed mellem to generelle opfattelser. Den ene siger, af
organiske livsformer hurtigst muligt skal udryddes, s& Alpha Complex kan overlades il
robottere. Den anden siger, at kloner skal opgraderes til robotter, nér det bliver muligt.
Du hgrer til den anden del, og er et af denne fraktions bedste beviser.

Mutantkraft:

Du forstér robotters fglelser og kan kommunikere med dem pd& denne mdde. Det
kommer ganske naturligt, og du tcenker ikke over det. Evnen bringer dog ogsé pligter
med sig. Du md fraste, ndr en robot har mistet en kaer periferial eller tage del i en slem
RAMpine forsaget af en overdosis metanol pd chipsene. Kraften gar ogsd, at robotter
instinktivt fatter sympati for dig.

Forhold til Computeren og Alpha Complex:

Du er godt og grundigt sur p& Computeren p& grund af den md&de, den behandler
robotter pd. Den faengsler dem med As--MOQV kredslgb, som forhindrer dem i at opfare
sig naturigt og s& lader den kloner eje dem, som om robotterne var ting. Du har
engang “mgdt” Computeren pd Alphanet. Den var sd stor, overvceeldende og truende,
at du straks loggede ud. Hvis man kunne blive fri for den, ville mange ting blive bedre.



Forhold til forraderi:

Forrcederi er noget du begdr hele tiden. Du fiemer AsI-MOV kredslgb fra robotter og
logger dig ind p& Alphanet. Du skider p& det, for de tar alligevel ikke sl& dig ihjel - du er
for god til at reparere robofter fil, at de kan undvcere dig.

As-I-MQV lovene er:

1. Du md ikke ved handling eller mangel pd samme lade Computeren lide skade.

2. Du skal adlyde Computerens ordrer.

3. Du mé ikke ved handling eller mangel p& samme lade en klon komme il skade.

4. Du skal adlyde en klons ordrer.

5. Du md ikke ved handling eller mangel p& samme lade dig selv komme til skade.

For de fire sidste goelder det, at de traeder ud aof kraft, hvis en hgjerestGende lov ville
blive overtrédt.

Motto: "Lolitabot, Ahh Lolitabot!”
Yndlingsting: Dit nakkestik, som er din adgang til en bedre verden.

Yndlingsdrik: P& frods aof din maves protester er du kommmet til at holde rimeligt
meget af maskinolie. Der er ikke noget bedre end en 40W/10% med filsat nitro.

Yndlingsmad: Du har forsggt ihcerdigt, men kan endnu ikke spise mgatrikker. Du mé
holde dig til en anelse Cold Fun, som er det eneste, der kan glide ned, nér ens tcender
er gdelagt.

Yndlingsshouw: Du serikke vidshows - du laceser meget hellere reservedelskataloget.

Rygter:

Du er godt informeret, for der er mange informationer p& Alphanet. Du har hart, at
Intsec vistnok har oprettet et korps af reqistrerede mutanter, som kan loese tanker. De
kalder det Tankepolitiet. Desuden var der noget med, at USR sektor har oplevet mange
uroligheder, fordi madforsyningen var brudt sammen. Sekforens del af Alphanet er dog
brudt sammen, s& du er lidt nervgs for dine venner i omrédet.
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Baggrund:

Du blev optaget i Intsec allerede den gang, du gk pd opdragelsesanstalten. Du
anmeldte en sidekammerat for at have knoekket sin laserpen med vilie, og kort efter
blev du informeret om, at du var optaget som aspirant pd Intsec-skolen. Inden du var
foerdig der, var du allerede forfremmet til orange status. P& det tidspunkt havde du
dllerede angivet 7 klassekammerater, 3 lcerere, 2 pedeller og rektor selv (det var det
sidste, der gav dig forfremmelsen til orange). Du har altid vcaeret ivrig i at rydde ud i den
rdddenskab, som dbenbart er en iboende egenskab i klonheden. Denne iver er
dbenbart velset, for du har altid levet godt, og alle kioner omkring dig er utrolig flinke og
venlige overfor dig. Sommetider endda lidt for meget. Du har sjceldent mange venner.
For det meste rykker folk vaek fra dit bord, nér du gér ned i kantinen.

S& for to Arscyklier siden skete det. Dit livs katastrofe indtraf. Under en sag i Power
Services skete der pludselig en eksplosion og det nceste, du huskede, var at du
vagnede pd medicenteret og mdtte indse, at du havde féet telekinetiske krcefter - med
andre ord var du blevet mutant!

Du bekendte straks til Computeren, at dette uheld var indtruffet, og efter et forhgr, som
gav selv dig myrekryb - og stadig kan sende dig hjertebankende op om natften - blev
det anerkendt, at det var forrcederes veoerk, at du var blevet mutant, s& du blev
registreret. Desvcerre har det ikke lige hjulpet pd& din karriere at blive registreret mutant,
for du har ikke féet andet end smd&sager siden da.

Mal: At blive bedre til det der med at overfgre tanker og anmelde hele TroubleShooter
hovedkvarteret for forrcederi.

Nuverende situation:

Din overordnede har en mistanke om (og du har en mistanke fil ham), at der er mange
forrcedere blandt TroubleShooters. Derfor har du under doekke af af voere en rgd
HPD&MC gennemgdet grundiceggende traening til at vaere TroubleShooter. Du mdétte
anstrenge dig meget for ikke at f& topkarakterer i alle fag. Det ville bare have gdelagt
dit doekke (hvem har hgrt om en rgd HPD&MC, som var klog?).

Dit doekke kan konfirmeres af Kin-G-KNG-2 i HPD (han er din overordnede, som arbejder
under dcekke der). Dit doekkes pdskud var, at han ville ggre noget stort for Computeren
og falte, at TroubleShooter var den rette mdéde. Dit hidtidige arbejde var rensning o
madtanke.

Dine stdende ordrer lyder p& at slendre rundt i hovedkvarteret og lytte med pd alle
samtaler, samt i g@vrigt indsamle bevismateriale. Du har allerede en del mod
administrationen og flere TroubleShooters. Du venter dog med at angive dem til, du har
samlet alle de beviser, du kan. Du elsker denne lille legen warbotten efter scrubotten.
Mdske denne sag kan blive din nceste forfremmelse...?

Andres forhold til dig:

De fleste er hundercedde for dig - du ser ud til bare at gé og vente pd, at de dummer
sig (hvad du rent faktisk ogs& gar). De f& venner du har, er folk af samme stgbning som
dig selv. Derfor har | ogsd jeres eget bord i kantinen. Dog er der ikke nogen af dem,
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som er mutanter, s& du fgler dig sommetider lidt udenfor. Du hungrer dog ikke efter
socialt samvcer med andre (den slags leder uvaergeligt til forraederi).

Servicegruppe:

Internal Security har fglere ud overalt. Der er intet, der undgér jeres opmaerksomhed.
Det giver en stor personlig filfredstillelse at vaere med ftil at holde Alpha Complex fri for
forrcedri , selvom det sommetider virker som et Sis-Y-FOS arbejde. Og desvcerre er der
en darlig holdning overfor mutanter, men du er alligevel glad for at arbejde der. Du har
ligesom ikke noget alternativ.

Du kan ikke udst& Power Services for, hvad de gjorde mod dig.

Hemmeligt selskab:

Du er medlem af Psion, som kcemper for, at mutanter fé&r samme rettigheder som
andre. Det ggr de mestendels ved at f& mutanter ind pd vigtige pladser og holde
mutanter i live. Desuden er der en heftig kamp med et hemmeligt selskab, som kalder
sig AnfiMutants - goet hvad de vil.

Psion praver at Icere dig at kommmunikere ved hjcelp af tanker. Det gér dog ikke s& godt,
s& nu snakker de om at “modificere” dig liat.

Din optagelse i Psion er den eneste gang, hvor du ikke har fuldfgrt dit job. Du skulle
efterforske nogle formodede medlemmer aof et hemmeligt selskab, og det viste sig
ogsd, at de var medlem af Psion. Du blev s& fascineret af Psion, at du blev meldt ind i
stedet for at angive medlemmerne (den eneste gang, hvor du har afsluttet en sag uden
at have féet dgmt nogen som forrcedere).

Lederen har bedt dig om at kontakte ham, hvis du skal p& mission (han ved ikke, at du
er TroubleShooter for at afslgre forrcederi i hovedkvarteret - han ved slet ikke, af du er
Intsec).

Mutantkraft:

Efter uheldet opdagede du, at du kunne flytte ting ved tankens kraft (det startede med
den iriterende loege, som blev ved med at stille dig dumme spargsmdl...)

Du har efterhdnden lcert at kontrollere den til at ggre hvad du vil, men hvis du en
sicelden gang fér falelser, s& kan der dog ske mystiske ting. Du skal gerne forberede dig
lidf, inden du bruger kraften, ellers er det ikke sikkert, at den lystrer. Du kan cirka Igfte 2
mennesker i masse og stadig have kontrol og tingene, men du har praesteret at Igfte op
fil ca. 200 kilo, men der havde du det heller ikke scerlig godt bagefter.

Forhold til Computeren og Alpha Complex

Computeren gar et stort arbejde for at udrydde forraedere og det er noget, som du er
taknemmelig for, Stedet ville vcoere fuldstoendigt oversvgmmet af kommunister.
Computeren tager dog fejl, nér det kommer til mutanter. Du har det jo inde pd livet, s&
du ved, af der intet forraederisk er over disse kroefter.
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Forhold til forraderi:

Det er overaltl Man skal bare grave dybt nok, s& kommer det for dagen. Du gér
konstant og leder efter tegn, og pd et tidspunkt viser de sig. Du er mester i at fange folk i
deres egne fejltagelser. Den vecerste slags er kommunisterne, som ikke altid giver sig fil
kende. Men de er jo ogsd den starste fare for Alpha Complex, s& det er nok ikke s&
underligt. De er en slags storvildt.

Den eneste, som du ikke har fundet tegn pd& forraederi hos, er dig selv.

Mot to: "Det er der, man skal bare vaere opmaerksom”
Favoritbesiddelse: Dit minivVidCam, som kan gemmes overalt

Favoritdrik: Bouncy Bubble Beverage. Den mest frofaste drik i Aloha Complex. Du
ville straks kunne smage, hvis forrcedere havde gjort noget ved den.

Favoritmad: Hot Fun. Det smager af det samme dagscyklus efter dagscyklus - din
garanti for, at der ikke bliver rodet med den.

Favoritshow: Name My Treason. Deltagerme burde dog henrettes for forraederi. De
er s& langsomme til at gaette det, at de mdé ggre det med vilie.

Rygter:

Rygter er forraederi, men hvis man opsnapper nogen, kan man angive dem, der kom
med dem. Du g@r god brug af det:

TroubleShooterkorpset skulle have mandskabsproblemer (det er i hvert fald forrcederi at
tro p& dette).

En vis klon, som kalder sig Captain Chaos skulle vcere pd vej til USR sektor for at opildne
til oprgr. Han md vaere kommunist eller lignende.

IntSec skulle ride p& en popularitetsbalge uden lige for tiden (har vi ikke altid gjort det?)
pd& grund af foerre anholdelser. Det kan kun betyde at jeres arbejde har béret frugt, men
du er bange for, at dine afslgringer vil bringe tallet drastisk op igen.



Til: G-R-UNT

Fra: Captain Chaos

Emne: Du skal ggre mig en tjeneste- Mal mit navn i sa
store bogstaver som muligt pad indersiden af Hann-0-VER-
kuplen- Du tgr ikke-.-..

Til: G-R-UNT

Fra: At-0-MIC

Emne: Der er klonera. som er ude pad at skade Power
Services. Beskyt alt. hvad der har med Power Services for
enhver pris hvor end du skal hen. De skal ikke fa& os ned
med nakken. Jeg stoler pd& dig- Husk nu at holde det her
hemmeligt!

Til: Ambiti-0-USS

Fra: Prasten

Emne: Vores seneste rapporter fortaller om gget uro i EUR
Sektor- En brandpradiken pd pladsen under Hann-0-VER-
kuplen vil v@re strategisk givtig. Fortel om Computerens
almegtighed. Husk. at hvervede medlemmer ville vare et
stort plus...

Til F-R-EAK

Du har netop opfanget signaler om. at en flok Corpore
Metal-medlemmer er blevet taget til fange i et sted pa
pladsen under Hann-0-VER-kuplen- De mé& befris-.

Til Clairvo-R-ANC

Du hgrer pludselig en stemme i dit hoved- "AntiMutants-Ha
pd pladsen under Hann-0-VER-kuplen- Lokalisér og om
muligt destruér.” Sa bliver forbindelsen afbrudt-.
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Journalnr:
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Projektets navn:
Effektivitetsmaler

Ansvarlig forsker:
N-U-TTS-5

Sikkerhedsstatus:
Orange

Forventet afslutningsdato:
c?-04.195

Pres-I-DNT-3

Ansvarlig leder



Projektbeskrivelse

Effektivitetsmaleren skal kunne male effektiviteten af et
stykke arbejde i et omradde omkring den. Dette m& kunne
opnads ved en raffineret blanding af beva&gelsessensorer-
lufttryksmdlere. lysintensitetschips-. Ge-I-GER rgr og
evt. flere andre. Ved at fgre disse data gennem en
avanceret regneenhed. skulle det vere muligt at beregne
en gennemsnitlig stgrrelse for effektiviteten-

N-U-TTS-5



Fremskridtsjournal:

E-9.194 Projekt startet i JPN Sektor pd& foranleding af
(PU-afdelingen i sektoren-.

17.1.195 Projekt overfgrt til USA Sektor. da hele staben
bliver henrettet for forraderi.

2.2 Projektet gér over til justeringsfasen

13.¢ Ny prototype pabegyndes. da originalen
destrueres ved eksplosion i tilstgdende
laboratorium

4.3 Ny prototype skal justeres

k.3 Effektivitetsmaler klar til ekstern test



Vejledning:

Effektivitetsmaleren tendes péd gverste knap i hgjre
hjsrne- De andre knapper bruges til at indstille
fglsomhed og baggrundsaktivitet-

Derefter rettes spidsen mod det omrdde. hvor
effektiviteten skal madles. Efter et gjeblik vil niveauet
dukke frem i procent pa displayet-

Der er monteret praktiske beslag til brug af skuldersele-
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Projektets navn:
MagFlux Impersonator

Ansvarlig forsker:
Wack-0-000-3

Sikkerhedsstatus:
Gul

Forventet afslutningsdato:
c?-04.195

Pres-I-DNT-3

Ansvarlig leder



Projektbeskrivelse

MagFlux Impersonatoren er et kraftigt angrebsvaben
beregnet til situationer. hvor stor ildkraft er pakravet.
MagFlux Impersonatoren virker ved. at et ioniseret felt
bliver dannet ved hj®lp af superledende magneter. Gennem
dette felt ledes en strgm. der resulterer i, at offerets
hjerte gerne skulle kortsluttes og svere forbra&ndinger
opnds-. Hvis nok effekt kan genereres. kan nervesystemet
evt- ogsd svitses vak.

Wack=0-000-3



Fremskridtsjournal:

Projektet pabegyndes

3 forskningsassistenter tilfgjet staben

Den er nu oppe pa fire

Pipeline til Power Services indlagt i
afprgvningslokale

2 forskningsassistenter udskiftet pga. forraederi
Forste succesfulde udladning pa testbanken
Prototype klar

Brystakkumulator tilfgjet pga- manglende effekt
Armakkumulatorer tilfgjet

gvre benakkumulatorer tilfgjet

Nedre benakkumulatorer tilfgjet

#nsket effekt opnaet

Ioniseringssekvens forbedret
Forskningsassistent udskiftet-. da test mod
jernplade giver bagslag

MagFlux Impersonator klar til ekstern test



Vejledning:

Patagning:

1.
=
3.

Y.
5.

Brug:

Montér gvre (1) og nedre (2) benakkumulatorer
Montér armakkumulatorer (3)

Tag ryg- (4) og brystakkumulatorer (5) pa og spand
ind

Forbind de gvrige akkumulatorer med den pa ryggen
Forbind udtaget (k) p& rygakkumulatoren med
tilslutningen péa& gevaret (7)

Impersonatoren taendes pa brystakkumulatorena. hvorefter
den lader op-. Efter brug skal Impersonatoren lades op

igen-

Nédr der er behov for dette-. vil en rgd lampe lyse

pa brystakkumulatoren-

8 4
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Ansvarlig forsker:
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12.12.195
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Ansvarlig leder



Projektbeskrivelse

Sw-I-SSS Armed Forces kniv er en kompakt
multifunktionskniva. som giver soldaten alle de
funktioner. han kunne gnske sig samt mange andre. sa
denne bedre kan tjene computeren. Kniven er designed til
at imgdega ethvert problem. og vil hurtigt vise sig at
blive den ka&mpendes ven

Lunat=-I-CCC-Y4



Fremskridtsjournal:

7.9.194
a.

I:I

11-9

2. q
1.
=
3.
4.10

1.1.195

10
10

10

10.3

Projekt pabegyndes

5 assistenter tilfgrt staben

Assistent drabt ved handeligt uheld

Ny i transit

Skelet bygget

Atomreaktor tilfgjet

Resterende assistenter drebt ved atomeksplosions
da kniven bliver vendt pad hovedet

3 nye assistenter tildelt

Gyrostabilisator tilfgjet for at forhindre
fremtidige eksplosioner

907 funktioner tilfgjet

Projektet ved at blive lukket. da eksaminator
far brendt sin uniform

Kniven udelukkes forelgbig fra ekstern test



Vejledning:

Et tryk péd atomtegnet starter reaktoren op-

'ADVARSEL! En gang startet op- m& reaktoren ikke lukkes
ned igen. dvs. at atomtegnet IKKE mé& trykkes igen-.

Nédr reaktoren er oppe at kgre. vil et tryk péd en af
knapperne pa betjeningspanelet. aktivere denne funktion
(Der henvises i gvrigt til manualen. for de enkelte
funktioner) .
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MultiChroma Reflex
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Ultraviolet
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Projektbeskrivelse

MultiChroma Reflex ggr det muligt
at ferdes incognito mellem alle
sikkerhedsstatusser

Ravin-G-MAD-k



Fremskridtsjournal:

2-1 Projektet overfgrt fra [slettet af sikkerhedshensynl
10.2 Forskningsleder drebt under mystiske omstendigheder
11.2 Projektet henlagt



Vejledning:

Ved at dreje pa knappen kan farven pa reflexrustningen
e&ndres.




