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X-File 32-628 - Top-Secret - Classified - Bio-Hazard

- This message will not self-destruct in 5 seconds!
Meddelelse til spilledere fra forfatteren, jeg er pa nuvarende tidspunkt, hvor jeg afleverer dette, et par
dage efter deadline, ikke i stand til at aflevere hele produktet, hvad der mangler er:

A) -en flok illustrationer, men de skal altsa lige rentegnes.

B) -afsnittet om spillernes dndelige helbred, eller kort og godt deres personlige psykoser, de krzever
lige lidt mere gennemarbejdning, men sa skal det nok blive godt.

C) -nogen skills til spilpersonerne, ikke fordi de er sa nsdvendige, men de giver et udmaerket billede
af personen, si det ma jeg lige fa ordnet.

D) -et flowchart, men det burde du jo selv kunne lave.

Men som du sikkert kan se er det ikke de store &ndringer, der vil ske, men mere lidt skenhedspletter,
jeg vil arbejde pa hejtryk for at lost problemet, men efter at have sovet 6 timer ud af de sidste 72 og
levet af ostekiks og tandpasta m. fluor, treenger jeg til at ga pa indkeb, sove og et bad.

Eventuelle sporgsmal kan rettes til:

Sigurd Rubech

Mgllegade 7/B, 2tv

8000 Arhus C

TIf: 86201602 (sterst trefsikkerhed, hverdage efter KL. 18.00 og i week-end, nar man ikke sover.
E-mail. Classified

Fax.or. Classified

Jeg takker hermed for jeres tdlmodighed med mig, og beder jer endelig om at rette henvendelse til mig,
efter, at i har leest det i nu har modtaget, sd jeg kan here jeres umiddelbare reaktion, og sa eventuelle
ideer kunne blive distribueret videre.

g



M/S Titanic 11 | Introduktion

Sigurd Rubech Prasenterer

wden store glede

M/S TITANIC 11

-Historten om et skib, der var tvunget til at synke.

Hvordan det hele gik sa galt!
-En kort Genfortzlling af Or D. Skvalder.
-det startede ellers s lykkeligt ud. Skibet gled majestaetisk fra kaj, folk stod pa kajen og tog afsked med os,
TV transmitterede begivenhederne, men festivitasen gled hurtigt af showet. Allerede pé forstenatten vidste
jeg, at der var noget galt efter at redderen havde taget livet af sin kone, ved at spraette hende op og tapetserede
deres kahyt med indvoldene, men jeg tenkte at kaptajnen jo nok havde styr pa det hele, det viste han sig ogsa
at have, men det var i den forkerte retning, men alt dette begyndte jo egentlig ogsa forst efter at der var et
spogelse, der havde hugget hovedet af 1’styrmanden i spisesalonen. Altsa efter at redderen havde drabt sin
kone begyndte han at @vle om marsmandene fik ham til det, og bedre blev det jo heller ikke af, at der var et
spogelse, der gik rundt og rablede om “De Flyvende Svampe fra Den Rode Planet”, hvorefer han brod i grad
og kasted sig 1 vandet, for senere at vende tilbage og gentage nummeret. Herefler begyndte man at se
underlige syner, som kaptajnen pa billeder fra det forste Titanic, spogelsesbom, der faldt igennem daekket og
begyndte at greede og kalde pa deres moder, inden leenge var ens egen kahyt okkuperet af en ung, men
desveerre temmelig promiskuos kvinde, der hele tiden havde bg gennemsigtige mand. Og hele tiden
havde man folelsen af at et eller andet sted, derude 1 natten el telig ondskab bare pa at fortaere os.
Hele tiden var det som om “noget svievede over skibet, oge! ig gennem vaggene og gik en til
marv og ben. Apropos kulde s4 fandt vi pa andendagen Hille lukaf han var blevet henvist til
efter nattens haendelser, frosset ned 1 en 1sklump.foran, £ bugget hovedet at’
1’styrmanden og kaptajnen havde buret sig iriél have skudt gnisten.
Sa fandt vi ogsa ham frosset ned og oven 1 det var broen nedfro: man ikke kunne @ndre kursen,
samtidig havde handelserne taret s& meget pa 2’styrmanden, at B efandt sig i 1912 ombord pa det forste
Titanic, pa vej mod at sette ny rekord i Atlanterhavsoversejling.
Sa begyndte morket at falde pa nok en gang og med den begyrig
engang dukkede det selvmorderiske spogelse op og forkyndte, a
daekket, samtidig med at et gennemsigtigt Titanic passerede os,
begav op pa soldakket, hvor vi stod ansigt til ansigt med, hvad
koks menukort, De Flyvende Svampe fra Den Rode Planet.

deé

fnug at dale ned over skibet, endnu
var tid. Frysende begav man sig op pa
den af glade mennesker og musik

e have veeret en ret pa den transke

Introduktion til Titanic IE
-Blah! Blah! Blah!... ideer, jeg helst
Jeg ville skrive et scenarie, hvor spille;
skulle det rette spor veere sd tyndt at de nol skull&
scenarie, og bare se det g& i std. Derefter ville jeg aflt :
glemme mine egne lommesmerter, og sa virker det ogsa dybt. #histisk og tungt). Sa er det jo ogsa hipt

med med katastrofer for tiden, jvf. “drejer” og “frihedsdag” og"da jeg ikke kunne fa rettighedemne pa
“Godzilla moder Uhyret fra den sorte Lagune™, métte jeg jo sla mig til tals med Titanic [I, men det var ogsi
meget godt, for s kunne spilleme jo heller ikke sa godt stikke af. Og hvad katastrofen skulle vere var jo
ganske indlysende(til dem der ikke har set lyset, skulle skibet gerne ga ned.), men hvordan? Og her sad man
med sin gode gamle Call-bog, og studerede den igennem og faldt over s.114 AMi-Go, the flying Fungi from
Yuggoth, eller Jeg-Ga, de flyvende svampe fra den rode planet.(funghi=svampe, flying fungi=flyvende
svampe, Yuggoth=Mars=den rode planet) og herefter var det jo klart at en bunke skruppellose marsmand,
kun med ojne for deres interesser, ville ofre en hel masse mennesker for at kunne tilkalde en ond, ond isgud,
for ved dens hjalp at fryse jorden ned sa de kunne bygge den om til et ferieparadis, eller en interstellar
burgerbar, eller minedrift, eller alt det hele. Og sadan opstod dette scenarie.

Safremt din hjeme er si degeneret, at den finder det interessant at fortsatte og udsztte sig selv for yderligere
korrumpering opfordres du her til enten at:

A)-soge professionel hjalp.

B)-bladre til neste side.

C)-bade A & B.
I modsat fald bor du overveje at soge optagelse hos MENSA.

‘'C SOm van

aldsg

1dt tabelige.
3 vifdspor, jamen si
pa vilfspor i et

1vet (mest af alt for at kunne

ievre Palayer.

»\Iogle (emmgllg \agugc, ting:
f dette sceaurie
forfaterea forbehalder sig cnhwer re n dests prochkd, men e nogen tueresseret | det kan det kopicres cter forgodbefindende
enliver der onsker at donere et belob, belst af aronomsk storrelse til Fonden tif Lokaltsering af Babeltisken kan kootakte g pd il 86201602
(entiver der doocrer over 17.067 983.281.47kr Modtager deres helt egea symerede version af M'S TITANIC If
Pengene vil ubcskiret gi il lokalisere Bubelfisk. of derved forbedre den intersiellare komumaikation
Fooden medlemmer er alle frivillge, der kke aflonnes for deres glorvardige indsats
Enbrver derude som tilfieldigvis er i beviddelse uf aogle LoneWolf&Cub tegnecserier, som de bur stor lyst til at komme af med. kan kootakte myg pd E86201602
Enhver der har sporpundl relateret ul NS TITANIC I knn koatekte mig pd t1{86201602
Enlrver, der af famzvie drvager skulle huve lyst fil at koutakte mig vil £ mest ud af at ringe hverdage ml.08 00-09.30 og cter 18 30, og 1 week-cnd. ndr jeg ikke sover.
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| M/S Titanic II

Velkommen!

Du kan tro at det varmer mit hjerte at
du har valgt at sette din lid til mine evner
som forfatter, og jeg vil habe at det bliver
en stor oplevelse for dig og dine spillere
at fore mine idder ud i liver.

Sa vidt s& godt! Som du sikkert har
egnet ud foregér scenariet her ombord pa
en kopi af det kendteste skib i
verdenshistorien. (méaske lige bortset fra
Santa Maria, Pinta og Nina), nemlig
Titanic. I en maerkelig atmosfare af
snobberi, Chanel No.5, selvmordstanker
og kedsomhed.

Setting

Scenariet foregdr i 1992 i tidsrummet
fra d.11-4 til d.15-4. Grunden til dette er,
at 80 ar forinden, natten mellem d.14 og
15 forliste skibet Titanic og 1517
personer omkom. Jeg tager
udgangspunkt i det, men s lukker vi
ogsé af for flere facts. Grunden til def
er, at jeg ikke var i stand til at finde noget
materiale omkring Titanic, hvor absurd
det end lyder, og at det ogsa er meget
nemmere at holde styr pé sin egen
fortolkning af hvordan et sadant skib
skulle veere indrettet, kort og godt jeg
veelger altsé at fokusere lidt
gode historie end dens auten

Jeg bruger de sakaldte Flying]
from Yuggoth, fra CallofCthullig
isguden Ithaqua, men det er maskg m
for at give de ynkelige spilpersoner et
spark bag, sa de maske kan udvikle sig i
en positiv retning, som det vil fremga
senere af scenariet, vil det vare op til
sidste sekund for spilpersonerne at finde
ud af] at der er udenjordiske krefter, med
i spillet, men det setter lidt fut i tingene
at gore omgivelserne lidt onde og
Cthulhoide, og ja sa ogsé fordi Call er
helt vidunderligt pa grund af de
irrationelle ting, der kan opsta nar
spilpersonerne, begynder at gé fra
forstanden.

Historien

Plottet gér i al sin enkelhed ud pd at, en
gruppe marsmand vil indtage jorden,
men holdes tilbage af den grund, at
jordens temperatur simpelthen er for hej,
og for at senke den vil de tilkalde en
gammel isgud. S& vidt sa godt,
problemet er at det kraever en bunke ofre
indenfor kort tid, pé et bestemt sted ude

l Baggrund

over Atlanterhavet. S& for at samle nok
ofre overtager de hjernen pa en bunke
forretningsfolk og far dem til at lave et
krydstogtskib, og sejler det ud pa stedet,
hvor de s& begynder pa ritualet, som dog
bliver afbrudt, men skibet gar ned og
1517 omkom-mer. Sa venter de ellers
talmodigt 80 ar igen p4, at stjernerne skal
st rigtigt pa himlen. Qg prover sa igen,
men uheldigvis for dem, far de kraftige
kosmiske energier, der er i luften, de
arme sjzle fra det forste forlis til at g&
igen. Titanic II ryger ind i fortiden, mens
de stadig star med et ben i nutiden, og
her begynder at g galt for
spilpersonerne, der i forvejen er temmelig
skrobelige.

rberedelser

/il jeg, nar jeg nu den

ore dag vil oprunde, hvor
IT afsejler, starte med at

557 Derefter flerne

&€ navneskilte frem, med
de t(;%)rmél, at nu hvor jeg har sledet
med at tegne de her personer, kan de lige
s& godt bruges til noget mere, end bare at
vare noget kont at kikke pa, og sd
simpelthen lade spillerne selv valge ud
fra deres intuition, efter navn og
udseende. Northumberchesterar de sa
har valgt deres spilperson, kan man jo s&
sende dem ud igen for lige at studere den,
og ellers lade dem komme ind én og €n,
hvis der skulle vare spergsmal, og s&
ellers lade dem komme i rollen som
celbriteterne, der ankommer til skibet og
receptionen, hvor man kan starte med at
holde kaptajnens velkomsttale.

P& den made vil spillerne meget
nemmere komme ind i historien fra
starten af, end hvis de bliver sat ned ved
deres borde, med deres Cola og Chips.
og en god begyndelse hvor spillerne
rigtig kommer til at rollespille vil, og vil
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derved indvolvere sig selv mere i
historien, fa dem fra og sidde og
krammes deres terninger, og spytte i
colaen, gg spending ved at bevage dig
rundt i lokalet, lzeg din klamme hénd pa
deres skuldre, fortal med lav stemme sa
spillerne er vigne og folger med, og nar
de er végne si er spillet mere intenst.

Kort og godt veer total hemningsles, s&
vil det veere sd meget bedre for alle.

Men det er jo bare min mening. Og har
du en bedre vision, skal jeg ikke holde
dig tilbage.

Handout -Brochuren.

Spillerne starter med brochuren, sa de
fra starten ved, hvad de nu kan forvente
af skibet og dets personale.

Kort om Sindssyge.

Eftersom scenariet indeholder nogle
temmelig hérrejsende episoder, spo
mord og marsmeand, som ikke er %
hverdagskost for de fleste, bruger jeg her
systemet fra CofC, der fungerer ved at
personer ruller deres Sindstyrke. Ruller
de under er de kold-blodige og holder
stand. Ruller de over begynder det at gé
galt. Fratrak et vist antal point fra deres
Sindsstyrke alt efter oplevelse
karakter(se nedenstiende tabe
de over 5 point, s& bed dem sl
rul, ruller de over slar deres me
forsvarsmekanismer til og de bevimer,
hvis under forstar de reedslernes sandhed
1 al deres gru og du kan tildele dem en ny
grad af sindssyge. (Se afsnittet Spillernes
andelige forfald)

1-5 at find et lig, eller dele deraf'i mere
eller mindre darlig tilstand.

1-6 at bevidne en persons voldlige dad.
1-10 at se et uden/overjordisk vasen,
som spogelser eller flyvende svampe.
10-100 at se den onde, onde Isgud.

En lille Note.

Spillet er blevet gennemspillet 3 gange,
og hver gang har kokken veret mere
eller mindre mistaenkt af spillerne, for, af
uklare arsager, at ville forgifte hele skibet
med sine svampe.

Tidsstormen
for at undga at spillerne ringer hjem til
deres moder, og far tilkaldt et korps af

marinesoldater sejler skibet ind i en tids-
torm, der vil frustrere dem grundigt, ikke
mindst stiger spggelserne op fra deres
véade grav, men nér de forseger
elektronisk kommunikation, vil opkaldet
havne i 1912.

Kort om spilpersonerne.

Felles for dem alle er, at de er nogle
rige svin, som er ved at de af kedsomhed.
De er derudover alle mere eller mindre
nervevrag, og indtager et hgjt kvantum af
euforiserende stoffer.

(lees ogsa spilpersonerne bagi.)

Sir Charles of Northumberchester
Sir charles er en gammel engelsk

gentleman , der ved et uheld kom til at

gifte sigffied den forkerte, og er totalt

onen.

Northumberchester

en tidligere natklub-

ted en engelsk

u blevet en meget fin og
fornem e, fordi hun trenger til sex,

an fa det af sin impotente

mand
Mario

Eni sk pomadedreng, overfor-
klet

nhver italiensk dreng, |
Hi0get eller nogep!

Boop:
Boo

E:%'edende og tyk, tysk krimi-
forfatter, der er den diametrale mod-
sztning til hans bggers superhelte.
Falleret, fordrukken og fallit.
Seymour van Dyke

Spilpersonernes bindeled til skibet, der
dremmer om at overtage foringen af
skibet, hvilket at han har féet at vide at
han konkurrere med en anden om. Med
hensyn til hans vagter, sa styr det selv,
hvad der nu passer.
Bi-personer

Bi-personerne er spillernes eneste
chance for at regne lidt af det ud, som
der nu foregar omkring, det er derfor
vigtigt at du ger dem sé levende som
muligt, og leegger energi at lese afsnittet
om dem og tilpasse dem, s& de bliver dine
egne.

|

v

Baggrund

Du kan bruge
spilpersonernes
kahytter, som
base for noget
rollespil, lad f.x.
vandhanen vaere
i uorden i Olga’s
og Charles’
kahyt, mens der
hele tiden vil sta
en ny buket
blomster fra en
ukendt beund-
rer pa Boopsie’s
eller vaere en fax
fra Markus'’s for-
laegger, der
beder ham om
at tage sig sam-
men.

Nar spillerne
kommer ud for
Tidsstormens
effekt, bgr du
hele tiden laegge
vaegt pa kon-
trasten i tiderne,
lad fx. en tale i
telefon med en
politimand, der
ikke tror at Tita-
nic kan synke
og “ringer af‘,
mens personen
star og ser pa
en tv-skaarm
med MTV.

Eller nar
2’styrmanden
kalder maskin-
rummet for at fa
dem til at saette
farten ned, far
svaret:”Ay! Ay!
Sir. Vi skovler
mere kul pa.”

Seymours
hojeste drem er
at blive kaptajn,
sa for at fa kap-
tajnen til at virke
endnu mere
modbydelig kan
han komme med
sma stikkende
satninger som
“Na! Ja jeg tro-
ede ellers de vil-
le vaere kaptajn!
Hm?”, hvis han
har problemer
med at fa ham til
at makke ret.



De Forste Trin

En engelsk havneby.
Mandag d.11-4-92.

Her begynder historien.

Spilpersonerne ankommer pa havnen,
hvor der er et stort opbud af mennesker
og presse, der vil have et glimt af beromt-
hederne, der gér ombord. Solen star
hejt p& himlen en frisk brise fra havet,
hilser spillerne velkommen ombord pé
baden, og indgyder dem nyt mod pé
tilvaerelsen.

Efter at vaere blevet vist til deres
kahytter, som gerne skulle vere til alles
store tilfredshed, bevager de sig op pa
dzkket for at tage afsked med fastlandet,
mens skibet majesteetisk star ud af havnen
mod belgen den bla.

Efter sa at have set den faste jord for-
svinde bag dem, bliver alle sa kaldt ind i
spisesalen, hvor kaptajn Shrewed og
rederen Schweindorff m. kone stér og
tager imod, champagnen bliver serveret
og kaptajnen holder tale og byder v
kommen smalltalken fyger gennem
lokalet om hvem der sagde hvad, hvornar
ikleedt etelllerandet.

Kort efter bliver bliver aftensenmaden
serveret, og spillerne bliver banket ved
kaptajnens bord, sammen med skibsreder
Schweindorff m. kone, de to sjdstnzvnte
forlader dog bordet efter forr
det paskud at konen har migr

Efter maden er der fest, must
fyrveerkeri, og spillerne vil sikket§;
sig, men ved en ellevetiden vil de”
simultant treenge til frisk luft, og hvis de
er skiltes mades pa deekket foran
Schweindorffs kahyt.

Det grusomme mord.

Et kvindeskrig fleenger natten, fra
Schweindorffs kahyt, og kort efter flyver
deren op derind til, og enhver der lgber
henimod deren vil fa den i hovedet og
valtes om.

I derabningen star en mand i en sort
kabe, i den ene hand holder han en
belgebladet kniv, der drypper af blodigt,
pé hans kébe ses en stor red plamage.
Han standser for et kort gjeblik og lader
sit blik glide hen over spilpersoner,
hvorefter han stormer hen ad dekket.
Velger spillerne at forfelge ham, vil en
hasblesende jagt begynde gennem
skibets gange og korridorer, manden vil
storme afsted og velte tjenere og
fulderikker pa sin vej, alt imens

han skriger :“Nej! Ah Neeej!!!” hele
tiden. vil forfolgerne tabe ham af syne,
kun for derefter selv at blive valtet af
ham, eller hore ham skrige vildt og
uh@mmet. Manden vil forst stoppe i
maskinrummet, hvor han vil gemme sig i
et hjorne, og stte sig til at hviske
gradkvalt, at han ikke gjorde med vilje,
men at det var “dem!”, forst her vil man
kunne se at det er Schweindorff, og han
er totalt oprevet og er ikke til at ale
fornuft med, folk der kigger ham 1 gjnene
vil bemerke, at de er fuldstendig rede og
at hans pupiller, er meget udvidede og
spejlblanke.

Dem der veelger at g2 ind i kahytten, vil
blive forfzrdede over det syn, der moder
dem, i den store doppeltseng ligger fru
Schweindorff, hendes brystkasse er
ed et lodret snit og hjertet
gr blodstank overalt, pa
culvet, og fra loftet vil der

er der nogle szre skitser.
dred gammel bog, fyldt med

den.

rne har underrettet kaptajnen,
ke op kort derefter, tydeligt

E vil bryskt og basigt og vil be-

e til ikke at omtale “den be-

IVCI'

1ovaek ude af stand til
at sig candet, end at “det var dem! Det
var de flyvende svampe fra den rede
planet!”, en matros settes til at holde
vagt og 2’styrmanden bliver gjort
ansvarlig for Schweindorffs ve og vel.

Marsmandene Angriber

Da Schweindorff er blevet ladt alene,
flyver en “flyvende svamp” ned og kulde-
puster ham, gennem kogjet i lukafet indtil
han er frosset til en iskugle.

Det kan geres lidt mere mystisk og
Chtuthoidt, ved at en spiller, der herefter
spadserer en tur pa dekket, ser et kort
glimt af en flagermusevinget silhuet,
holdt op mod manen, men den er vk, sa
hurtigt at det henskrives som syner, men
spilleren vil alligevel fole sig utryg.

Skibet sejler herefter ind i tidsstormen
og al kommunikation med omverdenen,
vil lande i 1912. Se ogsa (Baggrund)

{Dagl

Nar kaptajnen
holder tale, er
det en oplagt
lejlighed til at
hoppe op pa
stolen, og byde
velkommen.

Husk at give
spillerne bro-
churen.

Bare lad spiller-
ne sta op, de er
jo til reception.
Vims rundt om-
kring dem, og
hzeld deres Cola
op i glas som en
tjener.

Og hiv stolene
frem nar der sa
bliver serveret.

De spillere der
kommer i naer-
heden af
Schweindorff vil
irriteres af en
svag hyletone,
som de ikke vil
kunne finde ud
af hvor kommer
fra.

Menu:

Fyldte
kaempesvampe
fra Borneo,
Helstegte
fasanerigele
Skovbaersorbet

Giv spillerne lidt
tid til at fole pa
hinanden under
middagen, hvis
der er lidt tavst,
sa brug
kaptajnen.

Kniven hedder
en Kris og er en
ogsterlandsk
belgebladet
offerkniv.

Vejret:

Fint og tert.
Solskin med en
frisk brise.



En ny morgen gryr.

Schweindorff er ded

Klokken 08.03 rapporterer matrosen,
der blev sat til at bevogte Schweindorffs  introducer dem for Det Rablende
celle, til 2’styrmanden. At der er sket
noget merkeligt, deren kan ikke abnes
og den er underligt kold. En hurtig

Dagen gar pa heeld.

ret, og at deren er som frosset fast i
rammen, og det vil kreve enten en
bleselampe, eller en skerebrander eller
noget lignende at fa den op. Hvis deren
bliver abnet vil et selsomt syn abenbarer
sig for hvem end der ser p4, hele rummet
er dekket af rimfrost, istapper henger fra
loftet og 1 hjernet lige inden for deren
sidder Schweindorff indkapslet i en stor,
klar iskrystal, hvor igennem man kan se
hans skreemte blik, der er rettet mod det
abne, isfri kogje.

Hvis-ikke spillerne har informeret
kaptajnen, vil han kort efter, at doren er X
blevet brudt ned, dukke op og afskrive
det hele som en fejl i airconditioneritg
eftersom det jo er et nyt skib har det
selvfolgelig indkeringsvanskeligheder, og
dette er bare en af dem, og enhver der
modsiger ham vil blive truet med at blive
kelhalet.

Omkring en 9-10 tiden skulle alle spil-
lere gerne veere vagnet og varg, klar til at
medes v. morgenbordet.

svampe snart kommer.

En lille fridag
Lad spillerne fa et lille pusterusi

eftermiddagen i gennem, ved at der ikke

sker flere overnaturlige ting haendelser. .

Lad dem snuse lidt rundt, ga pa indkeb, Q%

eller noget i den dur. Lad Boopsie og

Mario stede ind 1 Gina/Gino, for sig selv

selvfolgelig, mens de andre méske gér pa

biblioteket, og undersgger sagen, hvis

den har deres interesse. Og lad dem

drage deres teser, og gi dem sd nogen

“mystiske personer”, der virker som om

de forfolger dem, men disse kan hgjst

veere Don Juanér eller juveltyve, eller

simpelthen uskyldige forbipasserende.

N&r morket er begyndt at falde pa s

Spegelse. Og lad ham begynde at fortzlle
om at det er ligesom dengang i 1912, og
kokkens svampesuppe, og at det er s&
undersggelse vil bekrefte at matrosen har  koldt, at han fryser, og at de flyvende

Vejret:

Stadig lidt lunt.
Et optraek af
skyer.

Menu:

Funghi Flambé
(flamberede
svampe).
Helstegt patte-
gris m. indbagt
rosenkal.
Hjemmelavet is.



Onsdag. D 13-4
Det Morderiske Spegelse

Ved forretten under aftensmaden pa
tredjedagen, kort efter at der er blevet
serveret, sidder personerne og slubrer
svampesuppe 1 sig.

Et af stearinlysene begynder at blafre
og ose, og ud af osen danner der sig en
stillestaende taget skikkelse, ikledt en
tysk gallauniform fra omkring arhundred-
skiftet. (se under Bipersoner)

Han far gje p& 1’styrmanden, drager sin
sabel og skriger rasende, mens han
svinger sablen og hovedet:”Nu skal jeg
lzere dig at holde nalderne fra min kone!”

Hvorefter han slar ud efter ham og
kapper hovedet af ham. Det(altsa
Hovedet) fortsatter sd i en lang hej bue
indover bordet, hvor det efter en
saltomortale dumper ned i suppeterrinen,
og splasker svampesuppe ud over alle
ved bordet. Samtidig med dette, stivner
spogelset, fryser til is og velter om
bordet, hvor det splintres og hovedet
triller s ned i favnen pa en spiller, helst
en kvindelig. Derefter taber styrmandens
hovedlase lig suppeskeen ned i favnen, en
blodstréler star ud fra kranspulsaren i en
meterhgj bue, hvorefter han valter til
siden ned af stolen, og der danger sig pol
af'blod pa gulvet.

Kaptajnen reagerer ved bratgi
sig, sé brat at stolen velter og
veek fra ham.

Han vender sig sa om, og forlader
spisesalonen, mens han skubber en tjener
med nogle store fade omkuld, s& maden
flyver i alle retninger, og det laver et stort
rabalder.

Kaptajnen gar amok

Kaptajnen gar efter den store splatter-
scene pa druk, og han er ikke at finde
inden for de nste par timer, men
derefter vil han sidde i en redningsbad,
med en flok whiskyflasker, og synge
semandssange “Femten mand pa en ded
mands kiste, hey! Ho! Og en hel flaske
rom!”

Mens han ind imellem kaster en flaske
op i luften skyder efter den med en pistol,
og rammer plet hver gang.

Forseger nogen at stoppe ham bliver
han fuldsstendig splitterravende tosset
og truer med pistolen, mens han raber
noget lignende :“Hold keft! Eller du bli'r

kelhalet knzegt, jeg schkal fame schld
rekorden,, og sa skal sddan en bette reje
ikke stille sig i vejen! Forstéet!”

Efter sa at have siddet, der et stykke
tid, veelter han op pa broen, hvor han
skyder gnisten i benet og genner resten
ud, og barrikaderer dgren. Herefier drejer
han skibet, og satter kursen stik nord.
Forseger man at kontakte ham og
forhandle, svarer han ved at synge femten
mand etc., eller skyde igennem dern.

De opmarksomme, der ser efter vil
bemerke at hans gjne er fuldstendig rede
og pupillerne vildt sma sorte huller.

Marsmaendene angriber igen
Senere pa natten, nér der er faldet ro
over tingene flyver en enkelt “svamp”,
ned ogdasldepuster kaptajnen, og fryser,
=alle kontrolpanelerne, s&
st pé sin kurs og hastighed.
isbjergene med fuld fart.
halde#ilact ved broen
fisende lyd, noget i retning af
ht!, og kaptajnens sang vil
 de vil ogsd bemarke at, der
frost pa deren. Tager noger i

forstuny
dannes

dorhang fryser hdnden fast, og bliver
straks 1 slgs af kulden, fordi det er

s& kold s&
lad te
kold 2

fa de

Vejret:

Trist og grat.
Mange skyer,
staerk vind og
med en let regn.
Menu:

Soupe funghi
avec pain.
(svampesuppe
m. brad)

Mille Poison
Frité.

(tusind fritérede
hundestegler,
uden tilbeheor).
Indbagt is.

Vaer opmaerk-
som pa, at spil-
leme kan blive
sa paranoide, at
de ikke vil turde,
saette sig ved
middagsbordet,
af frygt for
svampesuppen,
i sa fald ma du
jo improvisere,
en basketkurv,
eller et aske-
baeger, hvad der
nu matte vaere i
omgivelsemne.

Brug Slow-mo i
den her splatter-
scene, det virker
kanon!



Ved Verdens Ende ‘ Dag 4

Den Frosne Bro

Holdt spillerne vagt ved de selvfalgelig
at deren er frosset fast(se Marsmandene
angriber igen), og teknikerne vil nu vere
i stand til at fa den op.

Holdt de derimod ikke gje med deren,
vil rimfrosten, og alle andre ydre tegn pa
hvad der er sket, vaere forsvundet, det
eneste der vidner om nattens hendelse er
en let fugtihed pé kanten af gulvtaeppet.
Efter kondensvandet, der er lgbet af
deren. Men deren er stadig kold nok til
at man fryser fast ved at man tager i
héndtaget og ikke kan hive sig selv fri
uden der gores skade pé hénden.

Bliver der &bnet ind til bruen vil man
kunne bivéne, det selvsamme syn som i
Schweindorffs lukaf. Et af vinduerne har
et hul, der er cirka 20cm. i diameter, alt
er dekket af et cirka Scm. tykt islag fra
loftet haenger store istapper, kaptajnen
star frosset til roret i en stor, klar
iskrystal, hans ene hénd hviler pé ro
mens han med den anden sztter en
halvfuld whiskyfleske til munden, som
om han bunder.

Alt er frosset inde, bortset fra radioen,
(den ender alligevel 1 1912) og at forsege
at bryde isen, vil uvaegerligt gore stor
skade p alle de folsomme corgputere,
samtidig er temperaturen meg
gulvet temmelig glat, og hvis
er der en god chance for, at m
fast.

Spegelsesaktiviteten stiger.

I lobet af dagen begynder speagelserne
at myldre frem, overalt slas de om
redningsbade og redningsveste. Scener
vil opsta med horder af fattige
immigranter, der stormer opfra skibets
dyb, mens rige nobelt klzedte herrer
skyder spogelseskugler gennem spillerne
for derefter at se de fattige stakler falde
om og opleses i vandpytter, sma
spogelsesbemn vil tabe deres medre af
syne, og vil blive valtet omkuld af de
desperate flygtninge, og vil blive trampet
ihjel igen, gamle mennesker, falder om
med hjertestop, og vil fa en lige s& krank
skaebne.

Fra dekket vil masserne springe i vand-
et i hab om at na ikke eksisterende
redningsbade.

John Dhursts Sidste Optraden.

. Vejret:

‘Her'wed en 22-tiden gennemrystes Dejt begynder at
Titanic II, og et kempebrag lyder, svagt  sne kraftigt,
begynder skibet at kraenge til den ene uden stgrre

. : . PR vindstyrke fra
side. Skibet er stadt imod et isbjerg og morgenstunden
begynder at tage vand ind i styrbord oghenimod
forstavn. Skibet har slaet lek ved midnat begyn-
Burning Chrome. De andre levende der e‘!|5t°"m at
passagere vil nu, forfzrdede ovenpa tage til.
dagens hendelser, endelig forsta at deres  Menu:
sidste time er kommet, og vil storme op Rejecocktail.
pa dek, spogelsessekvenserne vil Svampestuvning

. Ass. Teerter.
begynde at gentage sig, men nu med
rigtigt blod istedet for vand. >Ah! Min gud!

Han tror han er
Shakespeare!<

Midt i alt tumulten, vil et ensomt
spogelse vandre rundt igennem mangden
i sin segen efter vore helte, tilsyneladende
uanfegtet af begivenhederne(han har jo
gr), indtil han endelig finder
: sig foran dem, her sortner
¥ cruppen, alle lyde og
Skeres, for et gjeblik er der kun
RS Laklanddfioes i en lys-
den nogen synlig kilde falder
t sted fra et sted oppe i

uendeligligelen, og sporger sa:”"Hvor
kunne dette ske igen? Hvilken

styrer ej dette univers, at han
anisk hitte-pa-somhed, lader
etere sig selv i al si

rest ; celighed pé bunden af jeres
sjaelé%iy. [ sé fald. Jeg beder jer! Nej
jeg benfalder jer pa mine gredende knz,
at ty til den, og ved dens hjzlp, maske I
vil finde vejen til Paradis!” Lyskeglen
fader ud, merket bryder, og kort efter
stér spillerne igen i den kaotiske
virkelighed, men med en folelse af ro og
indre styrke. Giv dem 10 Sindsstyrke pt.

Klodernes Kamp

Omkring dem er der osse ro, mn i
korridoren, ligger der lig af flok, der er
blevet trampet ihjel, og skibet halder 10
grader til styrbord.

Nogle sma fareklokker ringer i deres
baghoveder og de har en folelse af at der
sker uhyrlige ting péd soldzkket.

En svag guttural messen giver genklang
ide i hovedet pa dem.

>laa! ithaaaqua!
laa Ithaqua! laa!
laal lilaaaah!!!<



Ved Verdens Ende

Udenfor er det ganske rigtigt ved at g&
helt galt! Det er blest op til storm og
store snefnug falder tet, for hvert gjeblik
at hvirvie den ene sa, den anden vej.

Pé de lavere liggende dak, stormer
forvilde krydstogtgeester rundt i hib om
finde noget redningsudstyr, eller kaster
sig i vandet 1 hdb om at na en af de
redningsbade der allerede er i vandet.

Ude pé soldekket, star 5 F.S.F.D.R.P.
i en cirkel og messer, over dem svaver to
andre bevabnet med kuldepustere, og
beepuster de panikslagne flygtninge
nedenunder. Det er op til spillerne at
handle forst, da de ikke er opmaerk-
somme pa dem, lige bortset fra hvis en
skulle begynde at skrige i reedsel. De to
forste vil angribe, ved at flyve rundt
omkring dem og bepuste dem, skulle en
de to falde vil en tredje bryde cirklen og
tage over.

Tabes slaget

En kampe neve af is griber skibet
nedefra og lofter det i vejret, og knakker
de midt over, og lader de tog halvdele
falde i vandet oog synke. Samtidig letter
D.F.S.F.D.RP. fra skibet og betragter
skuet fra luften.

Neven abner sig sé og afslerg
kuldegysende skikkelse, samt
havet omkring ham begynder
1s og fanger derved de mange
kameraet zoomer ud og man ser3
jordens have langsomt begynder at fryse,
mens kameraet fadig i sort.

Ithaqua
kmed at
al

The unhappy End!

Vindes slaget

Lykkes det spillerne at slé den tredje
“svamp”, letter de resterende fire fra
skibet, efter at have indset at de ikke vil
kunne gennemfore ritualet, et gjeblik
synes man at @nse et skib mage til
Titanic II, men det forsvinder brat bag et
isbjerg.

Vinden begynder at lgje af, men skibet
synker stadig og det vrimler med flygt-
ninge, der hver iser slas om, hvem der
skal have plads pa den redningsbéd, der
ikke er tilbage.

Ude i det fjerne syntes man at kunne
skimte et par skibslanterner, fra et mindre
fragtskib.

Deres eneste héb er at huske at radioen
virker, glemmer de dette, sa ma de
kom red en meget god ide, for at
Aigide til det gengld, er
me i lgbet af halvanden
masse mennesker er glade.

'he Happy End!

dres til endelig at andre pa
vis du selv sidder og fostrer
ig ide.

gl

| Dag 4

Det onde og
kultistiske ritual,
garud pa at 5,
min. 4 flyvende
svampe star i en
kreds og
messer iet par
timer, og derved
pakalder,
gudens navn,
mens en flok
mennesker, der
af kulde
omkring dem.

Hvis slaget
vindes stopper
Tidsstormen
ogsa!



The Flying Fungx from Yuggoth
eller De flyvende svampe fra den

rade planet
hovedmotiv: at fryse jorden ned, for at
anlegge en interstellar burger bar
sidemotiv: at tilfredsstille deres sociopati.

D.F.SFE.D.R.P. er en gammel race, der
har udviklet sig p& mars, de har udviklet
en hgj form for magi, hvor de fremkalder
demoner og guder, for at tilfredsstille
deres behov og forer deres ideer ud i livet,
deres storste problem er, at jorden er alt
for varm til at de kan bebo den, men har
nu endelig fundet en ve;j.

De er hensynslese 1 deres fremmarch for
at vinde markedsandele pé det
intergalktiske fastfood-marked og bruger
uden toven deres farlige kulde-pustere
mod enhver der star i vejen for dem.

Der er 7 udsat til at sikre, at Titanic ikke
klarer turen.

Svampenes krop er en 4m. lang cyjj
hvor der i den ene ende er en hoved
lignende gevaekst, som af tusinder af
mindre champignon-formede antenner, ca.
en meter under, péd undersiden af kroppen,
sidder der otte edderkoppeagtige ben, og
lidt over dem stikker der to flagermuse-
agtige vinger ud, der har et spand pa godt
Sm. Deres hudfarve er en syd
gralig blanding

En lille note: det ermegets
du omtaler dem som “De FIjj
Svampe fra Den Rode Planet™

Ithaqua, den onde, onde isgud
hovedmotiv: at dyrke isblomster i fred
sidemotiv: at vere rigtig sur og ond

Ithaqua bor i en frossen paralel verden
til jorden, hvor han tilbringer
uendeligheden, med at dyrke isblomster.

Han bryder sig generelt ikke ikke om
forandringer og vil derfor nedkele jorden,
hvis han bringes til den, for at han sé igen
vil kunne optage sit vante liv.

Skulle spillerne vare si (u)heldige at &
ham at se, vil han frem som en 30m. hgj
sejleformet snestorm, hvor igennem man
kan skimte en kempe, langlemmet,
humanoid silhuet.

.m:r

De Overtagne

De onde marsmend har ved hjlp af
arhundred gammel magi, fundet en méde,
hvorpa de kan tage kontrol med den
mennskelige hjerne, problemet er bare at
nér subjekterne kommer i stress-
situationer, ryger kontrollen og nér de
overtagne bliver klar over deres
umenneskelige gerninger synker de som
regel ned i galskab tynget af enorm
skyldfolelse.

Felles for dem er, at folk i neerheden af
dem foler en svag ringen for grerne. Som
bliver vaerre og veerre jo mindre kontakt,
der er mellem, den overtagne og
DFSFDRP.

Hr. Heinrich Schweindorff

iy at myrde sin kone

myrde sin kone brutalt

lev overtaget of

R.P. tilbage i hans barndom, og
y n skulle bygge
orurenende biler, og fik ham
overskuddet pa at bygge

i, men langsomt er han begyndt at
sig selv, forst og fremmest er
dt at dremme om dem, og er
tegne de visioner han har i sine
Derved har hans kene, opdaget,
rikke at

$ ardre pd at

Qﬁl v: at g8 ned med sit skib
sidefnotiv: at rdbe og skrige og te sig
tosset.

Kaptajn Shrewed er den originale
kaptajn fra Titanic, D.F.S.F.D.R P. mente,
at han gjorde sit arbejde sa godt, at de
reddede hans liv og lagde ham pa is, indtil
han blev twet op for et par ar tilbage fordi
tiden snart var inde.

Han er af den gamle skole og truer -
gerne med kelhaling, hvis der er nogen,
der er opsetsige. Nar skibet kommer ind i
tiddstormen, og vanskelighederne
begynder at opsta vil han til sidst begynde
at tro, at han er tilbage i 1912.

Han er en stor, kraftig og autoritaer
herre, der ikke bejer hovedet for andre
end gud. Spil ham rigtig hejlydt, reb af
2’styrmanden, hvis han ikke forstar
ordrerne.

Lad de flyvende
svampe, sveve
som en ond and
over skibet, ved
nattetide, spil-
lerne ma gerne
fole at der hele
tiden er nogen
der betragter
dem, isaer v.
nattetide.

En kuldepus-
ter virker ved
at den puster
en strale af -10
grader kold
luft afsted m.
20m/s, og
derved gar
kulden en
jordbo til marv
og ben. For at
vaere rigtig
dodelig krae-
ver det at man
holder den
rettet mod
personen, et
par minutter,
men kort tid,
vil kunne give
grumme frost-
skader, iszer
hvis man ikke
har varmet tgj

pa.



Bi-personer Spogelser

.Generelt om spogelser

Spogelser er sjzlen af dem, der har lidt
en grusom og uretferdig ded, eller ikke
har opfort sig helt s& pent, som de nu
burde gennem deres jordiske liv.

Felles for dem alle er de hele tiden
gentager, hvad de gjorde i deres eget liv,
at de kun svagt sanser den nulevende
verden omkring dem, og at de derfor ikke
vil reagere pa direkte spergsmal eller
tiltale.

Det Morderiske Spegelse
hovedmotiv: at drebe sin kones elsker
sidemotiv: at draebe, hvem end der sidder
pa hans kones elskers plads.

Spegelset var engang en tysk greve, der
tog pé tur med sin unge kone, frygtelige
jaloux, gik han hele tiden og vogtede pa
hende, ind til han en dag under middagen,
mente at en ung mand var en anelse for
nergaende, hoppede op pa bordet
drog sin sabel og huggede hovedet?
stakkels mand. Derefter tog han sine
kone pé nakken, og kastede sig i det
frysende hav.

Han fremstér som en stor, uniformeret
herre med et stort fuldskeg. Og der sidder
selvfplgelig is 1 héret og tenderne pé ham.

De Legende Born
Born er generelt uhyrlige

men disse her er et non-korpo
sataner, der farter skibet rindt, k
skade og grader noget sa hJerteskaerende
Brug din fantasi lad ungerne kure ned af
gelenderet, for dernast at falde igennem
gulvet. Forskrzkke en tjener, der taber tre
solvfade med service og skaber derved
stort rabalder, mens ungen kan heres
gredende nedenunder. Eller lad en spiller
skahyt blive invaderet af spogelsesfamilie,
der svanser omkring uden at bemarke
ham/hende etc.

Det Rablende Spagelse
hovedmotiv: at advare spillerne om
DFSFDRP.

sidemotiv: at rose kokkens svamperetter.

Spegelsets navn er John Durst og er
genfeerdet af en amerikansk forretnings-
mand, der i 1912, forsggte at stoppe
D.F.S.F.D.R.P. han fremstir som en
statelig herre, nobelt kledt 1 kjole og hvidt
og med et kunstferdigt kringlet over-
skeg.

Han er hele tiden enormt ulykkelig og
henvender sig bedende til spillerne om, at
tage affzere, han taler uden at here efter
hvilke spegsmal, der kunne komme, kun
afbrudt af at han bryder ud i grad. Og nar
han afslutter en konversation med kaste
sig ud over relingen, med et skrig og et
plagk.s

an mgde ham gentagne
‘Northumberchesterér han

et rundt for at finde dem, eller
sglmbaR or han star i en
van-det drivende af sig,
tuderer sit ur, og kort derefter

kaste d over reelingen, eller finde ham
sidde et hjgrne/redningsbad snoftende

k tale fra hans side vil lyde

yvene svape, det
1 om kokkens svampestuvnm
dé%lar himmelsk, mmh!” etc. og nar
kaptajnen begynder at g& amok kan han
ogsé sige at det er ligesom i 1912.

Og hvad du nu end har brug for af sere
typer for at komme videre.

Persongalleri

Advarsel!!!
Taler “Det
Rab-lende
spagelse

for meget om
kokkens
svam-pe kan
det ende med
mord pa
denne.

“Aaaiiiiyyy!”
“plask! Shh!”

Spegelseme
er glimrende
til at saette en
hand-ling i
gang, hvis
spillerne
skulle ga i sta.
F.x. et
aegtepar
passerer en
spiller, mens
manden for-
teeller konen
om “en fasci-
nerende bog
om gsterland-
ske religioner”
han fandt pa
biblioteket. Og
vupti, straks
gar spilleren
pa biblioteket,
og tror at det
hele handler
om kultistiske
Hare-Krishna
tyber. Og hvis
de tror det sa
ma Maharajah-
en af Tzinh,
gerne betragte
dem. Eller se
ud som om.

“Nyah! Nyah!
Nyaaiiiyygh!”
Dons”Waaah!”

Det er en
temmelig
harrejsende
oplevelse, at
et spogelse
gar gennem,
for et kort
ojeblik, vil
man fole dets
ded, og du kan
jo selv taenke
over hvordan,
det er at
drukne.

>"Det er dan slags tanker jog
hygger rug med om natten!”<

Frank Miiler
-Batman



Bi-personer De uskyldige masser
Carlos, Juan, Miguel, Sanchez,

Pancho, Juanita, Margarita etc.
-de tjenende ander
hovedmotiv: at sta i vejen nér de kan
sidemotiv: at tjene spilpersonerne

Uvist af hvilken grund, sé er hele per-
sonalet ombord spanskt, de fjanter hele
tiden rund pa skibet med store fade eller
sma drinksbakker, og har det med at g&
og tabe dem. Men de er alle meget
tjenstvillige og venlige og er utrolig glade
for drikke penge.

Gino/Gina Ramaeros
hovedmotiv: at score damers penge
sidemotiv: at score mends ringmuskler
Gino er et perverst dyr, der tjener sine
penge pé at drage verden rundt og forfere
kvinder, for derefter at g med dem hjem
og lenke dem til deres respektive senge,
for derefter at berove dem deres smykker.
Men hans virkelige passion bestag
iklede sig blond paryk og hgje hzle;
derefier at g& ud og score unge hetero-
seksuelle mand, og derefter folge dem
hjem lenke dem til deres respektive senge,
og derefter med dyb og maskulin stemme
at identificere sig fo vedkommende.

Fru Heinrich Scweind
hovedmotiv: at de for sin m
sidemotiv: lige at hilse pa

Fru Schweindorff er kun me@gor s
hilse pa, sadan er hun nemlig, hin vil 12
sige goddag inden hun legger sig med
med migraene og mavesmerter.

1’styrmand John Thornbull
hovedmotiv: at de for synets skyld
sidemotiv: at blive kaptajn pa Titanic 11

En stille uinteressant person, der vader
rundt i heelene pa kaptajnen og gentager,
hvad han nu siger, indtil han pa 3’dagens
aften star ansigt til ansigt med “Det Mor-
deriske Spogelse.

Bibliotekar Grethe Schmidt
hovedmotiv: at finde bager
sidemotiv: at rydde op

Grethe er en lille bly viol, der ikke har
noget liv, uden for biblioteket, der er
ingen der kender hende, og rederiet ved
knap nok, hvorfor de sztter penge pa hen-

des konto, kort og godt hun er temmelig
anonym.

Lady Dit, Lord Dat, Grev X,

Rocky Stallion og mange fler’
-de snobbende snobber
hovedmotiv:at snakke om polo, og golf
sidemotiv:at snakke om fester

Dette er de resterende gester pa skibet,
de er pa ingen made interesseret i det, der
foregdr omkring dem, men er til gengeld i
stand til at snakke om polo 1 mange timer,
og altid kunne lede en samtale in pa dette
meget interessante emne.

Monsieur Goufé
hovedmotiv: at udtenke nye spendende
svamperetter

veere storsnudet og arrogant
¢ er en blanding, Hr. P fra
sen’s “Nattergalen” og en

bej n star hele tiden

rrde!”.  Og forstyrres han af

-talende-ukultiverede-barbarer,
arrogance bare vende ryggen
sige:"P!” eller rekke dem en
Fornermer maggdgam, ved f.x.
smage, elle n ikke

pa hans ko £ er han ikke

otiv: at lere fransk Haute Cuisine
sidemotiv: at beskytte sin lerers zre

Chu-An-Fu er Monsieur Paul Goufé’s
kinesiske leerling, hos hvem han har stude-
ret i de sidste 5 ar, han er en meget loyal
lille fyr, taler meget darligt ikke-kinesisk,
og har af samme grund heller ikke lert
meget gennem arene, pa grund af Goufé’s
arrogance, men han klor pd, og det er jo
meget godt.

Derudover har han hejeste grad i
Wushu, Bushu, Kung Fu, Aikido og hvad
det nu ellers hedder.

ommer gerne med Sterke udtryk,

“Undskyld! Sa
de ikke spag-
elset, der lige
huggede hove-
det af 1'styr-
manden?”
“Joow Daah!
Pragtfuldt
slag, det min-
dede mig om
dengang da
bla. bla. sked
den i mal i
finalen, bia!
bla! bla!”
eller:

"fafaafa faafa,
PICKIT!”

hvis de ikke er
engelsktalen-
de.

Paul Goufé er
gennem de
tidlige gen-
nemspilninger
altid blevet
mistaenkt for
at ville forgifte
hele skibet(og
en enkelt gang
blevet myr-
det), med sine
“Flyvende
Svampe fra
Den Rede Pla-
net”, men
sandheden er,
at han bare er
fransk. Derfor
er han blevet
udstyret med
Chu-An-Fu, sa
hvis spillerme,
skulle over-
falde kokken
vil han have en
chance for at
overleve. Serg
for aten sa-
dan handelse
vil ende i en
stor beskidt
madkamp,
hvor kekkenet
vil blive svinet
til. Og afbryd
den ved at
kaptajnen ger
sin entré.



ejs komfortabelt, ve;s med Titanic 1.

Atlanten.




Loaptajn ,Sbrewed‘og hans stab byder velkommen.

Som garvet spulk, gammel i gdrde, med erfaringen fra mange skibes broer bag mi g, byder jeg med stor glede gaesterne velkommen
ombord pd dette, mit mest storsldede skib til dato, en havets dronning.

Mange har rynket p3 snuden, og trukket sydvesten godt ned om ererne, siden planerne for, at p& denne made gengive havet dets fordums
pragt, blev fremlagt, Mange har spiet onde spddomme over at genbruge et navn, med en s3 tragisk skabne bag sig, jeg er personlig garant for at
Titanic IT klarer sig igennem med topkarakter, med al den nye teknik der er kommet til, siden sidste forsgg, kan vi fale os 136,5%trygge, s nar
vi stevner ud d.11-3, mit personale og jeg vil st til gasternesradighed 24timer | dognet, nér vi forlader vor havn for at tage pd enrejse ind i en
ny @ra, hvor komforten i gen vil vare i hojsedet, 0g mennesket vil f4 m id til igen at fundere over de basale ting i tilveerelsen,

S&, nar vi stevner ud d.1 1-3, sejler vi ikke bare ud for at gore Huesnakken til skamme, vi rejser 0gsd ud for at bringe hab til en
verden, hvor vore hjerter gang pa gang er blevet ofret og gjort kolde % vorefter vi stille vil glide ind i vandmandens tidsalder

Jeg ser frem til at mode dem, med mit personaler ved 1 elig-deres snarlige ankomst vi] fryde vore hjerter og deres
tilstedevaerelse vil stte kulgr pé vor tilvarelse.

d rene og oprigtige forhabninger om snart at gore deres bekendtskab.

Raptagn James Eltroy Shrewed

Vi takker

tav,

-se iovrigt nees t gver shihet.



selvfalgelig stor forferdelse ti] verden, dette var jo ikke bare et hvilket som helst skib, men symbolet p& menneskets endelige sejr over naturen,
et synkefrit skib. Dette gav jo meget forstaeligt den menneskelige selvtillid et betydeligt knzek 0g de den hgjtarede laeser, kan pa ingen
méde vare ubekendt med de beklagelige konsekvenser dette, historiens sterste skibsforlis skulle {3, som nogle fa eksempler vil jeg navne de to
verdenskrige, den efterfolgende sikaldt “Kolde Krig”, The Beatles, Faligghd krigen, Cubakrisen 0g mange flere,

Nu idag 804r efter, hvor verden endelig har opniet et stade af ordragelighed, genopliver skibsreder Heinrich Schweindorff vor
gamle drem og forer os in i en ny &ra, hvor vi belart af fortidens fejﬁ’a vil kunne sidde p& vor retmassige trone som naturens behersker og
vogtere af klodens ligevagt. g 2

Dr. Hist. Theodor Swansson.
Prof. v. Oxford Universitet.

chweindor

lagt af krig, men ned lzerer nogen kvinde at spinde, som hans gamle
€ sig at passg i;dette tilfzelde, allerede i sine unge ar udviste

1en alde gér underviste eleverne i den lille skole, og sidan

gvis for menneskeheden, havde skazbnen udset Heinrich

OFtrueret sin egen bil,.  Og hvad der ny idag kendes som

vendt tilbage til verdenshavene.

ddt om  Skibsve

Heinrich Scweindorff kom fra trange kar, voksede op i en verden
moder fortalte den unge Heinrich Schweindorff, og sd sandelig skulle de
Heinrich Scweindorff stor intelligens og opfindsomhed, sl ;
kunne det have fortsat og Heinrich veere dod som skolelart
til at vaere noget sterre, han begyndte at studere mekanik, ogy
Heidutoen, verdens sikreste bil, er nu blevet grundlaget for at def

, hyret den ekstraordinzre, fantastiske, hejtpreemierede franske gastronom, Monsieur Payl Goufé, som enhver
madkender er bekendt. Monsieur Goufé blev kendt pé sine utrolige fantasifulde méder at tilberede svampe pd, hvadenten det var den bondske
champignon eller kantarel, eller de finere ostershatte, ja selv den farlige fluesvamp, s3 er der hver gang dukket nye mestervarker, som har
kunnet vaekke henrykkelse verden over. Monsieur Goufé vi regere kokkenregionerne sammen med sin trofaste assistent kineseren, Chiu-An-



Fu, og det holdes som ¢n stor hemmelighed, hvad gasterne il kunne lade passere over tungen med uszdvanlig nydelse, men mon ikke det
skulle veere et sikkert g&t, hvis der nu stod svampe p& menuen.

Yore ,Eortrgllende ,Easciliteter.

Forst og fremmest vil vi her omtale indendorsarkitekten Sarah Field, der her har overgaet sig selv, efter igennem de sidste ti &r at have
dekoreret de unge, de rige og de smukkes hjem, har Sarah nu kastet sig over den flydende luksus, hele skibet er bekledt med zgte persiske
teepper og lobere, skibet er gennemfort holdt i den meget smukke 0g beldyelige re-renaiscancestil, specielt ber man lzgge merke til de utrolige
venetianske spejle, der beklzder veggene 1 spisesalen, 0g casinoet h%‘ des ogsd nogle meget smukke sejler udskaret som antikkens guder
og vismand, specielt i casinoet beor man legge merke til loftet, der eTe opi af Michelangelos Sixtinske Kapel i mindste detalje, lige ned til
den hjerter dame gud raekker Jesus, for at fyldestgere hans Roy% Jiné dog her gore opmarksom pé at casinoet har et loft pd
50.000,00£ for ikke at friste svage sj&le over evne.
Skibet er derudover udstyret med 3 diskoteker for natteravnenc,

doodoo (/,ounge hvor vi genopliver perioden 1965-1982,
FIalmehaven hvor vi skiftevis har jazz eller popularmusik for det modnalgiyblikum, der treenger til en svingom, JBurning Chrome et Techno-
¥ ost ud, mens laserlys vil svide deres hornhinder.
pe af og nyde en stille drink, mens de betragter det smukke bla hav
Arteret udvalg af bager, der spender fra
at veere ude og finde billeder taget ombord pa det

Trance-Ambient sted, hvor ungdommen vil kunne fa deres trommehinde
Derudover har vi selvfolgelig tre fdiano JRav, til dem der bare vi

gennem kogjerne, eller slappe af med et spil pool eller sn o
For dem der s onsker at slappe af med en bog har vi indre
kriminalromaner, til dybere filosofiske varker. Her har Sai
forste Trtanic og sat dem i guldramme, 08 de pryder nu vaeggen '

Og ikke mindst har Schweindorff-rederierne begavet deres % biograf, hvorfra vi vil sende et bredt udvalg af film,
Casablanca til den nyeste storfilm med Tom Cruise Far and Away. D& es alle 1 Cinemascope 08 med Dolby Surround Sound.

Derudover, kunne Vi jo selvfolgelig nevne det pragtfulde panoramadzk, den indenders opvarmede svemmehal, de tre tennisbaner,
bowlingbanerne, Squashbanerne, men alt dette vil kun lyde alt for utroligt, som de siger | staterne seeing is believing, <& vent ikke med at bestil
din billet for det er for sent.

he]

Schiffreder Woimich Schuweindorfy



(Iversigt iver YN, 6 Titanic 1L

Broen. Herfra
kommanderer
kaptajn Shrewed
deres rejse.

Biblioteket

her er noget for enhver
smag, sa her er
chancen for at

VIP-Kahytterne
Vor absolutte
forsteklasse, vi
haber at den vil
bekomme dem.

Balsal, og
dansestedet
Palmehaven.
Stedet for det
modne publikum,

indhente det forsgmte.

Restaurent Goufé

Paul Goufés ver-
densberemte koge-
kunst vil her sté for
skud.

Kabhytter,

Pianobarer,
Butikker

Personalekahyt- \
ter, lastrum
m.m.

Dansestedet

Burning Chrome //

hvor ungdommen
kan sl sig los med
bankende baslyde.

Sportsfasciliteter.
Under vandlinien vil
der veere mulighed for
at dyrke Squash,
tennis, bowling og
svemning.

Dans8tedet
Voodoo Lounge
Her vil flippertidens
rytmer vakke natur-
barnet i dig.

- 3

\_ Maskinrummet

Schweindorff
bruger kun det
nyeste materiel.



Steder af interesse

Biblioteket

Det er et stort, morkt og stille rum med
store tunge morke egetras-reoler, hvorpa
der star en mende bager, i midten af
rummet sidder en lille spinkel kvinde ved
et alt for stort skrivebord, og studerer en
bog. Rundt om pé vaggene haenger
gamle fotografier, taget ombord pa
Titanic. Der er aldrig nogen andre gaster
herinde.

Dette er et sted, hvor spillerne kan {2
svar mange af deres underlige spergsmal,
med undtagelse af:”Hvad er de flyvende
svampe fra den rede planet?” etc.

Det bestyres af bibliotekaren Grethe
Schmidt, der med glede vil g& rundt og
finde beger til spillerne, og rydde op efter
dem, nar de er géet.

Du kan bruge biblioteket til at give spil-
lerne et hav af falske clues, men husk at
de gerne skal bakkes op af noget
efterfolgende.

Hvis spillerne seger noget som du
lidt problemer ved at give svar pa, s sig
ikke, at det ikke findes i biblioteket, for-
teel derimod at det er udlént, og slyng en
titel ud, sa kan du altid vende tilbage
senere. Og hvis de sperger hvem der har
l&nt den, sé lad dem se udlansbogen, hvor
der stér navnet John Dhurst (Qgt Rablen-
de Spegelse) og bogens titel.

Sportshallerne :
Det er ganske almindelige sportshaller-s
Der stinker af sved og sokkegl. Tilfreds?

Maskinrummet

Maskinrummet ma godt virke noget
faretruende, store titaniske maskiner, der
sender stréler af damp ud til hejre og
venstre, s& man ikke kan fole sig sikker et
gjeblik, masser af skygger og gemme-
steder, hvor en farlig hustrumorder nemt
kan gemme sig Masser af ror man steder
hovedet ind 1 og belyst af stroboskop-
agtigt gulligt lys.

Dansestederne Aben fra 21-05
Burning Chrome

Laserlys, Technotrommer o ecstasy.
Palmehaven

Smoking, Elvis og alkohol.

Voodoo Lounge

Syremusik, syre, og sure tzer.

VIP-Kahytterne

Det er spillernes kahytter ligger og det
har virkelig klasse, meget luksuriose
omgivelser, rede lgbere venetianske
spejle, krystalglas, barskab, rent sengetgj
etc. etc. de har bade udgang til soldekket
og til en korridor, og sé ligger de
praktisk op af hinanden.

Butikker

Nede blandt de almindelige kahytter, i
midten géende hele vejen igennem skibet,
er der lavet et lille strag, hvor man kan
kebe ind. Her er det seedvanlige Gucci,
Chanel, Giorgio Armani, Emporio
Armani, Hugo Boss, Yves Saint-Laurent
etc. etc.

Pian;
D er hele skibet, og bestar af:
eller en stand-up komiker,

ger,.0g.53.£n to-tre ges-

Broem&:
Pa st se med kommandobroen pa
Starsh terprise, og ligner den til for-

h stor samling af lysende
ende dimsedutter, og Hi-Tach
niret op over det helés

t €r jo som vejret er, og bliver
varre, men soldakket er fyldt med
liggestole i alle regnbuens farver, og s&
selviolgelig lige et par pianobarer, der
sidder lidt menneske rundt omkring, for-
trinsvis zldre mand i par, der er faldet 1
sevn, med et teppe om benene.

Kaptajnens kahyt

Kaptajnen kahyt vil vaere last indtil han
gér amok. Selve varelset ligner spillernes
kahyt, der er ingen personlige ejendele,
men der er et vabenskab.

Kahytten er temmelig rodet, med
uniformer spredt over gulvet og tomme
flasker.

Redningsbade
Er til 10 personer, og udstyret med
nedpistol og mad til en uge.

v

| Smitips

False Cluet!

En bog fortazl
ler, at kris-knive
bruges ved ritu-
elle ofringer i
osterlandske
religioner, og
kort derefter
begynder de at
stede ind i en
Hare-Krishna-
gut, som de
pludselig mener
at have set for.
Skummelt!

Ang. Udlante
bager, det er lidt
sveert at lave et
handout, efter-
som jeg jo ikke
aner, hvad de
spgrger om,
men sig at du
havde et
handout, men
smed det vaek
og lav en hurtig
skitse. Sa skal
de nok hage sig
fast i det rigtig
forkerte spor.

“Hvorfor gik
henen over
vejen?”
>Kunstpause<
“For at ni over
pa den anden
side!”

>spredt bifald.<

Vaben skabet,
er til i anledning
af pirater. Der er
tre haglgevaerer
og en riffel. Og
sa mangler der
en pistol.

Hvis spillerne vil
stikke af i en
redningsbad, sa
mind dem om at
det trods alt er
sikrere at vente,
og at de ikke
kan navigere.
Husk ogsa van
Dyke pa at han
vil vaere kaptajn.
Og hvad de geor.
Men er de stafig
lige teendt, sa
lad dem fryse
ihjel eller blive
fanget onde
kannibalske
pirater



Lady Olga of Northumberchester ,

Styrke 10 Behandighed 13

Korpus 8 Udholdenhed 10

Udseende 11 Viljestyrke 15
Uddannelse 9 Intelligens 13

Lys Ide 75 % Held 75 %

Viden 45 % Fedselsdato 8-2-1932

Sindsstyrke

Sindsyg 1 234567 89 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48

49 50 51 52 53 5455 56 57 58 59 60 61 67 68 69
70 71 72 73 74(75 Y6 77 78 79-80 81 82 83 84 85

Ferdigheder

Jodle 70% Snobberi 95%
Mavedans 70% Insisteren 73% / \
Snerpethed 80% Skydevaben 20% /
Tysk Accent 80% - Navekamp 25% i | Olﬁ § 7
J ul -
, . _ Pcrsonlige Ejendeler :
Pelsstola Bog: Wetlaufers “Retssalen”
Personbeskrivelse

Fodt i en lille Schweitzisk skisportsby ved navn Grosbarm am Mund under navnet Olga Lawina.som datter af
en skiinstruktor og en stuepige. Olgas barndomshjem var meget fattigt og hun besluttede i en tidlig alder at hun
ndr hun nu end blev voksen, ikke ville folge sine foreldres fodspor, men veere rig og ivkkelig og ud og opdage
andre lande, men efter syvende klasse blev hun sendt ud for at arbejde. Forst, som stuepige pa luksus-hotellet
Alpenheim Inn, men efter et par ar, da hun havde udviklet nevneverdige former, avancerede hun til
natklubveertinde. Det var som sddan hun modte den unge Lord of Northumberchester. som hun opfattede. som sin
chance for at forlade hjembyen og blive noget storre. Den unge Lord faldt kort efter ankomsten til hotellet for
Olgas uforlignelige skonhed og under hans ophold pa hotellet drak han tet og uafbrudt, sé det ikke tog lang tid
for den forforende Olga at sno ham om sin lillefinger, og efler to uger var de gift, det var 1953.

De nygifte vendte kortefter hjem til England, hvor Sir Charles's fader var omkommet under et racerlob, og
moderen, der allerede var sengeliggende af sorg, dode korr efter, da hun horte at hendes lille Charles havde
giftet sig med en “kontinental pige af lav stand”.

Charles's humor dalede derefter, og hvad der for havde veret en festlig billet ud af byen blev nu til en
torvetriller, der foretrak at nusle om sin have og sine blomster istedet for at interessere sig for sin unge kone, der
ville ud og se verden. istedet for at mures inde pd en tdget herregdrd i Northumberchester. Sd de neeste 29 dr er
Sforlobet med, at Olga har hakket pé sin mand, der til gengeeld har forsegt at efterkomme hendes onsker, for til
gengeeld at {a lidt fred. men jo flere indrommelser Olga far. jo storre krav stiller hun.

Dine Bordfeller

Sir Charles of Northumberchester -hvad har jeg dog gjort for at fortjene en si uduelig cegtemand, hvis han dog
bare selv kunne tage et initiativ,sd vi kunne komme lidt ud,jeg er for god til ham. .

Mario Bellini -hm, slet ikke sd vaerst, mdske skulle man afprove pastaens effekt pad libidoen.

Boopsie Sherman -magen til vulgeer tojte har jeg dog aldrig set. Hmf!

Markus Wetlaufer -ih, hvor er jeg dog speendt pé at mode denne fantastiske forfatter. Hiber han ligner sine
detektiver, brede skuldre, en muskulos krop et dyrisk glimt i ojet. Suk!

Kaptajn Shrewed -ach, hvilchen ehre das er at at sidde ved kaptajnens bord.

Hr.Skibsreder Heinrich Schweindorff -ach un auch das reder er hier, wunderbar!

Fru Schweindorff -ach so! Sd md jeg have en ny kjole, sé jeg ikke virker

2styrmand Sevmour van Dvke -undenkbar at man skal spise med af lavere rang end Kapitan. Hmf!

Tre Sma Spiltips.

-Tal tysk: ja=JaaH, nej=Nein, storartet=Grosartig etc.

- ver nedladende og arrogant, ikke mindst overfor Sir Charles, tiltal aldrig folk ved deres rette navn, og brug endelig
ikke det samme forkerte navn flere gange. Snob! En forsmaet kvinde ma jo fa aflob pa anden made.

-stil hele tiden urimelige krav til Sir Charles, men tznk pa du gor det ogsa for hans skyld.




Sir Charles of Northumberchester |

Styrke 6 ‘Behendighed 6

Korpus 6 Udholdenhed 6
Udseende 6 Viljestyrtke 10

Uddannelse 17 Intelligens 12
Lys Ide 60 % Held 50 %
Viden 95 % Fadselsdato 12-7-1920
Sindsyg 1 234567 89 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

33 3435 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48
451 52 53 54 35 56 57 58 59 60 61 67 68 69
70N4"72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85
Ferdigheder

Takt& Tone 70% Tysk 13%
Flora&Fauna 63% Diskretion 90%
Landbrug 25% Boksning 47%
Engelsk 95% . Gevaer 63% §-77“ tord Garle,
Personlige Ejendele
Pibe& Tobak Bog om planter Bog om roser

Lasebnller Bog om Landbrugsdst Assorterede Kreditkort

Sir Charles of Northumberchester blev fodt med en solvske i munden pa det velbesldede gods
Northumberchester Mano. Da faderen dyrkede racerlob og moderen havde travit med sine te-selskaber blev
barnet overladt til tjenestefolkene, som varetog de forste tre dr af hans opvaekst, hvorefter han blev sendt pd
prep-school, hvor han sd blev beleert i alt hvad en engelsk adelsmand havde brug for af takt og tone, og rog
herefter videre pd kostskole indtil han i 1945 bestod sin eksamen i pdé Cambridge Universitetet, og havde i
under dette forlob kun set sine foreeldre i juletiden, hvor han skulle fremvises for gaesterne ved festen.
Herefter blev sendt ud for at lobe hornene af sig pd det fordervede fastland, som enhver anden adelsson.

Sir Charles besogte derefter de fleste beverdinger i det ganske Europa og udforskede de kvindelige ynder i en
evig rus, der kulminerede pa skisportshotellet Alpenheim i en lille Schweitzisk bjergby ved navn Grosbarm am
Mund, hvor han stodte ind i en storbarmet natklubvertinde, ved navn Olga Lawina, der fordrejede hovedet pd
ham, og efter at have kurtiseret hende i to uger, blev de viet i den lokale kirke. Det var i 1953.

Kort efter vielsen vendte de nygifte hjem til England, hvor hans fader kort forinden var omkommet i et
racerlob, og moderen, der havde veeret sengeliggende siden ulykken, dode kort efter at hun horte at hendes
lille Charles havde giftet sig med en tarvelig kontinental tojte. Som enhver sikkert ville kunne forstd treengte
Charles til en lille pause, efter 8 drs druk et cegteskab og hans foreeldres pludselige dod, slog han nu over pad at
se cricket-kampe, gd lange ture i Northumberchester’s omegn, dyrke roser og gd pd jagt. Men lige sd meget
som han nu treengte til en pause, ville hans nyerhvervede kone ud at meenge sig med sin nye klasse, og med
finfolelse som en damptromle har Olga i de sidste 29 dr hakket pd ham, og Charles der ville gore alt for
opfyvlde hendes krav, for derved mdske at fa lidt fred, ma se til mens hun bare stiller storre krav.

Dine Bordfzller : .

Lady Olga of Northumberchester -k min gud, hvilken fejltagelse. Ah nej nu vil hun pé krydstogt, nd men hvis
nu det kan fd hende til at holde mund, sd afsted for hun skriger. -

Boopsie Sherman -sikken krop, sikken kvinde, men hendes hjerte er sikkert koldt og hérdt.

Mario Bellini -dh bare man dog stadig havde ungdommens kreaefter, men han gor sikkert det samme som jeg.
Markus Wetlaufer -ak, ak, at dette menneske ikke forstdr, at vi, hvis vi ville laese tyske kriminalromaner, havde
vi ladet Hitler vinde krigen, men heldigvis er min kone da rimelig glad for ham.

Kaptajn Shrewed -?

Hr. Skibsreder Heinrich Scweindorff -?

Fru Scweindorff -?

2styrmand Seymour van Dyke -?

Tre Sma Spiltips

-Det hedder ““ja min keere” 1 habet om at hun en dag holder mund..

-Husk at holde pa formerne det hedder “De™ ikke “Du”, dit verste kraftudtryk er “fordomt”, og bliv endelig stodt af
at andre bruger sterkere udtryk.

-Du har lobet homnene af dig og tenker nu mest pé at slappe af, i modsztning til din kone.




Seymour van Dyke

Styrke 12 Behendighed 12

Korpus 10 Udholdenhed 12
Udseende 13 Viljestyrke 12
Uddannelse 10 Intelligens 11
Lys Ide 55 % Held 60 %
Viden 50 % Fadselsdato 5-4-61

Sindsstyrke
Sindsyg 1 2 3456 7 89 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43,44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 561 67 68 69

70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 808t 82 83 84 85

Faerdigheder , |
Takt&Tone 63% Forstehjelp 50%

Navigation 70% Charmere 35%

Styre Skibe 70% Skydevéaben 50%

Dagdremme 5% . Nevekamp 60% %.vm’w«

Personlige Ejendcle
uniform uniformskasket

Personbeskrivelse

Seymour voksede op i den engelske havneby Harwich. Faderen var somand, og moderen hjemmegdende, og
drengen storste gleede var ndr faderen vendte hjem med gaver fra de mange underlige lande han besogte, og
mens han var ude dromte han om det vide ocean, om havfruer og grusomme pirater. Han laste romaner om
modige someend der fandt guldskatte og dromte fascineret af fortiden om at std pa broen og spejde ud over
havet i en stjerneklar nat.

Og da faderen omkom i en storm i ’75 var drengen knust, og kunne ikke tro det. Han besluttede da selv at
tage ud for at lede efter ham, og fik i *76 hyre som skibsdreng pa en fragtbdd, hvorfra han begyndte sin sogen.

Seymour fandt hurtigt ud af somandsblodet flod tykt i Grerne pa ham, og det varede ikke lang tid for han
kommer over tabet af faderen, forfort af havets rolige rytme, han slappede af nod sin landlov traditionen tro
med kvinder i alverdens tavernaer, bierstube og barer, leerte at spille poker og drikke rom, med drenes gang
avancerede han i graderne og blev i ‘91 kontaktet af rederiet Schweindorff angdende en kaptajnstilling pa
deres nye flagskib Titanic 11, ivrigt tog han imod chancen, der dog indebar nogle fi betingelser, under
Jjomfrurejsen skulle han indgd i bescetningen som 2’styrmnd, mens en anden ansoger skulle veere 1’styrmand,
men en vis kaptajn Shrewed skulle samtidig veere en slags eksaminator, og havde fiet tjansen som en sidste
gestus inden han skulle pensioneres.

Dine Gaster

Sir Charles og Lady Olga of Northumberchester -Et eeldre engelsk agtepar.

Mario Bellini -Vist nok en italiensk pastamillionerarving.

Boopsie Sherman -En amerikansk skuespillerinde, med et par forlygte

Markus Wetlaufer -En tysk kriminalforfatter. )

Kaptain Shrewed -En gammel bister herre, sikkert ilter pd grund af at det er hans sidste tur. Men han har min
skaebne i sin hule hdand, s@ man bor vel ikke traede ham over teerne.

Hr Skibsreder Heinrich Schweindorff -Jeg har aldrig modt ham

Fru Schweindorff -2

Tre sma Spiltips . .
-Seymour er en romantiker og drommer om at redde skonjomfruer fra pirater, og kan derfor godt vare lidt
fraveerende.

-Hans vej til at overtage skibet gar gennem kaptajnen, sa han er go’ at foje

-Seymour er ser gammeldags type sa nar han ikke drommer, sd ret dog ryggen mand!




Boopsie Sherman

Styrke: 9. Behandighed: ‘13
Korpus: 7 Udholdenhed: 12
Udseende: 18 Viljestyrke: 9
Uddannelse: 9 Intelligens: 11
Lys Ide: 65%  Held: 70%
Viden: 45% = Fodselsdato: 27-7-67

Sindsyg 1 2 3 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 /29R30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 446 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59.-60 BT 67 68 69

70 71 72 73 74 75 76 77 78 7980 81 82 83 84
Ferdigheder

85

Afhengighed l

Dans 85%

Skuespil 35% Seksuelt Samvear 85%
Forfering 80% Nevekamk 25%
Takt&Tone 05% Skydevaben 20%

Personlige cjendele
Sma poser kokain Make-up-szt Tre pakker Red Apples (Cigaretter)

Hovedpinepiller Nervepiller Dermnger
Personhistorie =

Boopsie blev fodt i en lille midt-vest flekke ved navn Coyote Creek, som barn af meget almindelige midt-vest
amerikansie foreeldre. Hendes barndom forlob roligt, eftersom Boopsie var en sod lille pige.

1 teenagedrene blev Boopsie scerdeles feteret af drengene, hun blev leder af heppekoret og begyndte ar antage
en meget teatralsk og overfladisk facon. Hun leerte at bruge sine kvindelige ynder til at komme frem i verden og
forlod Coyote Creek High med et snit p& 13 7.

Samme dag hun bestod foFlod hun hjembyen i faderens bil og tog il Californien for at blive stjerne, og vendte
aldrig tilbage. Straks hun var an kommet til den store by L.A. kastede hun sig ud i byens selskabsliv, og movede
sig ind blandt filmfolk, p& hendes vante high-school-maner, hvilket skaffede hende mange mindre roller i mindre
produktioner, beregnet til at give producenterne et skattefradrag, med de bonuser. der end matte komme i form af
blonde starletter.

Boopsies flid skulle dog belonnes da hun ifor 2 dr siden stodte ind i en ex-action-serie-skuespiller ved navn
David Hasselnuss, der straks indsé blondinens veerdi som blikfang til hans nye projekt TV-serien “Bay-Studs”,
der handler om en gruppe unge. der korer op og ned ad de Californiske strande og fester uden alkohol, og moder
unge habefulde sanger/inder, der fér plads til at synge en sang, mens hovedpersonerne gar let-pa-kledt omkring.

Nu hvor man skulle tro at Boopsies liv var perfekt, med en lon pd 200.000,008 pr. afsnit og sin egen kalender,
har en kombination af et hojt forbrug af euforiserende stoffer, alkohol, hendes foreeldres dod i et biluheld og en
voldelig keereste, fdet den ellers for s viljesteerke pige til at tvivle pd om det hun har opndet gennem hendes
karriere har vaeret ofrene verd.

Boopsie der nu er ved at nd bunden har taget sit livs nu endelige beslutning, en symbolsk rejse til “den nye
verden”, hvorpé hun enten vil se lyset, eller forsvinde i glemselens dyb. -

Dine bordfeller

Sir Charles of Northumberchester -en g L viljesvag gentl.

Lady Olga of Northumberchester -en gammel horribel harpe.

Mario Bellini -en oversmart italiensk p illiardcerson

Markus Wetlaufer -en eller anden tysk kriminalforfatter, han skulle vist have skrevet et afsnit af Bay-Studs, men ndede aldrig
sin deadline.

Kaptajn Shrewed -?

Hr.skibsreder Heinrich Schweindorff -?

Fru Schweindorff -?

2styrmand Seymour van Dyke -2

Tre Sma Spiltips v '

-ver meget teatralsk, brug store armbeveegelser, bryd ud i stortudende grad etc.
-tenkt hvad du vil med dit liv efter dette krydstogt, skal det vere mere end hjernetom fest, ballade og hurtige one-nighters.
-sog efter den &gte keerlighed, hvor du nu kan.




Markus Wetlaufer

Styrke -9 Behendighed 6 .
Korpus 15 Udholdenhed 9
Udseende 8 Viljestyrke 8
Uddannelse 19 Intelligens 17
Lys Ide 85 % Held 40 %
Viden 95 % Foadselsdato 13-6-51

Sindsstyrke
Sindsyg 1 2 3456 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 41 42 43 44 45 46 47 48
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79.-80 81 82 83 84 85

Fardigheder '
Takt&Tone 03% Okkultisme 05%
Skrive Krimier 50% forforing 25%
Druk 90% Skydevaben 20%
Spille hasard 01% - Nazvekamp 25%

: Personlige Ejendele
en gammel skrivemaskine en kasse havanacigarer en flaske Johnny Walker
Pen Notesblok

Personbeskrivelse

Markus Wetlaufer blev fodt i Danzig og oplevede den sidste hdrde efterkrigstide i Tyskland, men voksede op i
det efterfolgende “Wirtschaufswunder”, som son af en alkoholisk sedelighedsbetjent, der gerne tog arbejdet med
hjem, og en mor, der som oftest 1 i sengen med adskillige mere eller mindre indbildte sygdomme. Han var altid
nr. sjok i klassen, pd grund af at han altid faldt i staver, og begyndte at dagdromme. Allige vel lykkedes det ham
dog at komme ind pa universitetet, og studerede for en kort overgang til lege, men blev under sin studietid
indrulleret i en socialistisk undergrundsavis, hvor han fandt ud af at han havde flair for at skrive, og forlod kort
efter leereanstalten, for derefter at begynde at skrive om kriminalstof til aviserne, hvor han hurtigt fik rang af
stjernereporter, pa grund af hans evne til at afslore finde nogle historier, som ingen andre kunne finde. han fik
en god lon og begyndte at udvikle overmdde luksusvaner, og det gik da ogsd galt da han efter et stykke tid blev
afsloret som bedrager, og fyret af den simple grund, at han istedet for at undersoge virkelighedens historier, blev
afsloret i selv at opfinde sine historier. Der stod han sa. pa gaden, hegt ud til spot og spe. uden penge og med
en keempe geeld til spillebuler og veertshuse, der havde givet ham kredit. Og s var det at han blev kontaktet af en
Sforleegger, der tilbod at udgive hans avisartikler, som antologi. bogen blev som ventet en succes, efter som alle jo
havde hort om hans veerker, og derved blev hans fremtidige lobebane som forfatter lagt.

Det er nu fem ér siden han sidste bog udkom, siden da har inspirationen manglet. Markus er sunket hen i en
dos af sprut og letlevende kvinder. Hans bogers enorme royalties er ikke leengere noget i forhold til de summer,
der flyver veek pa rouletten i Monte Carlo eller pokerbordet pa beverdingen Diisseldorff. Hans forlegger
skriger pa hans neeste bog, som han har modtaget et anseligt forskud for. Og i et forsog pd at redde sig ud af
suppedasen, er han nu taget pa krydstogt, for enten at samle tankerne, s han kan skrive en bog. eller finde en rig

kvinde, hvis penge han kan leve af.

Dine Bordfeller

Sir Charles of Northumberchester -Et gammelt engelsk &gtepar
Lady Olga of Northumberchester - Et gammelt engelsk ®gtepar
Mario Bellini -En eller anden Pastadreng

Boopsie Sherman -Penge, lar, og forhdbentlig ingen hjerne
Kaptain Shrewed -?

Hr.Skibsreder Heinrich Schweindorff -?

Fru Schweindoorf -?

2styrmand Seymour van Dyke -?

-Markus er temmelig desperat, og forseger at dulme nerverne med sprit, hvilket gerne medforer sloret blik og tale.
-Grib enhver chance for nemme penge.
-Hvis du bydes pa noget at drikke sa tag imod.




Mario Bellini-

Styrke 14 Behandighed 13
Korpus 10 Udholdenhed 9
Udseende 15 Viljestyrke 9
Uddannelse 9 Intelligens 8
Lys Ide 40 % Held 45 %
Viden 45 % Fodselsdato 17-8-68
~_Sindsstyrke : ]

Sindsyg 1 2 34567 89 10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 46 47 48
49 50 51 52 53 34 55 56 57 58 39 60 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85

Fardigheder L L - I

' Personlige Ejendele :

tre sma poser kokain

Personhistorie

Mario blev fodt i Napoli ind i den stenrige pizzabager Marco Bellini familie, som hans eneste sen. Trods deres
rigdom levede som en ganske normal italiensk familie, bortset fra storre hus, bil og hund, faderen lavede
pengene, moderen stod i kokkenet med bedstemoderen, og Marios sostre, mens Mario stormede rundt i kvarteret
og var en generel plage for naboerne, og trods de massive klager og regninger, der strommede ind blev Marco
aldrig straffet eftersom det jo bare var drengestreger i hans faders ojne. Det samme monster fortsatte videre
gennem Marios teenage dr, hvor han blev smidt ud af flere dyre privatskoler, hvor faderen forstdende lyttede til
sannens problemer med de forenede lereres vendetta mod hans stakkels dreng.og Marios skoletid sluteede i 1986
med et eksamensresultat baseret pd ren korruption.

Efter de sidste at have ligget i undervisningssystemets lenker tog Mario godt for sig af friheden og kastede sig
ud i den italienske nat i dyre sportsvogne, Armani-habitter og en sand snestorm af kokain og sprut, og levede i de
neaeste 7 dr af faderens penge, ved at kore Europa rundt, smadre Ferrarier, spille penge veek, og score kvinder.

Ferien blev afbrudt for et par uger siden, hvor faderen faldt om med en blodprop, Mario blev kaldt hjem til
familien, hvor han nu for forste gang indsa at familiens at familiens kommende overhovede var ham, hvad enten
han ville eller ej, og familiens lege ridede ham til at tage en lille tenkepause og finde ud af hvad han ville med
sig selv. En billet blev bestilt pg Titanic II, og nu kerer tankene rundt i hovedet pd den ulykkelige Mario, der nu
endnu engang ser sig selv lenket, og denne gang uden nogen til at hjelpe ham med at bryde dem.

Dine Bordfzller . :
Boopsie Sherman -uno piu bella amerikanska skuespillerinde, met shtore talenter, mamma mia, bella cosa,
sante Maria!

Markus Wetlaufer -en fyr der skrive boger og hvat kan man sd bruke det til.

Sir Charles of Northumberchester -en gammel rig mand, for dem man have respekt. No! -

Lady Olga of Northumberchester -rmama mia sono diavolo femina!!!

Kaptajn Shrewed -

Hr.Skibsreder Heinrich SchweindorfT -?

Fru SchweindorfY -?

ZSlE'rmand Sﬁour van Dvke -A vorior i’ai' siise middai' met tyende, i’ai no coyrende!

-Mario er en varmblodet italicnsk knagt, hvilket betyder han er meget impulsiv og mangler praktisk sans.
-Dovenskab cr maske en dodssynd, men det er mere synd at lade tjencre std udea arbejde
-Tal italiensk: ch!, Si!, No!, Mama Mia!, Bueno!, Grazic!, Molto Bene!, Va benc!, (No) comprende!, Damnazione!




Spillernes andelige forfald

Kort om Sindssyge.
Eftersom scenariet indeholder nogle

temmelig hérrejsende episoder, spogelser,

mord og marsmend, som ikke er

hverdagskost for de fleste, bruger jeg her

systemet fra CofC, der fungerer ved at

personer ruller deres Sindstyrke. Ruller

de under er de koldblodige og holder

stand. Ruller de over begynder det at g&
galt. Fratrzk et vist antal point fra deres

Sindsstyrke alt efter oplevelsens
karakter(se nedenstaende tabel), mister
de over 5 point, sé bed dem sla et Intx5
rul, ruller de over slar deres mentaie

forsvarsmekanismer til og de bevimer, ~
hvis under forstar de redslernes sandhed

4)

5)

i al deres gru og du kan tildele demenny ~ ©6)

grad af sindssyge.

1-5 at find et lig, eller dele deraf i mere
eller mindre darlig tilstand.

1-6 at bevidne en persons voldlige dad.
1-10 at se et uden/overjordisk vasen,
som spggelser eller flyvende svampe.

10-100 at se den onde, onde Isgud.

Sindslidelser

1)

4)

Katatoni; den syge folder sig
sammen i fosterstilling, og vare
fortabt for omver-denen. Den syge vil
ikke modsztte sig at blive flyttet, men

vl altid soge at sette sig i

fosterstilling.
Panchoisme/Quixotisme; Den der
Panchoistiske, vil afskrive alle over-
naturlige ting som fuldstzendig
normale, f.eks. en varulv=en stor
hund etc. Den Quixotiske derimod vil
se det overnaturlige i alt, maske
endda fa hallucinationer, som
hund=varulv etc.

Paranoia; den paranoide stoler ikke
pa nogen, stiller sig altid med ryggen
mod muren, lader altid andre spise
farst, for de er ude efter ham, sma
handbevagelser, tolkes som
hemmelige tegn etc.
Besattelser/Afhaengighed; den
besatte sztter sig et eller andet
obskurt mél, som altid at have rene
hander, smide servietter i sovsen,
eller redde hjem-lase killinger, dette
mél vil fylde meget i personens liv,
maske endda tabe personens interesse
for omverdenen

7

den athzngige vil soge at finde
trost/dybere meninger i euforiserende
stoffer sasom alkohol og narkotika,
og vil trekke sig lengere og l&ngere
tilbage fra samfundet, godt tilfreds i
sin egen lille verden
Storhedsvanvid; den sindslidende
foler en forstéelse af verden, der gar
ud over den szdvanlige, f.eks.er han
guds sen etc. denne forstéelse stiller
ham langt over alle andre individer,
og han kan derfor aldrig have uret og
vil aldrig fejle, hvis et projekt af hans
skulle fejle, vil han altid placere
skylden hos en af de dodelige, der
udforte den.

Fobi/Fili; denne lidelse skaber en stor
frygt(Fobi) eller forkerlighed(Fiki),
for noget f.eks.

a) Agora-=abne steder
b)Astra-=Torden og Lyn
c)Bacterio-=Bakterier
d)Klaustrofobi-=Lukkede Rum
e)Hemato-=Blod
f)Mono-=Ensomhed
g)Nekro-=Dgde Ting
h)Paedo-=Bgm

1)Scoto-=Marke

J)Thalasso-=Havet
Skitzofreni(Kun for Seymour);
Seymours dremmerier blander sig
med de skiftende tidszoner, og den
forste andenstyrmands &nd, og
chokket far Seymour til at leve 1
1912, hvor han arbejder hérdt
sammen med den beundringsvardige
Kaptajn Shrewed, for at na deres
frelles mél, en ny Atlanterhavsrekord.

Det er selv-
folgelig heit
ungdvendigt at

" navne, atdeter

en god ide lige
at hive den
pagaidende
spiller udenfor
fro lige at
forklare ham
hans sinds-
tilstand.

Mindre tab af
sindsstyrke kan
ogsa vaere
grove nok i sig
selv, sa hvis du
ikke mener at
tiden er inde for
de helt store
psykoser, sa lad
en spiller braek-
ke sig i vaeem-
melse, tisse i
bukseme eller
simpelt han
blive hvidharet.

Der er selv-
folgelig mange
andre Fobier,
filier og sinds-
sygdomme, men
dette er det
udpluk, der
passer bedst til
dette scenarie,
efter min
mening,

LY
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