Videnskabelig ekspedition
tager af sted mod Groenland

Af Lars Andersen

Anfort af Professor Jeronimus
Thaysen satte Selskab for
Videnskabelig Sandhed Tirsdag
8. juli retning mod Grenland i
det provede Ekspeditionsskib
Jutlandia. Ekspedtionen er betalt
af Selskab for Videnskabelig
Sandhed og af Kebenhavns
Universitetet. Iser Professor
Laust Justesen fra det Teologiske

Fakultet har stottet Ekspeditonen.

Det er tre ar siden at Danmark
sidst har sendt en Gronlands

Ekspedition af sted. Professor
Jeronimus Thaysen siger til
Avisen.

»Vi er stolte af, at kun har taget et
halvt Ar at fremskaffe midlerne
til denne Ekspedition. Det
viser meget tydeligt, at der er

en interesse i det Videnskablige
Landskab i Danmark for

at udforske Gronland. Vi
medbringer sarligt nyt
videnskabeligt Udstyr til at male
magnetiske Bolger i Isen«.

Det er anden gang, at Kaptajn Martensen og Selandia farer mod Gronland
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Flowchart

Scenariestart

Scene 1 - London Havn

Side 8-10

Indgang

Spilpersonerne mades for at undersgge
skibet Selandia.

Hvad skal ske

De skal finde kaptajnens logbog og gerne
journalen.

Udgang

Klip scenen, nar Selandia synker og spilp-
ersonerne kommer i land.

Husk
Handout #1 og #2

Mellemspil
Scene 1.4 - Kontor
Side 11

Indgang
Spilpersonerne far overrakt opgaven af en
engelsk og dansk embedsmand.

Hvad skal ske

De skal finde kaptajnens logbog og gerne
journalen.

Husk
Mulighed for at enske udstyr

Mellemspil pa sgen
Scene 2.2 - Kaptajnens kahyt
Side 13

Scene 2 - S.S. Godsspeed
En semand gar amok
Side 12

Indgang

Spilpersonerne star pa daekket

Hvad skal ske

En Cthonian- og hashpavirket semand gar
amok og spilpersonerne kan blande sig.
Udgang

Semandene neutraliseres og du klipper
videre til naeste scene.

Husk
Spot Hidden for at leegge hurtigt meerke
til semanden.

Indgang
Spilpersonerne er til middag hos kap-
tajnen sammen med officererne.

Hvad skal ske
Dannet samtale mellem gentlemen og
leegge op til stormvejr

Husk
Vejret bliver darligt, nar du vil lukke
scenen.

Scene 3 - Kebenhavn

Scene 3 - Kabenhavn
Mgodet med kulten pa Uni
Side 13

Indgang
Spilpersonerne opseger kulten pa
universitet

Hvad skal ske
Spilpersonerne taler md kultisterne og
bliver klogere pa Cthonians

Udgang
Spilpersoner ved, at de ma tage til Vestjyl-
land for at finde Cthonians.

Husk
Evt. handout #4

Mgadet med kulten pa Frederiksberg
Side 13

Indgang

Spilpersonerne opsgger kulten pa deres
private adresse i Kebenhavn

Hvad skal ske

Spilpersonerne taler md kultisterne og
bliver klogere pa Cthonians.

Udgang
Spilpersoner ved, at de ma tage til Vestjyl-
land for at finde Cthonians.

Husk
Evt. handout #4

Scene 4 - Vestjylland
Mellemscene pé Kroen
Side 20

Indgang

Hvis kultisterne stadig lever, vil de made
dem pa Faergekroen i Korser

Hvad skal ske

Spilpersonerne skal overhgre, hvordan de
kan finde Cthonians.

Udgang

Spilpersoner rejser videre.

Husk
Mulighed for at finde Den Magiske Bryg.

Scene 2.3 - S.S. Godsspeed

Overfald og Cthonian

Side 14

Indgang

Spilpersonerne sover, og det er kraftig
blest. En spilperson veekkes.

Hvad skal ske
Overtroiske semaend forsager at klynge
en spilperson op. Cthonianen blander sig.

Udgang

| Det bliver regn, Cthonianen bliver skudt

og forsvinder i havet.

Husk

Vejret er darligt, men det regner forst
nar Cthonianen er kommet frem. De skal
opdage, at den slet ikke kan lide vand.

Mellemscene - Opger med kulten
Indgang

Spilpersonerne ender med at skulle
keempe mod kultisterne.

Hvad skal ske

Spilpersonerne slar kultisterne ihjel. De
finder Den Magiske Bryg (side 21)

Scene 4 - Fjaltring
Mgade med Fjaltring

Side 13

Indgang

Spilpersonerne ankommer til byen
Fjaltring .

Hvad skal ske

Spilpersonerne skal opdage, at der er no-
get helt galt og beslutte sig for at handle.
Udgang

Spilpersoner opdager, at der snart skal
ske noget stort.

Husk

Scene 4 - Fjaltring

Ritualet

Side 13

Indgang

Spilpersonerne forsgger at forhindre
ritaulet i at udfores.

Hvad skal ske
Spilpersonerne skal gdelaegge diget sa
byen og Cthonians oversvemmes.

Udgang
Alle Cthonians der eller Shudde M’
ell dukker op og spiser alt.

Husk
Det er stormvejr!




Spil- og bipersoner

Spilpersonen doktor Frederick
Weatherby

Spilpersonen kommander James
Alan Harrington

Spilpersonen botaniker Martin
Rosenfeldt

Spilpersonen kaptajn Christian
Johansen.

Kultleder pastor Frederik
Berg Bach.

Kultmedlem Filosof
Karsten Reenberg

N\

Kultmedlem teolog
Esben Holdt Larsen

Kultmedlem Mediciner
Olav Juncker

Kultmedlem Teolog
Martin Kastenberg

Oversigt over bipersoner

London bipersoner, Se side 8 og side 11

Constable Jeffrey Harker, 48 ar, sméafed, smakriminel,
Constable Lawrence Highland, 34 ar, dum, bange
Constable Peter Westmore, 38 ar, nysgerrig, modig
Constable George Peterson, 24 ar, sgvnig og bekymret
Phillipe de Long, 45 ar, embedsmand, alvorlig

Lauritz Skovshoved, 58 ar, dansk embedsmand,

S.S. Godsspeed bipersoner, Se side 13

Peter Bannon, semand, stofmisbruger

Kaptajn Joseph Dietrich: Midt i 40’erne, velplejet
1. styrmand Lawrence Carpenter: Sidst i tyverne.
2. styrmand Alexander Croft: Midt i tyverne. Ung
Navigater Berthold Combs: Farst i fyrrerne.
Cthonian, monster, et par maneder

Kebenhavn bipersoner, Se side 17

Pastor Frederik Berg Bach: Kultens leder. 52 ar, gal.
Teolog Martin Kastenberg: 28 ar. Venlig udadtil, tics
Filosof Karsten Reenberg: 30 ar. Darlig hukommelse
Mediciner Olav Juncker: 38 ar. Mest normal

Teolog Esben Holdt Larsen: 39 ar. Gal og ubehagelig

Vestjylland bipersoner, Se side
Vilhelm Jensen: 47 ar. Strandfoged, kultist

Typisk bobby

Str12 Con 12 Siz 14 Int g
Pow 10 Dex 11 App 12
Edu 7 San 50 Hp 13
Damage bonus: +1d4
Weapons

Club: 75%, 1d6+1d4
Fists: 70%, 1d3+1d4

Typisk sgmand

Str 14 Con 11 Siz13 Int 9
Pow 9 Dex 11 App 12
Edu 6 San 45 Hp12
Damage bonus: +1d4
Weapons

Fists: 65%, 1d3+1d4
Kick: 60%, 1d4+1d4
Club: 65%, 1d6+1d4

Typisk jyde
Str13 Con 13 Siz 15 Int 10
Pow 12 Dex 10 App 11
Edu 5 San 60 Hp 14
Damage bonus: +1d4
Weapons

Fists: 65%, 1d3+1d4

Axe: 40%, 1d8+2+1d4
Pitchfork: 30%, 1d10+1d4

Typisk kultist

Str1o Con 12 Siz 11 Int 14
Pow 12 Dex 11 App 10
Edu 14 San 30 Hp 10
Damage bonus: -
Weapons

Revolver: 50%, 1d10
Knife: 60%, 1d6+1

Spells: 50% chance of 1




Kamp og

Actions

For at bestemme om en forsggt action er en succes, ruller
spilleren en 1d100. Ruller spilleren under sin skill, er det en
succes. Ruller han pa sin skill eller over, lykkes forsgget ikke.

Kamp

Skydevaben

Mange skydevaben star opfert til at kunne skyde tre gange
i runden. Det er rigtigt. En person med en revolver skyder
tre gange i den runde, hvor en person med et sveerd, kun
angriber en enkelt gang i runden.

Kamp foregar i runder, som varer mellem et par og op til 10
sekunder, alt efter situationen. Dex score afger, hvem der
angriber fgrst i en runde. Ved samme dex ruller man 1d1oo
og den laveste er forst.

I en kamp, hvor der bade er skydevaben og neerkampsvaben,
kommer skydevaben farst, hvis de er ladte og trukkede.

Dex afger igen, hvem med skydevaben, der skyder forst.
Dernzest tager man en ny omgang, hvor alle, ogsa dem med
neerkampsvaben, er med. Efter denne omgang, kan dem
med hurtige skydevaben na at affyre deres vaben for tredje
gang i slutningen af runden.

En kamprunde

1. Parate skydevaben

2. Hurtige skydevaben for 2. gang og naerkampsvéaben
3. Hurtige skydevaben for 3. gang.

Impales

Skydevaben eller spidse vaben har mulighed for at lave
Impale skade. Rulles der under en femdtedel af den
pageldende skill, er det impale. Har en spilperson 50%

i revolver, laves der Impale ved et rul pa 10 eller under.
Impale gor dobbelt skade. En revolver der normalt ger 1d10
gor 2d10 ved impale.

Dodge
Enhver karakter kan forsgge sin dodge skill som en sidste
udvej. Denne skill kan ikke bruges mod skydevaben.

Sar

Nar en spilperson nar ned mellem 2 og o HP, er
spilpersonen bevidstlgs. Hvis en spilperson kommer under
o HP, er spilpersonen i teorien ded. Hvis der ydes hjeelp
inden slutningen af den efterfalgende kamprunde og denne
hjzelp far spilpersonen op pa o eller flere HP, overlever
spilpersonen.

Helbredelse

En succesfuldt first aid eller medicine tjek giver 1d3 HP igen
for hvert sar. Det vil sige, at det er meget mindre alvorligt,
at komme ned pa 3 HP fordi man har faet fem mindre

sar, end det er at miste 12 HP i et enkelt slag. First aid og
medicine er meget vigtige skills. HP regeneres langsomt af
sig selv, og dette far neeppe den store betydning i scenariet.
Hver uge en spilperson hviler, far denne 1d3 HP igen.

sanity

Sanity tjek

Dette tjek far meget stor betydning i scenariet. Et
sanity tjek laves ved at spilpersonen ruller mod sin
nuverende sanity. Hvis spilpersonen klarer sit tjek,
sa gor oplevelsen ikke sa stort indtryk, men misser
spilpersonen sit tjek, gar oplevelsen rent ind. Hvis
en spilperson med 45 i sanity ser en Cthonian, skal
vedkommende rulle under 45 for at klare sit sanity
tjek. Klarer spilleren sit tjek, mister spilpersonen 1
sanity point. Misser tjekket mister spilpersonen hele
1d10 sanity points.

Temporary insanity

Hvis en spilperson mister 5 sanity points i et tjek, skal
spilleren rulle et idea roll. Hvis spilleren klarer dette
rul, betyder det, at spilpersonen virkelig har forstaet
det, som vedkommende har set, og spilpersonen
bliver kortvarigt vanvittig. Maske varer det kun et par
minutter, maske i flere dage.

Temporary insanity table

rul 1d1o varighed

1-5 1d1o kamprunder

6-8 4d10+10 kamprunder

9-10 Til daggry, solnedgang el. lign.

Indefinite insanity

Hvis en spilperson mister mere en 20% af sin
nuvaerende sanity i lgbet af en time i spilverdenen,
bliver spilpersonen sindssyg, hvilket varer 1d6
maneder. Spilpersonen er ikke nedvendigvis ude af
spillet, men der er sandsynlighed for, at denne har
sveert ved at fungere i hverdagen.

Indefinite insanity table

rul 1d1o bestemt galskab

1 Katatoni

2 Hukommelsestab

3 Panzaism (Alt er overnaturligt)
4 Paranoia

5 Fobi eller fetish

6 Beseettelse, atheengighed

7 Storhedsvanvid

8 Skizofreni

9 Psykotisk

10 Multiple Personality Disorder

Der er rimelig stor sandsynlighed for, at spilpersoner
i scenariet bade bliver midlertidigt og leengerevarende
sindssyge. Mit forslag er, at give dem lidelser som

de kan bruge i spillet, i stedet for at sende dem ud af
scenariet i katatonisk tilstand. Kun hvis en spilperson
ryger ned pa o i sanity points, bar du overtage
kontrollen.
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Klotder 2100

-10¢C
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Flere af) mondende bar rapportred, a1 de ban bont moerkelige Lyde inde (pa Lard.
En 4 dem beshrey Aet som om a1 »iaen s, Lyden mindede om i der bnagen,
i den bande en anden of mere besynderliy Wlang. Vinden Tog 4l < e Time Lige

Mandag ). auguat
Klodder. 1.30

30

S +/m S5O

Elapeditionen er vendt Tllage. Det hom L &1 bl sammenitod med dapeditionens
Aeltagere of samsndende ved andeonal. En 4 [ollhene [pa dhapediBionen — en
vidensbabamard ved navn Olay Kagperven — shoreg en rocddee wssmmenboengerde
ord. Det er marment wniligl a1 besbnive, men var mogel L Ul med »la la Cotisdan
Fraagmc. Shrigene van lange of bule. Shrcemite e del &) moendent, som protesterede
mod a1 |2 bam ombord. Vidensbalofjollene o2 boengede vd. De 32 vl 10m moend,
der ban voerdt (4 iaen & lere wger of deres ajme vinkede som om, de didee bande a2t
andel e buidt L Lang Tl De manglede en 4 dernes [olle, men virkede Lgelade. Ko
Taprens ajme broendte med e whogggelis U, mans boan doebte olierede laedersoehbe
mtd & wherndt indbold onbord. Jeg bhyder mig e om de.

Deltagerme (s dhapeditionen sagte Lh deres lwarteren ajelbliddieligr. Vi bolder 01 pa
dem.,

Tornsdag 8. auguat
Kloders 13.00

-6C
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Kaspersen dade 1l morgenm. Jeg en iidee & tinl om, a1 wogen ban mprdet bam, men
wligt 16t er alle Lettede over, a2 bans shnig er opliant. ). styprmand Dhanbolt
mente, &1 bams iy wedbaldte en [orbandelse over thilet, of med Kaspersen shrig
borte o boldet 4 vidersbalafoll Tllage 44 Lsem, er temmingen ombord bednel.




vind

Noter

Klobder 1400

-4C
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Veg bunde edee shrive dette & Loghogen, men jeg r ot (4. 41 karte Los of aejle borl,
Sammmtn med Dlserbolt brodnene wndersogle jeg lastmmet of videshabofjollenes
twarteren, Det van 4ol a1 jeg gjonde. Ellen det vil 4ige, 41 feg marmest [ortryden,
for noget &f) jeg 44, ville jeg grime bane vantt [foruden. Der van basun med mogel, den
Lignede forsteningenr, men de van e Yumge. Jeg ban aldnig 161 noget Lignende. Der
var en dlank ondining dem. Det Ligrede sten, der van ved a1 1o, En aygelis buid (e
o dlanben. Hyordon ban oget bugle 1édan. Mads Dlverbolt begyndite 41 groede.
For guds shsld. En G0-2rig erfanen styrmand, som feg ban belioempe piraten med en
lédabage. Jeg foritod bam. Det vanr [orfpendeligh.

J%VMM,MWA{MWWM. memm
Fandt noget, der Lignede en bniv Lavet af ben. Dew var blodiy, Lignede o born [pa enn
%gf/ HVQ&WMWMWW,M&A%MWMVMMM.

Fredag 11. avguat
Kloldes. 1900

4

TS

Ebapeditionen verdte 1llage of vi [orladen den [orbandede bugl. Skibyingenion Mads
Niclser er blevet placertt & anreat offer b [orsagile 41 shyde professon Thayson.
HWMV@MWWJVMW.%W%WWM&MM,M&VM
blevet vack. Der oregin noget Lelt forkent. De bavde lere Ting med 2llage. En 4,

e hasrne bt g gerdiende b, biggede 4 mig med Tomme ajue of sagde
))W((MWM,¢MWM4~MMJ%WM%W
Tiler om a1 Line vidensbalafolhene inde of amide lasten & bavel. Jeg md indnomme

Lardig 1. aunguit
Keotdier 2900

gc
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Det er ved a1 42 ¢all. Jeg ved ke, Luad den sheete, men i ban Lige boengit Elle
Lubmaran & rigringen. Han forsogte a1 stjecle mad & balyrson, of for jeg vidite 4f
det, bande jeg beondnet Uffle Lomeble og Suenminge 1l 47 lhymge bam of. De gjorde det
wden 41 Toue. Flere af viderskaboffollene stod bane o 32 (2, som om de acerptenede
of [orstod buad der shete. Ham sprsellede & lang Bd. Of ban boerger der endin,
Veg 1agde, a1 et van B shorseke of advarsel Jeg ved idee, bvad der shen, men e
fertryden det e, Jeg ban Lyt Tl a1 Ulymge dem alle of. De er e brintme. De en
Ude satariaten. De er mogel der er vaerne of jeg ban e bolde standern od mare.
overbord. Jeg ved de ban vilen, men vi er lere. Bide Mads of Peter Dlrerdolt ban
Wit moend Ugel [jon. Jeg ban 121 Peter med enn slose o Mads banr vin baglborse. Jeg
ely bar 1o gode engelohe revolyere of mondende ban alle lonine, olaer dller ballen.
Det e det rigtise at gone. Ved midnat gon 4 det.

Peter o Uffle Lever. Veg ved iddee om de vidste det. De er dade. Skillet en wde 4 bumra.
Vinden er Taget 2L, Narmede o2 Verthyaten. Smed lasten overbord. Jeg 42 et [yr. Jeg
o overlevial om, i det van Lynguig Fon 42 Vestjyllands byit. Forfpndeligh. Der van
wogel, der Levede. Ko Udee leomme 10t nordpd. o forli Skagen. Sejlen bane. Jeg ved
Adee, Kvmviu;ﬁ&aﬂw. Méake vestyd. FW&SXAV&WMSZWM




