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Efter at have erkendt vores behov for at komponerer en tragedie der kombinerede trolddom, deemoner
og erotik, blev Dadens Skygge fodt. Det er en tragedie, der sveermer om noget sa forforende som ded
og sex - med demonerne som symbolet pa alle de forkastelige udgydelser.

Tragedien handler om en deende troldmand, der har lovet en deemon tre af hans leveédr. Han sgger
desperat en udvej. Der er dog ingen redning, og den kunstige virkelighed han har skabt begynder

at smuldre. Alle de fortrengte hemmeligheder slipper én for én ud af hans greb - alt imens han
konfronteres med sin havngerrige broder, og demoner han har trelbundet og ydmyget. Tragedien vil
forst centreres om troldmanden, og siden dreje sig om de unge (hans datter og lerlingen) og hvad der
siden skal ske med dem, der har bygget deres liv op omkring troldmandens.

Angdende Dadens Skygge som idé, ma vi indremme, at vi ikke har tenkt tragedien som en dyb
psykologisk samfunds-omvender, men snare en (erotisk) tragedie. Formalet er ikke at {2 spillerne til
at erkende noget, men finde forngjelse i1 det rollespil tragedien nedvendigger, og 1 den udvikling som
tragedien far, i takt med at deres indblik i handlingen udvides - kodeordet er stemning.

Scenariet udspiller sig i en middelalderverden krydret med lidt trolddom. Her lever drager, trolde og
andre »monstre« livligst 1 fantasien og fjerne lande - og slet ikke i scenariet. Det foregédr hajt mod
nord, fjernt fra al civilisation. Sneen ligger sa langt gjet raekker, og kun enkelte ndletraeer bryder den
monotone hvide farve. En enlig ulvs spor ses 1 sneen, men ellers er alle tegn pa liv begravet. Deroppe,
sé langt mod nord, at ingen kan forstille sig det, ligger tarnet - tragediens ramme. Det er alt hvad man
behever at vide, skulle viden om fjerne kongeriger, lokale sagn og legender eller andre facts blive
nedvendig, er der kun en udvej: Improviser!

For at kunne formidle scenariet, kraever det i stedet lidt forstaelse for de begreber, vi bruger i
forbindelse med trolddommen. Derfor ber afsnittet om trolddom umiddelbart skimmes (side 33),
inden gennemlasningen af selve tragedien - genles senere de afsnit, der kraever det. Derefter kan

det anbefales at kigge lidt pa personbeskrivelserne og kommentarerne til dem (side 28). Ellers er
scenariet ordnet leesevenligt med synopsis (med baggrund for scenariet, handlingsforleb og slutning),
beskrivelse af tarnet (tragediens ramme), selve tragedien, oversigter over hovedpersoner og bipersoner
(og deres roller i tragedien), og til sidst et appendiks til at samle de lase trade.

En slutkommentar til at scenariet er regellest: Vi syntes ikke regler var nedvendige, for at fortelle
vores tragedie - og havde en lille frygt for, at de maske kunne haemme rollespillet. Endelig har vi gode
erfaringer med regellost rollespil - specielt ved Spiltreef X 1 Odense, gik det utroligt godt (en del af
sandheden er, at de fleste »volde-volde« spillere, der hellere vil kaste terninger end rollespille, simpelt
hen ikke tilmelder sig scenariet, nar det er regellest). Er der spergsmél om regellest rollespil, eller
noget andet, er vi som altid til at treeffe.

Jacob Berg Thomas Jakobsen
Rendsagervej 106 Duevej 24
2650 Vallensbak 2600 Glostrup

4264-1756 4245-7035

& side 5 &




& :
‘XﬂOPSlS
Tragedien handler om den vinternat, hvor den gamle troldmand Tvang skal se deden i gjnene. Han
har takket vaere gentagende syner erkendt, at der denne nat vil kastes en skygge over manen - og i det
ojeblik ménen er dekket af denne skygge, skal han forlade verden.
Men det et maske en idé, ogsd at kigge nermere pa de ting, der er med til at gore det kompliceret.

For det er ikke kun Tvang denne tragedie handler om. Derfor er her ogséa information om de andre
elementer i tragedien, og for at gere det hele mere overskueligt, et bud pa slutningen.

Qragediens drejepunkt - baggrund og forhistorie

Det hele begyndte da Tvang, sammen med sin livvagt Draj, rejste til det nordlige verdenshjerne, hvor
demonen Blodig vogtede noglepunktet. Tvang lavede en pagt med Blodig: Mod 3 af sine levear, fik
han lov til at bosette sig ved trolddommens kilde. Han opferte tarnet (formede det bogstavelig talt af
undergrundens granit), og overtalte sin broder /Edelsind, og dennes kone Rose, til at flytte ind.

Arene gik og Tvang blev stadig mere kyndig i trolddommen. Hans ambitioner om at blive
noglepunktets vogter, blev mulige, da han lavede en pagt med demonen Lyst. Lyst kendte Blodigs
navn, og var villig til at indvi Tvang 1 hemmeligheden - sa han kunne binde Blodig til sin vilje, og
dermed fa del 1 demonens krefter. Der var selvfolgelig en pris: Lyst skulle blive den nye vogter, og
skulle kunne besatte Tvang ved hjelp af en deemon maske. Lyst begarede den smukke Rose, og ved
at bruge troldmandens krop, kunne demonen fi tilfredsstillet sit beger (demoner kan ikke optrade 1
menneskenes verden i1 egen fysisk form).

Tvang indvilgede 1 prisen, og patog sig at bedeve Rose med sovemidler og trolddom, binde hende

til en seng, og lade demonen besette sin krop - der sa blev brugt til at tilfredsstille demonens begeer
(alt dette foregik kun nar Adelsind var bortrejst). Tvang folte ingen kerlighed for sin svigerinde, men
kunne selvfolgelig ikke lade veere med at blive pévirket af demonens beger.

Det hele gik galt en aften hvor £Adelsind opdagede hvad der foregik. Deemonen slog ham halvt
fordeervet, mens den havde kontrollen over Tvangs krop. Drej, den evigt trofaste hjelper, sa det ske,
og overbevist om ZAdelsinds dad, satte han liget 1 hestesadelen, og overlod det til ulvene.

Tvang husker intet af dette (han var jo besat af demonen), og har ikke turdet spearge om det siden (han
har en fornemmelse af, at han selv har gjort noget forkert).

To &r senere blev Rose gravid (befrugtet af demon og troldmand i forening). Beklageligvis dede hun 1
barselssengen, to dage efter hun fodte en sund og velskabt datter, Svale.
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Siden er Svale blevet en ung kvinde, troldmanden har bundet Lyst i en tralpiges krop (og derved selv
blevet neglepunktets vogter), og har genoptaget det gamle demonmaske ritual. Forskellen er bare, at
det nu er Svale, der fores til sengen, og at det ikke er for at tilfredsstille Lyst (der dog begaerer Svale
mere end Rose), og derfor hader Tvang mere end nogen sinde (som om det ikke var slemt nok for den
forraederiske demon at blive bundet til en trelpiges krop, den mé ogséa nejes med, at vaere tilskuer til
et ritual der tidligere var udtaenkt for at tilfredsstille den). Tvang ger det i stedet for at fa del 1 Svales
trolddomsstyrke - i hans (af trolddommen) forvitrede sind, er det et beklageligt, men nedvendigt offer,
for at holde demonerne ude af Verden.

Et andet nedvendigt offer, er den jomfru som Tvang hvert andet ar ofrer til Lyst -jomfruens blod
holder treelpigens krop ung, og sa laenge den ikke @ldes bestar den som demonens feengsel.

Tvang har ogsé taget sig en lerling - men hvad han ikke ved er, at leerlingen er en pige! Liv, som hun
hedder, har kledt sig i mandetgj, for pa den made at studerer hos en troldmand, der er berygtet for sit
mildest talt kensdiskriminerende syn pa kombinationen af kvinder og trolddom.

Oragediens andre elementer - subplots og intriger

For det forste er laerlingen Liv forelsket i Svale, og hvis denne kaerlighed fér lov til at udvikle sig, vil
Svale kunne blive sin egen seksualitet bevidst. Dette medforer, at de trolddomsband der binder hendes
trolddomskraft vil smuldre. Spergsmalet er, om Svale vil blive opslugt af trolddommen, eller om hun
vil leere at styrer den. Liv vil blive konfronteret med sine ambitioner, og kun ved at erkende, at hun
endnu ikke mestre trolddommen, vil hun undga at blive opslugt af den.

Derudover vender ZAdelsind tilbage til tarnet. I mange ar har han vandret - men altid med den
forbandelse, at hans minder kun var mareridt. Nu er tiden inde til at huske, og han vil opdage, hvorfor
han bliver drevet frem af haevnterst. Han bruger navnet Vandrer, da han ikke husker andet.

Sa er der Drgj, der har bygget sit liv op omkring Tvang. Efterhdnden som Tvangs hemmeligheder
bliver kendte, vil han méske indse at hans mester ikke er ufejlbarlig. Fundamentet i hans liv smuldre
vaek, og han ma enten finde sig et nyt stasted eller ga under.

Og i1 keelderen venter deemonen Blodig utdlmodigt. Snart er den fri, og den ser frem til at kunne
afreagere ovenpa ydmygelsen af at veere fanget i sit eget hjem.

Blodig er en af de bipersoner, der optreder i tragedien og som optreeder udenfor spillergruppen - og
bliver et element man kan rette opmaerksomheden imod (spillere har ofte problemer med at aktiverer
sig selv, og udefra kommende bipersoner plejer at lose det problem). Et andet redskab er stremmen
af erindringer og hemmeligheder, der dukker frem. De skaber et spil mellem hovedpersonerne, og er
tragediens kerne - hvorimod bipersonerne er der, for at f det hele til at glide nemmere ned.

(En kold vinternat - tragediens opsaetning

Tvang starter med at samle alle i1 kekkenet, hvor han fortaeller, at der i nat vil kastes en skygge over
manen, og nar manen er helt daekket, vil han udande. Interessen fokuseres pa, hvordan man kan
snyde deden, s historien kan ende lykkeligt (en skam at det er en tragedie...). Efter &bningsscenen
ankommer Vandrer til tirnet. Han er svaekket af en mild feber, og udmattet af rejsen. Han husker kun
lidt, og vil selv prove at finde ud af, hvad hans rolle er, og hvem han er. De samme sporgsmal vil
sikkert ogsé plage de andre hovedpersoner.

Dermed er historiens hovedpersoner blevet prasenteret, og har fiet lejlighed til at tale lidt sammen.
Nu settes der skub i1 handlingen med en biperson, som man kan forene sig imod... Tvang far et
tilbagefald, og mens han keemper mod feberen, svaekkes hans mentale net i Graenselandet. En mindre
deemon slipper ind i Verden, og besatter ulvehunden Glam.

Senere slipper flere demoner los, og besatter blandt andet Svales hest. Og i takt med at Tvangs
dedstime naermer sig, vil tdrnet smuldre (taget falder sammen 1 sidste halvdel).

Tvang vil sege rad i blodspejlet, og lade lerlingen prove at holde Urkrafterne tilbage. Intet vil
lykkedes, og s& mi lerlingen have del i Svales trolddomskrefter - en umulig voldtaegtsscene opstar.
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Udenfor tarnet samles ulvene, der sultne angriber heste og mennesker. I kaelderen lgsnes grebet om
Blodig, der vil fa rotterne til at flygte op i tarnet.

Efterhanden som alting falder fra hinanden, vil der under overfladen dannes et billede af hidtil
fortreengte minder. Sandheden om Tvangs ofringer og voldtagter vil komme frem, og det er tid til at
hovedpersonerne erkender deres nye roller - eller gar under sammen med Tvang.

PDen uafvende[ige skaebne - hvordan skal det dog ende...

Tragedien er fatalistisk i sit grundlag, og slutningen lader sig i store traek ikke @ndre. I lobet af natten
vil maneformerkelsen tage til, og ndr manen svinder i morket vil Tvang de.

Slutscenen kan aldrig ende i fryd og gammen, men tragedien kan i sin afslutning rumme et hab. Tarnet
vil styrte til grunden, da det er Tvangs livssjel der er dets fundament. Men hvis skabnens trade ikke.
har forkludret alt, har Svale chancen for at overtage Tvangs stilling - og far Livs karlighed lov til at
gore sig geeldende, er der hab om bedre tider.
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%{g/% aarnet aj" granit og blod

Sneen var mange steder smeltet, men den forsvandt aldrig helt. Pa toppen af bakken stak
undergrundens granit frem gennem det gronbrune mos og lyng. Luften var tung af trolddom. Blodet fra
de syv okser han havde ofret, var flydt ud over sten og lyng.

Troldmanden heevede armene, hidkaldte trolddomskreefterne. En storm rejste sig, kastede jord, kviste
og smd sten rundt i hvirvler. Skyerne samledes over bakken. Sorte, truende og tunge af regn. Jorden
skeelvede. Hans stemme steg i styrke. De meegtige stykker af granit sitrede. Langsomt begyndte de

at vokse op fra undergrunden. Stormen rasede, fliede i hans kappe, kastede sten og jord i hans
hoved. Fra heenderne strommede trolddomskrceften ned i jorden. Hver sten pulserede af liv. Op af
undergrunden voksede et tarn. Skabt af hans vilje, og evne til at betvinge undergrundens granit. Her
skulle han bo, her hvor trolddommen flod fra Udverdens kilde.

Tragedien, er begranset til tarnet som eneste kulisse. Derfor praesenterer vi tarnet inden tragedien, for
bade at oge forstaelsen af tragedien og have informationer samlet pa et sted.

(5enerelt om taarnet.,

Tvang »byggede« tarnet 1 sin ungdom. Det er en del af hans livssj&l, og holdes sammen af hans
trolddom. Nu hvor hans sj&l er knaekket af trolddommen, og feberen svakker hans styrke, ses det pa
tdrnet. Det vil ikke kunne besté efter hans ded, og vil ende som hans gravmele.

I vinterhalvéret er edemarken omkring tarnet deekket af sne, og der ligger snedriver udenfor - og langs
murene klynger is- og sneklumper sig fast. Der er tradt et spor i sneen fra deren hen til stalden,

Stalden

I tarnets leeside star stalden (den kan ikke ses pé tegningen). Det var Drej som opferte den. Udover de
to heste Stedfast (Drgjs) og Trolig (Svales) - samt sadler, seletgj og foder - er der ogsé et par grise og
nogle hons. Udenfor star en huggeblok, der barer merker af mange okseslag. Stalden er ikke bundet
sammen af Tvangs livssjal, og vil derfor kunne besta efter hans ded.

(Koekkenet

Her findes ildstedet og faellesbordet. Det er indrettet som en stue, og pa vaeggene hanger jagttrofaer
(ulveskind, gevirer, et par vildsvinespyd og en isbjerns kranie), og gulvet er dekket af tepper. Pa
faellesbordet star Droj s skakspil, og over ildstedet har han haengt sit gamle skarprettersvaerd.

Ved siden af ildstedet star et kekkenbord, og over ildstedet heenger en smedejernsgryde. Det er i
kekkenhjernet, at Laenke opholder sig om natten (deemoner sover ikke, s& derfor er der hverken seng
eller sovetaeppe). Ulvehunden Glam har et hjorne naer ildstedet, hvor den kan sove og spise.
Tilbygningen, er opfort af Drgj, og bruges som vearksted og brendeskur. Der er proppet med varktej,
en arbejdsbaenk, vinterkapper, brendeknuder, gamle ulvefalder og meget andet. Ved siden af deren
hanger Drojs armbrest (til at skyde nergiende ulve), og en stor brendeokse. Braendet kloves ikke
indenfor (der er ikke plads til at svinge gksen), men pa huggeblokken ved stalden.

(Kaelderen

Vejen ned gar via en gulvlem i kekkenet og en gammel stige. Hernede 1 morket er der et lager af
fodevarer og andre ting, som man med tiden har stillet af vejen (kaelderen er storre end det fremgér af
tegningen, da denne kun viser et lille udsnit). Kalderen er rotternes domene.
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(Blodigs faengsel

Damonen Blodig star lenket til gulvet, med band af trolddom fastnet i Grenselandet. Gulvet er
dakket af beskyttende tegn og et stort pentagram tegnet med blod.

Vogteranden Las sikrer at man for at komme ind til Blodig, skal gennem den pentagram smykkede
der (pentagrammet holder Urkraefter ude - sa Lyst/Lanke kan ikke komme ind, og Svale har en
modvilje mod pentagrammet). Ls er af Tvang bundet til deren, for at undga at nogen updagtet treenger
ind til Blodig (kunsten er at tvinge Las til at abne, ved hjelp af koncentreret viljestyrke).

(Badet

Her er det store badekar, og den badebalsam som Svale (og om natten Liv) holder af at bruge. Der er
ogsa en hvilebriks, og et stort spejl. Rummet er for det meste varmt og fugtigt.

Jaboratoriet

Her udferte Tvang i sin ungdom sine mange studier, og nu bruges det til at indvi Liv i trolddommens
hemmeligheder og mysterier. Her er alt hvad hjertet kan begare af mystiske ting - men mest af alt
underlige, men ubrugelige ting. I et hjorne star blodspejlet deekket af et sort klaede. Om natten reder
Liv op pa en baenk langs veegen, ner det sted hvor hun har fundet et lille hul i vagen (s& man kan se
ind 1 badet, nar Svale er der).

(Det aflaaste kammer

Bag deren, som alle har forbud mod at bne eller lytte til, er der et kammer fyldt med rede gulv-
og vegtepper. Midt i rummet stir en himmelseng, bekledt med den fineste rede silke - og ved
hovedgerdet er de pelsforede handlenker. Pé en knage heenger demonmasken, der giver Lyst
mulighed for at fa delvis kontrol over maskebarens folelser og handlinger.

(Proejs kammer

Droj har indrettet det spartansk, og har kun fa personlige ting derinde. Det er oplagt at lade
Vandre/Adelsind komme til kraefter her - fremfor de andres private kamre.

Qvangs kammer

Tvang bor ligesom Drgj simpelt, men har »pyntet« lidt med en boghylde, flasker og et revnet spejl
(deekket af et stovet klaede).

Svales kammer

Pé vagen henger en armbrest og en jagtkniv, og pa tejkisten ligger et set jagttej. Alligevel er det
tydeligvis ikke en mand der bor her. Udover pigetgjet i kisten, er sengen mere blad og behagelig,
sengetojet renere og vaeggene pyntet med nips (terrede blomster og smé vagtaepper). Bag en tilmuret
niche stdr Adelsinds gamle rustning, og venter pa at blive afsloret.

Daget
Slidt af vind og vejr. Langs muren star et gammelt dueslag, der ikke har vaeret 1 brug siden Adelsind
boede i tarnet. Sne og is ligger tykt, og tynger pa det gamle tag.
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ragediens vaesen

Inden tragedien starter, er her lidt om, hvordan manuskriptet haenger sammen. Problemet er, at
scenariet ikke kan ordens efter et flowchart, men at handlingsforlebet styres af spillerne!

For overblikkets skyld, kan tragediens scener opdeles i 3 typer:

1) er gennemgangen af de scener og haendelser der kan bruges 1 historien (scenariets stottepunkter).
2) er de scener spillerne sikkert selv laver (vores bedste bud pa hovedpersonernes gerninger).

3) svarer til 1+2=3 princippet, og er den del man selv ma lave (de situationer som ingen kan forudse,
men som leses med grundlag i de andre scener).

Scenerne har vi skrevet i den reekkefolge, de virker naturlige, og for at der er synlig forskel pd, om
en scene er et redskab (1), et flashback (1) eller et sandsynlig handlingsresultat hovedpersonernes
handlinger (2), har vi market dem med forskellige symboler:

ol
@ (en normal scene) W (et flashback) (en scene der kan opstd)

Flashback scenerne, er en del af tragediens stemningsbillede, men ogsa vigtige for hovedpersonernes
oplevelse af handlingen. De fleste af disse har enten veret fortreengte eller undertrykte af Tvangs
trolddom, men enkelte er udelukkende til for at skabe stemning.

Du kan bruge flashback scenerne forskelligt, og enten udlevere dem som sedler (de er samlet pa
losark) eller videregive dem mundtligt.

Den mundtlige formidling, bor 1 det hele taget ske dbenlyst - spillerne ber vare voksne nok, til at
kunne skelne mellem hvad de selv ved, og hvad spillerpersonen ved. Den frie kommunikation er ogsa
med til at skabe stemning, og sikrer at alle spillerne, er med hele tiden. Den diskrete kommunikation
med »ude-pa-gangen moder« og sma sedler, kan bevirke at nogle spillere keder sig.

(Rollefordelingen

Det vigtigste med scenariet er, at 4 fordelt spillerpersonerne rigtigt. Det er scenariets svage punkt, og
hvis rollerne havner i heenderne pa forkerte spillere, er meget allerede tabt.

Vi er af den opfattelse, at det er bedst, hvis man selv tildeler hver spiller en rolle.

Men hvordan pokker far man gjort det rigtigt, nar man ikke kender spillerne?

Kunsten er at gennemskue spillerne, og det gores ved at tale med dem. Start mens scenarie, noter og
alt det andet skal findes frem og ordnes. Glad dig over, at den »spildtel1 tid, er givet godt ud.

Gode ting at lirke ud af spillerne er, hvorfor de har tilmeldt sig, om de kender hinanden, har spillet
systemlost rollespil for, om de har varet pa Fastaval for - og hvad de har spillet.

Med svar pa spergsmél som disse, vil man vere hjulpet godt undervejs - lad dem kort sagt fortelle om
deres spille-vaner, og gere det nemmere at foretage rollefordelingen.

(Hvad skal spillerne vide...

Forst og fremmest skal de vide, hvordan spillet bliver styret uden regler. Dernaest er det en god idé,
at introducerer spillerne til trolddommen - den er tragediens byggesten, og det er vigtigt at alle har
en fornemmelse for, hvordan det er skruet sammen. Gor det kort og uden at blive alt for optaget af
kedelige detaljer. Prov at se hvem af spillerne der viser forstaelse for trolddommen, og tag hgjde for
det nar spillerpersonerne fordeles.
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UOedens Skygge. 1. akt

Spilleleder note: Forste akt er den opdagende fase, hvor tragediens overordnede tema skal begynde
at demre for hovedpersonerne. De far pa historiens plan en (falsk) opfattelse af formalet med det
hele (at snyde dede), og deres erindringer i flashback scenerne, er med til at skitsere en dybere
sammenhang, som de forhdbentligt vil bore lidt 1.

Prov at undga forvirrede spillere, det er vigtigt at de fra starten har en folelse af, hvilken retning
tragediens handling vil tage.

Tragedien bevager sig i forste akt primart i én dimension, hvor hovedpersonernes interesse er rettet
mod ydre fjender og begivenheder Sort mod hvidt. Hvidt mod sort.

oLl
Optakten

Sneuglen flyver over vidderne, og lader sig ikke hindrer af det svage lys. Gennem uglens ojne ligger
odemarken under den. Sneen passerer som et uendeligt hav af dromme. Oplyst af fuldmdnens blege og
mystiske lys, i en tid pd dret hvor solen ikke skinner. Sneen deekker bakker og treeer, leegger odemarken
i dvale. Under sneen ligger den brune lyng og de golde stykker af ren granit der stikker op af
undergrunden. Det eneste tegn pd liv er sporene fra et ulvekobbel. Sporene forer til ulvene. En enkelt
kigger sultent op mod uglen, men snart er den ligesom de andre ulve ude af syne.

1 sneen er der ogsd spor af en enlig hest. Vinden fyger sneen ind over sporet, men efterhdnden som
afstanden til hesten tilbagelcegges, treeder sporene tydeligere frem. Hesten er et gammelt og, den gar
med tunge skridt, og sveden fra dens flanker er frosset til is. I sadlen sidder en rytter tungt. Han svajer
i takt med hestens skridt. Hans store kappe er trukket op over hovedet, og den bliver trukket ud til
siden af vinden - star som et flosset banner.

Videre. I det fjerne ligger tdrnet. Detaljerne treeder frem fra tarnet, rogen der stiger op af skorstenen,
lyset fra vinduerne. Cirkler rundt om tdarnet. Omme ved stalden star den store mand, han svinger med
lethed breendeoksen og klover breendeknuderne med et hug. I sneen gar den store ulvehund rundt, den
censer ikke at den bliver beskuet fra luften.

Stopper turen i en vindueskarm. Bag det duggede glas gdr treellen rundt. I sine bare heender beerer
hun de gloende sten fra ildstedet hen i karet. Dampen stiger. Da badet atter er synligt bag rudens glas,
er dampen ikke sd tyk. Treellen er veek, i stedet star en ung pige. Hun lader sin kjole falde, og treeder
nogen op i det varme vand. Mens hun lcener hovedet tilbage og reekker ud efter badebalsammen. Bag
et andet vindue ligger troldmandens laboratorium hen i halvmorket De mange krukker, flasker og
bager fylder hylderne. Rundt omkring heenger udstoppede dyr, og i skyggerne kigger kraniernes tomme
ojne frem. Henne ved veeggen stdr leerlingen. Med ansigtet presset op mod en revne i muren, der
normalt er deekket af et veegteppe.

Fra stolens skygge lyder en syg mands hosten. Leerlingen farer sammen, og gdr hen til sin mester, der
er vdgnet af sin sovn. Troldmanden rejser sig med et suk, stotter sig til sin lcerling. Begynder at ga ned
i kokkenet. Der samler han de andre. Tiden er inde.

Tragedien starter med en lille forteelling, hvor spillerne oplever sig selv og de andre set gennem uglens
gjne. Hvordan denne fortaelling videregives bedst, er vel nok en smagssag. Vi har ikke vedlagt den

pa tryk, sé den kan deles ud - for det er kedeligt at starte et rollespil, med at skulle leese en masse. Vi
forestiller os, at man selv, med egne ord, fortaller spillerne en historie der felger ovenstiende. Dermed
far man sat sig selv igang, og det virker bedre at fortaelle end at laese hojt. Kort sagt, laes historien,
husk det vaesentligste (hvordan de forskellige praesenteres) - og fortael!
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oLl
(Den doende troldmand

Scenariets forste rigtige scene er den, hvor Tvang fortaller de andre, at han skal de (var sikker pa
at spilleren har forstaet sin rolle). Den er vigtig, for bliver der for megen usikkerhed om hvem, hvad
og hvorfor - far scenariet ikke en ordentlig start.

Ver klar til at hjelpe spillerne igang (serg nu for at {4 dem alle sammen med - men det ved alle jo).
Hjelp med beskrivelser af hvad de foler (Drgjs tungsind over at skulle std alene), ser (Laenke der ser
Tvangs svaghed, og at han ryster pa henderne), lugter (Liv der fornemmer Svales renhed fra badet
- specielt lugten af badebalsam) og herer (Tvang der herer sin egen torre vejrtrakning mens han
taler).

Men bedst er det, hvis spillerne selv beskriver hvordan de har det, hvad de teenker pa, hvad de ser

- og mere 1 den stil. Denne dbenhed kan ogsa veere med til at motivere en abenhed spillerne imellem
- prov at fa dem med pa idéen om, at bare fordi spillerpersonerne har hemmeligheder for hinanden,
behever spillerne ikke nedvendigvis at have det.

Arbejd med spillerpersonerne og deres reaktioner, ved at bruge ulvehunden Glam. Glam kommer
ind sammen med Drgj, ryster sig, leegger sig ved ilden. Den snuser forsigtigt til Liv, og undgar 1 det
store hele bade Tvang og Laenke. Nar Svale kommer ned, bliver den glad.

Vandrer ankommer bedst som ingen rigtig ved, hvad de skal sige. Glam farer op og ger. Abner
man deren, ser man den af udmattelse og kulde nermest halvdede hest (Krigshov), og i sneen for
deren ligger Vandrer bevidstles af kulde og sult.

Det er forhabentligt oplagt at hjelpe den syge mand. Tager nogen hans maske af (for at give ham
suppe eller stille deres nysgerrighed), ser de et kraftigt arret ansigt. Ligblegt, uden det ene gje og
med deforme laeber. Kort sagt, Adelsind er sé uigenkendelig, at ingen genkender ham.

=
Uyst bliver [aenket (QHVvang)

Dcemonens begcer er dens svaghed. Nu har jeg dens navn - den afslorede det i ophidselse. Siden
Rose dade, har den tilfredsstillet sig med de bondepiger Draj har hentet - en jomfru hvert andet dr.
1 seks dr har den fort dem med til Greenselandet, voldtaget dem og til sidst drukket deres blod. Den
sidste var en feelde, besat af en dnd der skulle afslorer
dens navn. Deemonen hedder Lyst. Nu kan jeg blive
vogter. Jeg ofrer den nceste jomfru, og med styrken fra
pigens blod og kendskabet til navnet, vil jeg binde Lyst

i jomfruens afsjeelede krop. Hendes krop skal veere dens
feengsel, og hvert andet dr, vil jeg ofre endnu en jomfru.
Lyst vil drikke blodet, og kroppen skal ikke celdes. Jeg vil
kalde min nye treel Leenke - og det er passende, for som
min treel, er Lyst leenket til min vilje.

Tvang vil sikkert hurtigt sperge om Lanke, og der er
ikke noget til hindring for, at han ved dette. Senere skal
sammenhangen nok ga op for ham. Nu er det nok at
kende deemonen og dens navn.
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oLl
(5lam gaar i sort

Tvang far et tilbagefald, hoster kraftigt og hult, og slaekker i et kort gjeblik grebet om neglepunktet.
Lysene pa bordet blafrer, en kold vind gir gennem keokkenet. I et kort gjeblik er der helt stille, selv
ikke ildstedets knitren heres. Tvang ved med det samme, at en demon er sluppet gennem hans net.
Det er demonen Sort (det vil tage Tvang et stykke tid at finde ud af det, hvis han ellers prover).
Ulvehunden Glam rejser berster, og begynder at go af gulvlemmen til keelderen. Bliver lemmen abnet,
springer Glam ned. Selvom hunden hyler et kort gjeblik (den braekker benet i faldet), humper den
hurtigt ned foran deren ind til Blodig. Der vender Glam om, nu besat af Sort. Ulvehunden snerrer af
alle der nermer sig, og stdr med frdde om munden og blodskudte gjne. Sort er opsat pd at drebe alle
der nermer sig deren. Den bedste losning er at sla ulvehunden for panden, og dermed tvinge Sort til at
forlade Glams krop. I det gjeblik hvor deemonen skifter, er den nemmere at fordrive til Grenselandet
(forteel det til spillerne, da deres spillerpersoner er klar over dette). Valger Tvang at fordrive demonen
mens den stadig »gemmer« sig i Glam, vil han blive udmattet og straks hoste blod op. Fortael Tvang at
han ikke kun keemper mod Sort, men ogséa Blodig.

ﬁg” (En dyst om roser ((Dandrer)

Solen skinner. Vi stdr udenfor tdrnet. Draj stdar overfor mig med sit skarprettersveerd. Jeg med skjold
og riddersveerd. Han griner, og gor et udfald. Stal mader stdl. Jeg finter, spcender ben for ham, og
scetter sveerdet for hans strube. Nu er det min tur til at grine. Jeg scetter sveerdet i jorden, og reekker
ham en hdand. Han bander over den gamle finte.

I doren star Rose, min brud. Hendes lyse lokker falder om de rode kinder, og hendes smil varmer mit
hjerte. Hun kalder mig sin helt. Med hendes arme om halsen, svinger jeg hende leende rundit.

Et uvejr kommer ncermere, og vi gar alle indenfor arm i arm. Det var en lykkelig tid inden stormen.
Mens Vandrer ligger og samler krafter, vil han 1 feberdrommene huske. Navnet Rose og mindet om
tarnet bor gare ham nysgerrig. De fleste vil sikkert kunne gatte den overordnede sammenhang, men
de ferreste vil gennemskue de egentlige handelser. Lad dette vaere begyndelsen pa en bedring af
Vandrers tilstand, der langsomt blive bedre.

//

C[ Hestens blod

Tvang og Liv kan tappe Vandrers hest (Krigshov) for noget blod, som de kan preve at se i. Det de ser
er hestens erindringer - pavirket af Vandrers mareridt og glemsel: Billeder af endelose snevidder, og
psykedeliske tager - alt sammen pracget af en stor havnterst. De kan méske konkluderer, at hesten,
ligesom dens rytter, ikke har nogen egentlig erindring eller erkendelse. Disse syner kan nemt udbygges
ved at iblande billeder af skraemte ulve og en enlig sneugle (alt sammen ting som bade Vandrer og
hesten Krigshov har oplevet samme dag).

‘ﬁ" (PDaemonens taager (aenke)

Jeg sveever gennem Greenselandets tager. Mcerker kreeften fra min mester. Deemonen er min mester, og
decemonen vogter porten. Bag porten er mine kreefter ubegreensede. Bag porten venter gleede og fryd.
Men forst skal jeg tjiene deemonen. Det er prisen for at komme gennem porten. Min mester er meegtig,
min mester er vogter, min mester er Blodig.

Ogsa Lenke husker, og far her et mere handgribeligt spor om, hvem »hun« er under overfladen. En
viden der ikke tjener andet formal, end at give Lankes spiller en forventning om, at kunne bryde ud af
sin meget fastldste »adlyder« rolle - og selv kunne skabe sin egen historie.
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@’(Braendehuggerens mareridt (Proej)

Da breendeoksen falder, kommer det rade glimt. Jeg er atter i byen. Skarprettersveerdet i mine

heender hugger. Lyden af halshvirvlen der knuses af klingen. Sprajtet af blod. Hovedet der triller ned

i mudderet. Blodet der veelter ud af kroppen. Sveerdet dybt i huggeblokken. Det er kun et glimt. Et
minde fra en fjern tid. Jeg star atter i sneen. Breendeoksen sidder i huggeblokken, og breendeknuden er
fleekket. Jeg ville onske, den tid var glemt - Tvang har givet mig et bedre liv.

Hvis Drgj skulle beslutte sig for, at hugge noget mere braende, vil dette glimt af hans fortid fungerer
fint som bdde stemningsskaber og psykisk terror.

(Ulvene samles

Ulvene er den ydre fjende, og de samles om tdrnet for at sege mad. De vil enten komme mens Drgj
hugger braende, eller blot nér det er belejligt. De hyler en del, og lusker tet ind pa stalden, hvor de
skremmer hestene. De vil 1 forste omgang kunne skreemmes vaek med ild, men gidr man mod dem
uden, vil de angribe 1 overtal.

Hvis Glam er ded, vil kroppen sikkert veere smidt udenfor - og sd kan ulvene spise af den. De vil ikke
angribe Vandrer, da deres instinkt forteller dem, at de ikke kan overvinde ham. Resten af tragedien, vil
de luske rundt i tusmerket, og angribe/skremme alle der forlader tdrnet. Forst 1 slutscenen vil de vere
vk - skreemt af den losslupne trolddom.

E" (Baal og skrig (‘laerlingen)

Det var sommer. Min vej nordpd havde ledt mig pd sporet af Draj. Alle vidste han var
deemonbetvingeren Tvangs livvagt, og jeg besluttede at folge ham til hans herre. Han var tydeligvis
sendt udfor at skaffe mad og andre nodvendigheder. En nat stoppede han ncer en odegdrd, fandt et
sveerd frem og trak en heette - som den badlerne bruger - over hovedet. Jeg sa hvordan han sparkede
doren ind, og kom ud med en ung pige. Gdrdens andre beboere rabte og skreg, men veg for sveerdet.
Pludselig stod garden i brand. Jeg var chokeret.

Siden har jeg lcert, at pigen var et nodvendigt jomfruoffer til en meegtig deemon - og at hun mdtte lade
livet, for at andre kan leve i sikkerhed. Tvang har ret, det er en haj pris, men ikke for hgj.

Ulvenes hylen og ildstedet flammer, far Liv til at tenke. Hun husker, at hun er et godt menneske, der
ikke bryder sig om at ofre uskyldige - men bliver mindet om Tvangs formanende ord om nedvendige
ofre. Det er tydeligt, at hendes leretid langt fra er omme, der er ikke plads til tvivl og moral 1 deemon-
betvingernes trolddom.
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Svar i (sraenselandet

Skulle en trolddomskyndig vove sig ud i Grenselandet, for der at
finde svar, vil demonerne Gridig og Terst vare at finde. De krever
begge betaling for deres ydelser, hvis man gnsker at handle med dem
- alternativet er at bruge krafter pa at tilkalde dem, og sa binde dem til
en opgave (problemet er bare, at det kun er Tvang der har de fornedne
kraefter - og han vil blive s& sveekket, at han ikke kan holde hverken
Gradig eller Blodig fastbundet til sin vilje, samtidig med at han lgsner
lidt pa sit net til Graenselandet). Bruger man i stedet Tvangs blodspejl,
kan man komme i kontakt med dnden Skygge, der opholder sig i
Udverden.

Gradig, vil kunne finde svar pa det meste. Det tager dog tid og koster dyrt i guld. Guldet ofres pa
forhand, hvorefter deemonen er bundet af sit ord til at finde informationerne. Det er derfor ikke

muligt at snyde demonen, ved at stikke af uden regningen. Blandt de svar som Gradig kender, er de
trolddomskyndiges sande navne hele guldgruber veerd, men han ved mere. Og hvis man kan betale,
kan man fa Gradig til at spionere pa andre.

Terst, kan ikke bidrage med samme evner til at finde ud af som Gradig - men kan 1 stedet bidrage med
kendskabet til Blodigs navn, og mere direkte gerninger (som at lade sig binde til et blankvaben).
Skygge, ved betydeligt mere end demonerne, da andekrafterne gor det muligt at se (uklart) ud i
fremtiden. Skygge tager sig ikke betalt for sine evner, men vil kun svare pa f& spergsmaél - og s taber
man forbindelsen til Udverden. De fleste der kommer i1 kontakt med Skygge, bliver fundet vardige til
at hore et svar - der ikke er umiddelbart forstaelig. Taenk lidt over hvilke spddomme man risikerer at
skulle svare pa, og overvej en dramatisk/teatralsk id¢ til at viderebringe budskabet. Skygge kan bruges
til at manipulere lidt med Tvang. Det er ikke sarlig svaert, at misforsta budskabet i et svar. Hvad nu
hvis Tvang tror, at han ved at ofre Svale, vil kunne besatte hendes krop og leve videre i den - selvom
Skygge blot siger, at nar Tvang der, vil han 1 mindet leve videre hos Svale, der kan lofte hans arv (se
eksemplet 1 oversigten over bipersonerne, side 31).

W (Badets vellyst (Svale)

Badevandets varme giver mig hvile. Jeg bliver dosig. Med lukkede ajne, lader jeg mine heender
beveege sig rundt pa min krop - lader dem hvile pd brysterne. Jeg bliver varm. Forer en hand op til
min mund, keertegner leeberne, dbner munden let og lader en finger glide ind. Smagen af blod far mig
til at dbne ojnene. Vandet er rodt af blod, min krop smurt ind i blod. I vandet flyder min ulvehunds
hoved. Glams hoved. Jeg springer op af badet, og skriger sd hojt jeg kan.

Denne scene er kun mulig, hvis Svale velger at tage et bad. Ger hun, giver det mulighed for at lade
hendes (ubevidste?) darlige samvittighed over drabet pa den besatte ulvehund komme frem. Scenen er
specielt god, hvis det var Svale der slog Glam ihjel, men kan dog sagtens bruges selvom hunden ikke
dade - sa er den bare et udtryk for den fordervede trolddom, der flyder sa frit i tdrnet. Scenen er kun
til for at »psyke« Svale og virke stemnings-opbyggende - den tjener ikke noget formal med hensyn til
historien. Brug den kun hvis det er belejligt.

NB: Der er ikke noget hundehoved i vandet, ej heller blod - men maske vil tililende hjelpere fa et
glimt af Svales nggenhed, mens hun dryppende star ved siden af badet?
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Skakmat, sort vinder

Det er muligt, at Droj vil tage et parti skak med Vandrer eller en anden, og hvis det sker, er der rig
mulighed for at gare skakspillet til noget mere end blot fyld og tom aktivitet. Med de velkendte
brikker, er der lagt op til et spil med store symbolske undertoner. Vi forestiller os, at man kan bruge
skakspillets sluttreek til at rode lidt op i tragedien - for eksempel: Brikkerne stdr pa breettet, og i lyset
fra ildstedet virker de ncesten levende. Droj spiller hvid,

Vandrer sort [senker stemmen, kigger rundt pa spillerne]. Hvid lober [ser pa Liv], deekker hvid
dronning [ser pa Svale]. Sort springer [ser pa Vandrer| tager hvidt tdarn [ser pa Droj], og skaber en
dbning for sort dronning. Hvid konge [ser pa Tvang] er skakmat, [kort wkunst« pause] Det er en skam
spillet ikke kan forscette, for hvis hvid lober sldr sort dronning, og kan sd i nemt feellesskab med hvid

Slutnote, 1, akt: Sddan starter den nat, hvor hovedpersonerne ikke blot skal lere sig selv og de andre
bedre at kende, men ogsa konfronteres med ydre omstandigheder - alt lige fra deemoner og ulve til
skakspil, Symbolerne bliver en del af handlingen, og de satter gennem tragedien bade stemning, og
forer hovedpersonerne videre af skeebnens ve;j.
For end hovedpersonerne for at beskaftige sig med planer om at snyde deden. Det ber sammen
med mysteriet om hvem Vandrer er, vaere deres vesentligste motivation. Som et lgst holdepunkt,
kan folgende checkliste over de faste scener bruges til, at give et praj om at spillerne har udtemt
mulighederne for forste akt.
| Tvang har fortalt de andre at han skal dg, og at dedstidspunktet haenger sammen med
maneformerkelsen (side 13).
| Damonen Sort har besat ulvehunden Glam, og blevet sendt tilbage til Grenselandet - og
maske er Glam ded (side 14).
| Vandrer er ankommet og spillerne er ved at lebe ter for idéer til hvordan de finder hans
identitet og formal (side 14 og 16).
| Ulvene er samlet omkring tarnet, og har méske allerede saret nogen og/eller skraemt
hestene gevaldigt (side 15).
For at komme videre med tragedien, vil vi anbefale at bruge en scene som det symbolske skakspil til
at dreje handlingen i en ny retning - tidsmassigt passer det meget godt efter 1 til 2 timers spil, hvis
det samlede spil skal vaere pa ca. 6 timer..
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X ¥ oedens Skygge, 2. akt

Spilleleder note: Anden akt er den erkendende fase, hvor hovedpersonerne vil blive mindet om en
dunkel fortid, og erkende deres rolle og ansvar i forhold til fortiden. Temaet skifter til at handle om
den »dede« broder, og de skaendige gerninger der var optakten til tragedien. De brugte flashback
scener er drivkraften bag erkendelsen, og blotleegger nu store dele af den dybere sammenhang.
Tragedien vil i anden akt brede sig over to dimensioner, hvor der udover nutidens ydre fjender og
begivenheder, ogsa kommer pavirkninger fra fortiden. Sort og hvidt medes. Alting bliver grat.

oL

Maanen sluges og taarnet ryster

Anden akts begyndelse kan fint markeres med den begyndende maneformerkelse - en lille del af
mdnen ligger i skygge, resten vil i en langsom glidende bevagelse blive slugt. I kelderen maerker
Blodig maneformerkelsen, og ved hvad den betyder. Demonen begynder at rykke i sine band, ved
at de vil sveekkes. Hvert ryk sender en dump rystelse gennem hele tirnet - far lysene til at blafre og
vandet i badet til at vibrere.

I takt med at tiden gér, stiger styrken af rystelserne, og tiden mellem dem bliver kortere - alt sammen
far det hovedpersonerne til at marke tidspresset. Men er (forhabentligt) ikke nok til at sende dem

1 panik - og er der tegn pd panik, sa skru tempoet lidt ned. Panik leder til drastiske handlinger, far
tempoet til at stige yderligere og virker generelt selvforsterkende. Tiden er ikke inde endnu.

Hvert ryk i1 de fengslende band, fir nogle af keelderens rotter til at flygte. De forlader kelderen, og
treenger videre op i tdrnet. Hovedpersonerne vil kunne se rotter laber over gulvet, gemme sig bag
krukker, side pa loftbjelkerne og andre steder. Verst er det dog for Liv, der vil se flere rotter end de
andre, maske maerke noget pusle ved sine fodder - eller méske en rotte, der prover at kravle op af
hendes ben under kjortlen (et resultat af at hun er mere opmaerksom pa rotterne, eller fordi de faktisk
hjemseger hende mere end de andre?).

W (Bortgang () vang)

Jeg vdgner. Ligger pa gulvet i mit veerelse. Husker intet. Blodet pd mine heender er stadig varmt,
mine negle fleekket. Luft, frisk luft. Jeg fldr vinduet op, kulden slar mig i ansigtet. Sd er det jeg ser ham,
han ridder veek, Adelsind min broder. Han vender sig ikke, forsvinder bag en mur af sne. Han har
forladt mig. Hvorfor har jeg blod pd heenderne? Hvad har jeg
gjort?

Sd er det jeg ser spejlet. Det er revnet. Jeg kaster et klcede over
det, vil ikke se det delte spejl.

Tvang far dette minde, der rejser sporgsmalet om Adelsind. \
Det kan komme nér/hvis han kigger nermere pa det flekkede ] /‘l
spejl i sit veerelse, eller hvis det er nedvendigt at understrege _ 2
tragediens nye tema. Tvang har maske allerede erkendt, at y ““‘“' A
han skal deg, og nu indhenter den darlige samvittighed ham pa Y

) . . : : (U
dedslejet. Brug ogsa scenen til at begynde en stadig forverring Y
i1 Tvangs helbredstilstand (hosteanfaldende bliver hyppigere : "'\.(

og mere blodige, hans farve forlader ansigtet, heenderne ryster,
vejrtraekningen bliver mere hul og raspede).
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Oroligs besaettelse

For at skubbe gang i anden akt, og understrege at Tvang forsat bliver mere svag, er det pa tide at
introducerer en anden af Blodigs krigsdemoner. Kold vil i et af Tvangs svage ojeblikke - eventuelt
mens han mindes Adelsinds bortgang - smutte gennem nettet. Tvang er svaekket, sanser det ikke med
det samme - men det gor bdde Svale og Lanke (kuldegysninger og viden om at noget er galt). Fra
stalden lyder hoppens vilde vrinsken, og hvis nogle kigger vil de kort efter se Trolig (Svales hest)
sparke staldderen ned. Hesten er utemmelig, og angriber i en vild blodsrus de forsamlede ulve. Ulvene
flygter, frygter vildskaben. Sa vender krigsdemonen Kold den besatte hestekrop mod tarnet.

Med frdde om naese og mund, blodskudte gjne og skummende flanker springer hesten ind i tdrnets der.
Hovedet slar mod deren nogle gange, og med mindre at deren bliver abnet og nogle gar ud (hvor de
vil blive angrebet af den besatte hest), vil den kort efter 2endre taktik. Efter en kort pause, vil Kold sla
et vindue ind - og alle 1 kekkenet kan nu se hestehovedet, der er sléet til blods mod deren, og kraftigt
saret af vinduets glas stirrer pd dem. Hesten kan ikke komme ind, men vil stirre pa dem, og blotter sine
tender 1 galskab.

D@monen kan fordrives af Tvang, men denne gang med storre vanskelighed end Sort - husk at det
bliver nemmere, hvis deemonens verts-krop er ded.

Tvangs svaghed har ogsa den effekt, at hans magt over Lanke svakkes. Fra dette tidspunkt, er Lanke
ikke neer sd bundet i sine handlinger - konkret betyder det i forste omgang, at Lyst genvinder en egen
vilje, og ikke som for er underlagt Tvangs. Nu behover Lanke ikke at adlyde de ordrer, som Tvang
nejes med at tenke, nu skal der en mundtlig ordre til - og medmindre at der folger sarlige instrukser
med om tid og metode, har Lanke stort set frie hender.

W@dﬂ[@rens bortgang ((Proej)

Jeg vagnede i min seng. Skriget havde veekket mig. Et skrig af frygt og vrede. Jeg sprang ud af sengen,
og atter lod et skrig. Et skrig af smerte, et dodens skrig. Jeg dbnede doren, og sa Tvang.

Han havde en maske pd, et deemonisk ansigt skjulte hans eget. Han var nogen, og hans hcender
indsmurt i blod. Han sagde intet, da han laste sig inde pa sit veerelse.

Nede for trappen la Adelsind. Hans blod flod ud over gulvet. Doren til det afldste kammer stod daben.
Jeg fik et glimt af ondskaben. De rade veegtepper. Den store himmelseng. Alt det sd jeg. Men synet

af Roses nogne hvide krop i sengen, rystede mig. Hendes heender var leenket, hendes ben spredte. Jeg
smeekkede doren i, ville ikke se. £delsind havde set noget hemmeligt, noget han ikke burde. Tvang
havde straffet ham. Jeg mdtte fd hans lig veek. I stalden opsadlede jeg hans hest, bandt ham fast til den
- og sendte dem ud i odemarken. I det fjerne horte jeg ulvene, og vidste at de ville falde over den dade
rytter. Tvangs bror var dad og borte.

Droj far minderne tilbage efterhdnden, som temaet drejer over mod Zdelsinds skabne, og kommer
bedst frem nar Drgj gar forbi deren til det aflaste kammer. Denne scene tjener et andet formal udover
at fremheve interessen omkring Vandre/ZAdelsind spergsmalet - den bringer ogsé det aflaste kammer
ind 1 tragedien, og danner grundlaget for noget storre.
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iy i stolen

En scene, der maske slet ikke bliver aktuel... Det er muligt at
Tvang vil afprave sin lerling, og se om det alligevel ikke skulle
vaere muligt at give vogterollen videre til Liv. Vi forestiller os,

at det kommer til at foregé ved at Liv, bliver sat i Tvangs stol

1 laboratoriet, og derfra sender sine tanker ud i Granselandet.

Der vaever Liv et mentalt net over ngglepunktet under Tvangs
vejledning, og samler styrke til at feestne nettet. Nar alt er klart,
begynder Tvang at senke sit eget mentale net. Damoner og ander
treenger gennem hullerne - de sma og svage forst, da de ikke
behaver sé store netmasker for at slippe igennem. Resultatet er,

at Livs mentale net brister efter kort tids pres, og Tvang ma bruge
en del kraefter pé at lukke sit eget - og maske opfange nogle af de
lossluppende Urkraefter, inden de besatter nogle rotter.

For beskuere der ikke ser ind i Graenselandet, vil Liv i det gjeblik
hendes mentale net belastes begynde at sved, sa ryste - og til sidst
skrige af smerte, mens blodet leber ud af hendes nese. Hun vil sl&
hovedet mod stoleryggen og sld sig selv bevidstles (det redder hendes liv, da hun ville blive mentalt
wristet« af at forsatte). Efter et par minutter vil hun dbne gjnene, og have en gevaldig hovedpine.
Tvang vil ogsa blive merket, og far oven pa kraftanstrengelsen et alvorligt hosteanfald. Hvis Tvang
ikke setter sin lerling 1 stolen pa dette tidspunkt, vil handlingen langsomt gere scenen uaktuel - og
den vil nasten vaere umulig, efter Liv har leert sandheden om det afldste kammer at kende. Specielt
hvis Tvang har opdaget, at hans larling er en pige.

ﬁ" (Rotter i vandet (Uaerlingen)

Jeg er tilbage i min barndomsby. Jaget. Jeg lober ned i en gyde. Ingen vej ud. De stdr for enden

af gvden. Neermer sig, vil sla og sparke. Rdber tiggertos. Jeg ser kloakken. Uden at teenke mig

om, hopper jeg ned - sager sikkerhed i morket. Jeg pjasker i vandet, kan ikke bunde. Stanken af
raddenskab, mug og lort fylder mine sanser. Over mig horer jeg kloakdcekslet. Jeg er fanget, alene i
morket. Mine skrig bliver et ekko. Sd meerker jeg dem. De glider mod mit ben. Pelsklcedte smittebcerer.
Jeg sparker, slar og skriger. De forscetter med at nappe til mig. Rotterne er de eneste i kloakken.

Der er kun dem og jeg. Sarene helede ikke for flere ar efter. De betendte meerker af teender og klor
glemmer jeg aldrig.

Mens Liv enten er sldet bevidstles, efter at have prevet at holde Urkrafterne tilbage - eller pa et andet
tidspunkt, hvor det er belejligt, vil hun mindes. Arsagen er en kombination af hendes svaghed og synet
af de mange rotter i tarnet. Hun vil erindre arsagen til sin frygt for rotter og maske sit motiv (ensket
om at veere magtigere end alle dem, der har hinet og pryglet hende). Der kan vare tale om en optakt,
til en mere bevidst brug af rotterne i forhold til Liv. Hvis der slap nogle Urkraefter gennem nettet,
mens hun skulle holde dem tilbage, vil de have besat nogle rotter. Disse Urkreefter vil maske lade sig
tiltreekke af hendes trolddomskraefter - eller ogsa er det bare almindelige rotter, der fornemmer hendes
frygt, og instinktivt bruger den mod hende.
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ﬁ"’ (En handel med [yst ((laenke)

Rose var min. Hendes lender ceggede mit begeer. Jeg ville meerke hendes krop. Jeg ville meerke
hendes bryster, lar og varmen fra hendes skod. Der var kun en mdde. Troldmanden Tvang onskede
magt. Han fik deemonen Blodigs navn, og jeg blev den nye vogter. Sammen nod vi kvinden. Han tog
demonmasken pa, og jeg overtog hans krop. I hans krop kunne jeg begcerer kvinden. Nu er hun dod,
men gav liv til en datter. Datteren vil vokse i moderens billede, og en dag vil hun veere lige sd smuk,
lige sa ophidsende. Men mit begeer kreever tilfredsstillelse nu. Hvert andet ar bringer Tvang en jomfru.
Hun er min, og han sender hende ind i Greenselandet.

Her kan jeg selv lyste mig med hende uden hans krop. Og ndr hun ikke tilfredsstiller mig, kan jegnyde
hendes blod. Det er en god handel, men kun sd leenge datteren ikke ophidser mig.

Den korte abning og den strom af kraeft der derved treengte ud fra Greenselandet, kan give Lyst
erindringer om demoniske handler og beger. Bliver Liv ikke provet i stolen, kan erindringen ogsa
komme indefra, og nu hvor Tvang ikke kan holde den tilbage dukker den frem. Brug den til at komme
videre med Lankes frigorelse fra Tvang. Nu er Lanke ikke leengere tvunget af de andres ensker og
vilje - den eneste der ma og skal adlydes er Tvang.

/?g
(Det aflaaste kammer

Hvornar det sker er ikke fastlagt, men hvad enten det bliver som optakt til Livs prevelse eller et
resultat af hendes manglende evner, er det naesten sa godt som sikkert at det vil ske - derfor regner vi
det som en sikker scene (gér alt galt, kan man altid manipulerer spillerne frem til den).

Tvang vil introducere sin lerling til det afldste kammer, og sikkert befale en fuldbyrdet voldtegt af
Svale, mens Liv har demonmasken pd. Hvordan scene tager sig ud, atha@nger af spillerne - men hold
ikke igen pé beskrivelser af rede vaegtepper, den rede himmel og sengen, de rede silkelagner der bade
er glatte og blede, de kolde men pelsforede handlenker, Svales nogne krop der ligger blottet og vrider
sig 1 stadig sterre smerter (de fleste af dem indbildte, og forarsaget af hendes mareridt).

Scenen vil forst virke sterkest pa Liv, der sikkert vil blive chokeret, over hvad der foregér (de

andre hovedpersoner ved alle mere eller mindre hvad der skal foregd, og chancerne for at de andre
spillere (u)bevidst fremprovokerer scenen er
store). Men Liv er ikke den eneste, der skal
overraskes. Situationen byder, at hun ma afslerer
hemmeligheden om sit ken overfor Tvang - méske
samtidig med at hun allerede har masken p4, og
bliver péavirket af den, til at begarer Svales nogne
krop. Lad scenen udvikle sig, og skru op for
tempoet 1 de forvirrende gjeblikke umiddelbart
efter, at den har gjort sit sterste indtryk.
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fﬁ" (PDaemonens tvang (Svale)

Smerten sonderflar mit underliv, jeg skriger, men ingen lyd kommer frem. Jeg er bundet med heenderne
til en himmelseng, overalt heenger det blodrade stof. Jeg hiver og fldar i mine band, men de losner sig
ikke. Fanget, bundet, ydmyget og nagen. Forsvarslos mod demonen. Den har en nogen mands krop,
dens lem er rettet mod mit skod. Det sortner af smerte, da den stoder sit lem op i mig. Jeg skriger et
lydlost smerteskrig. Deemonen stoder igen og igen. Alting bliver rodt. De rode veegtepper, den rade
himmeldug - alting flyder sammen i et blodigt inferno af smerte. Jeg soger beskyttelse i smerten,
prover at tabe bevidstheden. Men deemon holder fast, lader mig ikke glemme. Dens nydelse er min
smerte. Forst nar den er feerdig, bliver det rode til faste former. Smerten dunker fra mit skod gennem
hele kroppen. Min hals er tor og ru efter skrigene. Mine arme er folelseslose. Decemonen stdr over mig,
og lader den varme ild fra sit lem flyde over min krop. Pinselen er forbi. Glemslens sovn venter.

Svale far dette mareridt mens hun bliver klargjort i det afldste veerelse. Hun far den fulde historie, og
vished om hvad der foregar.

Mareridtets timing er afgerende i forbindelse med scenen 1 det afldste kammer. Vil man undga at
klemme det hele sammen, kan den eventuelt bruges for (i det gjeblik Svale bliver bedevet, kan

man presentere mareridtet, og lave et klip til de hovedpersoner, der ikke har direkte indflydelse pa
scenen i det aflaste kammer). Kniber det med at fa mareridtet klemt ind, er det bedre ikke at bruger
det (hensynet til at tragedien hanger sammen, er storre end at fa brugt alle scenerne - et hensyn der i
ovrigt gelder i alle henseender).

Slutnote, 2. akt: Samtidig med at mineformerkelsen begyndte, blev tragedien tilbageskuende og
mere intens Symbolerne er ikke sa tydelige, da de ville drukne de sidste store symboler Alligevel er
der plads til dem. Glem ikke at lade tarnets forfald skinne igennem, brug billeder af stov, mog, rad,
mug og revner. Den langsomme og trinvise dekonstruktion af tarnet er et vigtigt symbol, der mere
end s meget andet kan understrege tidens gang, og at Tvangs ded vil satte praeg pa verden.
Ver opmerksom pa tempoet, giv spillerne tid til at opfatte hvad der sker, men pas pa det ikke bliver
langsomt og kedeligt - brug tidsintervallet mellem de (fa) faste scener til at styre tempoet.
Checklisten over de faste scener er ikke sa lang, heller ikke selvom vi regner scenen i det aflaste
kammer som sikker.
| Den forste skygge er faldet over ménen, og 1 kelderen har Blodig provet at bryde sine
trolddomsband og rystet tarnet (side 18).
| D@monen Kold har besat Svales hest (Trolig), og er efter at hesten blev mishandlet og
sléet til blods forvist til Graenselandet (side 19).
| Tvang har fort Liv til det afldste kammer, og der ind viet sin leerling i hemmeligheden om
demonmasken og dens funktion (side 21).
Scenen i det aflaste kammer er ideel til at afslutte anden akt - for efter scenen er forbi og alle har haft
en chance for at reagerer, vil stemningen vare spendingsfyldt nok, til at lede til det forlesende opger
1 tragediens tredje og sidste akt - tidsmeessigt er det omtrent 3 timer inde i anden akt, hvis tidsrammen
med 6 timers samlet spilletid skal overholdes.

& side 22 «&



) oedens Skygge, 3. akt

Spilleleder note: Tredje akt er den afklarende fase, hvor hovedpersoner vil sgge at na deres mal og
sage en ende pa tragedien. De far afleb for deres forhabninger om, at kunne bekampe en magtfuld
modstander (jog maske sejrer) i det sidste store tema (demonen der slipper fri i keelderen) - og de
store sammenhange vil endelig blive klarlagt for de segende.

Lad tragedien bygge op til et klimaks med alle teenkelige midler - klippeteknik, stemmeforing,
tempo og grov manipulation. Intet middel er helligt, i jagten pa en god slutning.

I tragediens tredje akt blandes pavirkningerne udefra og fra fortiden med de indre - og det er i den
sidste dimension at tragediens slutning afgeres. Grat bliver delt. Sort og hvidt. Ringen er sluttet.

(Ravnen [ander

Tiltrukket af deden, kommer en enlig ravn til tarnet. Den er syg og pjusket, 1 dens gjne er en afgrund
af merke. Ligger der et ddsel, vil den lande der - hvor den kan spise det dede kad, mens den venter.
Fortel om den som et billede, der kan give et pusterum til spillerne inden afslutningen — drop
billedet og lad den lande i fred, hvis det vil bryde en veltilrettelagt stemning.

Ravnen er kommet for at hente Tvangs dedssjl, og vil vente til tiden er inde.

‘@‘Gem’[ og glemt ((Proej)

Udenfor hvilede natten morkt over odemarken. Jeg vovede at gad ind pa Roses veerelse, mens Tvang
havde fort hende ned i det afldste kammer. I murens niche stod deny Adelsinds rustning.

Tiden var inden til at fa den gemt veek, hverken Tvang eller Rose havde brug for at mindes ridderen.
Adelsind var borte, og ingen onskede at huske sandheden. Den nat tilmurede jeg nichen, sa
rustningen ikke siden har set dagens lys. Adelsind er glemt, og sadan bor det forsat veere. Jeg ma
skane Tvang, han har brug for al sin styrke.

Mindet ber komme til Drgj inden taget styrter og afslerer rustningen, for at give spilleren mulighed
for at forholde sig til scenen - og maske komme med en forklaring.

Oaget der styrter

Indgangen til denne scene er Tvangs svaghed, eventuelt som en opfelger pa den overraskelse det er
at opdage Livs sande kon. Der sker det, at eftersom det er Tvangs livssjel og trolddom der holder
tdrnet sammen, vil tdrnet ogsa svakkes. Konkret leder det til at taget, der i1 forvejen er svaekket,

vil falde sammen. Tvang vil marke at det sker fa gjeblikke inde, og valger han at bruge nogle af
sine sparsomme kreefter pd at forhindre omfattende skader, vil han selvfolgelig sveekkes yderligere
- men mindst lige sa vigtigt er det, at give spilleren en fornemmelse af, at det vitterlig nyttede
noget. Uanset hvad, er sandheden den at skaderne begranses til nogle knaekkede loftsbjaelker. Det
foranlediger, at Svales varelse bliver ubeboeligt pa grund af nedfaldende sten og isstykker (er

der nogen pé varelset mens det sker, bar de fir en chance for at slippe ud - eller pd anden made
undgd alvorlige skrammer). Det mest afgerende resultat bliver, at den niche som Drgj tilmurede
for at skjule Adelsinds rustning, dukker frem. Bag resterne af den opmurede veg, star en gammel
og rusten ridderrustning. I en medaljon om rustningens hals er et lille billede af Rose, der har en
sldende lighed med Svale.

Alle der for har set rustningen genkender den, og den vakker minder hos bdde Tvang og Vandrer.
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ﬁ" (Rosen er en andens (Q)vang)

De kom pa mit bud, bosatte sig i tarnet. Det var de gode ar, hvor jeg leerte trolddomskunsten af Blodig,
der stadigveek var noglepunktets vogter. Droj havde klargjort deres veerelse, der hvor Svale bor nu,

og var rejst af sted efter dem. Ldelsind var min broder og en cerveerdige ridder, Rose hans unge kone,
ren af hjerte og sjcel Hun var smuk, og veekkede demonens begeer. Lyst kom til mig, tilbod mig Blodigs
navn, og hjeelp med at scette en feelde. Prisen var Rose - at jeg indvilgede i at lade mig bescette med
demonmasken og voldtage hende, for at Lyst kunne fa tilfredsstillet sit begeer. Jeg var ung og torstede
efter magt. Jeg slog til - ofrede hvad der var rent og uskyldigt

Det er synet af Ristningen der vakker dette minde, og den vil nok overbevise Tvangs spiller om at
Vandrer er hans broder Adelsind. Og nar forst han erkender dette, vil han sikkert frygte hans havn

og maske endda foretage et praeventivt angreb rettet mod Vandrer - prov at undga en konfrontation,
eventuelt med argument i at tagets sammenstyrtning har svekket Tvang yderligere, og at han forst mé
hvile.

fﬁ’ (En rose plukkes ((Dandrer)

Sneen falder tykt, jeg md vende om. Tilbage i tdarnet er alt stille. En dyster skygge over de kolde sten.
Da ved jeg at Rose lider. Jeg kan meerke hendes smerte. Jeg tager trappen i tre spring, og star foran
det afldaste kammer. Jeg husker advarslerne, de mange formaninger. I et kort ajeblik frygter jeg hverken
dceemoner eller lynild, og kaster mig mod doren. Daren slar op. Synet lamsldr mig.

Rummet er smykket af rode teepper, og midt i det star en stor himmelseng. I silkelagnerne ligger Rose
nogen, leenket til hovedgeerdet. Hun vrider sig i smerte, mens Ravn ligger over hende. Ravn, min
broder og deemonbetvingeren kendt som Tvang. Jeg skriger af smerte. Rose horer intet, men det gor
Ravn. Han drejer hovet. Jeg ser demonens ansigt. Han beerer en maske, og bag den lyser hans ojne.
Han springer. Nar ikke at lofte armen. Alting bliver radt. Smerten over mit ansigt. Skriger. Blodet i min
mund. De skarpe klor river gennem min kind, flar ojet ud. Smerten er veerre end glodende stal. Forst
radt, sd bliver alting sort. Jeg horer Rose skrige.

Erindringen skal helst kulminere med at Vandrer opnar sin fulde styrke. Det gor scenen problematisk,
er at Vandre (ligesom Tvang) maske vil soge et direkte opger med det samme.

E@,kkende ord om magt

Fra kaelderen merker Blodig sine band lgsnes, og samtidig Livs dremme og ensker om magt. I et
forseg pa at slippe fri, vil Blodig sende tanker til Liv. '
D@monen lover at dele sine kreefter med Liv, gore hende til
en maegtig troldkvinde - steerkere end nogen mand. Sammen
vil de kunne beskytte Svale, og gere alle de ting Liv
dremmer om. Blodig vil love hvad som helst (uden at have
planer om at holde sine lofter), for at i Liv til at komme
ned 1 keelderen - og bryde de band der binder deemonen.
Hvis Blodig fornemmer, at det er muligt, vil demonen prove
at 4 Liv til at ofrer noget blod (den terster efter lang tids
fangenskab). Brug al din kraeft pd at lokke Liv, forst med
sma lofter, siden med sterre - men aldrig sa meget, at det
stopper med at vaere fristende, og fremstar som en faelde.
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%er[ighed og vaagen seksualitet

Hvis Svale har market a&gte kerlighed (Livs), og tilladt sin egen seksualitet at vagne, vil hendes
trolddomskraefter vigne af dvalen. Svale vil ikke selv vare klar over det, eller kunne merke

nogen forskel, for kraefterne er en del af hende selv. Spergsmélet er om hun opdager dem?
Trolddomskraefterne vil manifestere sig, nar Svale ensker noget - hvis hun dremmer om en ny kjole,
vil stoffet 1 hendes gamle forvandles. @nsker hun dod og edelaeggelse over nogen, vil det sikkert ske
mere indirekte. Hendes krafter gor hendes vilje til lov, men de er ogsa fristende at bruge.

Svales trolddomskraefter er 1 deres oprindelse morke og forvitrede, og de kan ved misbrug @ndre
hende. Lad deres indflydelse gore sig geldende, ved at beskrive hvor grimt, ledt og ulekkert alting
er. Fremprovoker vrede og had. Lad hende blive slugt af trolddommens merke sider, medmindre hun
insisterer pa at se det smukke og gode. Derved kan hun sejre, og kontrollerer kraefterne.

y
Mod dags og vilje

I keelderens meorkeste atkrog er deren til Blodigs fengsel. Den holdes lukket af anden Las, som Tvang
har bundet til deren - med ordrer om ikke at 4bne for andre end Tvang. Anden er bundet i et grotesk
jern-ansigt der pryder deren, og nir anden taler, ser det ud som at jern-ansigtet er levende. Las vil
advare om sin magtige fange, og vil ikke lade sig tvinge i forste omgang. Men den vedholdende og
insisterende kan godt betvinge dervogteren til at 4bne. For at beskytte Lds mod deemoner og andre
ander, er doren yderligere beskyttet af et pentagram, der forhindre Lyst/Lanke og alle de andre
Urkreefter 1 at betvinge Lés (Tvang regnede aldrig med at have en leerling eller datter, der ville vove at
abne deren) - selv Svale foler ubehag ved pentagrammet, da hun har Urkrafterne i blodet. Modvilligt,
men overvundet, vil Las abne deren. Medet med Blodig vil vere forskelligt alt efter hvem der opseger
demonen. Tvang, vil meade Blodig i al sin demoniske pragt og vrede, og vil blive hanet over, at han
snart skal do - og om han har teenkt pa sin datter, og hvad der mon sker med hende, nir Blodig slipper
fri.

Liv, vil se deemonen fra sin gode side. Blodig vil have begrenset sin storrelse til Livs, og vil se

ganske ufarlig ud - og giver Tvang skylden for horn, teender og rad leederhud, da det er ham og ikke
daemonen selv, der har lavet dukken. Blodig forteller at Tvang er en ond troldmand, der edelegger
verdensbalancen, driver rovdrift pa trolddommen, usandt fremstiller Blodig som en ond demon og
egentlig er den store skurk. Hvis Liv er blevet afvist af Tvang, er det ikke utenkeligt at hun bider

pa - og bliver overbevist om, at Tvang er skurken. Blodig vil have Liv til at befri sig, ved at udviske
pentagrammet og bryde bandene - gor Liv det, vil Blodig glemme sine lofter om fred og en genoprettet
balance (og méske bliver hun den forste, der falder for Blodigs blodterst).

Svale, vil se det ansigt af deemonen, som den finder mest fordelagtigt (hvis Svale maske kan overtales
til at slippe Blodig les, ber det afproves). Blodig er villig til at lede Svale i forderv, ved at lokke hende
til at bruge sine morke trolddomskreefter, og derved far haevn over Tvang.

Lzenke, vil se Blodig som en havner, der vil gore alt for at fa fat i den forraederiske demon (Lyst), der
fortalte Tvang dens navn - berserkergang beskriver bedst Blodigs reaktion hvis chancen er der.
Vandrer og Drgj, vil se demonens ondskab, og Blodig vil ikke have skrupler ved at rive dem fra
hinanden i kamp - eller lade dem vare i fred, hvis de ikke truer dens sikkerhed.
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(Daemonernes frihed

Skulle nogen bega den fejl, at neevne Tvangs sande navn (Ravn), vil de deemoner, han
har bundet til sin vilje slippe fri af hans magt (det mentale net i Greenselandet pavirkes
ikke, da navnet ikke kan heres af de deemoner, der er bundet i det). Det samme vil
ske, 1 det gjeblik Tvang udander.

Blodig vil bryde sine band og vere fri. Udenfor vil en storm rejse sig og rase, tarnets
der vil blive sldet op, sneen bliver hvirvlet rundt sammen med is og kviste. [ldstedet
slukkes af sne, der velter ind af deren, i merket lyder kun stormens tuden. Stormen
vil forst laegge sig, hvis Blodig enten bliver bundet igen, eller forsvinder ind i
Graenselandet for atter at vogte neglepunktet.

Heldigvis er Blodig forsat fengslet af pentagrammet (hvis det forsat er urert),

og kan derfor ikke lgbe rundt og sprede ded og edelaeggelse. I stedet kan Blodig
sikkert skabe frygt med sine rab og skrig efter Tvang. Blodig kan velge at fortreekke
til Granselandet, hvis deemonen ikke bliver bundet igen inden Tvangs ded. Den
nemmeste made at binde demonen pi, er ved et jomfruoffer og trolddom (Blodig

vil terste sd meget efter blodet, at demonen ikke vil sanse feelden) - svare er det, at
spinde et net i Grenselandet, der kan erstatte de band Tvang havde bundet.

fﬁ“ Qrolddommens magt (‘lagnke)

Jeg er Lyst. Tvang narrede mig. Brugte mit navn, og bandt mig i trcelpigens krop.
Han vil snart do, og hans flygtige trolddom smuldre. Jeg vil bruge min magt over
Draj, og med hans krop tilfredsstille begceret til Svale. Tvang har ydmyget mig, brugt
demonmasken uden jeg kunne nyde. Uden at tilfredsstille mit begcer. Herpd portens
anden side, kan jeg styrer de mindre demoner, tvinge ilden til at flamme op, fa dyr
til at adlyde, smelte jern og fd planter til at gro. Min vilje over denne verden er stor.
Jeg er snart fri. Mine kreefter er allerede vendt tilbage, jeg mangler bare at opnd min
fulde styrke. Jeg kan hore deres blod dunke. Jeg ma have blod. Trolddomsblod. Atter
fri...

Samtidig med at Blodig slipper fri ved at here Tvangs sande navn, slipper Lyst ogsa
fri. Men selvom ingen na&vner navnet, vil Lyst slippe fri. Det er sa bare Tvangs
kraefter der svigter, og ikke en af hovedpersonerne der satter det hele igang.

@
(f)en sorte maane

I det gjeblik méneformerkelsen er komplet, vil Tvangs skaebne indhente ham. Uanset
hvad, er dette hans dedsgjeblik (om han ligger dedeligt saret, med et svaerd gennem
maven, vil han forst udande nar det er hans skabne). Giv Tvang tid til et par store ord
pa dedslejet, men heller ikke mere. Deden er uden nade, og kort efter vil den syge
ravn lande pa den afdede troldmand.

Tarnet vil styrte/bryde 1 brand, og alting vil finde en ende.

Blodig vil, hvis deemonen ikke er blevet bundet, tilkalde Lyst ved det sande navn,

og med en ond latter sagge tilbage til Grenselandet med sin fange - for der at havne
forraederiet. Er Blodig blevet bundet, bliver Lyst bare kaldt til pentagrammet og spist
(ak, teenk sig at veere den stakkels deemon, der bliver bundet til evig tid i Blodigs
indre!). Er Lyst allerede fordrevet til Granselandet, venter Blodig ikke laengere, og vil
1 stedet sgge efter haevn over Lyst.

& side 26 «&



£t nyt [«Zs

Fra treeet ser uglen. Over ademarkens nattemorke, er det kun stjernerne der ses. Den sorte

skygge viser hvor mdnen er, men ikke kan ses. En smal lysstribe tegner sig i maneskyggens kant.
Mdneformarkelsen er forbi. Fra den dode troldmand letter den syge ravn, med hans sjcel. Slar et par
gange med vingerne, og forsvinder sd ind i Greenselandet. Ved tarnets ruiner... [her skal improviseres,
og hver enkelt spillerpersons endelige skaebne gengives, for at fa en god afslutning].

Letter fra treeet, cirkler en sidste gang, for derefter at forscette ud i vintermorket. En tid er forbi - en ny
kan begynde.

Slutscenen. Skab et billede ligesom i abningsscenen, og fa rundet tragedien af med glans, ved at binde
en knude pa de lose ender, og fa sendt spillerpersonerne videre i deres liv (se eventuelt referatet af
spiltesten for inspiration til slutscenen, side 40).

Slutnote, 3. akt: Det var sé slutningen, og den har ikke et fastlast klimaks. Det er et problem, at
slutningen ikke kan forudsiges mere direkte, men var sikker pa at det lige pludselig begynder at gé
steerkt Nar hovedpersonerne konfronteres mod lasslupne demoner, vaelger de sikkert at sla til mod
hinanden (specielt Vandrer). Vold avler blod og mere vold. F4 maneformerkelsens fuldbyrdelse til
at passe med det kritiske tidspunkt, hvor tragediens mange spandinger far det hele til at eksploderer
(maske endda uden varsel), og sa sidder man med et klimaks. Kor tempoet op i hgjeste gear nar
slutningen kommer, og se miraklet ske: Det hele vil g sa staerkt, at spillerne aldrig opdager der ikke
var et rigtigt klimaks - men at de selv skabte det! Der er kun fa faste scener, men ver sikker pa, at
nar de er overstaet vil punktet for den kritiske masse afspandinger vere opnaet - og slutningen (og
maneformerkelsen) er pludselig meget neer
| Ravnen er kommet, og afventer deden - den har varslet om svagheden der far taget til at
falde sammen (side 23).
| Blodig har lokket Liv - maske hele vejen ned i keelderen og forbi Las - for at komme fri af
sine band (side 24).
| Lyst, og maske Blodig, er sluppet fri af Tvangs vilje, og begynder at pavirke tragediens
forleb efter egen vilje (side 26). tredje akt, medmindre at der er stemning for at forsatte og
bryde tidsrammen pa de 6 spilletimer...
Maneformerkelsen markerer den definitive slutning - hvilket tidsmaessigt vil ske 1 til 2 timer inde 1
tredje akt, medmindre der er stemning for at fortsaette, og bryde tidsrammen pa de 6 timer.
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N
N ovedpersonerne

vang (Rawn

Daemonbetvingeren @rgrer sig over at han i1 sin ungdom ofrede tre ar af sit liv. Han vil mest af alt
veaere interesseret 1 at finde pa en made, hvorpd han kan snyde deden. Er han hjertelos nok, kan han
ofre sin datter (der jo trods alt, baere en lille rest af hans sjal, som han kan besatte), 1 et frugteslost
forseg pa at fa forlenget sit liv. Uanset hvad, vil han de nér tiden er inde.

Svale

Datteren kender kun sandheden 1 dremme, men under overfladen lurer en farlig kombination af sort
magi - hun skal lare at kontrollere sine latente trolddomskrefter alene, da det hidtil har veret holdt
nede af troldmanden (husk han er deende, og er ved at miste grebet). Tvang har bevidst ikke lert
sin datter noget om trolddom, da han er overbevist om, at kvinder ikke har den fornedne styrke til at
beherske trolddomskraefterne.

I rlingen (“livy)

Leerlingen er Tvangs forseg pa at finde en arvtager. Problemet er bare, at han ikke er en ham, men
en hende i mandetgj. Liv er ogsé forelsket i Svale. Ja, hun er lesbisk, men hendes karlighed til Svale
er ogsa historiens eneste egte levende kaerlighed. Og en historie uden kaerlighed, hvad er det? Hun er

uprevet i udevelsen af trolddomskunst, og har aldrig tilkaldt eller bundet en deemon.

(Proej

Livvagten er gammel, men har ikke syslet med sindsopslidende trolddom, og holder sig derfor godt.
Han lever i skyggen af sin herre, men det trygge liv, har veret ham belonning nok. Han blev rystet, da
han opdagede at Tvang 18 med Adelsinds kone (Rose), men fortiede det. Og da troldmanden (egentlig
demonen Lyst/Lanke, men det ved Drgj ikke) slog Adelsind fordarvet, slaebte han liget vek, for at
beskytte Tvang mod sine gerninger. Han har siden fortraengt sagen, men vil snart huske...

Yaenke (Ayst)

D2monen krever hevn for at have veret holdt fanget i en ussel trelpiges krop, men vil, sd lenge
Tvang lever, vaere bundet af hans vilje. Men efterhanden som dedens skygge kastes, vil demonen
blive stadig mere fri. Daemonen vil preve at treelbinde alle, og leve et liv i synd og blod i térnet.
D@monen kan tilsyneladende kun bindes igen, hvis Svale far kontrol over sine evner, og/eller hvis
trolddommen fir formerket Svale nok til, at hun gennemforer et ritual, der kraver et jomfruoffer - og
er der andre jomfruer end den lesbiske leerling Liv? Hvem tenker pd Droj i sddan en situation?

(Oandrer (Agedelsind)

Broderen (der ikke dode, men er tydeligt market af demonens klor) har folt sig kaldet tilbage til
tarnet. Han husker intet til at starte med, men minderne skal nok komme. Han berer en sort helmaske
for at skjule de ar, der har gjort ham ugenkendelig, og seger hevn - han skal bare helst indse, at den
egentlige synder er Lyst (bundet i trelpigen) og ikke Tvang.

Hyvis alt gér vel, vil han finde frelse for sin sj&l ved at falde i kamp mod lesslupne demoner. Men da
sorte riddere har en evne til at overleve selv det varste, er det ikke utenkeligt, at hans plagede sjal
forsat vil vandrer.
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Tragedien handler om hovedpersonerne, men der er ogsa bipersoner. De tjener en rekke formal, hvor
det vigtigste er, at de kan bruges af spillelederen til at styrer/pavirke historiens gang. Derudover er de
vaesentlige, for at kunne se spillerpersonerne i forhold til andre end dem selv - og endelig tjener de det
formal, at vaere det ydrer element som spillerne kan interesserer sig for.

(Blodig
Exvogter og deemon. Tragediens udefrakommende skurk,
som alle er enige om ikke at kunne lide. Tvangs tid er inde,
snart vil han miste de 3 levear, han lovede mig. Jeg har staet
bundet her i keelderen alt for leenge - den feelde han spandit,
fangede mig. Men hans fengsel vil snart smuldre. Blod. Jeg
torster. Giv mig blod. Med blodet far jeg styrke. De gamle
band er svage, jeg kan ncesten kncekke dem. De blev spundet
af Lyst. Lyst kan vente sig. Mit navn blev videregivet af Lyst,
og derfor skal Lyst lide. Lyst skal veere min slave til evig tid.
Hvis der er nogle, der vover at treenge ind i mit feengsel,
skal de se mit venlige ansigt. Jeg vil prove at lokke dem til at
bryde bandene, mdske endda ofre lidt blod til mig. Leerlingen
er svag, kan lokkes med onsker om magt og viden. Det er en
svaghed jeg kan udnytte. Bandene skal spreenges.
Blodig vil efterhanden som Tvang sveekkes, hive hardere i
sine snerende band. Tarnet vil rystes 1 sin grundvold, og til
sidst styrte. Om bandene holder, afger spillerne: Gor de intet,
er deemonen fri. Blodig seger haevn over Tvang og Lyst (der er bundet i Lenke) - behovet efter blod
er ogsa stort, men overskygger ikke haevnensket. Pa laengere sigt er det Blodigs mél at neglepunktets
vogter igen. Blodig er blevet bundet i en dukke, der giver den klassiske demoniske fremtoning: Mere
end dobbelt sa stor som et mennesker, tyk og haerdet red lederhud deekker svulmende muskler, sorte
hove 1 stedet for fadder, en kraftig hale, krummede horn 1 panden, lange kler vokser ud af fingrene,
gronne gjne braender af trolddom og ud af nase og mund valter stanken af svovl.
Vil Blodig vaere mere venlig, ligger det i demonens magt at @ndre sin sterrelse - og svinde ind til
normal menneske storrelse eller mindre, og nedtone de demoniske kendetegn. Med en kappe kan
Blodig kortvarigt ga for at vaere et ynkeligt menneske, der er blevet fanget af en ond troldmand.

‘Hunger

Blodigs slavedzemon. En lille og svag demon, der har besat en ugle, og er Blodigs gjne og erer. Min
mester er steerk, og snart vil magten skifte. Jeg er sulten efter sjcele. Jeg skal fd de sjcele, hvis blod
bliver ofret til min mester. Derfor md jeg lokke dem til at ofrer.

Hunger vil i uglens skikkelse vare sa nervaerende som det er muligt. Alt hvad uglen/Hunger ser,
herer eller pa anden vis finder ud af, vil Blodig ogsa vide. Det er derfor muligt for Blodig at overherer
samtaler, der ellers var beregnet som private. Hunger vil ikke lade sig stoppe af at uglen bliver sldet
ihjel, eftersom Blodig bruger sine kraefter til at holde Hunger inde 1 verden. (Zombie)uglen vil vaere
spillelederens synsvinkel i badde abnings- og slutscenen.
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Sort og (Kold

Blodigs krigsdzemoner. De vil angribe og havne, de er Blodigs
vaben og redskaber.

Endelig slap jeg igennem noglepunktet. Min vogter kalder, krcever
min beskyttelse og mine kampevner. Jeg bescetter den forste og den
bedste. Det kreever en krop at kunne keempe.

De er demonerne som Blodig har bundet til sin vilje, og vil gere alt
Blodig matte onske. Sort bes@tter ulvehunde Glam, Kold besatter
Svales hest Trolig.

(5raadig

Guldlysten dzemon. En grisk jeger efter guld, vil gere alt for guld - hvis bare prisen er rigtig. Det
forbandede net. Holder mig bundet til troldmandens vilje. Jeg vil veere fri - ind i verden og samle guld.
Guld er vigtigt. Guld er behageligt det giver mig gleede. Jeg ved hvem de andre deemoner i nettet er.
Jeg kan hjcelpe mennesker med mine evner. Min pris er guld, kun guld.

Gradig kan vere behjelpsom med det meste. Demonens evner er mere velegnede for en stikker, og
det er ogsa sadan Gradig samler sit guld - ved at spionere mod betaling i guld. Gradig er bange for
Blodig, men er prisen rigtig, kan frygten godt dempes med guld.

0O)oerst

Blodterstig demon. Tilkaldt af Blodigs terst efter blod, skriger pa blod og drikker det med glaede.
Blodstorsten har trukket mig til. Sa leenge Blodig torster efter blod, er det min styrke. Jo stcerkere
torst, jo steerkere bliver jeg. Blod er mit eneste og alt - hvis jeg kan fa ofret mere blod til mig, vil jeg fa
styrken til at bryde nettet. Kan jeg mon fa nogle blodsofrer, hvis de tror ofret gar til Blodig? Hvis der
er nogen der vil tilkalde mig, vil jeg tjene dem mod at fa blod.

Torst er en kombination af en blodterstig deemon, der har »fusioneret« sig selv med Blodigs
personificerede blodterst. Derfor vokser eller falder deemonens styrke med Blodigs blodterst. Terst

vil kunne bruges til at binde i et vaben (eksempelvis et svard). Dette vil gare vabenet mere skadeligt
(Tarst drikker noget af ofrets blod, hver gang svaerdet sérer nogen) - prisen er bare, at sverdet ikke mé
torres rent for blod. Et sddan svard i haenderne pa Drgj eller Vandrer/&Adelsind er et magtigt vaben.

%as

Derens dndevogter. Er bundet i deren til Blodigs faengsel, vogter den med mod indtrengende. Min
pligt er simpel. Jeg skal holde doren lukket og ldst, medmindre det er Tvang, der beder mig om at dbne
doren. Men Tvangs krcefter er blevet sveekket, og det har ogsd sveekket min styrke. Mon jeg stadigveek
kan modsta andres vilje? Jeg md prove at skreemme dem veek, det der er bag doren er farligt. Det kan
slda dem ihjel. Det ma ikke slippe fri, jeg er dets fangevogter.

Las har gennem mange ar gjort sit arbejde godt, og hentet sin styrke fra Tvang. Nu er Las s svag, at
kun frygten for, hvad der er bag deren, kan forhindre L&s 1 at &bne deren. Det er nok at gentage sit
krav til Las et par gange, og koncentrerer sin vilje om at &bne deren.
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Skygge

Omtaget And. Kontaktes ved hjelp af Blodspejlet, og taler mest i uforstaelige tunger. Et lys teendes,
nar et slukkes. Blodet drypper, og farver alting rodt Mdnen lyser, men morket scenkes. En tid er ovre,
en ny kan begynde. Dodens skygge er tung at beere, og snart vil byrden kncekke sine beerere. Nar
kroppen dor, vandrer sjcelen. Men ndr sjcelen vandrer i en ny krop, er den ikke fortrcengt. Daden er
enden, men i sleegtens blod og krop, kan den dade leve videre. Ulvene hyler, rotterne flygter og ravnen
kredser. Daden krcever et offer. Tiden ncermer sig...

Skygge er den and, som Tvang kan komme i kontakt med ved hjalp af sit Blodspejl. Dens tale er langt
hen af vejen sort, men dens ord daekker over en dybere sandhed. Nar Skygge taler, kan man henvise til
elementer i scenariet (bade dem som spillerne kender og ikke kender), for at give talen en retning, som
spillerne méske kan forbinde med tragedien. Dernast kan man preve, at give spillerne ikke-entydige
svar pa deres sporgsmal.

Skygge kan give Tvang den idé, at han ved at besatte Svales krop, kan leve videre i den - en tom
drem, blot har til formal at teste Tvang (er han villig til at ofrer sin datter i et desperat forseg pa at

snyde deden?).

(Ulvene

Odemarkens bedler. De er de sultne jegere, og symbolet pa den ydre fjende.

Lugten af hest. Gammel og svag. Rytteren er farlig. Kobbelet er bange, vil ikke angribe. Gamle Grd
genkendte ham. De fandt ham i sneen, og ville ikke scette teenderne i ham. Han er ikke vores.

Viville tabe. Hyler mod fuldmdnen. Finder styrke i sammenholdet. Blodet skal flyde, kadet fylde vores
maver. Deres ild blcender, stanken af rog veekker min frygt. llden er doden. Md vige bort.

Ulvene er den velkendte kliché, de vil hyle nar det er passende, og overfalde folk, der vover sig ud

i natten. De er styret af instinktet, og kun interesseret i mad. Hvis demonerne slipper fri, vil ulvene

flygte - méske bliver en af dem besat, og angriber de andre.

De er dodens milde ansigt; hesten der ikke forgaves, den vil blive til deres liv. En cirkel
",’4, _”-_ ‘_,.z."/ = . ‘ __-' S

sluttes.
'\‘ \: .
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(Rotterne

Tarnets kzelderfolk. De er bange smittebarer, og symbolet pa den undergravende fjende.
Undergangen er ncer. Vi forlader det trygge morke. Det fradende hundemonster vil jage. Vi forlader
underverden. Ma soge sikkerhed et andet sted.

Rotterne forlader kaelderen, og vil hjemsege resten af tarnet. Liv (leerlingen) vil se flere rotter end de
andre - mon det udelukkende skyldes, at hun er mere opmarksom pa dem? Lad Liv se en rotte, for
hver gang en af de andre ser én. Det var rotterne, der bragte Tvangs sygdom til tarnet, og deres smitte
er ikke forbi. De er dedens sygelige ansigt, og resulterer i den langsomme deod og dens lidelser - méske
smittes andre? Hvis de sm4 Urkreefter slipper gennem neglepunktet, vil de som det forste besatte
nogle af rotter, der derved kan bruges mere bevidst i tragedien.

(Ravnen

Dedens sendebud. Den er Tvang, som Tvang er Ravn - symbolet pd den overmenneskelige fjende.
Tiden er inde. Sygdommen har sveekket ham. Hestekodet kan give mig en sidste hvile. Skyggen af mine
vinger er dodens vinger. Nar jeg flyver hinsides, vil mine klor have troldmandens sjcel med.

Jeg tilbeder doden for dodens skyld. En dod sjcel er som min, kold og ubarmhjertig. Jeg er doden.
Ravnen tiltreekkes af dedslugten, og er det sidste dedsvarsel til Tvang. Ravnen ser syg ud, og ligner en
der ikke vil leve leenge. Dens funktion er at transporterer Tvangs dedssjel vaek fra verden.

(5lam

Ulvehund og vagtpost. Endres fra ven til fijende, er det forste tegn pa Tvangs svaghed. Der er varmt
i kokkenet. Den store mand klapper mig. Ned af trappen kommer den lysharede pige, hun smiler og er
glad. Jeg er glad. Hun klor mig bag oret. Jeg horer rotterne fra keelderen.

Snerrer. Alting bliver rodt. Vil have gulvlemmen op. Doren er lukket. Jeg vil bide. Blotter tcenderne.
Glam er en hengiven hund, der holder af sine mennesker. Jager rotter og ulve, mens den vogter tarnet
mod fremmede. Den bliver besat af demonen Sort, og vil kun bide - dens ded bliver nedvendig.

Stedfast, PJrolig og Krigshov

Hestene. De har ingen opgave i tragedien, udover at kunne ofres af bade spillere og spilleleder.

Her er trygt i stalden. Udenfor hylder ulvene, men de kan ikke komme igennem doren. Det gamle og er
udslidt efter en lang tur, men vi ved ikke hvorfra. Ulvene er teet pd, for teet pd.

Hestenes roller er at vaere ofre. I forste omgang er det ulvene, men spillerne kan nemt jage dem
(ulvene) pé flugt. Senere bliver en af dem (Trolig) besat af demonen Kold.

Stedfast er Drgjs, Trolig er Svales og det gamle og Krigshov er Vandrers.
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ro[ddomskraefterne

Alle folk har et billede af den verden de lever i. I tragediens univers bestar verdensbilledet af tre
verdener, der er bundet sammen af gudernes vilje og trolddom. De er hver deres egen verden, men
alligevel uadskillelige. En sammenhang vismand stadig prever at definerer klart og forstaeligt, men
aldrig helt kan forklare - for sadan er trolddommens natur:

Altid nerverende, men uforklarlig

renselande De tre verdener er:

1) Verden hvor menneskene lever.

2) Udverden som er trolddommens rige.

3) Graenselandet, der binder de to andre sammen, og der hvor dnderne og
demonerne lever.

Udverden Prov at se lidt pa tegningen, og tenk det igennem. Opnd »en-eller-anden«
privat form for forstaelse, og lad det blive ved det.
Trolddommens verdensbillede er uforklarligt, sa fortvivl kun, hvis alt er forstaeligt - for sé er

trolddommen brudt, og der er intet tilbage...

(Derden

Her bor menneskerne i al deres mangfoldighed. Verden ledes af verdslige, der beskaftiger sig

med handgribelige ting som kontrol over guld og jord. De trolddomskyndige beskeftiger sig med

det menneskene ikke har ord for, og i sidste ende bruger de deres viden til enten at beskytte deres
medmennesker mod trolddommens skyggesider, eller ogsa svalger de i1 sortekunsten, for at fa del 1 de
verdsliges mere handgribelige goder.

(Udverden

Trolddommens hjerte, stedet hvor al trolddom oprinder. En underlig storrelse, der ikke kan beskrives
med ord - men bedst betegnes som en dreommede, surrealistisk og hyperrealistisk parallel verden af
trolddom. En verden hvor tid og rum er relativt. Stedet hvor skytsenglene lever og holder gje med
menneskets verden. Det er en slags sjelerige, for alle sjaele bor der. Ikke kun de dedes, men ogsa de
ikke-fodtes. De eneste sjele der ikke er her, er dem der har en krop 1 Verden. Kort sagt: Et s&rt og
selsomt land, der péd en gang ligner menneskenes og sa alligevel ikke...
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(5raenselandet

Tagelandet mellem de to andre verdener. Det er Urkraefternes hjem, hvor mennesket kalder de
venligtsindede Urkraefter for ander og de onde for demoner. Endelig er det her levende dede
vandrer.

Trolddomskyndige kan rejse i Graenselandet, hvor de kan tale med dnder og demoner, og bekaempe
en del af ondskaben ved dens rod. Men det er et farligt sted at faerdes, og kun fa trolddomskyndige
vover at ferdes der uden ledsager. Og hvad er sa en ledsager?

Ledsagere: I Grenselandet tager trolddomskyndige normalt brug af &nder, der kender landet og
derfor kender til dets farer. Disse skytsander, treelbundne eller bare hjelpende ander, bruges af
trolddomskyndige som vejledere og stifindere i Granselandet, da det er farligt at faerdes uden deres
hjelp (demonerne lurer gerne pa nye sjale at fortarer).

NB: Det er ogsé gennem Granselandet at trolddommen bogstaveligt talt flyder fra Udverden ind 1
Verden, og manifesterer sig som trade der binder det hele sammen.

(5raenselandets urkraefter

Damoner og ander har ingen fysisk form. I Grenselandet er de en ren kraeft, og nér de rejser i
Verden foregar det pa samme made. Forskellen er dog, at 1 Verden kan de ikke pavirke omgivelserne
fysisk uden fast form. For at gere dette, kan Urkrafterne besatte en krop og fortrenge dens sjel (de
kan ogsé besaztte en ded krop, der dog stadig vil @ldes). Urkarfterne kan ogsa besatte »dode« ting
som statuer og billeder. Det er som regel det der sker, nar en trolddomskyndig tilkalder en deemon,
og binder den til en dukke - derved far Urkreefterne de skikkelser, som mennesket giver dem.
Damoner har ikke selv skel, horn og haler - men det har de dukker de bindes til...
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oyrolddomskunsten

At beherske selv de simpleste trolddomskrafter er kreevende for den menneskelige sjel, og det kraever
mange 4rs studier, for man kan kalde sig trolddomskyndig - nemmere er det for Urkrafterne fra
Udverden, deres trolddomsevner er en del af dem. Dette betyder ogsa, at mennesker der er besatte af
eller besleegtede med Urkraefter, har nemmere ved at opné en indsigt og magt over trolddommen.

For at en trolddomskyndig kan bruge trolddomskrafter, skal de tilkaldes fra Udverden. Dette er en
proces, der foregar i tre trin.

1) trolddomskraefterne tilkaldes (lykkedes det ikke, sker der ikke mere)

2) trolddomskrafterne bindes (det afgerende punkt, da lessluppen trolddom kan vere farlig)

3) trolddomskrefterne bruges (udelukkende et spergsmél om at opnd den maksimale effekt)
Sveerhedsgraden stiger selvfelgelig jo storre og magtfuld trolddom der udvirkes. Tilsvarende falder
svaerheden, hvis den trolddomskyndige kender sit offers sande navn (en troldmand eller en Urkraft er
mere modtagelig for anden trolddom, hvis »offerets« sande navn er kendt). Derfor er navne fortrolige
hemmeligheder, der kan betyde meget for en troldmand eller Urkraft.

Bevagelsen af trolddom fra Udverden sker primart gennem neglepunkter, hvor grenserne mellem de
to verdener er mere flydende end andre steder - hvilket betyder at trolddommen flyder nemmere og i
storre mangder end andre steder.

Ved hvert neglepunkt sidder en vogter der bestemmer med hvilken kraeft magien skal stromme.

Et godt billede er, at se trolddommen som raolie, der bliver pumpet gennem store olieledninger
(neglepunkterne), hvor der er en stor hane som vogteren enten skruer op eller ned for. Al den anden
trolddom der siver ind i verden, er mindre udslip igennem revner i granserne.

orolddommens vogtere

En vogter er som regel en Urkraft (en and eller en deemon), der kontrollerer mangden af krefter

der lgber gennem neglepunktet. Men med tiden, har menneskets enske om kontrol og forstaelse

fort til, at de meegtigste trolddomskyndige har tiltvunget sig kontrollen over negglepunkterne. Alle
vogtere (mennesker som Urkreefter) lader trolddommen flyde frit, for de far selv del i disse krafter.
Forskellen ligger i vogterens syn pa Urkrafternes »rejsefrihed«. Urkraefterne kan rejse i Verden som
de trolddomskyndige i Grenselandet, og nar de gor det, satter de i storre eller mindre grad Verden pé
den anden ende. De&monerne spreder gerne ded og edelaeggelse, og anderne har for vane at hjemsoge
folk eller steder.

Nér vogteren er en Urkraft, vil Urkrefterne oftest rejse frit gennem neglepunktet - hvis de ellers kan
finde det (ligesom de feerreste saedceller finder et &g, finder kun fa Urkreefter et noglepunkt). Men nér
vogteren er en Trolddomskyndig, kan denne holde Urkraefterne tilbage. En vogter der ensker at stoppe
Urkreefterne, spinder et mentalt net pd Graenselandets side af neglepunktet. Nettet fungerer som et
magisk spindelvaev, der indfanger de Urkrafter der prever at treenge gennem neglepunktet. Det er sé
op til vogteren, om hun blot vil lade nettet skubbe Urkreefterne vk, eller om de skal traelbindes til det,
s& hun kan udnytte deres trolddomskraefter.
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Dppencﬁks

Det var s Dodens Skygge...

Vi haber og tror pa, at det har veret en forngjelse at lese denne tragedie, og at man bliver »tendt« pa
at scenariet igennem til Fastaval 95.

I det hele taget ser vi frem til, at here din og spillernes mening om det.

Pé de sidste sider er der en bred vifte af lgse trade, som vi gerne ville samle op. Skulle vi have glemt
noget 1 appendikset, eller er der andre spergsmal, minder vi om, at vi kan kontaktes.

Rollespil uden regler

Hvad er der galt med terninger, tabeller og tjekkede regler? Principielt ingen ting - men hvorfor laver
vi sé et scenarie uden regler? Svaret kan bedst findes 1 den kendsgerning, at vi aldrig har lavet regler
for bipersonerne i vores scenarier, og derfor tog det naste skridt - og fjernede dem helt.

Tidligere har vi brugt reglerne til at skabe en tryg og velkendt ramme for spillerne. Nu vil vi gerne
tilbyde folk at prave noget nyt, og se om det virker. Rollespil ma og skal efter vores mening befinde
sig 1 stadig udvikling. Det regellose rollespil er ikke de vise sten, e] heller lasningen pa pedantiske
spillere med bunker af regelbeger. Det er et tilbud til dem, der vil prove noget andet. Generelt er vi

af den opfattelse, at regler 1 uheldige sammenhange kan have en negativ indflydelse pa rollespillet.
Det bliver for nemt »bare« at rulle nogle terninger, i stedet for at kaste sig ud i rollespillet. Reglerne
er bedst til at lase kampsituationer, men ikke alle kampe bliver mere underholdende pa grund af
mangden af terninger.

Vi syntes det er sjovere, at hore spillerne kaste sig ud i drabelige beskrivelser af deres handlinger,

og selv kaste om sig med beskrivelser af kampscenen. Og det er et element, der ofte bliver druknet

af terninger og tabeller. Vi lader succes’en athange af beskrivelse og spillerpersones evner. Det
regellose rollespil kraever et godt samspil mellem spillere og spilleleder - og at spillerne har tillid til de
beslutninger, der bliver taget. Men dette ansvar virker ogsa den anden ve;j!

Spilleren kan jo ogsa pludselig fa den id¢, at hendes spillerperson har hidtil ukendte evner, venner eller
vaner. OK, det star ingen steder - men nar nu spillerne er underlagt spillelederens forgodtbefindende,
ber det ogsa gelde den anden vej. Det er spillernes ret, at give deres spillerpersoner muligheder, der
ikke er defineret pa forhand, og dermed satte deres prag pa tragedien.

Det lyder infernalsk - at give spillerne frie tgjler, og selv skulle treeffe en masse beslutninger. Fortvivl
ikke! Vores erfaringer viser, at nar man forst er 1 gang, skal det nok ga!

Og helt @rlig, det geelder om at have det sjovt, sa hvis I (spillerne og dig) vil far det sjovere af at kaste
en terning i ny og ne, sa stiller vi os ikke 1 vejen. Det geelder om at fa en god oplevelse - ikke om at
fortvivle over manglen pa de sma nuttede mangekanter 1 alskens farver og former.
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(et erotiske element

Ligesom den erotiske novelle ikke bliver sensuel

af at opremse en masse frekke ord, bliver
rollespilsoplevelsen det heller ikke. At kunne mange
frekke ord er ikke erotisk, det er perverst. Men, hvordan
gor man sa? Vi har selv stillet os spergsmalet, og da vi
selv var usikre pd, hvordan det hele skulle gribes an,
regner vi med at de fleste andre, ogsa er usikre til at
starte med. Derfor vil vi gerne vare behjelpelige, med
vores opskrift pa det erotiske element. Det er ikke en
feerdigret klar til servering, for sddan fungerer det ikke.
Der skal tilsattes de rigtige og personlige krydderier
for retten bliver velsmagende. Og nydelse er vores
negleord.

Kunsten 1 det erotiske, er at fa folk til at tro, at de

ser mere, end de egentlig ser (det samme princip ger
sig f.eks. gaeldende i striptease). Det nemmeste 1 den
sammenhang er, at bruge symboler pé sensualitet og
erotik bevidst. Steerke symboler er »varme, fx. blod,
sved, damp, ild og farven red. Brug derfor disse udtryk/
stemninger flittigt - det handler i det hele taget om at
beskrive.

Dit bedste redskab er beskrivelsen af scenen. Fortel
spillerne, hvad de kan lugte, fole og here - ikke kun
hvad de kan se, alle sanserne er vigtige i den erotiske
oplevelse.

Brug symbolerne flittigt, og lad din stemme arbejde T
med pa idéen. Sagte tale, af og til hvisken, kan samle E\,ﬁ '
opmarksomheden om din beskrivelse, og da den er det / ! ’ /l " ,/ ,4 ' ,")/, ,
vigtigste gaelder alle kneb. Derudover skal spillerne " \ ' }\ L , } ‘ | [’ / [{” ‘ \ i
ogsa have beskrivelser af de sanse oplevelser, der kan ( \[“ 3 hm\ \ h ‘ ( ‘l W!‘\

virke erotiske. Det er vigtigt at beskrive den varme/ AR
kulde, gleede/sorg, tryghed/frygt (og meget andet) som spillerne oplever nar de rerer ved hinanden.
Fx. opfatter Svale en beroring fra Droj (tryg og sikker, et lofte om beskyttelse) anderledes end fra Liv
(varm og behagelig, men alligevel forbudt - hun ma redme) eller Tvang (kold og ubehagelig - hvorfor
skal han altid gribe om hendes gemme handled?).

Bereringen giver anledning til at pdvirke lugtesansen, lugten af sved kan vare ubehagelig eller
sedmefuld - det atha@nger af hvem den sansende og den svedende er. Lugte er et effektivt middel til at
pavirke spillernes indtryk af hinanden - og det er i hvert fald underligt at Laenke ikke lugter, neermest
er lugtfri (men demoner sveder jo ikke...).

Horesansen péavirkes med stemmeforingen, men ogsa ved at fortelle om de andres vejrtraekning, lyden
af deres hjerte eller puls, lyden af stof der medes eller glider mod den negne hud.

Senere, efter at en mere intens erotisk stemning er opbygget, kan man vere mere direkte i sine
beskrivelser. Nar folk er indfanget i den erotiske stemning, vil deres reaktion pa synet af Laenkes
bryster under tgjet, de runder hofter og hendes blodrade l&ber vare mere intens. Nar Drgj maerker
Lankes bryster mod sin arm, om end kun i et kort strejf, vil det kunne sende et lyn gennem Drgj (og
hans spiller) - men kun med den rette forberedelse. Den direkte beskrivelse er nydelsens dessert, brug
den ikke som forret, men vak langsomt spillernes sult, og brug den forst nédr de er pirret. Starter man
med det bedste, kan stemningen ikke optrappes.

Desserten er hgjdepunktet - men far man kun dessert, er det kvalmende og for meget af det gode...
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MJf - et problem der maa "ordnes”

(en Mif [Mig-ikke-forstd] er en spiller, der med medfedt talent for irritation driver alle til vanvid)
Uanset hvad dukker der altid en Mif eller to op - og sa er det jo rart at kunne »skaffe sig af med
problemet«, inden »det« griber om sig, og tager forngjelsen fra alle andre.

I dette scenarie kan man desvarre ikke bare sla en spillerperson ihjel - der er en overveldende
chance for at edelegge resten af tragedien. Det store problem er ikke, hvordan man slar en

spiller ihjel (der er rigeligt med demoner og ulykker man kan lade sig inspirere af), men hvilke
spillerpersoner der er vigtige for tragediens gang.

Tragediens vigtigste hovedpersoner er Tvang, Svale og Liv - deres trekantsdrama er vigtigt for
tragedien, og de er ogsa nedvendige for at {4 resten til at heenge sammen. Derfor skal man taenke
sig om en ekstra gang eller tre, for end man slar dem ihjel. Det kan vare nok at pacificere dem med
sygdom, eller sl& dem bevidstlese med en overveldende stor bunke trolddomskraft. Nemmere er
det at »fjerne« Vandrer eller Lanke fra tragedien, de barer deres eget subplot, og resten af tragedien
kan godt fungerer uden dem. Nemmest bliver det at fjerne Drgj, der ikke er vasentlig for tragedien,
og derfor nemt kan »fjernes«.

Men uanset hvad, er der et problem med en Mif, der truer med at edelaegge spillet, sa er det din
pligt at fa gjort noget ved »det«. Man kan altid holde en kort pause, hvor man teenker igennem,
hvordan tragedien forsat kan fungerer uden en af spillerpersonerne. Det vigtigste er, at alle har det
sjovt - ikke at tragedien folger de spor, der er lagt op til.

Sandhedens time

Vi har atholdt en spiltest pa scenariet, og mangt og meget er blevet lavet om - enten fordi det ikke
virkede efter hensigten, eller fordi det slet og ret manglede! Selvom den fardige version ikke er
identisk, med den vi testede, vil man sikkert kunne bruge vores erfaringer, til at fa et indtryk af,
hvordan spillet former sig 1 praksis. Der er ikke noget som at lere af andres fejl, og derfor vil man
sikkert finde kendskabet til spiltesten leererigt

Starten gik som planlagt, spillerne blev informeret om trolddommens funktion og vesen, og
spillerpersonerne udleveret (vi drog fordel af at kende spillerne personligt, og undgik derfor
»uheld« i den anledning). Abningsscenen fra »ugleperspektiv« satte tragedien i gang, og da alle
andre end Vandrer var samlet 1 kekkenet, blev roret overdraget til spillerne. Herfra begyndte det

at gé galt... Tvang fortaeller de andre, at han er deende (hvilket ikke er en stor overraskelse, men
gerne skulle give spillerpersonerne noget at tale om) - men ikke at det skal ske 1 forbindelse med
maneformerkelsen.

Eftekten af pabegyndt rollespil udebliver, og der mangler »et-eller-andet« at tale om. Vi
introducerer Vandrer, og lader den sorte ridders ankomst falde sammen med en begyndende
maneformerkelse (det var en fejl, at skabe en alt for tydelig forbindelse mellem Vandrer og
maneformerkelsen, da det afledte sé stor frygt for Vandrer, at han som spillerperson blev isoleret).
En vesentlig @ndring af Vandrer er blevet foretaget, da han under spiltesten ankom 1 al sin styrke
- ved at svaekke ham, héber vi at kunne fremprovokere lidt nysgerrighed (hvem er han, og hvorfor
kommer han?) og samtidig ikke isolerer ham som spillerperson pa grund af frygt.

For at fa bekreftet sin mistanke om at Vandrer er en dedsdemon, sender Tvang sin lerling ud efter
noget hesteblod. De treekker sig i tilbage til laboratoriet, hvor Tvang prever at se 1 hesteblodet. Det
forvirrende svar hjelper ikke umiddelbart pa situationen, men folelsen af ridderens haevnterst er
med til at bekrafte teorien om, at han er den personificerede ded.

Svale traekker sig med Lanke tilbage til sit verelse, og af frygt for at alt vil ga galt, begynder hun at
pakke sine ting - og sender Laenke ned 1 kekkenet efter en stor kniv til selvforsvar.

Imens fortattes stemningen mellem Drgj og Vandre, efter at de spiller et parti skak med tydelige
symbolske undertoner. Vandre optrapper sin intimiderede »psyke-krig« mod Drgj, og begynder

at vise interesse for skarprettersvaerdet over ildstedet. Optrinet ender med at Vandre skubber
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Drgj omkuld, og griber skarprettersverdet. Vandre blarer sig lidt med sin sverdkunst, og haenger
overlegent svaerdet pa plads igen. Frygten for Vandrer cementeres, og fra nu af ignorerer de andre ham,
i det omfang han ikke selv treenger sig pa.

Vandrer beder om et verelse, og selvom han far anvist Drejs, insisterer han pa at fa Svales (han foler
at det er det »rigtige«, eftersom at han som Adelsind boede der). Svale skynder sig at pakke faerdig,
og lader modstraebende Vandre fa verelset - hvorefter hun beslutter sig for at tage et bad. I laboratoriet
beslutter Tvang sig for, at det er pé tide at hans ynkelige laerling bliver en rigtig mand - og beder
Lanke om at bedeve Svale, og fore hende til det afldste veerelse... Udenfor tdrnet samles ulvene, og
Droj prover at skremme dem veek - det lykkedes ikke, og han ma saret se pa at Vandre gér ud, og med
et koldt blik sender ulvene klynkende vak.

Oppe i det aflaste vaerelse er Svale (fuldt bedevet) blevet bundet til sengen, og Liv har faet
demonmasken pa. Liv gentager flere gange »jeg kan ikke«, mens Tvang myndigt siger »du skal!«.
Laenke/Lyst stir og ser pa, og nyder situationen fuldt ud. Da masken har ophidset Liv tilstraekkeligt,
lader hun kjortlen falde og falder over Svale. Scenen gér rent ind, og bliver aftenens hegjdepunkt!
Tvang kigger lamslaet pa de to kvinder, og far forst efter et stykke tid taget sig sammen til at fld Liv
vaek, og revet masken af hende. Udenfor deren banker Drgj pa, og sperger om der er noget galt (han
har kunnet here Svales skrig).

Deoren bliver abnet, og mens Tvang stadigvaek er forvirret, samler Liv sit toj sammen, sveber Svale ind
1 sengeteppet og bare hende op pa Svales varelse. [ kaelderen begynder Blodig at rykke i sine lenker,
og alle i tdrnet merker de svage rystelser. Ved sengen star Laenke, og opdager at demonen Lyst er ved
at slippe fri af sin treeldom. Nu begynder handlingen at skride hurtigt frem.

Svale kommer til bevidsthed, og finder trost i Livs arme. Livs karlighed ger sit, og Svales sogen efter
trost ordner resten. Uden at nogen fatter det, begynder Svales trolddomskraefter at frigeres. Liv soger
kontakt til Graenselandet, hvor hun svares af Blodig. Hun bliver med lofter om stor magt og magtigere
trolddom lokket ned i kaelderen, hvor hun prever at fa Las til at &bne deren. Oppe pa sit varelse
udtrykker Svale et mere eller mindre helhjertet enske om at gere noget drastisk

(spiller citat: »jeg tror, jeg umiddelbart ensker de andre dede, og en ende pa det hele...«) far hun takket
veaere sine nye trolddomskreefter sat ild til stalden.

Ilden far folk til at samles i kekkenet, pa samme tid som Tvang merker at Las er ved at blive
betvunget. I en beslutning om at far stoppet Liv, vil han kravle ned i kaelderen. Vandrer ser det som sin
chance for at sl troldmanden ihjel, og tilbyder at kravle ned fort. Tvang indvilger, og mens han selv
kravler ned af stien, star Vandrer klar med sit sveerd. Vandrer afslgrer hvem han er, han

erindrede det kort forinden, og réber sin broders navn, mens han svinger svardet. Det forste hug
misser, men det naste bider dybt i Tvang. Liv panikker henne ved deren, og lader Blodig give hende
styrke til at betvinge Las.

Mens Tvangs blod lgber, griber Drgj sit skarprettersveerd og angriber Vandrer. Kampen er ulige - Drgjs
sar fra kampen mod ulvene gor udslaget - og Vandrers sverd svaelger i blod. Lenke (der nu er fri til at
vaere Lyst, efter at have hert Tvangs sande navn), prever at kaste sig
over Tvang og drikke hans blod. Det lykkedes dog ikke, for inde fra
sit fangsel kalder Blodig pd Lyst (Tvangs leenker blev brudt, da hans
navn blev rabt af Vandrer, men pentagrammet forhindre stadig Blodig
1 at slippe helt fri). Laenke/Lyst har intet valg, og bliver betvunget af
Blodig til at komme ind i pentagrammet. Der ender tragedien for den
forraederiske demon, mens Blodig sluger treelpigens krop. Resten
bliver enormt rodet, men det lykkedes Tvang (hardt saret) og Liv i
feellesskab at fa Svale hjulpet til at {4 sine trolddomskrafter under
kontrol. Og det lykkedes da ogsé for Svale, at fa spundet et mentalt
net over neglepunktet.
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I slutscenen, star Svale og stetter sig til Liv, mens de ser tarnet braende ned. Droj (der er hardt saret,
men ikke dedeligt) indstiller sig pa at tjene Svale. I sneen far Tvang lov at udande ensom og alene, og
Vandrer/ZAdelsind begynder at ga ud i natten, for aldrig at blive set igen. Tragedien endte stort set sa
lykkeligt den kunne, da det kun var de rigtig slemme der dede, og kerligheden fik lov til vinde Svale
og Livs hjerter. Vandrer fandt aldrig hvile, da han rettede sin havnterst mod den forkerte, og ikke selv
fik teesket Lyst.

Konklusion: Umiddelbart kan det jo lyde meget fint, men det var et generelt problem, at spillerne ikke

rigtig vidste hvad de skulle tage sig til. Fra spillerne var der to udtalte ensker:

1. de ville gerne have flere bipersoner og handelser, de kunne undersege/reagere pa (en reel kritik,
og vi har derfor tilfgjet flere og mere synlige bipersoner og iscenesatte haendelser)

2. at Vandrer som spillerperson var problematisk - der var bade for stor risiko for at han slog de
andre for panden med det samme, og at Tvang ejeblikkeligt smed ham pé porten. Lesningen blev
at undlade beskrivelsen af Vandre i personbeskrivelserne (hvilket gav plads til nogle spillertips,
som der ogsa var et enske om at fa med), og gore ham svag til at starte med — sa kunne man ogsa
bruge tid pé at passe ham, tage hans maske af og i det hele taget gore det nemmere at fa Vandrer
inddraget i rollespillet.

Vores konklusion er, at det er vigtigt, at kunne holde spillerne aktiveret, hvis de skulle sta uden idéer.
Derfor er det vigtigt at fange opmearksomheden om tragediens indgangsvinkel — hvordan Tvang
snyder deden, og hvem Vandrer er - for pa den méde at fi startet rollespillet. Siden hen burde de
lobende erindringer fungerer glimrende til at holde spillet igang - men ellers kan ulve, rotter og den
stadig friere demon i kalderen (Blodig) vare til god hjelp.
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lashback scenerne

Pé nogle lgsark har vi samlet de forskellige flashback scener, for at gore det nemmere hvis man vil
udleverer dem til spillerne som sedler. For overblikkets skyld er her en oversigt.

Hver scenetitel er fulgt af to noter:
#* Der oplyser lidt om indholdet.

s Hvad der kan aktivere scenen (og en side henvisning).

Lyst bliver laenket (Tvang)
% Hvem, hvad og hvordan om Lanke/Lyst.

# Tvang stiller spergsmél om Lanke (side 13).

En dyst om roser (Vandrer)
* Treningskamp med Drgj og glad Rose
% Vandrer kommer til kraefter (side 14)

Daemonens taager (Laenke)
* Kraftige antydninger af det deemoniske.
s Tvangs svaghed (side 14).

Braendehuggerens mareridt (Drgj)
* Drgj mindes sin fortid som baddel.
% Brandehugning i kulden (side 15).

Baal og skrig (Leerlingen)
* Hvordan Drej kidnapper jomfruer til ofring.
s Tankespind ved ildstedet (side 15).

Badets vellyst (Svale)
* Svale tror hun bader i Glams blod.
% Afslappende badning (side 16).

Bortgang (Tvang)
* Opvagnen i vaerelset og Adelsinds bortgang.
% Det flekkede spejl og svaghed (side 18).

Ridderens bortgang (Drej)
* Hvad der skete med Adelsind.
% Deren til det afliste kammer (side 19).

Rotter i vandet (Lzerlingen)
#* Arsagen til frygten for rotter.
# Bevidstleshed efter provelsen (side 20).

En handel med lyst (Laenke)
% Damonisk forhold og beger til Rose/Svale.
# Tvangs svaghed (side 21).

Daemonens tvang (Svale)
% Fuldbyrdelsen af voldtagtsmareridtet.
# Bedovelse for det afslaste kammer (side 22)

Gemt og glemt (Draej)
% Omkring ZAdelsinds rustning.
# Optakt til at taget falder sammen (side 23)

Rosen er en andens (Tvang)
* Rose var Adelsinds kone.
# Adelsinds rustning (side 24).

En rose plukkes (Vandrer)
% Hvem han og Tvang er, og Roses skabne.
# Adelsinds rustningen (side 24)

Trolddommens magt (Laenke)
* Beskrivelse af de demoniske kraefter.
# Frigerelse fra Tvangs vilje (side 26).
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Tyst bliver [aenket (QHvang)

Dcemonens begcer er dens svaghed. Nu har jeg dens navn - den afslorede det i ophidselse. Siden Rose
dode, har den tilfredsstillet sig med de bondepiger Droj har hentet - en jomfru hvert andet ar. I seks ar
har den fort dem med til Greenselandet, voldtaget dem og til sidst drukket deres blod.

Den sidste var en feelde, besat af en dnd der skulle afslorer dens navn. Deemonen hedder Lyst. Nu kan
jeg blive vogter. Jeg ofrer den nceste jomfru, og med styrken fra pigens blod og kendskabet til navnet,
vil jeg binde Lyst i jomfruens afsjcelede krop. Hendes krop skal veere dens feengsel, og hvert andet ar,
vil jeg ofre endnu en jomfru. Lyst vil drikke blodet, og kroppen skal ikke celdes. Jeg vil kalde min nye
treel Leenke - og det er passende, for som min treel, er Lyst leenket til min vilje.

(Bortgang (Q)vang)

Jeg vagner. Ligger pd gulvet i mit veerelse. Husker intet. Blodet pa mine heender er stadig varmt, mine
negle fleekket. Luft, frisk luft. Jeg flar vinduet op, kulden sldr mig i ansigtet. Sd er det jeg ser ham, han
ridder veek, Adelsind min broder. Han vender sig ikke, forsvinder bag en mur af sne. Han har forladt
mig. Hvorfor har jeg blod pd henderne? Hvad har jeg gjort?

Sd er det jeg ser spejlet. Det er revnet. Jeg kaster et kicede over det, vil ikke se det delte spejl.

(Rosen er en andens (G)vang)

De kom pad mit bud, bosatte sig i tarnet. Det var de gode ar, hvor jeg leerte trolddomskunsten af Blodig,
der stadigveek var noglepunktets vogter. Droj havde klargjort deres veerelse, der hvor Svale bor nu,

og var rejst af sted efter dem. Ldelsind var min broder og en cerveerdige ridder, Rose hans unge kone,
ren af hjerte og sjcel Hun var smuk, og veekkede demonens begcer. Lyst kom til mig, tilbod mig Blodigs
navn, og hjeelp med at scette en feelde. Prisen var Rose - at jeg indvilgede i at lade mig bescette med
demonmasken og voldtage hende, for at Lyst kunne fa tilfredsstillet sit begcer. Jeg var ung og torstede
efter magt. Jeg slog til - ofrede hvad der var rent og uskyldigt

(PDaemonens tvang (Svale)

Smerten sonderflar mit underliv, jeg skriger, men ingen lyd kommer frem. Jeg er bundet med heenderne
til en himmelseng, overalt heenger det blodrade stof. Jeg hiver og fldr i mine band, men de losner sig
ikke. Fanget, bundet, ydmyget og nogen.

Forsvarslos mod deemonen. Den har en nogen mands krop, dens lem er rettet mod mit skod. Det
sortner af smerte, da den stoder sit lem op i mig. Jeg skriger et lydlost smerteskrig. Deemonen stoder
igen og igen. Alting bliver radt. De rode veegtepper, den rode himmeldug - alting flyder sammen i et
blodigt inferno af smerte. Jeg soger beskyttelse i smerten, prover at tabe bevidstheden. Men demon
holder fast, lader mig ikke glemme. Dens nydelse er min smerte. Forst ndr den er feerdig, bliver det
rade til faste former. Smerten dunker fra mit skod gennem hele kroppen. Min hals er tor og ru efter
skrigene. Mine arme er folelseslose. Decemonen stdr over mig, og lader den varme ild fra sit lem flyde
over min krop. Pinselen er forbi. Glemslens sovn venter.

(Badets vellyst (Svale)

Badevandets varme giver mig hvile. Jeg bliver dosig. Med lukkede ajne, lader jeg mine hender
beveege sig rundt pa min krop - lader dem hvile pa brysterne. Jeg bliver varm. Farer en hdnd op til
min mund, kcertegner leeberne, dbner munden let og lader en finger glide ind. Smagen af blod far mig
til at dbne gjnene. Vandet er rodt af blod, min krop smurt ind i blod. I vandet flyder min ulvehunds
hoved. Glams hoved. Jeg springer op af badet, og skriger sd hojt jeg kan.



(En dyst om roser ((Dandrer)

Solen skinner. Vi stdr udenfor tarnet. Droj star overfor mig med sit skarprettersveerd. Jeg med skjold
og riddersveerd. Han griner, og gor et udfald. Stdal mader stdl. Jeg finter, speender ben for ham, og
scetter sveerdet for hans strube. Nu er det min tur til at grine. Jeg scetter sveerdet i jorden, og reekker
ham en hdand. Han bander over den gamle finte.

I doren star Rose, min brud. Hendes lyse lokker falder om de rode kinder, og hendes smil varmer mit
hjerte. Hun kalder mig sin helt. Med hendes arme om halsen, svinger jeg hende leende rundit.

Et uvejr kommer ncermere, og vi gar alle indenfor arm i arm. Det var en lykkelig tid inden stormen.

(En rose plukkes ((Dandrer)

Sneen falder tykt, jeg ma vende om. Tilbage i tarnet er alt stille. En dyster skygge over de kolde sten.
Da ved jeg at Rose lider. Jeg kan meerke hendes smerte. Jeg tager trappen i tre spring, og stdr foran
det aflaste kammer. Jeg husker advarslerne, de mange formaninger. I et kort ojeblik frygter jeg hverken
dceemoner eller lynild, og kaster mig mod doren. Daren slar op. Synet lamsldr mig.

Rummet er smykket af rade teepper, og midt i det star en stor himmelseng. I silkelagnerne ligger Rose
nogen, leenket til hovedgcerdet. Hun vrider sig i smerte, mens Ravn ligger over hende. Ravn, min
broder og deemonbetvingeren kendt som Tvang. Jeg skriger af smerte. Rose horer intet, men det gor
Ravn. Han drejer hovet. Jeg ser deemonens ansigt. Han beerer en maske, og bag den lyser hans ajne.
Han springer. Ndr ikke at lofte armen. Alting bliver rodt. Smerten over mit ansigt. Skriger. Blodet i min
mund. De skarpe klor river gennem min kind, flar ojet ud. Smerten er veerre end glodende stal. Forst
radt, sa bliver alting sort. Jeg horer Rose skrige.

(PDaemonens taager (lagnke)

Jeg sveever gennem Greenselandets tager. Mcerker kreeften fra min mester. Deemonen er min mester, og
deemonen vogter porten. Bag porten er mine kreefter ubegreensede. Bag porten venter gleede og fryd.
Men forst skal jeg tjene deemonen. Det er prisen for at komme gennem porten. Min mester er meegtig,
min mester er vogter, min mester er Blodig.

(En handel med [yst (aenke)

Rose var min. Hendes leender ceggede mit begeer. Jeg ville meerke hendes krop. Jeg ville meerke
hendes bryster, lar og varmen fra hendes skod. Der var kun en made. Troldmanden Tvang onskede
magt. Han fik demonen Blodigs navn, og jeg blev den nye vogter. Sammen nod vi kvinden. Han tog
deemonmasken pd, og jeg overtog hans krop. I hans krop kunne jeg begcerer kvinden. Nu er hun dod,
men gav liv til en datter. Datteren vil vokse i moderens billede, og en dag vil hun veere lige sa smuk,
lige sd ophidsende. Men mit begcer kreever tilfredsstillelse nu.

Hvert andet dr bringer Tvang en jomfru. Hun er min, og han sender hende ind i Greenselandet.

Her kan jeg selv lyste mig med hende uden hans krop. Og nar hun ikke tilfredsstiller mig, kan jegnyde
hendes blod. Det er en god handel, men kun sd leenge datteren ikke ophidser mig.

Qrolddommens magt (aenke)

Jeg er Lyst. Tvang narrede mig. Brugte mit navn, og bandt mig i treelpigens krop. Han vil snart do,

og hans flygtige trolddom smuldre. Jeg vil bruge min magt over Draj, og med hans krop tilfredsstille
begeeret til Svale. Tvang har ydmyget mig, brugt demonmasken uden jeg kunne nyde. Uden at
tilfredsstille mit begcer. Herpd portens anden side, kan jeg styrer de mindre deemoner, tvinge ilden til at
flamme op, fa dyr til at adlyde, smelte jern og fa planter til at gro. Min vilje over denne verden er stor.
Jeg er snart fri. Mine kreefter er allerede vendt tilbage, jeg mangler bare at opnd min fulde styrke. Jeg
kan hore deres blod dunke. Jeg md have blod. Trolddomsblod. Atter fri...



(Braendehuggerens mareridt (([roej)

Da breendeoksen falder, kommer det rade glimt. Jeg er atter i byen. Skarprettersveerdet i mine

heender hugger. Lyden af halshvirvlen der knuses af klingen. Spraojtet af blod. Hovedet der triller ned

i mudderet. Blodet der veelter ud af kroppen. Sveerdet dybt i huggeblokken. Det er kun et glimt. Et
minde fra en fjern tid. Jeg stdr atter i sneen. Breendeoksen sidder i huggeblokken, og breendeknuden er
[fleekket. Jeg ville onske, den tid var glemt - Tvang har givet mig et bedre liv.

(5emt og glemt ((Proej)

Udenfor hvilede natten markt over odemarken. Jeg vovede at gad ind pa Roses veerelse, mens Tvang
havde fort hende ned i det afldste kammer. I murens niche stod deny Adelsinds rustning.

Tiden var inden til at fa den gemt veek, hverken Tvang eller Rose havde brug for at mindes ridderen.
Adelsind var borte, og ingen onskede at huske sandheden. Den nat tilmurede jeg nichen, sd rustningen
ikke siden har set dagens lys. Adelsind er glemt, og sadan bor det forsat veere. Jeg md skane Tvang,
han har brug for al sin styrke.

(Ridderens bortgang ((PDroej)

Jeg vagnede i min seng. Skriget havde veekket mig. Et skrig af frygt og vrede. Jeg sprang ud af sengen,
og atter lod et skrig. Et skrig af smerte, et dodens skrig. Jeg dbnede doren, og sa Tvang.

Han havde en maske pd, et deemonisk ansigt skjulte hans eget. Han var nogen, og hans hcender
indsmurt i blod. Han sagde intet, da han laste sig inde pa sit veerelse.

Nede for trappen ld Adelsind. Hans blod flod ud over gulvet. Daren til det afldste kammer stod daben.
Jeg fik et glimt af ondskaben. De rade veegtepper. Den store himmelseng. Alt det sd jeg. Men synet

af Roses nogne hvide krop i sengen, rystede mig. Hendes heender var leenket, hendes ben spredte. Jeg
smeekkede doren i, ville ikke se. £delsind havde set noget hemmeligt, noget han ikke burde. Tvang
havde straffet ham. Jeg mdtte fd hans lig veek. I stalden opsadlede jeg hans hest, bandt ham fast til den
- 0g sendte dem ud i odemarken. I det fjerne horte jeg ulvene, og vidste at de ville falde over den dode
rytter. Tvangs bror var dod og borte.

(Rotter i vandet (Uaerlingen)

Jeg er tilbage i min barndomsby. Jaget. Jeg lober ned i en gyde. Ingen vej ud. De stdr for enden

af gvden. Neermer sig, vil sla og sparke. Rdber tiggertos. Jeg ser kloakken. Uden at teenke mig

om, hopper jeg ned - sager sikkerhed i morket. Jeg pjasker i vandet, kan ikke bunde. Stanken af
raddenskab, mug og lort fylder mine sanser. Over mig horer jeg kloakdeekslet. Jeg er fanget, alene i
morket. Mine skrig bliver et ekko. Sd meerker jeg dem. De glider mod mit ben. Pelsklcedte smittebcerer.
Jeg sparker, slar og skriger. De forscetter med at nappe til mig. Rotterne er de eneste i kloakken.

Der er kun dem og jeg. Sarene helede ikke for flere ar efter. De betendte meerker af teender og klor
glemmer jeg aldrig.

(Baal og skrig ((lagrlingen)

Det var sommer. Min vej nordpd havde ledt mig pd sporet af Draj. Alle vidste han var
deemonbetvingeren Tvangs livvagt, og jeg besluttede at folge ham til hans herre. Han var tydeligvis
sendt udfor at skaffe mad og andre nodvendigheder. En nat stoppede han ncer en odegard, fandt et
sveerd frem og trak en heette - som den badlerne bruger - over hovedet. Jeg sda hvordan han sparkede
doren ind, og kom ud med en ung pige. Gardens andre beboere rdbte og skreg, men veg for sveerdet.
Pludselig stod garden i brand. Jeg var chokeret.






) roej

- troldmandens livvagt

Folkemceengden der var samles pd byens lille torv holdt vejret
- delvist af skreek, delvist af forventning. Den domte var
iklcedt en tarvelig kjortel, og hans ansigt var grdt af treethed
og undertrykt smerte. Men det var ikke ham folk gos for. Det
var badlen. Badlen havde sin roade heette pa, og i hans kraftige heender holdt han skarpretter-sveerdet.
Den domte kneelede foran huggeblokken, hvor egetreeet var farvet af vind, vejr og blod. Bodlen
svingede provende sveerdet. Folkemceengden holdt vejret. Der var ingen overraskelser, ingen dramatik.
Badlen skilte med indovet preecision hovedet fra kroppen. Og mens poblen gispede, lob blodet ud over
huggeblokken og skafottet. Det afhuggede hoved ld i en pol af blod. Ojnene stirrede tomt. Det ventede
pd at baddelens leerling samlede det op, og satte det pa stage.
Min far var beddel, min mor en skege. Jeg en bastard. Byens hjemlose kotere blev behandlet bedre
end jeg - de fik kun tev af byvagterne, og de kunne spise rotterne der kom frem om natten. Da
de fik chancen, smed de mig pa porten. Ensom travede jeg landet tyndt - min eneste ejendom, var
det skarpretter svaerd min far havde efterladt mig. Jeg var ikke leengere bedlens lerling, men den
omvandrende beddel. Det var forst da jeg medte Tvang, at jeg fik en ven. Han behandlede mig paent,
hjalp mig med fa styr pa livet. Jeg ved ikke hvorfor, men han valgte at tro pd, at jeg havde en god side
- og det er kun takket vaere ham, at jeg ikke selv endte som badlens offer.

De hyler. Odemarkens herskerer har indledt jagten. Jeg er forsvarslos og alene.

Vintermorket blinder mig. Jeg lober gennem sneen. Ndlene pa granernes grene slar mig i

hovedet - de frosne graner stikker mig som utallige ndle i ansigtet. Ulvene kommer. De er

bag mig. Stadig teettere. Teettere. Horer deres halsende andedrag. Deres teender snapper

efter mine haser. Jeg falder. Sneen deemper mit skrig. ..
Da Tvangs broder dede, lagde jeg ham over sadlen. S kunne han drage hinsides pé hesteryg, som
han havde ensket. Jeg lod ulvene tage bade ham og hesten. Det var det eneste rigtige, og alligevel sé&
forkert. Siden den dag har vi veret fjender, ulvene og jeg. Om natten jager de mig, om dagen jager
jeg dem En for en gar de i felderne, falder for min armbrest eller bliver sldet for panden med mit
gamle skarpretter-svaerd. De er edemarkens bedler, og henretter dem der af naturen er demte, hvor jeg
henrettede dem som menneskene demte.
Det er lang tid siden, jeg sidst har svunget svaerdet mod et andet menneske, merket blodet pulse
mens stal mader stal. Jeg savner spendingen. Vil ikke do som en gammel mand i sengen som min far.
Sverdet har veeret min levevej, og svaerdet skal blive min ded.
Badlen er dod. Rygtet spreder sig over byen, og overalt teender folk lys. De har frygtet ham som det
onde selv, og nu er han dod. Stadig berusede efter en lang markedsdag med efterfolgende byfest,
samler byens meend sig. Med fakler i hand styrer de udenfor byen. Derud hvor baodlens hus ligger.
Resten gar steerkt, ingen ved hvem der begyndte. Bodlens hus star i flammer, og ved byporten
ligger badlens son. Forslaet og ensom. De sagde de ikke ville se ham igen, at han var forbandet af
deemonerne. Han greed, og sd pd det store sveerd i sine arme.




Q)yvang

Den magtigste blandt troldmand. Jeg har svoret at bevogte Tvang til min ded. Han er min eneste
familie, og efter at Tvangs broder dede, har jeg varet hans eneste familie.

Efter Roses ded, har han hver anden vinter sendt mig afsted efter en ny frille pa hendes dedsdag

- der er to dage efter Svales fodselsdag. Hver gang har de veret jomfruelige. Han forer dem til det
aflaste kammer, hvor ingen andre md komme, og seger trost 1 deres arme, nar han foler lyst. Vi har
holdt frillerne hemmelige for Svale, for ikke at sére hende. Jeg ved ikke hvorfor, han udskifter dem,
og jeg sporger ikke - men har deren til det aflaste kammer en gang lukket sig bag dem, er de aldrig
siden set. Han gér 1 dedens skygge, og nar han en dag der er jeg atter ene - han er min ven, min
eneste ven.

Svale

Tvangs datter. Jeg betragter hende som min egen datter. Hun minder i udseende om sin moder, men
1 modsatning til hende, og andre kvinder jeg har kendt, finder hun mig ikke afskyelig. Hun holder
mig kaer, og nar Tvang ikke herer os, kalder hun mig onkel. Jeg har leert hende at jage, keempe og
ride som en mand - udelukkende fordi jeg nyder hendes narver, og hun altid er lydher for mit

ord. Ville hun forsat have kere folelser for mig, hvis hun erfarede, at jeg ikke er en rar onkel, men
egentlig er baddel af profession. Sikkert ikke. Og derfor er det min hemmelighed, og ingen andens.

C,@)er[mgen

En ung knes, der ikke engang har faet dun pa hagen endnu. Jeg forstdr ikke, hvordan han er blevet
leerling - hvordan skal hans smalle skuldre dog bare de tunge byrde, det umadelige ansvar? Men
selvom jeg ikke forstar Tvang, er det ikke forste gang, han ikke er til at gennemskue - og altid viser
det sig, at han har ret. Hvem ved, maske er han mere mand end han syner udadtil? Lad os hébe det,
for ellers far demonerne frit spil.

%enke

Hun er treel, og bundet til Tvangs vilje. »De rade leeber rundes i et sensuelt luft kys, mens hun
vinker mig hen i mod sig«. Jeg prover at glemme det, men jeg kan ikke lade vaere med at se det.
wHun lader sin bla kofte falde, og afslorer sin nogne kvindekrop«. Hendes kofte strammer over

de blade former, som &gger mit begeer til utugt. » Brysterne beveeger sig tungt i takt med hendes
vejrireekning«. Mine dremme taler deres eget sprog. »Hofterne svajer blodt, omkranser det varme
skod«! Jeg begaerer hende. Begaerer hendes krop. Den kvindelighed jeg aldrig har ligget med. »Jeg
lader hende omfavne mig, og meerker tilfredsheden mens jeg borer mig ind i hendes skod - meerker
hendes tunge borer sig ind i min mund - som mit kon ind i hendes«. Jeg drommer, at hun som den
forste kvinde finder lyst ved min krop, at hun lader mig trenge ind i hende - der hvor jeg aldrig har
varet 1 en kvinde.

[ [ 4 [
Spillertips, (Proej
Du holder af Tvang og Svale, men er ikke en viljelgs slave. Al snak om trolddom ger dig nerves, for
du forstar den ikke. Du vil helst tale om ting du forstér - dit elskede skakspil, det utatte tag, rotterne
1 forrddskaelderen og de omstrejfende ulve. Dine store svagheder er, at du lukker gjnene for Tvangs
darlige, sider og den erotiske besattelse som Lankes naervaer har vaekket.



aenke

- troldmandens treel
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Ildtedet buldrer lystigt. De store sten der ligger i ilden, er
gladende af varme. Hun star henne ved badet, og er ved at
fylde det med vand. Ubesvceret flytter hun rundt med de store
vandbeholdere, der er tunge nok til at tvinge en fuldvoksen
mand i knce, hvis han bar dem pd skulderen som hende.
Hendes tarvelig kiceder er beskidte, som folge af det hdrde arbejde - men det er den sveere jernring om
hendes hals, der siger alt. Hun gdr hen til ilden, og bemcerker stenenes rade farve. Uden at fortreekke
en mine, tager hun de glodende sten i heenderne. Da hun ndr badet, scenker hun langsomt stenene ned
i det kolde v a d. Dampe star krafligt op fra vandet, der langsomt begynder at varmes op. Det eneste
spor de varme sten har sat, er nogle rade meerker pd hendes heender:
Jeg har ikke min frie vilje, jeg er trael hos troldmanden og demonbetvingeren Tvang. Han har bundet
mig til sin vilje, og for mig, er hans ord lov. Han behandler mig godt, og lader mig for det meste
varetage det praktiske arbejde uden sin indblanding. Det er hans enske, at jeg tjener alle, sdleenge deres
onsker ikke er imod hans - sé& det gor jeg. Jeg kan ikke huske et andet liv end det som trak men jeg
ved, at der méd have veret noget far den tid. Jeg har varet traelbundet til troldmandens vilje lige siden
hans kone Rose dede. For den tid kan jeg intet huske. Men selvom minderne mangler, ved jeg, at jeg
levede i frihed - og at denne skabne ikke er veerdig for mig.
Jeg har set, hvordan de andre &ldes og @ndrer sig, men hver gang jeg har set mit spejlbillede, har det
varet uendret. Jeg tror at troldmanden holder min krop ung, for at den ikke skal blive gammel og slidt.
Jeg er ogsé anderledes pa andre punkter. Jeg er sterk som en okse, og jeg maerker ikke smerte - selv ild
braender mig ikke, men giver kun en varm folelse. Hvorfor ved jeg ikke, men jeg er ikke som dem - de
er mennesker og dedelige, jeg er noget mere.

De skriger, mens deres blod lober ud af deres sdr. Deres smerte veekker min gleede, deres

frygt far min latter. De er pa beenke gennemboret af pigge eller lemlcestede af tunge slag.

Dem jeg ser, er dem i den storste smerte. Dem der er sat pd pcele, og langsom glider ned

mod den sikrer smertefulde dod Deres dod veekker min sorg, for sd forstummer deres skrig

- de skrig jeg elsker. De er alle deemoner, bundet til evig smerte og pinsel. Jeg er deres

vogter og torturmester. Jeg drikker deres blod, og finder styrken. De er jomfruer ofret til

mig - den ringe pris jeg fik, for at have hjulpet et menneske. Men det er ikke nok -jeg vil

heevne mig, og min heevn er grusom.
Mine mareridt er skreemmende, men samtidigt fascinerende. I mine dremme, hvor modbydelige og
perverse de end er, er jeg altid fri. Tvangs jernlenke tynger mig ikke i drommene, der er jeg min egen.
Jeg ser frem til hans ded, ikke af had til ham, men af kerlighed til min tabte frihed.
Det er nat. Hun lister sig ind i veerelset, og ser den sovende pige. Ved siden af sengen star glasset, hvor
hun tidligere kom sovemidlet i. Hun tager pigen pd skulderen, og beerer hende til det aflaste kammer.
Mens hun venter pd sin herrer, kiceder hun pigen nogen, og leenker hede med de pelsforede handlcenker
til sengen.
Hun stiller sig i hjornet, da han kommer. Hun ser hans nagenhed, og hvordan han tager deemonmasken
pd. Han bestiger pigen, og mens hun skriger, til fredsstiller han sin lyst. Hun star og kigger, forestiller
sig, at hun er ham med deemonmasken. Pigens smertende skod og omme bryster ophidser hende. Hun
kan i sin ophidselse, ncesten meerke hvordan han foler.




Q)yvang

Han er en magtig troldmand, der ikke gér af vejen for tage en demonmaske pa, og voldtage sin
egen datter. Det er hans storste hemmelighed, og jeg kan ikke fortelle den til nogle. Han har
givet mig en jernring, som jeg barer om halsen. Salenge jeg barer den, er jeg takket vaere hans
troldomkunstner tvunget til at adlyde hans ord i et og alt. Jeg kan marke at han er bange for mig,
men jeg ved ikke hvorfor. Méske er det fordi, at jeg er anderledes. Méske fordi min udedelighed
skreemmer ham, nu hvor han selv er blevet market med dedens skygge. Hans frygt for deden er
tydelig, og han vil sikkert gare meget for at snyde den.

Svale

Hun er troldmandens datter og en smuk kvinde. Jeg har set hende vokse op. Set hende blive
voldtaget i det aflaste kammer, mens hun stadigvack var en pige. Nu er hun en kvinde, og har faet
en kvindes krop. Det @ndrer ikke noget, gor det ikke mindre ophidsende. Hendes smerteskrig
teender mit begeaer, og jeg far lyst til at underkaste hendes krop. Nogle natter, kan jeg ligefrem fa en
fornemmelse af, at det er mig, og ikke hendes fader, der voldtager hende.

Det er af frygt for hende, at han underkaster hende denne voldtagt. Han ger det for at patvinge
hende sin vilje 1 et og alt, gare hende svag og forsvarslgs mod hans trolddomskunster. Hvorfor er
han sé& bange, hvad ger hende sa frygtindgydende?

Proej

Han er troldmandens gamle folgesvend, og har svoret sit liv til troldmanden. Hans styrke er stor, og
jeg har set ham jage ulve med sit store sveerd. Men sammenlignet med mine kraefter, er hans kraefter
ingenting.

I hans gjne lurer en dunkel fortid, og et altopslugende beger. Han begaerer min krop, og ensker at
besidde den. Hidtil har han dog holdt sig i skinnet - sikkert af frygt for troldmandens vrede. Jeg
ved, at hvis jeg kunne fa lov til at slukke den ild bare en gang, vil den blusse op igen - bare meget
steerkere og edeleggende. Og hans flammende beger, vil give mig magt over ham Hans begeaer er
hans svaghed, min krop er midlet til at gore ham til treel - min treel.

[4
Q@er[lngen
Hun har afsleret sin hemmelighed for mig. Hun har kledt sig som mand, og er mand i det daglige
- for ellers vil troldmanden ikke have hende som lerling. Jeg kender hendes hemmelighed, fordi
hun nogle gange kalder mig til badet midt om natten. Der bader hun, og lader mig masserer hende.
Hendes krop vaekker ikke det samme begeaer som Svales, men jeg marker lysten alligevel.
Det er hendes udtrykkelige enske, at jeg ikke afslarer hendes kon for nogen - og sa lenge at Tvang
ikke sporger direkte, vil jeg ikke kunne afslore hendes hemmelighed for nogen.

Spi[[ertips, Qaenke

Du er tarnets tjenende and, og vil i starten vere underlagt de andres vilje - men du ved i din
bevidstheds afgrund, at rollerne er ved at endres. At undertrykte vil herske, at herskerer vil trelle.
Tiden er inde ...



- den sorte ridder

Himlen er frostklar, og stjernerne tindrer i hobetal. Manens
blege lys far sneen til at skinne blegt. Det solvglinsende
vinterteppe har lagt sig over bakkernes lyng, granernes ndle
og de stalgrd klippefremspring. Odemarken er skruet fast i
vinterens isgreb.
En kold vind far sneen til at fyge. Deekker de nytradte spor i sneen. Hesten er gammel, men treeder
med sikre skridt gennem den dybe sne, dens hoved er bukket for sneen, dens varme dnde far dampen til
veelte udfra dens mund og neese - blot for at fryse sig fast, sammen med det islag der allerede deekker
dens hals.
Han sidder tungt i sadlen. Viklet ind i sin store dybbld kappe, der som et banner lader sine lose
ender fore med vinden. Ved hestens side heenger et stort sveerd. Skeeftet er omviklet med sort lceder,
parerbajlen stobt i ibenholtsort stdl formet som dodsfuglens vinger. Det er et meegtigt sveerd, et sveerd
kun de meegtigste meend kan svinge. Under kappens heette kan hans hjelm ses. Den er formet som en
glat helmaske, og kun de smd huller afslorer hvor hans ojne sidder. De kan ikke ses, men kunne de,
ville de lyse af feber og heevntorst...
Min fortid fortaber sig i mareridstdremmenes hav. Jeg kan ikke huske, hvorfra jeg kommer. Jeg kender
ikke mit sande navn. De eneste minder jeg har, er mine mareridt. De hjemsgger mig om natten, og om
dagen, vil de ikke slippe grebet i min bevidsthed. Jeg kan intet huske, ved at jeg vandrer hvilelast fra
sted til sted. Min havnterst er stor, det er den der far mit hjerte til at sld. Skaebnen forer mig underve;js,
og mareridtene sletter alle spor. Jeg ved ikke hvorfor eller hvordan. Ved bare, at sddan er det.
Jeg rejser ikke alene. Deemoneme er mine folgesvende. I hver en skygge, bag hvert et hjerne - overalt
venter demoneme. Deres latter far kardet om mine knogler til at isne. Den kolde, klamme sved afslarer
min frygt. De kan lugte den, maerke den. Og griner af den. Griner af mig og min angst.

Blodet flyder min mund. Jeg kveeles i det. Mit ansigt er fleenset til ukendelighed. Mit ene oje

er kun smertende tomhed, det andet ser kun den rode tdge. Alt bliver underligt bedovet. Jeg

horer hendes skrig der flenger mit hjerte. Jeg sveerger at heevne hende. Alt forsvinder. Mit

blod lober ud og doskulden ncermer sig mit hjerte.
Jeg vagnede liggende i sneen. Min kappe var dekket af is, kulden bed i alle mine lemmer. Jeg
klamrede mig til mit sveerd. Jeg keertegnede dets kolde stal. Lagde det tunge sverdhafte mod min
mave. Markede stalets kulde, der isnede blodet. Min hand gled op og ned langs bladet, jeg Galte
varmen, ophidselsen. Svardet er min ven - mit forbillede. Det foler aldrig frygt. Meder fjenden med
rank ryg. Bojer sig ikke for overmagten. Far slukket sin havnterst i blod. Jeg rejste mig fra sneen,
svang mig op i hestens sadel, og lod den lede min vej. Ulvene stod talrigt langs min vej, men spredtes
ved mit nervaer. Stod tilbage uden at blive mettede - alt var som dengang, jeg var ikke deres. De
kunne ikke rere mig. Kun hesten folte frygten for ulvene.
Hesten styrer frem mod tarnet. Dens skridt virker sikrer, og den styrer mod laden. Forst da den stopper
ser rytteren op. Bag masken lyder et gisp - et gisp, der som det eneste viser, at han har genkendt tdrnet,
og at det er tid til at fd slukket den gamle heevntorst. Hans skeebnes mdl er ncert. Han forer hesten ind i
stalden, og lader den sta i den velkendte bds. Han spceender sveerdet fra sadlen, og mens han vikler det
ind i sin kappe, treeder han hen mod tarnets dor. Hans ben vakler, og han synker sammen i sneen foran
doren.



Q)yvang

Han er tirnets sjel og hjerte. I hans ajne ser jeg sortekunst og demoner. Arene og ansvaret

hviler tungt pa ham, men tungest ligger dedens skygge. Han er market, og stdr med det ene ben 1
Graenselandet.

Han har bedrevet ondskab og forvoldt sorg. Men hans sjal er ikke helt fortabt. Han har beskyttet
den, med lorgne om at alt var godt. Daden indhenter alle, men sandheden ogsé - hans sterste onske,
at do 1 glemsel om sine synder, vil ikke blive opfyldt. Han har en pris at betale, og deden skaner
ingen. Jeg kender ham. Er hans ded besejlet, eller krever svardet at drikke hans blod?

Svale

Hun er et lyspunkt i merket. Hendes ungdom og skenhed varmer mit hjerte. De gamle sar heles,
mens hun fylder de glemte minders huller. Hun ligner sin moder, min store karlighed. Men hun er
ikke min datter. Det er en skam, at hun kun er et flygtig glimt af skonhed. I morgen er hun glemt.
Og der hvor mindet var, vil kun vaere et tomt hul. Sddan er min forbandelse. Men det er tomme
dremme. Hun vil se deden 1 mit ansigtet, og aldrig smile igen - hendes lysende gjne ville for altid
vaere slukkede.

Sa ung, sa smuk - alligevel besmittet af deemonerne. De har market hende som en af deres. Det
ville smerte mig, at lade svaerdet smage hendes blod.

Proej

En loyal tjener, der tror sin herre ord. Han ser sig selv som herrens ligemand, men tager fejl - han
er tjener, og kun tjener. Han har taget liv pé sin herres befaling. Hans hander er smurt i uskyldiges
blod. Alligevel lukker han gjnene for det onde, ser kun det gode. Hans manddom terster efter den
unge treelpige, men han erkender ikke sin lyst. Jeg har medt ham fer med svaerdet i hdnd. Han har
taget min plads. Jeg ved det, men husker det ikke.

[4
Q@er[lngen
Han er endnu ung og uskyldig. Han terster efter magt, vil ha&vne sig mod verdens nedgerelse. Hans

eneste svaghed er havntersten, lerer han ikke at styre den, vil han blive som jeg. Hans blod er
uskyldigt, og derfor helligt. Sveerdet vil ikke bide ham, min havn @&nser ham ikke.

Uaenke

En treelbundet kvinde, troldmandens viljelase slave. Hendes gjne skinner blankt, hun er maerket af
demoneme - hendes sjl er blevet ofret. Tilbage er kun den tomme skal. Hendes krop er et fangsel
for lidenskaben. Nar jeg ser hendes krop, de &ggende bryster, det slanke liv og de runde baller,
begerer jeg hende. Hun vakker mit beger, der sd lenge har veret slukket. Jeg tenker pa at tage
hende med vold, bruge min styrke til at underkaste hende. Men noget advarer mig. Er det svardets
beger og lyst til at gennembore hende, og ikke mit eget kadelige begeer jeg meerker?

Spi[[ertips, (Oandrer

Din skabne er at genfinde din tabte sjel (hukommelse), og opfyldelsen af dit indre kald. Din faerden
har veret styret af skeebnen, men nu er tiden inde til at tage skaebnen i1 egen hand. Udnyt de andres
frygt for den sorte ridder som arketype. I starten er du knaekket af vinteren og det lange ridt, men
feberen vil laegge sig - voks fra svag til sterk, og vis ikke din frygt for demoneme. Dit svard er din
personifiscerede haevnterst, lad det torste efter blod, og tilfredsstil det ikke for hurtigt.



- deemonbetvingeren

Foran ham var pentagrammet, tegnet med blod. I midten
ld en lille treedukke og offergaven - to armband af radguld
1 greenselandet havde han spundet et net, der skulle lukke
feelden. Han begyndlte at tilkalde deemonen, lovpriste den og
udtrykte sin ydmyghed - som utallige gange for. Greenselandets tager begyndte at veelte op omkring
treedukken, der voksede sig levende, mens. deemonen besatte den. Der stod den, mere end dobbelt
sd stor som troldmanden, med rod Ieederhud og horn i panden. En svag lugt af svovl fyldte rummet.
Dcemonen ignorerede ham.
Kiggede pd de to armband. » Tror du jeg accepterer en sddan gave? Jeg vil have blod!«, tordnede
deemonens stemme - imens den provende tog de tunge armband pd. Troldmanden smilede, » Det
ved jeg, du er Blodig«. Idet troldmanden nceevnte demonens navn, skreg den af smerte. Fra gulvet
rejste leenker sig, smeltede sammen med armbandende. Deemonen var fanget. Den skreg frustreret. I
troldmandens baghoved lod en stemme, »Du fik navnet, glem ikke prisen ... »
Mit navn er Ravn, men jeg kendes som Tvang - det er mit trolddomsnavn, der skal hindre folk i
at kende mit eget navn, og geore mig modtagelig for deres trolddomskunster. Jeg bandt demonen
Blodig til min vilje, den megtigste demon af alle. Den der tidligere vogtede neglepunktet, og frit lod
demonerne komme ind i verden, var ikke magtigere end jeg.
Jeg har i en livstid vogtet naglepunktet - stoppet de deemoner der ville ind i verden. Mine net i
grenselandet har fanget dem. De er bundet. Den dag jeg der, mé en anden overtage min plads. Sker
det ikke, vil alle demonerne vere fri - og Blodig vil atter vare neglepunktets vogter. Men der er en
pris. Nar man betvinger demoner, ma man ogsa tilbede demonerne. Hvert andet ar, mé jeg give et
blodsoffer - en ung jomfru, hvis dede legeme jeg efterlader i graenselandet. Det er en dyr pris, men for
at tilbageholde deemoneme ude i Graenselandet, er det en nedvendig pris.

Jeg tager deemonmasken pd. I himmelsengen ligger hun nogen, bedovet af sovemiddel

og trolddomskunst. Hendes hcender er ldst i de pelsforede handlenker. Hun ligger hvid

og uskyldig i et rodt hav af silke. Jeg meerker lysten. Hvordan blodet pumper i lcenden.

Hendes bryster beveeger sig taktfast til hendes vejrtreekning. Jeg er rede. Jeg bestiger

hende, meerker hendes krop strammes om mit lem. Hun skriger af smerte. Min vellyst stiger.

Hendes sind er dbent, blottet. Min trolddom har intet modspil, den binder en del af hendes

bevidsthed - bevidstheden om troldomskunsten. Den kan odeleegge hende, hvis hun bruger

den. Jeg elsker hende. Hun er min datter.
I min ungdom, tingede jeg med demonen Blodig. Jeg gav 3 ar af mit liv, for at fa indsigt og magt. Min
trolddomskunst blev styrket, jeg beherskede sortekunstnerne - gjorde demoner til slaver af min vilje.
Nu er tiden kommet - mit liv er rendt ud. 3 4r for tiden. Med de 3 &r, ville min leerling vaere klar. Dor
jeg, er alt tabt. Jeg ma og skal finde en made at overleve pa.
Et enkelt lys brender. Flammen fér blodet i fadets bund til at skinne. Den gamle troldmand kigger ned
i fadet. Det er hans spejl til Udverden, det kan fortelle om fremtiden. Det rummer hans blod, og det er
ved at terre ud Han er deende. Spejlet fortaeller ham hvornér. Fortaeller at deden samme nat, vil kaste
sin skygge over manen. Og nar ménen er helt i skygge, vil han de. Han seger en udve;j, vil ikke dg, er
ikke rede. Han skal bruge de sidste 3 ar. De 3 ar demonen har taget. Hvordan skal han snyde deden
- der ma og skal vaere en udvej. Ellers er alt tabt.




Svale

Hun har det samme lyse har, som sin moder Rose. Hun er barn af en handel. Hun er halvt demon,
halvt trolddomskyndig. Den fodte ondskab. Hun tog livet af sin moder, der dede 2 dage efter
fodslen. Troldomskunsten er ikke for kvinder, den edelegger dem, besatter deres sind. Jeg
beskytter hende mod hendes egen trolddom - den kan ikke kun edeleegge hende, men ogsa mig.
Nér Lanke bedover hende, og barer hende til det afldste kammer - der hvor jeg ofrer til demonerne
- ma jeg glemme hun er min datter. Der er hun en utemmet demon. Hendes demoniske kon
vaekker mit begeaer. Jeg tager demonmasken pa - den giver mig styrken. Nar jeg voldtager hende,
bryder hendes sjeleforsvar sammen. Hendes sind blottes. Jeg binder hendes trolddomskunst, sd hun
ikke ved den er der - og binder minderne om voldtegt og misbrug. Hendes krafter bliver mine.
Udenfor kammeret er hun min datter. Jeg beskytter hende mod mand - for leerer hun begaret at
kende, smuldrer mine band. Kendskaben til begaret medferer den skadelige trolddomskunst. Nér
jeg der, mister min trolddom sin magt. Det vil betyde hendes undergang. Det er uafvendeligt, min
dad, er hendes dod. Hvordan skal jeg fa det sagt til hende? Skal jeg sige det? Hvis bare jeg havde
haft mere tid. Det er de fordemte 3 ar - jeg kunne have fundet en losning. ..

Proej

Min ven og sjelebroder. Som ung rejste han alene. Jeg gjorde ham til noget mere. Han er ikke
leengere den omvandrende beddel, som bernene kastede sten efter. Jeg gav ham et liv og et hjem,
han skylder mig alt - og er klar over det. Efter min broder, AEdelsind, forsvandt, er han min familie.
Han er den eneste, jeg kan stole pa. Han klarer, hvad jeg ikke magter. Hvert andet ar henter han mig
en jomfru. Han sperger aldrig - tror de er friller i det aflaste kammer. Hvis han kendte sandheden,
ville hans verden styrte i grus. Han har ikke brug for at vide noget. Det ville adeleegge ham

C,@)er[mgen

En ung mand, der har evnerne - men mangler at blive indviet i alle hemmelighederne. Han er ikke
klar endnu. Har end ikke provet at binde en demon. Hvordan skal han dog kunne klare sig? Havde
jeg blot haft 3 ar til, skulle jeg have gjort ham til min efterfolger - og han ville vaere den magtigste
af troldmaend. 3 &r til, det er alt. Jeg mé prove ham, lade ham sidde i min stol og holde demonerne
tilbage. Fejler alt, ma jeg leerer ham at betvinge Svales deemoniske kraefter - sa hun ikke bliver
opslugt af dem, og sa han kan drage nytte af dem.

%Jenke

Hun er bundet til min vilje, mit ord er hendes lov. Hun er indviet i mange hemmeligheder, men
kan ikke robe dem. Nar jeg ofre jomfruerne, lader jeg hende drikke deres blod. Det holder hendes
krop ung, og hende forsat treelbundet til min vilje. Hendes sjel er vigtig, den er ikke athaengig af
kroppen. Der hendes krop, bliver sjelen fri - og hun kan afslegrer hemmelighederne.

Spl[[ertlps, @’ang

Du har leenge fortreengt det - bade for dig selv og de andre. Tiden er inde til at fortaelle dem, at
medmindre du overvinder deden, vil du inden daggry vere draget hindsides Granselandet. Alt hab
er ikke ude, du ved at der er en udvej - en made at undgad deden. Méske kan du handle en sidste
gang med Blodig? Maske stiller deden sig tilfreds med et andet liv? Alle muligheder ma og skal
afpreves, om du sa skal sperge alverdens ander til rads, skal lesningen findes. Ordet er dit, lad
spillet starte ...



)

- troldmandens datter

O

Udenfor falder sneen, og ruden er helt dugget til. Fra badet
stiger dampen fra det varme vand. Den konne pige sender
med en hanabeveegelse tjenestepigen veek. Alene i det varme
rum, lader hun kjolen falde, og treeder op i det varme vand.
Lader varmen kcertegne hende, mens hun synker ned i vandet.
Dette er min attende vinter. Vinter er den tid hvor det er mere morkt end lyst, det er kun sydpa at
sneen forsvinder om sommeren. Denne vinter er ikke meget forskellig fia de andre. Ulvene hyler
lige teenderskaerende, sneen leegger som altid sin tunge dyne over landet og rotterne holder sigiro i
kaelderen under kokkenet. Det meste af tiden gar med at laese om syden og de store byer i fars beger,
eller at gé pa jagt med onkel Droj - der egentlig er vores livvagt, men mere er vores eneste familie.
Men selvom vinteren ikke er anderledes fia de andre vintre, er alt ikke som det plejer. Min fader,
Tvang, er syg, og dedens skygge hviler over ham. Vi har kunnet maerke det siden efterdret, og den
trykkende stemning har lagt sig over os alle i tdrnet. Men det er ikke kun det, der er ogsa noget andet.
Jeg ved ikke hvad det er, men jeg foler at dedens skygge ogsa pavirker mig. Siden den ramte min
fader, har jeg kunnet hore demoneme hyle. Jeg ved fia min fader, at han hele tiden kan here dem, men
at han deemper deres skrig sa vi andre ikke kan.
Maske er det fordi han er syg, at han ikke har kraefter til at deempe skrigene? Skrigene far nakkeharene
til at rejse sig, og jeg far gasehud over det hele -jeg prover at lukke orene, for jeg ved at demonernes
hyl kan drive en til vanvid, hvis man ikke har modtaget skoling i troldomskunsten. Men skrigene er
ikke det hele, demoneme har ogsé fundet vej til mine dremme.

Smerten sonderflar mit underliv, jeg skriger, men ingen lyd kommer frem. Jeg er bundet

med heender til en himmelseng, overalt heenger det blodrade stof. Jeg hiver og fldr i mine

band, men de losner sig ikke. Fanget, bundet, ydmyget og nogen.
Nér jeg har haft mit mareridt, vagner jeg gennembledt af sved. Jeg har ondt i halsen, som havde jeg
skreget af mine lungers fulde kraft, og mine handled er smme og rede, som havde jeg vitterligt veret
bundet. Dremmen virker skreemmende og uhyggelig - méske kan nogle af demonerne allerede slippe
gennem porten? Jeg prover at lade veere med at teenke pa det, men det er sveert.
Alt i alt er jeg tilfreds med mit liv, og jeg har altid kunnet fi, hvad jeg enskede - selvom jeg
selvfolgelig har en folelse af at der mangler »noget«. Men sadan har alle det vel? Far har fortalt om,
hvordan mand begzrer kvinder, og at deres begar er farligt. Fordi jeg er troldmandens datter, er jeg
mere modtagelig for deres onde beger. Jeg ved at det kan sla mig ihjel Far har altid beskyttet mig mod
mand.
Men hvad skal jeg gore nar min fader ikke er her leengere? Det er sveert at teenke pa - méske skulle jeg
rejse sydpa, og opleve de vidundere jeg har laest s meget om?
1 badet er hun alene, har tid til at teenke. Hun lukker ojnene og lader hovedet falde tilbage. Hun nyder
den hvile hun ikke finder i sovnen. Hendes heender soger som i trance glasflasken med badebalsam.
Hun fylder heenderne med den tyktflydende veeske, og med et drommende smil om lceberne keertegner
hun sine arme, bryster og mave med de skummende hcender.




o)yvang

Min fader og eneste familie - min moder, Rose, dede 1 barselssengen da hun fodte mig. Han er en
stor demonbetvinger - der selv har tvunget tarnet frem af undergrundens granit - og han har altid
beskyttet mig mod deemonerne og maendenes begeer.

Selvom han er min far, kraever han respekt og kan godt virke skremmende - ikke fordi han er ond,
men fordi han bere et tungt ansvar: uden ham ville demoneme frit kunne rejse gennem porten.
Jeg kender ikke hans rigtige navn, for som alle troldmand vogter han det. Det er nemlig sddan, at
troldmand er mere beskyttet mod demonemes sortekunstner, hvis demonerne ikke kender deres
navn. Jeg kalder ham Tvang ligesom alle andre, for han bliver vred, nér jeg kommer til at sige far.

%)er[mgen

En ung mand, maske lidt eldre end jeg, der kom til tarnet for sidste ars vintertid. Far har godtaget
ham som sin lerling og efterfolger. Indtil han er oplert i troldomskunsten, og kan overtage fars
plads, har han fralagt sig sit navn - og ferst til den tid, vil han tage sig et nyt navn. Han er smuk,
og derfor skal jeg passe pé, at jeg ikke lader mig forlokke. Han er gammel nok til at begere mig,
og han kan godt lide at rere ved mig - enten ved bordet, nér vi passerer hinanden eller pa andre
tidspunkter, hvor far ikke opdager det. Hans bereringer veekker en behagelig varme 1 mig, men jeg
skal passe pa - det er ondskaben, der prover at lokke mig i forderv.

Proej

Min fars gamle ven. Han har vist nok altid fulgtes med min fader - selvom de sjeldent taler om
tiden, for jeg blev fodt - og de er mere som bredre end noget andet. Han har altid varet som en
onkel for mig, og jeg kalder ham gerne onkel - men ikke mens far herer det. Far bryder sig ikke om
det, lige sa lidt som han bryder sig om, at jeg kalder ham far.

Onkel Drgj har leert mig at ride, faegte og jage med armbrest - ting en pige normalt ikke laere, men
det eneste som han har kunnet leere mig. Og vi har altid syntes godt om at veere sammen om noget.
Han er en mand, og hans begar kan vare farligt for mig. Men han har aldrig vist den side af sig
selv, men derfor skal jeg vare papasselig alligevel - begeret kan @de en mands selvkontrol, som
balet et gammelt stykke pergament.

%enke

Vores treel. Hun har veret her i al den tid, jeg kan huske, men alligevel er hun stadigvak den samme
at se pa. Det er overnaturligt at hun ikke @ldes udadtil, men det skyldes sikkert tdrnets trolddom

- onkel Drgj siger ogsa, at min moder holdt sig ung og smuk. Bare jeg ogsé kan vere evigt smuk.
Hun er ikke mand, og derfor er hun ikke farlig. Jeg ville enske vi kunne vaere veninder, men hun
taler sjeeldent - ikke engang nér hun reder mit har, eller hjelper mig med tojet.

Spillertips, Svale

Du behgver ikke udelukkende at fokuserer pa de feminime karaktertrek, for selvom du har en ung
kvindes krop og manerer, har du af Drej ogsa laert at veere en ung mand (at fegte, ride og jage). Pas
pa du ikke isolerer dig selv, og tal med pé lige fod om sdvel hér og tej som stal og heste - du har
ikke oplevet verdenen selv, men er meget nysgerrig af natur - prov at holde samtalen kerende, for pé
den made at fa noget at vide. En hemmelighed er god, delt med dig, er den dobbelt sa god ...
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Natten er faldet over byen. I en tom gade gar pigen med
hastige skridt. Det har veeret en festlig dag i byen, de havde
breendt en heks pa balet. Ikke en af de halmdukker de
breendte til solhverv, men en rigtig heks. Hun havde skreget
af smerte, og truet med at hidkalde demoner og anden ondskab. Pigen var sikker i sin sag. Hun skulle
vise dem. Dem der i alle disse dr havde kaldt hende tiggertos, kastet deres affald efrer hende og kun
haft eder og forbandelser tilovers til hende
Jeg var ikke mere end en halv snes somre eller sa, forste gang jeg s et menneske blive braendt pa
balet. Det gjorde et stort indtryk pd mig - ikke skrigende, men den frygt folk udviste. Jeg har siden
lert meget om trolddomskunst, og ved nu at de ynkelige bysbern, ikke ville kunne gere en rigtig heks
noget - men at alle de breendte, var stakler der var kommet pé tvaers af dommeren. I min sggen efter en
leeremester, horte jeg om Tvang, en demonbetvinger, der havde opfort sit eget tdrn - og tiltvunget sig
magten som vogter over det sidste frie neglepunkt, mellem vores verden og Udverden. I sandhed vor
tids sterste troldmand.
Jeg har veeret nod til at kleede mig i mande tgj, binde mine bryster ind og forsage mit pigenavn Liv.
For den gamle troldmand ville ikke tage en pige til leerling. Men jeg har leert meget af min mester. Min
provetid er knap ovre, og nu hvor vinteren har taget et ubrydeligt dedsgreb om Tvang, vil jeg ikke
kunne lare at betvinge de demoner som alfolket er sa bange for.

Rotterne kravler frem under sengen. Soger op under min dyne. Deres skarpe klor ridser

mine ben. Selvom jeg prover at ryste dem veek, kommer der to for hver een der falder pa

gulvet. De er overalt. Kravler i mit hdr, bider i mine bryster. Jeg kan mcerke blodet flyde

fra mine sdr, og deres sma teender der ubarmhjertigt gnaver. Jeg bliver holdt nede af

deres samlede veegt, deres rddne stank blander sig med lugten fra mit sengetoj og blodet.

Kvalmen tager overhdnd. Jeg smager galden i min mund.
Jeg véagner ofte om natten efter at have kastet op. Stanken af braek er uudholdelig. Jeg kan heldigvis
bade uforstyrret om natten, hvor ingen andre er oppe. Min trest finder jeg ved at tilkalde Lenke,
troldmandens treel. Hun masserer mig og smere min krop 1 varme olier - med hende kan jeg vaere en
kvinde. Jeg har palagt hende tavshed, og kun hvis Tvang sperger hende direkte vil hun rgbe den - og
hvis han ferst fattede mistanke, ville det alligevel vaere umuligt at holde skjult.
I al denne elendighed er der heldigvis ogsé et lyspunkt. Jeg har faet kerligheden tilbage 1 mit hjerte,
og ved denne varme kan jeg altid sege trost. Troldmandens datter, den smukke Svale, har teendt min
kaerlighedsflamme. Nar min hand rerer hende flygtigt, gyser jeg af glede, nir hendes gjne moder mine,
springer mit hjerte et slag over. Jeg vil give alt for at kysse hendes laber, rorer hendes mave, trykke
hende ind mod min krop, merke hendes bryster mod mine.
Fra Tvangs kammer, hvor min undervisning foregar, har jeg opdaget en lille revne i muren - derfa kan
jeg se, nar hun tror sig alene i badet. Jeg dreommer om, hvordan jeg vil bade hende - pad samme made
som hun selv bader. Hvis bare hun ville lade mig elske hende.
Vi er alene i badet. Jeg har ladet mit toj falde, og med blode kcertegn kiceder jeg Svale af. Mine lceber
mader hendes. Sammen synker vores kroppe ned i det varme vand. Hendes bryster duver i vandets
overflade. Mine heender reekker ud efter glasflasken med badebalsam, jeg fylder heenderne med den
tyktflydende veeske, og vasker hver en del af hendes krop. Noget skum sidder pd hendes kind, jeg fjerne
det blidt, og hun smiler taknemmeligt og varmt.
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Han er min mester - og derfor adlyder jeg ham. Jeg har valgt ham som min mester, fordi han er den
bedste, og jeg er stolt over, at han valgte mig som sin efterfolger. Men han er ogsa en mand, der ikke
har respekt for kvinder - han siger at kvinder ikke kan mestre trolddomskunster. Jeg skal vise ham, at
selvom jeg endnu ikke har tilkaldt og betvunget deemoner, har jeg de fonedne evner. Siden vinterens
kommen har dedens skygge varet kastet over ham, og han vil ikke overleve denne vinter. Jeg er ikke
rede til at vogte porten endnu, men jeg skal vise ham, at jeg nok skal né det.

Svale

En ung kvinde, lidt yngre end jeg selv, der er skabt 1 skenhedens billede. Hun er min karlighed, mit et
og alt. Jeg vil drukne mig 1 hendes gjnes dyb, smage honningen fra hendes leber, forene min krop med
hendes 1 kertegn. Mine kinder blusser ved tanken om hende. Jeg har aldrig felt disse folelser, med ved
at de er rigtige og agte.

Den starste torn 1 mit hjerte er hendes frygt. Hun gyser og farer sammen, hvis hun ved et uheld kommer
til at rere mig, og hendes gjne tor ikke mede mine. Men selvom hun skjuler det, maske ikke selv er klar
over det, kan jeg fornemme, at hun ikke kun har et hjerte af is. Under iskappen er der et hjerte - lagt 1
dvale, men ikke dadt og koldt. Hvis jeg kunne varme hende 1 min favn, ville hendes hjerte ta. Og den
varme ild ville vaekke hendes sanser til kaerlighed.

Men hun er ikke kun en nymfe. Under overflade lurer veeldige kraefter - kraefter jeg ellers kun har
merket 1 hendes faders nerhed. Hun besidder en medfedt gave, og har instinktivt de evner jeg

torster efter. Men hun bruger dem ikke, har ikke erkendt dem De er som bundet fast udenfor hendes
bevidstheds rekkevidde. Undertrykte kraefter der passivt venter pa at blive veekket. Hvad holder hendes
kraefter bundet? Hvis bare jeg kunne lasne op for dem, ville vi sammen - forenet af kerligheden - kunne
udvikle de sterste trolddomskunster.

Proej

Troldmandens ven og livvagt. Han er mere famille end lejesvend, og han er en langt bedre far for

Svale end Tvang nogensinde har varet. Han elsker Svale som en datter, og striler nar hun kalder ham
onkel. De tror det er deres hemmelighed, men jeg ved bedre. Han er den forste mand, jeg har kunnet
respekterer, og selvom han ikke respekterer mig som mand - og tydeligvis mener jeg er en slapsvans og
tosedreng - satter jeg pris pa hans selskab. Og hvad ger det, at han ikke ser mig som sin ligemand - det
er jeg jo alligevel ikke.

%enke

Hun er treelbundet til Tvangs vilje, og adlyder ham blindt. Bag hendes gjne brender en sterk ild, der
ikke lader sig temme af Tvangs trolddom. Hun kender min hemmelighed, men kan ikke rebe den uden
nogen sporger direkte.
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Hvis Tvang der, vil deemonerne frit kunne rejse ind 1 verdenen, og du vil ikke opna den magt du
dremmer om. Du har travlt, og ma finde adgang til din mesters kraefter, og navnene pa de demoner han
betvinger. Men glem ikke at vinde Svales hjerte og hendes trolddomskrafter - maske vil hun elske dig
mere, hvis du betror hende hemmeligheden om, at dit navn er Liv?



