Advaaced
eragons

Dungeons;

Player character record sheet

Campaign data:

Players name:

DRE-CON 9|

Dungeon Master:

Record sheet date:

2,0/9.8/91

Abilities:

Ability: Size Adjustment

Strength: 9 -3 open , 14 Bend Barg
Intelligence: |5 *ﬁl Nw.n

Wisdom: lo -

Dexterity: 18  feac+ ,,C‘ftf“k —@‘de{eme‘r‘}'
Constitution: 5 +i ek sys, AL raise.
Charisma: 13> s hewch,/ LOy. 0 ,RQQC +

Saving throws:

Character data:

Name: Pagjan Moun%m\)’) scoul
Titles: -

Race: Hal+ Elvis'h

Gender: Male

Height: [69 cm. : in.
Weight @él kg. pounds.
Age:

Born: q°4 at Cronenbum

Adventure start: q 13 at SC\IQYH'(]}C&V)\'
Chronological: 2,

Category Base Adjust. Total
Poisen: lj s ] f Physical: 2_1
Paralyz./Death magic: Jo _ ~— lo Appearance: Lyst brunt_halulanst har,
Petri./Polymorph: ?b — 16 ‘3\/‘; z'JHQI,/iclt S'PI\‘{-YQ orer, clr,mﬂ‘f b@ .
Rod, Staff & Wand: _|o = lo
Breath weapons: 14 + 4 -IT Cliss daa
. - i .
Spells: ! ' Class: Th ‘Q]f
Level: Thiet 9 Hp: _35 53
[
Experience points: +lo %
Ethics:
/Z.’D‘, 3? Alignment: Cheotic  Neural
Tendencies: "
Mythology: lépg.  Nene
. . i 1
Next level: I bo 000 Deity: Vl,’(c,-ne/ v, Par t/\/ all the five,
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chﬂe(n

Non-Weapon proficiencies/Secondary skills:

Read /Wrife coemmein (inf4)) Aommls.no‘ (inD)

lec\m&e k) ReacJ [ na Lo DS (ntd

Yo rqer/v Qex) J umvm g &ir)
Special abilities:

T\va.‘s;cn éOI 30‘/0 reSistance to S/eep and 0}70«/”’1 . S'DOf COMCMLQOG /"(/7
by passing, er\ secret 173 BuSeqrchinm. s
P.ckpecz(éij Q(S/ Op@m LOCLS C?S/ Fm[/?gfmove Ty‘aua; 50/ Move Sf/é’nﬂ//
ZSA, Hide i1 shadgws zo/ Detect holse {57 , Cl. wb wells 98 %, Reed

Lﬂ‘ﬂ‘;uﬁ@ljej 6o,

Combat: Jairn Armor class:
Weapon. Damage: Speed: Adjust: THACO  Prof.: Front AC: Q_
LMO\ sword g J-12 56D ] ’5 Yes  Side AC: ya
Lof\c\ Bew X =8 # Bar {3 yes Back AC: X &
BIOWRM ] | S — !3 )/25 Armor class type: _&_
Kn zfe -3 -2 _2 - 16 yes.
by

Other information:

Non-profieciency penalty:- 3
New profieciency: 1/ ;4"__
Standard melee bonus: _© /O
Standard missile bonus: 18/0

Sign: Adventuring notes:
Friends:
Enemies: Th}e}s Su'\Ld W Cronen \wr?.
My last will:
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Normal & Magic
Items & Property

Cash & valueables:

PP: 5 Gems: _| su{)h:re ~jooco P
GP; : 3 Xcaems each 206’30

EP: —

Sk; 1o

CP: 30

Items carried or owned:

Item: ‘ Location:
Th{ej/s tOCIS

Description of magic items:
Leather arwmor +2

Clealk o f elvenkind

Reets of efven kind

Lonq swoird 4]

HeimV @J Underwateor action

?)aq <>+ HOHIM ; jeoo pomfls

R\nq CJ. SDQI] turni'ng.
N J {

M O\P cvep Crcnemfpwj
chkf’&\ch’

lo Sm‘[(ei J lc\}mlovpﬁ( }wk

Rich clothes

P77 frormal clothes
Beitle of 5/ eem pous o
LOWM?u%f{’ (Oﬂcjbuw

Steeds, pets & familiars:

Name: Type HP: AC: Attacks:

o arrews, war
Bi oWS} url Lo Weedles

Construction:  Name:

Location:

Aprox. value:  Page:
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Navn: Pagan Mountainscout (Jenin Narnuni) Historie

Du var en ekpert i indbrud og tyverier i tyvenes laug i Cronenburg. Men efterhdnden var
du blevet utilfreds med Jelnur Mestertyvens (laug mesteren) stadig mere horrible
bestemmelser og gradighed. Ferst satte han laugets procentdel op fra 10 til 15% og
derefter til 25% af alle indtzgter! Desuden lavede han alle mulige og umulige regler og
regulativer, der besvarede dit og andres "arbejde". Han métte rydes af vejen.

Du samlede en palidelig gruppe omkring dig og planlage kuppet. Men pé kupdagen kom
en rekke af Jolnurs handlangere og du métte flygte over hals og hoved, for blot senere
at erfare at hovedparten af dine medskyldige var blevet fort bort til en usikker og hgjst
tvivlsom skabne.

Du opsggte eventyrgruppen i Cronenburg og du kendte Sir John som en retskaffen mand,
og bad om optagelse saledes at du kunne komme lidt vk fra "varmen" og samtidig vare
under beskyttelse. Du fortalte at du var uddannet tyv, men aldrig havde stjilet noget og
kun havde arbejdet som vejviser for rige folk i bjergene, men at du nu enskede at prove
lykken mod rigtige onde (rige) monstre. Du gemte dine fine klzder i din bag of holding.
Sir John godkendte dig prompte, men resten af gruppen er skeptisk og hvad verre er: der
forsvinder ting fra gruppen, men det er ikke dig der ger det! Du er blevet visiteret flere
gange (hvor de selvfolgelig intet fandt), og du har svart ved at overbevise dem om din
uskyld. For ikke at blive smidt ud ger du alt for at vinde velvilje og vil aldrig stjele noget
fra gruppen.

Din forste prioritet er dog dig selv og din fortsatte overlevelse. Du haber, at ndr tingene
er kolet ned om et par 4r, at du kan vende tilbage til din gamle livsstil med masser af
penge, fede fester, masser af kenne piger og sjov 1 gaden.

Stella: Alle kender Stella. Hun er prast for Paltan - gud for menneskeheden. Er
det ikke strdlende? Hun har rejst rundt de sidste mange ar og reddet verden
og kureret fattige bender med fnat i reven. Bortset fra det, har hun faktisk
et kont ansigt, men det vist ikke tiden til at komme med tiln@rmelser, da
hun ikke er umiddelbart venligtstemt overfor dig.”

Dragan: Dragan er en rigtig troldmand, der endnu ikke er sd magtfuld.

Sir John: Sir John er ridder af hjerteordenen og med hans korrekte opfersel ved man
altid hvor man har ham. Det var ham der fik dig ind i gruppen, og det er
ham der har sgrget for du ikke er blevet smidt ud. Ham mé& du holde dig
gode venner med!

Melker: Melker er halvt orc og har et hidsigt temperament, der adskillige gange har
veret ved at g& ud over dig. Du holder dig pa 10 skridts afstand af ham.

Michil: Michil kommer fra en lille flekke helvedes langt ude pé landet. Man kan
tydelig se pd ham, at han sine forste ar har reddet pa keer og set pd greesset
gro.



Player character record sheet -

Campaign data:
Players name:
Dungeon Master: DRE-CoN 4]
Record sheet date: 20 /K /4l
Abilities: Character data:
Ability: Size Adjustmenz‘ Name: Dracan Trillienss
Strength: 12 —35 cpmcl 47, i?‘si Titles: /‘/\c\\clw,
Intelligence: 17 *+h n.w. D 750, Wimen | | Race: Jum,ajm
Wisdom: 15+ Wmo\tc Sawnq Gender: Male
Dexterity: s — Height: | 73 cm. in.
Constitution: 13 —, &Sk SyS'l’em,,CIO% paise Weight 79 kg. pounds.
Charisma: L 4 hench,~ = Age:
Born: 8?4 at Laqcn

Saving throws:

Category Base Adjust. Total
Poison: 13+ MQ lo
Paralyz./Death magic: ]  +#if] lo
Petri./Polymorph: I 2
Rod, Staff & Wand: 4 +H 1
R _tho o

Adventure start: __ 1 5 at CFO\l)ﬂ enbiara,
Chronological: 3/ i
Physical: 23

WMegrht hey, 0y0r§/{cc01, curf

Appearance:
ef\ne w Jotere stiklende. QN me /ﬁ;

Breath weapons: T30 ' Class datas
- Spells: lo _13¢4) Z(6) Class: /Haq [ hSer-= /mzqe
Level: Z HP: 2
Experience points: + )O %
Ethics:
6 2_ }(90 Alignment: True nevtm ‘
Tendencies: Cheetitov'l tendencios
Mythology: —
Next level: q 0000 Deity: —
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D/‘O‘jqn

Non-Weapon proficiencies/Secondary skills:
Astrol ooji/ @nt) Reacl /ip'te_comms 1 e lv'sh ()
jerbah\fm (12D S‘PQML( €[ VI'_S}’),CCWMMO;‘? ( )
Ancient lc\nf}m“\CS (S'peoJ'( Jeead-writekinf) Reliq 1\0}/)/ Fi /'_9'__(/‘97)7%7 Spell C/’\C{qlt( )
! i) (cha) " (int-2)
Special abilities:
Spe Ils.
Combat: Armor class:
Weapon. Damage: Speed: Adjust: THACO  Prof.: Front AC: m 8
@q%%(&r -4 =% 9 - |8 \ves Side AC: W Z
Dart )12 2 . I8 e BackAc: __IO
Armor class type: lo
Other information:
Non-profieciency penalty:- 5
New profieciency: 1/6
Standard melee bonus: _ O
Standard missile bonus:_©
Sign: Adventuring notes:
Friends:
Enemies:
My last will:
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Normal & Magic
Items & Property

D{‘CLC] C‘,/)
v

Cash & valueables:

PP: |50 Gems: 3 [‘D(’C{I‘}Q ('Ic:cj,? eac l?)
GP: lo

EP: —

SP: S

cp: ™ o

Items carried or owned:

Item: _ Location:
S{Pe “ bCC L(

Description of magic items:

Rina oL Protection+21

Scafab of Protectic (& <'h<wc}es lett )

gC\;QV‘EICr') Glue 2 cunces.

G—Lua' C \Oﬁ)é&, bt i c'f
Jancy |

Boclé’ﬁwl{

}‘el/ ]‘o aﬂurimeﬂi
Eve ancl zfeezlh of
Lum’p//@

Cj&r}/\c

Holy water

Dust O;L Dryness

Potlion C‘{ Wa{e;f B‘“"o\?%’nct
Potien of gedecs }0,—,«;/; N

PV{'ICV\ OIL E)(b’c Hea ,nc,
K T

Steeds, pets & familiars:

Name: Type HP: AC: Attacks:

(/@az{/;e,\ blessecl bv Cleric 2 (. - )
&#Hrum qvm,g [Defect yntlead)
Fine send” (s feep)

and other ma‘[’em‘a(
cCnmponents

g Castles, buildings & ShlpS‘

d
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el 1 L3
Spe”Sf y 403 |

| st.
Armor
Comtr‘?@ |
Chanﬂﬁ SeH ‘
/ﬁa%;‘c missile

I oﬁ@ﬂﬁ {Ly

~ Sleep
Detect Undead

3;“01[).
ispel maoic

Pk bal

Slow N
Water Br‘eaﬂmj
Tonau&?

Y:ly
New spell:
Picl Poclets

Jevel + 4
Ranoe : €aster onl/v

Duratien | Hurng/ jevel
Compunentﬁf V,S.

Descri 6)‘]\,‘01) N

4
/

Ind
ESp )
Petect Tnvisibility
Knock
Web |
Wizerd Lock

IM V) S b/‘/flv/

4th

Condus/on

DI\H’)E,HS)DH Doot

Fire shjel J, ,
Polymerph olher

Pick g)ocketls (Spea'a[)\

T mp rovect l\r) st byl / i}/x

This gives Fhe meeic wser 5% Jevel (45% meaximnm)

Chance Jor picl Goocl(EfS' ,J‘ust ke the Lappin Roijuﬁ’ abilf



Navn: Dragan Trillianis Historie

Du er troldmand, hvilket du altid har ensket. Du kan lide felelsen af energi der flyder
gennem din krop og ud igennem dine fingre. Du er ikke tilfreds med at vare en
middelmédig troldmand, for du vil vere Joloitternes magtigste troldmand med de storste
formularer (iser Wish).

I gruppen er du det mest intelligente medlem og du har ofte reddet gruppen ved
gennemhulle deres tiltider tibelige forslag. Du mener derfor at du har ret til lidt ekstra
skat, da det f.eks. ikke er retferdigt at du skal dele magiske ting lige med de andre som
ikke forstdr at bruge dem. Det ville vere dumt at ytre disse tanker offentligt, derimod
bruger du formularen "Pick Pocket" (som er din egen geniale opfindelse) medens du er
usynlig til at tage lidt ekstra magiske ting. Der er ingen der dremmer at mistenke dig
medens tyven Pagan er med gruppen, hvorfor du uofficielt er ganske tilfreds med hans
tilstedevarelse. Du er dog ikke illoyal overfor de andre i gruppen, da det dem du er
afhengig af, for at overleve pa eventyret.

Magi er noget ganske specielt, som man ikke skal indvie ikke magikkere i, derimod ger
det ikke noget hvis man "spiller" lidt og serger for et godt show til ellers almindelige
formularer. Derimod er du imod det traditionelle troldmande tej, med hgj har og stjerner
pa tojet; det er tibeligt - Du foretrekker en god kdbe i afdempede farver.

Du er opvokset i Cronenburg hos en handelsfamilie, som dede for 5 &r siden, hvilket ikke
har tynget dig serligt, da du aldrig rigtigt har forstiet dem. Du kan godt lide Cronenburg
for sin byatmosfere, de lerde mend og de mange andre magikkere som man kan tale med
- det er kun dem der virkelig kan forstd dig, for man er ikke den samme nédr man forst har
folt magien stremme igennem een.

Stella: Stella er en kendt personlighed pa Joloitterne, overalt hvor hun kommer
bliver hun godt modtaget. Hun kan kaste rigtigt mange formularer, men har
abentbart ikke den samme fornemmelse af magten mellem handerne. Der
ma vare en fundamental forskel pa prestemagi og magikker magi! Derimod
er hun frygtelig samvittighedsfuld og t@nker s meget pd den "rette"
handling, at hendes gud abentbart har taget hovedparten af hendes
formularer fra hende. Det kunne aldrig ske for en troldmand.

Sir John: Sir John er opvokset i en nobel familie og blevet trenet i vibenbrug fra en
tidlig alder. John opdeler alt i godt og ondt og han prever altid se det gode
i folk, hvilket kan gere ham en smule godtroende.

Pagan: En af Sir Johns bekendtskaber. Han siger at han er uddannet som tyv, men

siger at han har erneret sig med at vaere vejviser rige folk i bjergene. Du
tror ham nu ikke, han ligner mere en tyv pa flugt.
Siden Pagan kom med, har du kunne stjzle en del magiske ting (som du har
anbragt et hemmeligt sted') fra gruppen og de andre tror at det er Pagan der
er pa fere. Du prever at sgrge for at han bliver mistenkt, men ikke bliver
smidt ud.

! De kan ikke bruges i modulet - Sorry...



Melker:

Michil:

Melker er opvokset i en fattig familie i landsbyen Moselund. Han er
halforc, hvilket han ikke gnsker at anerkende. Han er ret primitiv, det hele
gelder bare om at sl, teske og herge. Men det er i orden sdlenge at det
er ham der tager teskene.

Endnu en bondeknold fra Moselund, men betydeligt mere civiliseret end
Melker. Ham kan man altid regne med.

Hans lillesgster syntes dig ret interessant; kun 11 &r, men du mener at
kunne fole at hun vil blive til noget stort. Man kan nasten fole hirene rejse
sig nar man er tet pd hende, si sterk er de energier der opgiver hende.
Hun kan umuligt vere avlet med Michils ganske uinteressante far.



Campaign data:
Players name:
Dungeon Master:

Record sheet date:

DRF-CoN |

29 /& /5|

Abilities:

Abilizy.' Size Adjustment

Strength: J=8 4 +1 ,4'5#%% ) SSQ/?
Intelligence: 10 +7 now. p.

Wisdom: =8__ -

Dexterity: _’____O__ —

Constitution: 16 42 LSV sys, 96% raise
Charisma: 2 3 hench,, =2 loyal, =] Reac

Saving throws:
Category

Poison:
Paralyz./Death magic
Petri./Polymorph:
Rod, Staff & Wand:

Total

Base Adjust.
o = lo
o — lo

I — I
12— 12

Character data:

Melicer_Potterson

Name:

Titles: -

Race: Homen /7

Gender: Male

Height: | 25 cm. in.
Weight E] g kg. pounds.
Age:

Born: G at Meselum C»
Adventure start: __ 9] at Mecelund
Chronological: |7

Physical: 17

Appearance: Tot fayt‘«ouit, Vs h'uc( <N,

J
hrunt héy l’)cxlys&aller,( , Ster ir,vn«;
hklce Smr}:é fon, )u\cjz‘er [1d1.

Breath weapons: 12— 2 Class data:
Spells: 3 — 13 Class: Fiahter
Level: \JZ HP: é ;
Experience points: +|o %
Ethics:
l O } o5 Alignment: Chaotic. (\AJOOO\
Tendencies: —
Mythology: DRFCON @]
Next level: 25000 Deity: Seladian “‘C\Od ot
trovellers. T
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Melker

Non-Weapon proficiencies/Secondary skills:

A ricr€y” (W.a
Bo wyep / Fletcher (Jex)
Anz‘ma( HO\VIG{ I (I’)f/}, (W)

RAuimel Lere _Ugh
HW\ Z?'HCJ W=D
Sty Fire Bu//p//'wj, Wi

Special abilities:
Tofrewision 3o, attacks >/

Combat: W d% Armor class:
Weapon: Damage: Speed.: Adjust: THACO  Prof.: Froni AC: - /
Longsword 1% -2 _S¢4) tb - || yes sideAC: | 7
Loﬂ% Bow H}m}% £ W+ 14 _\:QL Back AC: 4
Restard sweedd 2% 2-16 8 +S 12 %&5_ Armor class type: 2
Two H, swerd i~k 3-8 _Jo +5 ) VI
Spealr I 1-8 6 +5 |2 \eg
Clyb 6 13 4 +5 12 yes
Other information:
Non-profieciency penalty:- Z
New profieciency: Uz .
Standard melee bonus: +3 /+6
Standard missile bonus: O/O
Sign: Adventuring notes:
Friends:
Enemies:
My last will:
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Normal & Magic
Items & Property

Piate ma)| +2

Cash & valueables:
PP; lo Gems: M" ‘
GP: _ Jo
EP: —
SP; o Items carried or owned:
CP: o Item: Location:
_lo Tren ,RML rong
Ten 7£ selol
Description of magic items: Leclpacl .

> "
S"IDQC’QZ {ono.,}go W

Shield + |

Lcnjgword *+] Flame T"‘n%ue_

iRy 42 Dam .Vfw.‘n Stren<dh |51

So Jrol’l Svﬁ/k@

7

Zoo! Rope

lo Saels

Lentery,

o o'l

PO't:‘or’) of extra healing

Worm clothes (Reor shin)

_Potien ot _water breuthing

Steeds, pets & familiars:
Name: Type

a HP: AC: Attacks:
Jazon }knvy War herseZS _l 1'g//~8'

A5
K

Castles, buildings & ships:
2874 Construction:  Name: Location:

Aprox. value:  Page:
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Navn: Melker Pottersgn Historie

Du er vokset op i en lille, forfalden, hytte i den afsidesliggende landsby Moselund, som

ogsa Michil kommer fra.
Du er opvokset i fattige kir, din far dede for du blev fedt og din mor fik mad og engang
imellem lidt tgj eller penge ved at vere medhjelp ved nogen af de fornemmere gérde i

landsbyen.

Fra du var helt lille har du varet drillet af de andre bern, der sagde grimme ting om dig
og din mor, de sagde at du var grimmere end svinene og det der var vaerre om din mor.
Selv de voksne i byen undgik dig, selvom de ikke direkte sagde drillede dig har du
fornemmelsen at der blev snakket ilde i krogene om dig og din mor.

Du ser ganske vist anderledes ud end andre bern med din store, lidt spidse orer, indsunkne
gjne og den store, let rynkede n®se; men derfor behovedes de da ikke at drille.

Du blev ganske vist hurtigt klar over at din store styrke og din relativt store sterrelse i
forhold til de andre jevnaldrene, hvilket betod at de andre lidt efter lidt holdt op med at
drille dig efter at de havde faet nave af fole.

Da du herte om Michils forste eventyr og s& de rigdomme han bragte med tilbage,
besluttede du at din fremtid 14 pa landevejen, i huler dybt under jordens overflade og i de
ondes templer, hvor du med din styrke og dit mod nok skulle tiltvinge dig badde &re og
rigdom.

Siden er arene gaet og du er efterhdnden blevet mere erfaren og en smule kendt, og
selvom du officielt er @resborger i Moselund, foler du, at du alligevel ikke er velset blandt

de indflydelsesrige familier i landsbyen.
Din mor virker da ogsa stadig trist og indadvent selvom du har kebt en gard til hende og
nasten er ferdig med at opfore et rigtigt flot hus af sten til hende.

Selv er du helt overbevist om at du herer til 1 gruppen, hvor de respekterer dig for dine
evner som kriger.

Du regner gruppens medlemmer for dine venner og vil gere alt for at beskytte dem,
selvom din hidsighed engang imellem lgber af med dig hvis de siger noget som kunne
tolkes som en forn@rmelse.

Stella: Stella er en kendt personlighed pd Joloitterne, overalt hvor hun kommer
bliver hun godt modtaget.
Det sidste ars tid er hun dog blevet mere mut og indadvendt hvilket ogsa
kan ses pa hendes opgaver i gruppen som bliver darligere lgst end tidligere.

Dragan: Dragan er en underlig mand, med underlige krafter. Du forstar dig hverken
pé ham eller de underlige ting han foretager sig. Du tror at han nok er ok,
men du er ikke helt sikker.

Sir John: Sir John er opvokset i en nobel familie og blevet tr@net i vdbenbrug fra en
tidlig alder. Dette ses af hans opfersel, der engang imellem hgrer mere
hjemme i adlens fornemme sale end pa eventyr. Han er engang imellem en
smule godtroende og har det med at forpligte gruppen uden at vare helt

1



Michil:

Pagan:

klar over koncekvenserne. Men selvom han har disse fejl er der dog aldrig
tvivl om at han vil gore alt for dig og resten af gruppen og uden teven vil
give sit liv for gruppens succes.

Han er ogsd fra Moselund og de har fulgtes med ham siden dit ferste
eventyr. Selvom han kommer fra en relativ rig handelsfamilie er han ikke
hovmodig, hvilket nok skyldes at der ogsa tales en del i krogene om hans
sindsyge mor og underlige lille sgster.

Er en af Sir Johns pahit. En tyv. Hvad seren skal gruppen bruge en tyv til?
Uden at sperge gruppen sagde han bare ja, da Pagan kom og sprugte om
han matte vere med. Siden Pagan kom med er der forsvundet en del
magiske ting fra gruppen og selvom man aldrig har kunnet bevise noget, er
du sikker pa at det er Pagan der er pa fere. Desuden er han en kujon, der
nedigt gar i kamp og indtil nu har han varet til ringe nedte.



W

Player character record sheet

Campaign data:
Players name:
Dungeon Master: DRE Con CH
Record sheet date: 2078 /9]
Abilities: Character data:
Ability: Size Adjustment Name: Sip_Jehn  Henigouh
Strength: 17t whit dc*m 5% on, 13% Titles: Ki ?@ht. )
Intelligence: 10 42w, f. \glofs Race: Human
Wisdom: 5 4 Gender: Male
Dexterity: 1 0 Height: g2 cm. _______in.,
Constitution: 15+l iP, Yov S’Iyr’fem HMrrmise || weight __92 kg _____pounds.
Charisma: i 10 henghmen, +6 La,;all,-}é Leac . Age:
Comeliness: NA — Born: 399 at Cp onLﬂ}i\Ul‘ j
Adventure start: __94F  at Crenenhur 3
Saving throws: Chronological: 26
Category Base Adjust.  Total Physical: 26
Poison: & — & Appearance: B)Lq y SfrcﬂﬂF blmd ~blue,
Paralyz./Death magic: & - 3 eyes, wi th e lhendly tfc stw,—‘}h\; J»(ACG
Petri./Polymorph: 9 = 9
Rod, Staff & Wand: Jo _— le P
Breath weapons: |0 Hy— o Class: P CL] a Cll -
Spells: -”— D ME) Level: 7 HP: K1)
Experience points: +lo % Ethics:
131,000 Atignment: _Lawdul qood
Tendencies: towar‘d \/erv chcv
Next level: /50,000 My.thology: Lonap, L , QOA@O% sl <€,
. Deity: E L(\ Napn ,
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Non-Weapon proficiencies/Secondary skills:

Read /Write comimon

(ink) Do V)ﬁL(ng (Dex)
E‘tla uette (cha) Bnimal Lere (fYa)
Blmdiﬂhi;mj (=) Speak Commen. &

Special abilities:

Def:EC'L EVI\L bo }eef r‘- :mmune 1o cllSQOLSQ qu c?) handg ]4}m ONER a cgal\/
Cure disense tuwice o week, protectior] Jrum evil Jo' gives -l penaliw e

evil /Summaned, m turn undead as bth Clepic,

Altacls 3/,

Combat: doom Armor class:
Weapon.: Damage: Speed: Adjust: THACO  Prof.: Front AC: *4—
Long seerd 18 J-ip S0+ A2 loj7 yes  SideAC: _# O
Tio Hondeds. 1o 3-8 o +| 3 yes BackAC: 2
Sevmifon -8 -8 _5 +) 13 ;@_ Armor class type: 2
Lapce Heevy 429 3-8 _ & +] I3 es
Lunc\ BO\//\/ -8 -8 [% - 14 s
He~ wy Cressbew -5 2-F |0 i 14 Ves
K ",/(’ 3 12 _2 +] 15 ;) @ Other information:
Non-profieciency penalty:- 4
New profieciency: /73
Standard melee bonus: 1/ /+]
Standard missile bonus: ©/o
Sign: Adventuring notes:
Friends: The ,"joart}/ ,_Your Wf»je Sarina
Enemies:
My last will: Every%h;no\ c\oq 1o yoer wile exem‘ the
weepls. (92 tothe church.
Advanced Dungeons & Dragons® player character sheet. Version 1.1 © Bo Giedekier Andersen




Normal & Magic
Items & Property

Cash & valueables:

LOW’:\J SWU(‘d +$;’,+6 a%a;nst demcns anc{ AE’VHS
Ring ot Chemelesn ~ Poyrer

PP; loo Gems: Diamend 2000gp.
GP: 319 &ub}’ Scwg”p. .
EP; —
Sp: Eo Items carried or owned:
CP: S Item: . Location:
2 ol
Description of magic items: Bac J(lpc\c K
Plate mail +3, ghield +2 12 torches

Lone RBowit5s apreus

Knife

[ arntern

Experm‘ve, clothes

Small Feut

Potion of waler Rreof/hi\nq
Philter ’o/,l PesuasiViess.

Steeds, pets & familiars:

Type HP: AC: Attacks:
faladin Werkuse 4o S '7/'[’ /’ "[7/{‘13

Name:
Kalde -

| iwper e carpet (lsxle)

§" Castles, buildings & ships:

4
o 2lts

e reiz) Construction:  Name:

Location: Aprox. value:
outside Cv‘wen))’wj Co.c0 0

Page:
/A

S Hun}{nﬁ castle  Awberyllle

%
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Navn: Sir- John Hanigouh ~ : - - Historie

Du er yngste sen af Lord Hanigouh og blev-fra helt lille optrenet i vdbenbrug af de bedste
treenere der kunne fies for guld. Som 12 &rig blev du optaget som véabenbarer til en af’
ridderne i hjerteordenen, medens du-tog. undervisning hos Lonanil (retfzrdighedens
gudinde) prasterne. Som 15 &rig blev du sendt med Stella, Michil og de andre i gruppen
pé en mission for at finde den bortferte prast Hunikjan og hans felge, og lige siden har
du rejst med dem pa alle mulige missioner for at beke&mpe ondskaben og dens reprasen-
tanter i alle former.

I modstning til andre riddere mener du at man skal regne med at folk og vasener vil det
godt, indtil det modsatte er bevist. Denne indstilling medferer at mange regner dig for
godtroende eller naiv, men dette er en fejlvurdering for du er hverken dum eller naiv.
Ligesd snart at din tillid er brudt, eller der er beviser pa ond eller ulovlig handhng, sa
falder din dom gjeblikkeligt og uafvendeligt. - e

Du mener at kun ved en positiv holdning til din naste, et stilsat mod til mgde det onde,
en ubgijelige vilje for det gode og keerlighed for alt hvad der er sandt og godt, kan man
bringe lys og lykke til de almindelige indbyggere i denne verden.

Du er vant til at ferdes i Cronenburgs hgjadel, og du inviterer en gang imellem dine
barndoms kammerater til det jagtslot som de far givet dig. Du forfardes ganske vist
engang imellem af hgjadelens dekadence, men det forhindrer dig ikke i at have en god tid
sammen med dem.

For 2 ar siden blev du gift med Sarina af Hogstensborg og selv om hun ikke ser meget til
dig nyder du hvert gjeblik skebnen under dig sammen med hende.

Stella: Stella er en kendt personlighed pa Joloitterne, overalt hvor hun kommer
bliver hun godt modtaget, det manglede da ogsa bare - hun er fra en god
familie og har altid tjent det godes sag upéaklageligt selvom hendes metoder
tiltider er nogle andre end dine.

Det sidste ars tid er hun dog blevet mere mut og indadvendt - det er tydeligt
at hun vakler i troen. Du har provet at forstd hvad der nager hende, men
det er ikke lykkedes dig, si du prever som altid at gd foran med et godt

eksempel.

Dragan: Dragan er en underlig mand, men det er alle troldmand. Han er ihvertfald
liges& god som din families troldmand, og Dragan er derfor til stor nytte pa
missionerne.

Michil: Han er fra en handelsfamilie et sted i provinsen og er en af de &ldste

medlemmer af gruppen. Han har altid vaeret en god og loyal rejsekammerat
og du har intet at udsatte pd ham.

Pagan: En tyv der enskede at komme med i gruppen. Han sagde at han var uddan-
net som tyv, men siger at han har ernret sig ved at vare vejviser for rige
folk i bjergegnene og aldrig har stjdlet noget og nu gnsker at deltage i
kampen mod det onde. Efter at Goran og Melessa er dede syntes du at det
var en god ide at forsterke gruppen og selv om du er blevet kritiseret af
-resten af gruppen for at invitere Pagan, mener du ikke at man skal demme

1



Melker:

ham pd forhand. Ganske vist er der forsvundet en del magiske ting fra
gruppen siden Pagan kom, men man har aldrig kunnet bevise noget. Og
indtil det er bevist skal man ikke demme ham, selvom ogsd du har svari
ved at tro hans historie. Men man ni holde pd sine pricipper og ikke
domme folk uden en helt sikker grund.

Melker er blanding mellem en fattig menneskelig kvinde og en af de der
afskyelige orcs og Melker har desvarre arvet disse usle vaseners aggressi-
vitet og impulsive handlemade. Men sal@nger han svinger sin sterke arm
for det gode, er han uundverlig ved din side medens i hugger alskens
ondskab ned. Ligesd uundverlig han er i gdemarken lige s& hables er han
i civilisationen, hvorfor du foretreekker ikke at introducere ham for dine
venner eller andre indflydelsesrige personer.
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Non—Weapon profimenmes/Secondary SleS

@Ead/Wulle commor) i (1%_*) Huuf/'maf

"..;(-w.;s),-

An(mn Lope ' _ () - ‘ }N‘\C}f/ncr s (W
Fishine, ¥ - p ,,Rm dln% W’”{ b“fﬁ( R
Special abilities: . -

3/ ottacks.

Combat: ' | Armor class: '

Weapbn: Darﬁage: Speed.: Adjust: THACO Prbf. . Front AC-: LAY |
Joney sword -5 |- 5@ +4 q €S  Side AC: e,

-'Lono;bow ¥ -8 @) +) | /\/(es BackAC: 3
Lcmce/hecw_ 54 -1y X +] )1 _}Z& Armor class type: A
HD"‘}JC‘"” 2K 2210 # +] 12 ves - ' v
Cr‘CSSbcy\/’,-heC\v’y 2-5 2-7  |o — 19 /VQS
Honel cpesabow 113 12 S — |2 jWS

‘ Other information:
Non-profieciency penalty: _2_
New proﬁec1ency V3
Standard melee: bonus 0 [4] |
Standard missile bonus O(O i
-Sign: Adventuring notes:
| Friends: ,%o\m)/}/.
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» My'blta’st will:
Advanced Dungeons'& D_Vr‘a!gon's® p.lvaye‘r character sheet. ~ * Vers?q4r.1'f.1 T ' "»;*?{'Bo_ G-_ie“dekiAe'r Ande‘rs',e.r’) : g




Normal & Magic
Items & Property

Mychy]

Cash & valueables:
Gems: | Jtam.oy\d(lwc p)

EP: ~—
SP: S
CP: lo

PP: 5Soc
GP: ’ loo " Zrubles (chf;p each) @

Items carried or owned:
Item: Location:
chkp al l(

Description of magic items:

SWord, lon 9, +3

Plate martl ¥ +7

Shielcl +2

lone how +1

%o A rows + 2

Necklace of wiseiles (\Il,2%9, 27215, 2#3)

Chime of Tnferyupfon

Quaals Feather tolten i Tree

Pecap | of The Sirfnes

Petion of Weterbrecthing.

Steeds, pets & familiars:

Name: Type HP: AC: Attacks:
Fldo DuD\ el 3% =4

FuD(U S'(.'O\l/j C/\‘é hDMiL

2 HO’]V water
Gorlic wollshane

R [ an tern

Jo ol
Tn park one: Expensive o fe -#cuw'!/v
Q_O Qarrows, war,

So repe
v

w8874 Construction:  Name:

% Castles, buildings & ships:
Location:

Aprox. value:  Page:
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Navn: Michil Krammerssn HiStorie

Du er opvokset i Moselund, som er en helt almindelige landsby pd et afsidesliggende sted.
Din familie er desverre ikke almindelig. Din mor er absolut sindssyg, hun sidder i sin
seng inde i soveverelset med tunge sorte flgjls gardiner trukket for vinduerne dognet
rundt. Hun siger markelige ting uden nogen form for fornuft og beskeftiger sig med sin
tarok og sine stjerne kort, nér hun ikke laver alle mulige obskure og obskene ceremonier.

Heller ikke din lille sester er helt normal af en 11 arig pige at vare. Hun har helt hvidt
hud og har og hendes gjne er rede. Hun er blind, men har kender efterhanden byen
tilstrekkeligt til at finde rundt i den alene.

Det kan godt vare at blindheden har medvirket til hendes indelukkethed, men det virker
som om hun lever i helt sin egen dromme verden og snakker kun sjzlent, og s altid
nzsten uforstieligt om underlige ting som en pige af den alder ikke burde bryde sit hoved
med. Hun er kort sagt underlig, men dog ikke sindssyg som mor.

Far driver handelsforretningen og koncentrerer sig helt om forretningerne, ndr han altsa
ikke inviterer bade sine egne og dine venner indenfor, s& de kan fi en ol og hilse pa din
familie! Ved han ikke hvor meget de allerede snakker i byen?

Du prover altid at undga at folk besoger dig hjemme og snakker kun nodigt om din familie
- hvem som dog havde en almindelig familie!

Du befinder dig derfor udemarket nar du er langt vk fra familien, selvom du hyppigt
besgger den - du har trods alt en forpligtelse for at serge for at de har det godt.

Du er den der samlede gruppen i sin tid, som du nu har varet pi eventyr med sidste
mange 4r, men foler lidt at du ikke er helt god nok til gruppen lzngere. Du vil gore alt
for at ingen i gruppen bliver drebt og du forventer det samme af dem. Det nager dig
derfor at Géran og Melissa blev drabt i den forgangne s@son, og du har lovet dig selv at
for fremtiden tale for en mere forsigtig fremgangsmade.

Stella: Stella er en kendt personlighed p& Joloitterne, overalt hvor hun kommer

bliver hun godt modtaget. Hun er ogsé si elskvardig, klog og dannet at alle
holder af hende. Det sidste 4rs tid er hun dog begyndt at tvivle pé sin sag,
hvilket har gjort mere mut og indadvendt. Du har indtryk af, at hun ikke
lengere modtager den samme bistand fra sin gud som tidligere.
Du prover at hjzlpe hende over hendes krise, bide fordi det ville hjzlpe
gruppen, men ogsé fordi du kan lide at vere sammen med hende. Selvom
du ikke vil indremme det, hverken for dig selv eller andre, er du forelsket
i hende.

Dragan: Dragan er en underlig mand med et morkt sind. Man kan tydeligt marke
hans viljestyrke bag den umidlbart polerede og heflige optreden. Han er en
stor hjelp for gruppen med sine trylle formularer.

Sir John: Sir John er opvokset i en nobel familie og blevet trenet i vabenbrug fra en
tidlig alder. Hele hans opfersel og fremtreden er korrekt og dannet. Han
kan altid se det gode i folk, selvom han engang imellem kan vere en smule
godtroende.

Du ser op til hans dannede opfersel, hans skinnende rustning og hans
beslutsomme mod, selvom han engang imellem kan vare lidt for firkantet.



Pagan:

Melker:

Er en af Sir Johns hurtige beslutninger. Han siger at han er uddannet som
tyv, men siger at han har ernzret sig med at vare vejviser rige folk i
bjergegnene. Siden Pagan kom med er der forsvundet en del magiske fing
fra gruppen og selvom man aldrig har kunnet bevise noget, tror du at det
er Pagan der er pi fzre. Selv insisterer Sir John pa at vi skal vente med at
smide ham ud af gruppen indtil det er bevist at det er ham der stir bag. Du
er ikke helt sikker pé at du er enig.

Melker er opvokset i Moselund. Han kommer fra en af de fattige hytter i
udkanten af landsbyen og hans mor gik tidligere engang imellem til hande
i jeres hus. Selv er Melker enormt stzrk, hvilket nok skyldes at der er en
smule orc blod i hans arer. Han er dog meget stolt og tiltider temmelig
aggresiv, si det er ikke en god ide at komme med respektlase bemark-
ninger om ham eller hans mor, som nogen i Moselund har det med at gore.
Han er en rigtig kriger og du ville gnske du var lige s& sterk som han og
kunne sl ligesd mange monstre ihjel.
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Category Base Adjust.  Total Chronological: 22
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Paralyz./Death magic: & g Appearance: Brunt hir, bli e J‘”e.' !
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Breath weapons: 9 B “ Class data:
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Ethics:
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Michil.

Non-Weapon proficlenaes/Secondary skﬂ]s e S T Bt Pk
@EC‘C{/WI "fe CWVWOI’) PRl (m\‘*). HUW?LI'V?‘:’/f QL!J)'
Ammn Lope * (Ind) Tracking . } (W:s)

. Fishine, (D) Rm c’mHJL‘””d baffc(* R

5 J o ', § " Ben

-Special abilities: | :l‘

3k attads.
‘Combat: Armor class: . :
Weapon. Damage:  Speed:  Adjust:  THACO  Prof.: Front AC: ~1

fonﬁ swordl -§ 1-2 5@ ‘f"]‘ O’ ">/€S Side AC: e,

Lmo\ boikd 18 ) +) ] ves  Back AC: 3 -

ance I"ec# 54 -k X +] 12 yes  Armor class type: /R

J[ur%pm 2K -1 # as) ]2 VeS|

C(“CSSbc»V,hec\vy 2-5 2-7 /0 — 19 /VQS

. ' i /

Handd cpesshow 173 1-2 S — |2 yes

Other information:
Non-profieciency penalty 2
New profieciency: 172
Standard melee bonus: _C /1]
Standard missile bonus:  O/p -
Sign: Adventuring notes:
Friends: ;} ami //z/
' Enemieé:
My‘-last_ will:
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Normal & Magic
Items & Property

Cash & valueables:
Gems: | d;‘anfwv\dﬂwoﬁﬁ)

PP: Soc

GP: loo ZrUb‘:teS £Sccor\}p eacly) @

EpP: — - 22

SP; ig Items carried or owned:

CP: Jo Item: Location:
Rackpac i

Description of magic items:
SWO(‘CQ, lonq, +3

Plate mall °  +7

shielel +2

lony how +1

% N pows + 2

Neckiace of mmissiles (\11,2%q, 247215, 243)

2 HO]L\Lwafer‘
Corlic ,wellshane

_ gy | an tern
Jo ol
In ,D&i‘f: one! Expensive i}t’}f& le ?WW'I/M

Jo arrows, war,

So repe
¥

Chime o4 Interfupton

Quadls Feather tolten: Tree |

Pecy| of The Sirfnes

po—z’/loi/l D‘lz K/\/&\'{'Qk"b/*f&f&l ,l,/)q ‘

Steeds, pets & familiars:
Name: Type HP: AC: Attacks:
Fido Dooyrul 3 ¥ _]=%

Ffold 31‘0\}/5 U\f heme)

Location:

Aprox. value:  Page:
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Navn: Michil Kreemmersen Historie

Du er opvokset i Moselund, som er en helt almindelige landsby pa et afsidesliggende sted.
Din familie er desvarre ikke almindelig. Din mor er absolut sindssyg, hun sidder 1 sin
seng inde i soveverelset med tunge sorte flgjls gardiner trukket for vinduerne degnet
rundt. Hun siger markelige ting uden nogen form for fornuft og beskzftiger sig med sin
tarok og sine stjerne kort, nar hun ikke laver alle mulige obskure og obskene ceremonier.

Heller ikke din lille sester er helt normal af en 11 rig pige at vaere. Hun har helt hvidt
hud og hir og hendes gjne er rede. Hun er blind, men har kender efterhdnden byen
tilstrekkeligt til at finde rundt i den alene.

Det kan godt vare at blindheden har medvirket til hendes indelukkethed, men det virker
som om hun lever i helt sin egen dremme verden og snakker kun sjelent, og sa altid
nzsten uforstieligt om underlige ting som en pige af den alder ikke burde bryde sit hoved
med. Hun er kort sagt underlig, men dog ikke sindssyg som mor.

Far driver handelsforretningen og koncentrerer sig helt om forretningerne, nar han altsa
ikke inviterer bade sine egne og dine venner indenfor, s& de kan fi en ol og hilse pé din
familie! Ved han ikke hvor meget de allerede snakker i byen?

Du prover altid at undga at folk besgger dig hjemme og snakker kun ngdigt om din familie
- hvem som dog havde en almindelig familie!

Du befinder dig derfor udemarket nar du er langt vk fra familien, selvom du hyppigt
besoger den - du har trods alt en forpligtelse for at serge for at de har det godt.

Du er den der samlede gruppen i sin tid, som du nu har varet pd eventyr med sidste
mange 4r, men foler lidt at du ikke er helt god nok til gruppen lzngere. Du vil gore alt
for at ingen i gruppen bliver drebt og du forventer det samme af dem. Det nager dig
derfor at Goran og Melissa blev drebt i den forgangne s&son, og du har lovet dig selv at
for fremtiden tale for en mere forsigtig fremgangsmade.

Stella: Stella er en kendt personlighed pé Joloitterne, overalt hvor hun kommer

bliver hun godt modtaget. Hun er ogsa si elskvardig, klog og dannet at alle
holder af hende. Det sidste ars tid er hun dog begyndt at tvivle pd sin sag,
hvilket har gjort mere mut og indadvendt. Du har indtryk af, at hun ikke
lzengere modtager den samme bistand fra sin gud som tidligere.
Du prover at hjzlpe hende over hendes krise, bdde fordi det ville hjzlpe
gruppen, men ogsa fordi du kan lide at vere sammen med hende. Selvom
du ikke vil indremme det, hverken for dig selv eller andre, er du forelsket
i hende.

Dragan: Dragan er en underlig mand med et morkt sind. Man kan tydeligt marke
hans viljestyrke bag den umidlbart polerede og heflige optreden. Han er en
stor hj&lp for gruppen med sine trylle formularer.

Sir John: Sir John er opvokset i en nobel familie og blevet trenet i vabenbrug fra en
tidlig alder. Hele hans opfersel og fremtreden er korrekt og dannet. Han
kan altid se det gode i folk, selvom han engang imellem kan vere en smule
godtroende.

Du ser op til hans dannede opfersel, hans skinnende rustning og hans
beslutsomme mod, selvom han engang imellem kan vere lidt for firkantet.



Pagan:

Melker:

Er en af Sir Johns hurtige beslutninger. Han siger at han er uddannet som
tyv, men siger at han har ernzret sig med at vare vejviser rige folk i
bjergegnene. Siden Pagan kom med er der forsvundet en del magiske ting
fra gruppen og selvom man aldrig har kunnet bevise noget, tror du at det
er Pagan der er pa fere. Selv insisterer Sir John pd at vi skal vente med at
smide ham ud af gruppen indtil det er bevist at det er ham der stdr bag. Du
er ikke helt sikker pé at du er enig.

Melker er opvokset i Moselund. Han kommer fra en af de fattige hytter i
udkanten af landsbyen og hans mor gik tidligere engang imellem til hande
i jeres hus. Selv er Melker enormt sterk, hvilket nok skyldes at der er en
smule orc blod i hans arer. Han er dog meget stolt og tiltider temmelig
aggresiv, sd det er ikke en god ide at komme med respektlose bemark-
ninger om ham eller hans mor, som nogen i Moselund har det med at gore.
Han er en rigtig kriger og du ville gnske du var lige sd st®rk som han og
kunne sla ligesd mange monstre ihjel.



