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9000 Beton
- et scenarie af 9000 Beton

Rak’n ral

Dette er et rak’n ral scenarie. Fuld skrue frem.
Pisk en stemning op. Giv dem et vink med en
vognstang eller noget at skyde pa, hvis de gar i
std (som om...). Scenariet har et par indbyggede
pauser (forhgrene) men ellers er det speederen

i bund med visheden om, at der er en mur
forude. Og husk — kommer der et lys for enden af
tunnelen, sa er det sgu nok et modkgrende tog.

Setting

Aalborg er en ond by. Det er gammel industri,
grim dialekt, dumme blondiner, voldsdgmte
udsmidere, territorielle rockere og forsgmt
potentiale. Men Aalborg er mere end Portland,
Gaden og paedofile skorstensfejere. Det er en
gammel by. En lille by med storbykomplekser
eller en storby med lillebykomplekser. Det er
en universitetsby. En by med det rige Hasseris
i skarp kontrast til det fattige Aalborg @st. Det
er hip hop, haevy meedal og hash. Det er Radio
ANR Hit, lokal tv, karneval og Tall Ship’s Race.
Aalborg er meget. Meget, den burde veere. Og
en hel del den aldrig skulle have veeret.

9000 Beton er rak’n ral sat i denne ambivalente
setting af nyt og gammelt, rigt og fattigt, kitch og
kiks, haevy meaedal og hash. Det er en historie
om fem antiheltes nat i det aalborgensiske med
politiet og rockere pa nakken i en fortabt drem
om de hurtige penge og lette lgsninger.

System

Systemet, dette scenarie kgrer efter, er sa godt
som ikke-eksisterende. Dette er Fusion Ultra
Fucking Light. Det skal ga hurtigt, sa regler er
der ikke tid til. Foretager spillerne en handling,
der kraever terninger ("jeg vil gerne kaste mig
ind Igveburet, mens jeg vender mig i luften og
plakker de tre rockere, der star med afsikrede
handgranater”), sa bed dem om at smide en
handfuld sekssidede terninger. Slar de mange
seksere, gar det godt. Slar de en masse ettere,
gar det galt. Slar de en rgvfuld seksere og nogle
ettere, gar det godt, men der gar noget galt.
Sveerere er det hellere ikke. Hvad der gar galt er
helt op til din fantasi.

Ideen

De enkelte scener i dette scenarie er alle skrevet
uafheengtigt af hinanden af hver sin forfatter
uden kendskab til indholdet i de andre scener
eller hverken spilpersoner eller bipersoner. Der
har blot vaeret en konsensus om setting samt
at der ikke er skrevet om den samme lokation
mere end een gang. Historien er derefter blevet
brygget over de faerdige scener og der er blevet
sammenflettet en reekke forhgrssituationer, der
binder scenerne sammen. Dette har medfert, at
scenerne er skrevet i forskellige stilarter, med
forskellig fokus pa detaljerigdom og ikke mindst
forskellig vaegt pa spillernes og spillederens
fortolkningsfrihed.

Scenerne er skrevet som en slags ‘folde-
scenarie’. Ganske som med de gammelkendte
‘folde-tegninger’, hvor hver tegner giver sin del af
tegningen og man derefter folder papiret ud for
at se, hvad det tilsammen har givet. Tegningen
vil nu blive afslgret baglaens for tilskuerne.

Dette princip anvender vi ogsa i dette scenarie.
Spillerne far lov at opleve hver scene fgr de
finder ud af, hvordan spilpersonerne er havnet i
den situation.

Men, ah nej, teenker du nok...



Historien baglaens?

Fem uheldige helte, en dad luder, 2 kilo ren sne
til neesen, en gusten kahyt pa Norgesfaergen og
kampberedst politi, der banker pa. Sadan starter
9000 Beton. Farst herefter gar det rigtigt galt,
eller rettere sagt for. 9000 Beton er en historie
fortalt i flashbacks.

Scenariet finder sted under afhgringen af vore 5
hovedpersoner. Politiet er i gang med at optraevie
den raekke haendelser, der har fundet sted forud
for anholdelsen pa Norgesfeergen. Hovedparten
af scenariet finder imidlertid sted under
fernaevnte flashbacks, hvor karaktererne far lov
til at opleve eller gennemleve de begivenheder,
som politiet ved en smule om. Mellemscenerne
foregar under politiathgringerne, hvor betjentene
Horst og Thagersen efter tur udfritter et medlem
af ’banden’ om, hvad der fgrte til det, de lige har
hgrt om.

Et eksempel til at illustrere denne fortaellestil:
Spillerne er netop undsluppet fra Aalborg Tarnet
(se scene 6). De har gennemlevet denne scene,
der involverer bade helikoptere og lastbiler, der
fors@ger at veelte tarnet samt blandt andet en
ualmindeligt irriterende servitrice. Nar du som
spilleder veelger at 'cutte’ denne scene og vende
tilbage til forhgrslokalet, peger du pa den naeste
i gruppen (laeg en hand pa skulderen af spilleren
/ tag ham med ned i hjgrnet af lokalet / tag ham
med udenfor — hvad du nu synes virker bedst)
og tager derefter en kort opsummering af, hvad
der lige er sket (se afsnittet om forhar) og stiller
ham derefter nogle uddybende spgrgsmail:
"Men, hvorfor var det lige, at | havnede i Aalborg
Tarnet? Vi har jo vidner, der har set jer i Aalborg
Zoo i forbindelse med de optgjer, der var
derovre? Og hvor havde | handgranaterne fra?
Var det overhovedet jeres?”.

Her ma der gerne lige ga et kort stykke tid,

hvor spillerne kan sidde og kigge forvirrede pa
hinanden og forsgge at finde en forklaring. Lad
dem komme med en kort forklaring, hvis det
passer dig og du gider hare den. Derefter er det
tid til endnu en scene, hvor spillerne kan fa lov
til at se, hvad der virkeligt skete. Hvis spillernes
historier er gode, sa kan du lade dem fa
indflydelse pa scenen eller pa politiets opfattelse
af, hvad der er sket — det er helt op til dig.
Spillerne skal som saedvanlig helst ikke have en
fornemmelse af at blive trukket rundt ved neesen.

Men hvad skete der egentlig fer de fem endte pa
Norgesfeergen med en ded luder, 2 kilo coke og
politiet pa nakken?

Gennemgang

Jonas (spillerkarakter) har en keempe geeld — 50
steerke til de lokale rygmaerkedrenge — som han
skal af med. De andre spilpersoner har indvilliget
i at hjeelpe ham. De har forskellige men steerke
motiver for at hjeelpe.

Bankassistenten Thomas (spillerkarakter)
foreslar, at de stjeeler nogle penge fra en flok
bankrgvere, som han kender. Det gar selvfglgelig
galt — kuppengene gar op i flammer. Dernaest
foreslar Gekko-Gunnar (spillerkarakter), at Jonas
slipper af med sin geeld ved at spille russisk
roulette pa Gaglerbaden. Jonas er tvunget til

at indvilge og praver sit held imod en anden
geeldsplaget person. Dette er til stor morskab for
arranggren Tony — sgn af Aalborgs ubestridte
mafioso: Kongen. Seks klik senere er der endnu
ikke fundet en vinder — Tony river pistolen ud af
handen péa Jonas for at tjekke den. Han fumler
med pistolen og far hovedet bleest af. Spillerne
ma luske af uden penge.




Dagen derpa (lgrdag) er spilpersonerne samlet
pa Fedtebrgdet. Gekko-Gunnar foreslar, at de
henter nogle stoffer, han har gemt i Aalborg Zoo
og seelger dem videre til hans HA-kontakter.
Jonas er jo trods alt hans faetter, sa Gekko ma
jo hjeelpe ham. Uheldigvis for spillerne overhgrer
Saren (een af Aalborgs stikkere) deres samtale
og giver et tip til Bandidos. Spilpersonerne
tager ind i Aalborg Zoo og far fat pa stofferne,
men samtidig far de Bandidos (og politiet

som har skygget Bandidos) pa nakken. Efter
en intens jagt gennem og udenfor zoo sgger
spilpersonerne tilflugt i Aalborg Tarnet. Her
kommer Kongen imidlertid efter dem — han vil
haevne sin s@ns ded. Aalborg Tarnet veelter

— men spilpersonerne slipper vaek.

Senere pa dagen tager spilpersonerne i
Tivoliland, hvor de skal mgdes med Gekkos HA-
kontakt og seelge stofferne. Her gar tingene igen
galt og nu har de, foruden Bandidos og politiet,
ogsa HAI heelene. Heldigvis har spilpersonerne
nu bade stoffer og penge (De naede ikke at
seelge stofferne, men fik dog fat i dem).

Efter Tivoliland sager spilpersonerne tilflugt pa
1000fryd, hvor chancen for at se en HA'er, en
Bandidos eller en politibetjent burde veere lig

nul. Spilpersonerne ser nu ingen anden udvej
end at ringe til Nordmanden, den nordjyske
underverdens tandhjul, der mod et klaekkeligt
belgb pa 40.000 kr. kan skaffe spilpersonerne ud
af den kattepine, de befinder sig i — maske endda
skaffe dem til udlandet, uden at politiet standser
dem. Nordmanden beder spillerne mgdes

med ham to timer senere — kl.19:00 i Kennedy
Arkadens biograf til den nye Diablo-film (med sig
skal de have 40.000 i kontanter). Spillerne far sig
en portion vegetarmad og ggr sig derefter klar til
at forlade 1000fryd — men sadan skal det ikke ga.
En rasende flok punkere har sat sig i hovedet, at
de skal smadre spilpersonerne. Spilpersonerne
kan ikke flygte ud gennem hovedindgangen,

sa der indledes en haesblaesende jagt gennem
1000fryd.

Klokken bliver 19:00. Spilpersonerne er
undsluppet punkerne og tager nu ind for at
mgdes med Nordmanden. "Diablo” er ikke den
store sezllert — men spillerne er alene med
Nordmanden, som forklarer dem, at han har kgbt
billet til dem pa Norgesbaden fra Frederikshavn
og han ogsa har skaffet dem en varevogn, som

de kan kgre til Norge i. Vognen er parkeret oppe
ved Nordjyllands Kunstmuseum — et kvarters
gang veek — bare for ikke at veekke opsigt.
Spilpersonerne skal afsted senere samme aften
ved 22-tiden.Oppe i Norge har Nordmanden lejet
en feriehytte, hvor spillerne kan sidde og teenke
og vente indtil han ordnet en tur til Rusland
udenfor Interpols sggelys. Nordmanden forteeller
dem ogs3, at han for gammel venskabs skyld har
hyret en luder, som de kan hygge sig med, nar
de sejler til Norge. Efter filmen begiver spillerne
sig ud til varevognen for at kgre til Norge —
uheldigvis dukker Banditos og HA op ved en ren
tilfeeldighed. Spillerne ma flygte igen...

De nar til Ngrresundby og er ved at Igbe tor

for benzin, sa de kgrer ind for at tanke op. Her
dukker rockerne op igen — og det bliver hedt.
RIGTIG HEDT. Spilpersonerne haster videre og
kommer til Frederikshavn og med Norgesfeergen
uden problemer.

Ude pa rum s@ gar det imidlertid helt galt. Politiet
ankommer pludselig og fanger spillerne i deres
kahyt med penge, stoffer og en luder, der er dad
af en overdosis.

Storyline for scenariet

Ovenstaende kronologiske gennemgang af
scenariet gor, at reekkefglgen af scener bliver
sadan her:

1. Kahytten lerdag kl. 23.13
2. Benzinstationen lgrdag kl. 20.52
3. Kennedy Arkaden lgrdag kl. 19.23
4. 1000fryd lordag kl. 18.44
5. Tivoli lordag kl. 14.36
6. Aalborg tarnet lordag kl. 12.13
7. Zoologisk have lordag kl. 11.47
8. Russisk roulette fredag kl. 01.24
9. Bghlandet fredag kl. 23.12



Forharene

Forhagrene mellem scenerne kommer til at forega
pa felgende made: Spillerne skal forestille sig,

at de sidder i hver sin celle og kun bliver hevet
ind til forhgr een af gangen. Hvordan du som
spilleder vil klare denne situation med kun eet
lokale (og eventuelt en gang) til radighed, det

vil vi lade veere op til dig, men vi foreslar, at du
beder spillerne om at lade vaere med at tale med
hinanden eller kommentere hinandens udtalelser,
nar hver enkelt spiller bliver forhgrt. Derefter
udpeger du mellem hver scene een af spillerne,
hvis afhgring, vi fglger denne gang.

Ved forhagrene er der to betjente til stede,
Thagersen og Horst. Du kan se mere om disse
to i bipersonbeskrivelsen. De to vil forsgge at
holde tradene samlet i spilpersonernes forklaring
ved at lave korte opsummeringer pa det, der

lige er sket. Derefter vil de forsgge at fa placeret
flere brikker ved at stille spgrgsmal og bringe
haendelser pa banen, som kan forsgge at
forklare, hvorfor spilpersonerne er havnet i deres
nuvaerende situation.

Nedenfor er der kort beskrevet sekvenserne
mellem hver scene. Udtalelserne fra betjentene
er kun ment som oplaeg til de forhgr, der skal
binde historien sammen. Stikordene kan bruges
til at pirre spillernes nysgerrighed og fantasi og
opfordre dem til selv at digte en historie.

Det er meget vigtigt for spillernes oplevelse af
hele scenariet, safremt du lader spillerne afgive
kortere eller lzengere forklaringer, at du ikke blot
afskeaerer spillernes forklaringer med et "Nej, men
det er jo ikke rigtigt!”, men i stedet kan du lade
betjentene tro pa spilpersonernes forklaring og
sa lade scenen veere et flashback af, hvad der
virkeligt skete.

1: Kahytten

Spillerne er blevet fanget og er hevet ind til
forher. "Okay, vi fangede jer p4 Norgesfaergen
med en stor bunke penge og rigtigt meget
kokain. Nu vil jeg gerne vide hvad fanden | har
lavet. Vi har hgrt fra vidner, at | har opholdt jer
mange forskellige steder i Aalborg inden for det
sidste dagn og | har veeret involveret i adskillige
stgrre gdelaeggelser. Hvordan var det | havnede
pa feergen til Norge?”

Stikord: eksploderet tankstation, rockere,
antipanserveernsraket

2: Benzinstationen

"Okay, sa det jeg hgrer dig sige er:..” Kort resumé
af enten spillernes version eller af det er lige er
blevet spillet igennem.

"Men hvordan havnede | sa dér? Fra
vidneudsagn ved vi, at | var i X forskellige

biografsale (se scenen) i Kennedy Arkaden kort
forinden.”

Stikord: mgde med Nordmanden, kung fu-film,
HA og Bandidos, tre sale

3: Kennedy Arkaden

"Sa hele episoden forlgb saledes at...” Kort
resumé

"Men hvad skete der inden | skulle mgdes
med Nordmanden i Kennedy Arkaden? En
patruljevogn har observeret jer i nserheden af
1000fryd og vi ved, at der var en forfaerdelig
masse ballade der i gar aftes.”

Stikord: Store Jens, punkere i hobetal, jagt op
gennem 1000fryd, ud gennem et vindue




4: 1000fryd

"Ja, det passer ogsa ca. med de
vidneforklaringer, vi har faet fra de pagrebne
uromagere. Hvis vi lige tager et kort resume...”
(mulighed)

"Men du mangler stadig at forklare, hvordan | fik
fat i s& mange penge og stoffer? Vores betjente
blev kort forinden episoden i 1000fryd kaldt ud til
et masseslagsmal i Tivoliland og vi har hgrt fra
kilder, at | forlod tivoli med to Burger King-poser
i hdnden midt under denne episode. Ifglge vores
kilder skulle disse poser indeholde penge og
stoffer. Hvad skete der egentligt i Tivoliland?”

Stikord: Udvekslingen, HA, Bandidos

5: Tivoliland

"Sa du pastar altsa, at | kommer stille og roligt...”
Kort resume

"Sa nu har vi fundet ud af, hvor | har alle de
penge fra. Men hvordan fik | fat i alle stofferne?
Var det ude ved Aalborg Tarnet som jo er
VALTET i forbindelse med en episode med

en helikopter? Vi har vidner, der kan saette jer i
forbindelse med den episode.”

Stikord: evt. et opklarende spg. til om Kongen er
involveret.

6: Aalborg Tarnet

"Enten er | bare vildt uheldige og opholder jer pa
det forkerte sted pa det forkerte tidspunkt eller
ogsa er | dybt nede i noget meget, meget skidt...
Har jeg forstaet det rigtigt, at episoden forlgb
saledes, at...” Kort resume

"Men vi er ikke kommet neermere at finde ud af,
hvor | fik stofferne fra? For nu at lsegge endnu
en brik i dette puslespil, sa er | blevet set ude i
Aalborg Zoo kl. 11.47. Hvad lavede | dog der?”

Stikord: Tropehuset, sportstaske, Bandidos,
politiet, hdndgranater, adskillige dede dyr...

7: Aalborg Zoo

"Okay, sa | var involveret i episoden pa falgende
made....” Kort resume evt. konstatering af, at
spillerne fandt stofferne her.

"Men jeg savner stadig en begrundelse for,
hvorfor | skulle hente stofferne i Zoo netop igar?
Hvordan var det | havnede i dette rod? Har det
noget at gere med Tonys d@d og balladen pa
Gaglerbaden?”

Stikord: russisk roulette, Marcello, Tonys dad,
Gaglerbaden

8: Ggglerbaden

”Sa hele dette kludder opstod fordi I....” Kort
resume

"Men hvad fanden far jer dog til at ops@ge en
mand som Marcello, hvordan kan det veere at | er
blevet sa desperate, at | prever at skaffe penge
fra sddan en mand??”

Stikord: et bankrgveri i Aalborg, bondergvene,
Mggelmose, gammel gard, gardbrand, fyrveerkeri

9: Bohlandet

Dette forhgr kan med fordel foretages med
Jonas, da det er ham, der er ophavsmand til hele
denne historie.

"Okay, sa | prgvede at skaffe en masse penge
ved at...” Kort resume af enten forrige scene eller
af spillernes forklaring.

"Men jeg mangler stadig en god forklaring pa,

hvorfor | skulle bruge alle disse penge? Hvad

er det | har gjort, siden | har taget sa drastiske
skridt...?”

Stikord: Jonas, HA-rockere, tatoversalon med
geeld

Herefter er der ikke flere scener, men

betjentene kan veelge at komme med en kort
opsummering af hele forlgbet og efterfglgende
bede spilpersonerne om at skrive under pa en
tilstaelse, hvis de mener, det er den forklaring, de
vil afgive. Scenariet er slut. Historien er skrevet.
Livet gar videre i Farking Aalborg.

Scenerne

Nu fglgerne scenerne i omvendt kronologisk
reekkefelge, det vil sige i den raekkefglge, de skal
anvendes i scenariet.



1. Kahytten: Busted!
af: 9000 Beton

Denne scene er den sidste i historien, men
den fgrste i scenariet. Det vil sige, at dette
er abningsscenen, der slar tonen an og viser
hvordan det hele ender.

Den foregar pa Norgesfaergen, hvor
Nordmanden har skaffet dem kahytter og en
luder, som han havde lovet dem. Scenen skal
gerne starte afslappet i et meget slgvt tempo, for
at skabe indtrykket af, at det er muligt at slappe
af nu. Derefter skal den banke op i fuld skrue for
sa at ende brat efter forholdsvis kort tid.

Karaktererne sidder i deres kahyt og der er slgve
mennesker rundt omkring. Der er en letpakleedt
dame, der ikke bevaeger sig, en masse hvidt
pulver og pengesedler spredt ud over det hele.

Beskriv eventuelt scenen med noget, der minder
om en af disse beskrivelser:

Du sidder i kahytten. De andre sidder og snakker
og smiler og griner... en af de andre ligger
kraftigt an p& hende tasen, men hun haenger
egentlig ogsé op ad ham s& maske er han heldig.
Der er nogen glas og krus, nogen muffins... og
der er nogen der har spildt flormelis over det
hele...

*BANKER VILDT* LUK OP! DET POLITIET!

Shit... de andre er fucking haje! Der er coke ud
over det hele! Og luderen haenger fordi hun er
dad!

LUK OP. | ER ANHOLDT!

Eller hvad med:

der er en, der sidder op -
ad veeggen - en der ligger over sofaryggen — en
dér, der ligger ind over bordet.

Ah... hovedet gar ondt...

Det flyder med dasegl, et par halve flasker
snaps, absinth, pistoler, coke og en luder ...
blod og hvidt pulver omkring neesen. Hun er
squ lidt bleg og kold. Find et taeppe ... hun har
ikke nogen pul... hun er dgd...(slavt tempo, lad
spillerne reagere)

*BANKER VILDT* LUK OP! DET’ POLITIET! ...
LUK OP. | ER ANHOLDT!

med

Overstaende er blot forslag. Bare gar det vildt og
fedt, som du opfatter det.

Start slgvt, og lad det g&d amok. Lad dem reagere
pa nyheden om coke, dad luder og politiet. Lad
dem veere forvirrede, finde vaben og begynde at
finde daekke. Lige inden de er klar, bliver deren
banket ind og politiet kommer veeltende. CUT!

Forhor

Spillerne er blevet fanget og er hevet ind til
forhgr. "Okay, vi fangede jer pa Norgesfaergen
med en stor bunke penge og rigtigt meget
kokain. Nu vil jeg gerne vide hvad fanden | har
lavet. Vi har hgrt fra vidner, at | har opholdt jer
mange forskellige steder i Aalborg inden for det
sidste dggn og | har veeret involveret i adskillige
storre gdeleeggelser. Hvordan var det | havnede
pa feergen til Norge?”

Stikord: eksploderet tankstation, rockere,
antipanserveernsraket



2. Benzinstationen: ”Saet ild til

Bouet”
Af: Ruddi Oliver Bodholdt Dal

Omradet skal fortsat anvendes til erhvervsformal
i form af starre industri mv., der kan veere
belastende for omgivelserne. Omradet er saerligt
attraktivt for virksomheder, der vaegter god
tilgeengelighed til det overordnede vejnet og en
natursken beliggenhed ved fijorden. Mélet er at
sikre disse kvaliteter.

Fra Aalborgs Kommuneplan

Ni kilometer nord for Aalborg ligger omradet

med det fransk-klingende navn Bouet. Et sted
bestaende af fra- og tilkarsler til det formidable
motorvejsnet, der deekker den dystre verden
nord for Aalborg. Her ligger en stor butiksbygning
indeholdende Kvickly Extra og Jysk — i daglig
tale "det gamle OBS”, men rigtige kendere ved,
at det oprindeligt hed "INDK@B”. En tilherende
benzintank pryder desuden nu omradet. Den
store bygning er ikke noget prangende. Alt er
udfert i tungt og uvenligt beton, sa grat som
resten af Nordjylland. Et parkeringsareal -
naesten dobbelt sa stort som selve bygningen

- omkranser den. Belaegningen bestar af
krakeleret asfalt, der er fyldt med de obligatoriske
vandhuller, nogle sa dybe at de gar en etarig til
navlen.

Klokken er 02:00 og via den nordjyske motorvej
E45 glider | af sted gennem natten i en varevogn,
forhabentligt kun efterfulgt af ensomme
lastvognschauffgrer. Passageren ved siden

af fgreren, sidder i en krampagtig stilling fordi
sportstasken er anbragt ved fadderne.

Bilens benzinbeholdning er faretruende lav, sa |
beslutter jer for at finde en dagntank.

92 blyfri8.16
95 blyfri8.22
98 blyfri8.44
95/LUX 8.45

Diesel 7.45

Tankstationen er det eneste i omradet, der

er oplyst, men til gengeeld er den badet i et
lyshav. Der er sa meget lys, man skulle tro, at
tankpasseren var magrkeraed. Derudover skulle
man ogsa tro, at nar man er pa en benzintank
ville den fgrste lugt, der mgder ens naesebor,
veere lugten af benzin, men idet | stiger ud

af bilen, bliver | overraskende ramt af den
ammoniak-besudlede lugt af ko-lort fra marken
overfor.

Pa rad og reekke indmarcherer alle mand i
tankbutikken. Dunsten af lort bliver hurtigt
udskiftet af vellugtende, friskbagt brad

— fire varianter, alle lavet ud fra den samme
grundopskrift — vand og bradpulver. Den evigt
smilende tankpasser star som en statuette bag
kasseapparatet, men med ét forvandles han til
en reklame-oplaeser, der japper derudad:

Vi har en fransk hotdog med en Cola, Fanta
eller Sprite til 35 kroner, og tre stykker Toms
chokolade til en flad tier...

Lige for spillerne nar at betale kommer en Opel
GSI drgnende ind til tanken og bremser kraftigt
op. Bilen ligner allermest en darlig efterligning
af noget fra 'The Fast and The Furious’ med 20”
alu-feelge og en latterligt stor haekspoiler. Hajt
dunke-techno a la Under Uret drgner ud af bilens
fundamentalt overdimensionerede hgijttalere.
Tre alt for smarte drengergve med cigaretten
haengende i mundvigen traeder ind i butikken.
Alle er de utalelige AaB-fans. Hvis spillerne er i
gang med at betale, afbryder de gerne.

"Hvad fanden Alko-barn, star du der? Kan du
ikke lige kaste nogle smager over disken og
hvad med et par pils mens du er i gang, det kan
du da godt lige... Nu skal du ikke veere chefens
lille ho, han kan sgu ikke se, at du har solgt gl
efter seks”.

Med ét lyder der et hgjt brag, da butiksruden
smadres. BANG!



Alle ligger pa gulvet, med sma skarpe
glassplinter over sig. Varevognen er nu knap
sa peent parkeret med fronten inde i butikken.
Udenfor har seks af de lokale rockere lige lavet
en rambuk-mangvre pa jeres bil.

Hvis spillerne bliver liggende, vil
antipansergranaten, der har boret sig ind i
spilpersonernes bil, udslette dem og hele tanken.
Det handler blot om, hvornar den spreenges.

Inde i butikken kan man hgre en mandestemme
udenfor rabe: "Sa’ u’ af vores fucking by, og der
er ingen som skal komme her og spille fucking
smart. | er sgu for maje’ (rimer pa Neye). | har
fucket med de forkerte, sa kom lige heru’ og fa
herremaje’ smadder. Nar jeres fucking legeonkel
hgrer om det her, sa ved han, at han er feerdig
her i fucking Aalborg. Han har bare at holde sig
fuc...” | det samme lyder en svag eksplosion,
efterfulgt af et hgjt, metallisk bump. Varevognen
skubbes en lille smule fremad. "Karsten, din
fucking nosser. Jeg var fucking ikke faerdig og
det var fucking den sidste bazooka. Og sa er det
sgu en skide fuser”.

Er forsvar eller angreb den bedste overlevelses-
mulighed?

Spillerne ligger pa gulvet sammen med de

fire forskraekkede, unge mennesker: tre AaB-
drengergve og en tankpasser. Bag disken

har tankpasseren (Alko-barnet) kontaktet
alarmcentralen og er nu i feerd med at give
politiet besked om bazooka, varevogn og noget
om at det "godt ma ga peent steerkt”. Bilngglerne
til Opelen har den ene Aab-fan tabt pa gulvet,
hvor de nu er umulige at finde. Det ved han ikke
selv - endnu. Alt kunne tyde pa panik.

Udenfor butikken ledes tankerne hen pa en
Rammstein-koncert med masser af flammer og
streekmarch. Her venter de seks uvenlige rockere
pa at sparke rgv. Rockerne vil have et mgde med
spillernes grimme hoveder, sa de kan lave nogle
huller og fleenger i dem. Deres vabenarsenal
bestar af jernrar, to enkelte pistoler, en sgmpistol
(uden sikring), en kaedesav og en benzin-stander
som flammekaster. En af rockere har dog en
breekket neese fra rambuk-mangvren. Husk
sikkerhedssedlen, nar du laver den slags stunts,
sa gar det dig bedre - det gjorde han ikke.

Afslutningen bestar i at spillerne jages af politiet
over mark og sten samt at de seks rockere ligger
dede. Skudt enten af spillerne eller politiet.

Forhor

"Okay, sa det jeg harer dig sige er:..” Kort
resumé af enten spillernes version eller af det er
lige er blevet spillet igennem.

"Men hvordan havnede | sa dér? Fra
vidneudsagn ved vi, at | var i X forskellige
biografsale (se scenen) i Kennedy Arkaden kort
forinden.”

Stikord: made med Nordmanden, kung fu-film,
HA og Bandidos, tre sale
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3. Kennedy Arkaden: Aalborg
Film
Af: Ryan Rohde Hansen

Denne scene er maske ikke skrevet i Aalborg,
men dog med temmermaend og Jonny Hefty pa
afspilleren. Den baserer sig pa det faktum, at
de actionfilm, der er sa tynde og overfladiske, at
biograferne end ikke gider hente dem hjem, har
kronede dage i Aalborg. Og filmenes hgjborg er
det nye og moderne BioCity i Kennedy-Arkaden.
Men scenen starter faktisk uden for...

Spillerne star pa Dag Hammarskjolds Gade

ca. midtvejs. Gaden er faktisk en lang bro,

der streekker sig fra nede fra politistationen,
henover jernbaneterraenet og ender oppe ved
Skovlunden. Spillerne star — tilfeeldigvis — lige
ud for de to afstikkere, der findes midt pa

broen. Den ene gar ned til busterminalen, og
der kgrer konstant busser op og ned af den.
Den er dimensioneret efter busstarrelse og ikke
mere. Der er ikke plads til nogen mennesker

pa den ene eller anden side. Busserne kan end
ikke abne daren (hvilket er meget upraktisk,

da en bus jo godt kunne ga i stykker midt pa
broen). Den anden gar lige ud og ind i Kennedy-
Arkadens parkeringsdeek, der ligger pa farste og
anden etage. Man kommer ind ad fgrste etage.
Det er tunge betondaek, hvis eneste udgange

er trappeskakte og darene ind til biografsalene,
og der er saedvanligvis ikke s& mange biler, der
holder der.

Spillerne er pa vej ad Dag Hammarskjolds Gade
for at hente en varevogn, der holder parkeret
ved Nordjyllands Kunstmusem, som ligger i
naerheden af Skovdalen. Pludselig ser de en
lille kortege motorcykler komme kgrende mod
sig. Karerne er generelt skaldede og har alle
sammen leederveste pa. De kgrer pa Harleys.
Den logiske ting at gere, er at vende om og ga
den anden vej. Hvis det ikke var fordi der ogsa
er en kortege pa vej fra den side. De har ogsa
leederveste pa. Spillerne kan forsgge at komme
ned af busrampen, men der kgrer som sagt
konstant busser, sa ger det livsfarligt, hvis de
veelger den vej. Den oplagte vej er selvfalgelig
ind pa parkeringsdaekkene.

Der skulle gerne allerede nu veere en
flugtstemning i gang, hvis ikke s& laeg endelig lidt
mere i gryden. Maske skumle personer i mgrke
jakkeseet, solbriller og tonede ruder, der kigger
irriteret pa dem, eller et par bodybuildertyper

med store, ggende rottweilere. Ude fra broen
lyder det som om, motorcyklisterne kgrer om
kap ad den forholdsvis smalle bro. Det gar de
ogsa, for i virkeligheden er der blot sket det, at
bade HA og Bandidos har besluttet sig for at tage
ind og se film samtidigt. Derfor de to korteger,
og derfor det kommende blodbad, da ingen af
dem kunne finde pa at traekke sig. Hvis spillerne
veelger at flygte ned ad trappeskakterne, sa er
der rockere pa vej op. De er der for at mgdes
med deres bikerbrgdre, men en flok paniske
mennesker, der kommer stormende ind i sadan
en trappeskakt, skulle nok kunne fa dem i
forsvarsposition. Og det bedste forsvar er et
angreb.

Nar situationen begynder at koge pa
parkeringsdaekket med to slaeng rockere, der
pudser egoer af, rottweilere og forretningsfolk,
der ikke skyr nogen midler for at komme veek,
abnes dgren ind til frelsen. Efter en tur igennem
skeersilden. | hvert fald abnes daren til en af
biografsalene, og en masse biografgeengere er
egentlig pa vej ud, men med tumulten uden for,
skynder de sig ind igen. De yderste gor i hvert
fald, mens dem laengere inde stadig forsgger at
komme ud. Udefra ser det dog ud som en nem
flugtvej. Odysseus skulle ogsa bare hjem.

Forestil dig en biografsal, hvor folk ikke laengere
paent star og venter pa, at de kan komme ud. |
stedet bruger de arme og ben (specielt albuer)
pa at komme ud. Henover saeder, henover
nedtrampede mennesker, henover hinanden. Der



er spredt popcorn og sodavand over det hele.
Og gennem det hele spiller et symfoniorkester
til rulleteksterne. Stor, bombastisk musik. Og
spillerne vil gerne tveers henover det hele, da
daren i den anden ende lyser som et fyrtarn, der
guider skibene i sikker havn. Lad det veere en
kamp, lad dem blive hevet i en forkert retning af
den sydende masse af folk, lad dem fa tveeret
ansigtet i popcornene.

Belng the adventures of ayoung man whose pnncmal
are rape, d

=

AP, o

Nar de endelig er kommet ud i lyset, kan du
veelge som spilleder at fortsaette showet med
flere biografsale. Nedenunder har jeg beskrevet
tre biografsale med hver deres lille twist. Brug
din fornemmelse for, hvornar spggen ikke er sjov
lzengere, og tag kun s& mange, som spillerne
gider. Maske ma du selv til at finde pa flere (der
er ti sale i Bio City), men efter tre sale begynder
det nok at blive ensformigt. Nar du vil have dem
ned i en ny sal, sa lad dem vaere forbundet med
hinanden, lad en rocker (eller blot en mand i
lzedervest) sta i gangen ned mod cafeen, belyst
bagfra af plakatmontrerne for nye film, eller
noget helt tredje. Ombygning? Afspzerret pga.
renggring? Der er nok af muligheder. Pa et eller
andet tidspunkt nar de dog til cafeen, hvor der er
et stort panoramavindue ud mod J.F. Kennedys
Plads med banegarden til den ene side. Der

er en slikbutik og store plakater for de film, der
karer for gjeblikket. Der er ogsa en trappe ned

til stueetagen, hvilket er lige ned i centret. Herfra
kan man komme ud pa J.F. Kennedys Plads eller
ud til busterminalen pa bagsiden af Kennedy-
Arkaden. Det bestemmer spillerne selv, og det
er her, at naeste scene tager over. Tilbage til
biografsalene.
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9000 Jet Li

En rigtig Kung Fu-film med gode, gamle Jet

Li. Der er papirtyndt plot, knald pa drengen og
masser af special effects. Selv om folk tysser og
deslige, sa er det dog muligt at komme naesten
hele vejen gennem biografsalen, inden det gar
galt. Johnny sidder sammen med sin keereste,
Kristina, og han sidder med sin fod stikkende lidt
ud pa gangen. Det er ikke til at se i market, og sa
falder man nemt over den. Allerede irriteret over
forstyrrelsen far det Johnny til at fele behov for
at lufte sin utilfredshed. Johnny er firskaret, gar i
teetsiddende Iceman t-shirt og har voksfyldt, lyst
strithar. Han springer op og begynder at skeelde
ud pa synderen. Bag ham rejser Kristina sig op.
Hun er en monstresitet af kunstigt brunet hud og
afbleget har. Hun gar i det sidste nye modetgj,
men har lidt for meget mave, der stikker ud
under toppen, til at det er peent. Til gengaeld har
hun store bryster, hvilket er godt nok for Johnny.
Kristina er egentlig bare bange for, at Johnny
skal rode sig ud i nye problemer, men Johnny,
der star med ryggen til hende, beslutter sig for,
at synderen er begyndt at kaste blikke til hans
keereste. Det slipper man ikke ustraffet fra, og
fra da er alle undskyldninger blot en yderligere
grund til en velfortjent afklapsning. Johnny kan
maske overtales til ikke at slas, men han er ikke
synderlig bange for spillernes overtal, og hvis de
begynder at slas, og det gar darligt for Johnny,
sa hjeelper Kristina til. Pas pa handtasken og
dens indhold af peberspray.
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Biografpremiere

Det er en kopifilm af de store eventyrfilm. Teenk
plat fantasy med amateragtige skuespillere og
en tgr, gammel stemme, der alligevel fortzeller
halvdelen af filmen. Men det er premiere i dag,
og derfor er den lokale liveforening inviteret ind
for at skabe lidt stemning med deres ringbrynjer
0g pap...undskyld, gaffasveerd. De er oppe at
kare, og de er blevet lovet en overraskelse af
biografen, sa da der pludselig kommer en flok
mennesker tumlende, hopper de pa dem alle
som en. De er harmlgse, men de har sveert

ved at skelne leg fra alvor, og de kan godt tage
noget tid at overbevise om ens manglende
orkkvaliteter. Som mininum har man den kvalitet,
at man kan slas pa.

Bornefilm

| en sal kgrer der Harry Potter. Det er de sene
eftermiddagsforestilling, og alle de sma bgrn er
inde at se den sammen med deres foreeldre,

der ma forteelle, hvad de siger. Hele tiden.
Udover bgrnene og deres foreeldre, er der ogsa
Erik Hjortnaes. Han kan godt laese selv. Han er
herinde, fordi hans spejdere, som han er leder
for, bliver ved med at snakke om filmen. Han

er keerlig og venlig overfor bgrn, men i dag er
hans graense naet. Han ligger pa graensen til at
tage den mentale billet, og en flok mennesker,
der kommer larmende ind i salen, far ham til

at tage den. Han ser ikke, at det er fuldvoksne
mennesker, han ser ikke, at de er flere end

ham, han har bare brug for at komme af med sin
vrede. Hvis man nogensinde har veeret inde til
sadan en forestilling, sa forstar man godt Erik,
men forskellen er, at Erik ikke blot gar til spejder.
Han er spejder — altid. Han er ogsa i uniform nu.
Inklusive sin kniv, der er ngdt til at veere starre
end bgrnenes. Han er jo leder. Han forsgger at
snitte i hvem end, der er naermest, og han sanser
ikke andet. Hvad man end ggr, sa er der i hvert
fald en del foreeldre, der bliver ngdt til at trgste
deres forfeerdede, graedende bgrn. En hel salfuld
greedende bgrn, deres desperate foreeldre og en
knivgalning. Livet kan sommetider veere hardt.

13

Forhor

"Sa hele episoden forlgb saledes at...” Kort
resumeé

"Men hvad skete der inden | skulle mades
med Nordmanden i Kennedy Arkaden? En
patruljevogn har observeret jer i nserheden af
1000fryd og vi ved, at der var en forfeerdelig
masse ballade der i gar aftes.”

Stikord: Store Jens, punkere i hobetal, jagt op
gennem 1000fryd, ud gennem et vindue



4. 1000Fryd: Eat the rich

Af: Johannes Busted Larsen

P

"1000FRYD er Aalborgs brugerstyrede kulturhus
og som sédan er 1000FRYD, hvad du gar det
til. 1000FRYD danner rammen om en raekke
vidt forskellige aktiviteter, bl.a. de koncerter,
som der er beskrevet i denne folder. Men
derudover rummer 1000FRYD markekammer,
studie, @velokale, atelier og masser af andre
muligheder. Vi har altid brug for flere haender
og hoveder, sa hvis du har lyst til at involvere
dig, skal du bare dukke op pé et af vores
mandagsmader, hver mandag kl 16 i Salen.”

fra 1000fryd.dk:

Og det lyder jo alt sammen hip-happy, men

er det nu ogsa det? Selvom 1000fryd kun

ligger to sidegader veek fra Gaden, er det

som at treede ind i en anden verden, nar man
begiver sig ned gennem Kattesundet. Mellem
nedlagte og overmalede fabriksbygninger fra
1930’erne og lige ved siden af byens bedst
skjulte parkeringsplads ligger nordens ondeste
spillested. Udefra ser den gamle bygning ikke sa
farlig ud: en facade, der engang var gul og hvor
der med store bogstaver star: "Café 1000FRYD”.

Nar man traeder ind gennem porten bliver man
ramt af et veeld af farver fra den kunstnerisk
udferte graffiti, der er malet pa alle overflader.
Farst er der er en lang gang hen til dgren,

der fgrer ind i det rggfyldte lokale, der udgar
caféen, som ogsa er overmalet. Ellers er der
en lille scene i den ene ende af lokalet og en
lille bar i den anden. Bag baren er der en dar
ind til et kekken (der er ret vigtig for denne
scene) og ved siden af baren er der en trappe
op til wc’erne og resten af huset. Hvis man tror
caféomradet er udtryk er hele huset, tager man
fejl. Faktisk vil man hurtigt opdage, hvis man
gar opdagelse i huset, at det ikke bare er stort,
men vildt stort. Udover caféomradet er der en
lille biograf og en politisk boghandel i stuen.
Pa 1. sal er der to kontorer, hvor den daglige
ledelse af huset finder sted, et mgdelokale, en
sal hvor overnattende bands sover og hvor der
danses salsa en gang om ugen, et band-lokale
og selvfglgelig wc’erne. Pa tredje sal er der et
stort rum, hvor grafittimalerne kan gve sig, et
veerksted, et musikgvelokale, et mgrkekammer
og et hemmeligt mgdelokale til politisk aktivitet
plus et lille rum til en vaskemaskine, som man
ikke skulle tro brugerne af huset nogensinde
anvender.
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Da spilpersonerne kommer ind er der

vegansk folkekakken, sa der er gratis mad.
Spilpersonerne far en portion stukket i haenderne
forend de ved af det. Hvis de spiser noget af
det, vil de til deres overraskelse opdage, at

det smager godt. Hele caféomradet er fyldt
med punkere og universitetsstuderende, og
spilpersonerne ma godt kunne maerke, at de er
lidt udenfor. | starten kan de fa en gko-fadal,
men der er ingen der har lyst til at tale med
spilpersonerne. Dette er spilpersonerne nok
heller ikke er interesserede i, men s& kommer
Store Jens ind.

» : .l ’-"
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Store Jens er godt fuld og er faktisk bare

ude pa at sla pa teeven. Han udser sig den
spilperson, der er mest oplagt og begynder
at provokere ham. Jens er bare sa indhyldet

i venstreflgjsretorik, at han ikke er sa god

til at provokere normale mennesker. Han
kalder spilpersonen for ting som ’kapitalist’ og
‘facistnazisvin’. Derefter vil han prave at forklare
spilpersonerne, at hvis de bare forstod hvad
der skete med kapitalismen ved overgangen
til postmoderniteten ville de ogsa vaeret med
i Prag. Det er vigtigt, at modstanden er ligesa
transnational som deres gkonomi,
men det fatter sddan nogle
kollaboratgrer bare ikke. Hvis
spilpersonen er ligeglad eller
praver at tale sig ud af det, bliver
Jens voldelig. Derefter gar det
steerkt. Jens er stor, men hvis
spilpersonerne arbejder sammen
kan de godt tage ham ud. Men resten af
punkerne (og det er mange!) finder kaeder, pig-
bat og knojern frem — de er klar.

Det skal her helst ga op for spillerne og
spilpersonerne, at denne situation godt kunne
ga hen og blive sundhedsskadelig. Derefter gar
den vilde jagt igennem huset, da punkerne stiller
sig foran dgren og alle andre dare spillerne
finder er laste. Meningen er lidt at prave at fa
spilpersonerne til at labe opad i huset. Lad
spilpersonerne Igbe igennem lange gange og

underlige rum, hgjere og hgjere op. Beskriv
hvordan punkerne er lige bagefter dem, de ma
ogsa godt mgde nogen af punkerne, der praver
at afspeerre vejen en gang imellem - lad det bare
komme til lidt smakamp. Find gerne pa flere rum
og etager, hvis spillerne synes det er sjovt. Pa et
eller andet tidspunkt kommer spilpersonerne op
til det hemmelige m@delokale, som de finder bag
maskemaskinen i det lille rum. Der er en eller
anden der har glemt, at lukke den hemmelige
dar efter sig. Eller du kan lade dem komme til at
lgbe igennem en veeg eller noget. Her inde i det
hemmelige mgdelokale, skal de finde parterede
lig af nogle NPC’ere, de har mgdt tidligere i

scenariet. Udover ligene er der ikke meget i det
lille rum, andet end et vindue (vigtigt!) og et bord,
hvor der ligger resterne af et lig (de andre dele
har veeret brugt i folkekgkkenet, den var vist

ikke sa vegansk alligevel). | et hjgrne ligger der
nogle grundtegninger af forskellige banker, der er
overmaltet med rgde pile og striber. Over bordet
haenger der en plakat, hvor der star 'EAT THE
RICH'.




Punkerne kommer ind i rummet efter kort tid, de
har fundet store kedknive frem og synger 'nazier,
fascister skal hakkes til medister’ igen og igen alt
imens de kommer naermere. Her er det ligesom
planen, at spilpersonerne skal tage flugten ud
gennem vinduet, selv om der er mindst 3 etager
ned. Hvis de er langsomme til det, ma du godt
komme med hentydninger til, at der altsa er
muligt at hoppe igennem vinduet. Hvis de stadig
taver, kan punkerne forklare spilpersoner, hvad
de vil skeere af fgrst (Kansorganerne! Derefter
andre vaesentlige lemmer...). Nar spilpersonerne
hopper ud af vinduet, stopper scenen. Ga tilbage
til afhgringen og forseet med scenariet. Hvordan
spilpersonerne overlever faldet er et spgrgsmal,
det er federe at lade sta hen i det uvisse.

Kodeord for denne scene

Mystisk, fremmedgjort og forbleest.
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Rad og dad fra sceneforfatteren (brug det du
kan)

Du skal passe pa tempoet i denne scene, giv
spilpersonerne lov til at tage den med ro i starten
af scenen. Sa de kan fa diskuteret og fa lov il

at snakke lidt. Hvis Pikken ikke har faet fremlagt
sine argumenter for hvorfor ludere skulle vaere
gratis, sa kan du hentyde til spillet - at han kan
snakke om det nu. Men giv dem ro, sa det virker
vildere, nar det fgrst gar amok. Det siger sig
selv, at du skal forteelle hurtigt nar jagten gar ind.
Men noget jeg har leert er, at man behgver ikke
stresse af den grund. Nér jeg skal kare denne
scene, har jeg taenkt mig at bruge min krop rigtig
meget. Under jagten skal man huske, at beskrive
som en vanvittig. S& hvis man ikke har nok tv-
kok i sig til at tale med 1000 km/t sa bevaeg dig

i stedet for at tale hurtigt. Der er ikke noget sa
stressende som en spilleder, der Igber rundt i
rummet og tegner det ene rum efter det andet
oppe pa tavlen, hvorefter du beskriver den ene
narko-ho efter den anden (som ligger og flyder
— eller hvad hun nu laver...).

Hvis du ikke lige kan forestille dig hvad der
skulle veere i sddan et hus, har jeg nogen ideer:
Dgde og leve hunde
Musikinstrumenter (bade itu og i ok stand)
Slangebgsser, brosten og betonstykker
Stole, borde, bager
Glemte bandmedlemmer og starfuckers
Kopimaskiner og en bunke tyvekoster (fx et
helt rum med videoer stadig i papkasser)
Politiske plakater

Forher

"Ja, det passer ogsa ca. med de
vidneforklaringer, vi har faet fra de pagrebne
uromagere. Hvis vi lige tager et kort resume...”
(mulighed)

"Men du mangler stadig at forklare, hvordan | fik
fat i s& mange penge og stoffer? Vores betjente
blev kort forinden episoden i 1000fryd kaldt ud til
et masseslagsmal i Tivoliland og vi har hegrt fra
kilder, at | forlod tivoli med to Burger King-poser
i handen midt under denne episode. Ifglge vores
kilder skulle disse poser indeholde penge og
stoffer. Hvad skete der egentligt i Tivoliland?”

Stikord: Udvekslingen, HA, Bandidos



5. Tivoliland:

”Luftgyngerne, mor!”
Af: Jesper Bisgaard

Telefonen ringer. Det er Henrik, jeres kontakt i
HA.

"Hvad sa, dér! Hvis | har narkoen sa har jeg
pengene. Vi kan jo bare mgdes i Tivoli, du ved,
nede bagved snurretoppene. Hvad med sadan
omkring kl 16 -17? Bare sarg for at holde lav
profil, sa er der ikke nogle, der opdager jer.”

Tivoliland er fyldt med menesker og liv.

Alle forlystelserne karer og man kan here

lyden af skrigende menesker, der kgrer i

de speendingsfyldte forlystelser. Murene
omkring Tivoliland er beklaedt med et hegn

for at forhindre, at folk kravler over men der

er adskillige traeer og bygninger, der stader

op til hegnet. Indenfor er der en raekke sma,
hyggelige, stenbelagte stier, der farer én rundt
til alle forlystelserne i parken. Der er ogsa nogle
sma hyggelige caféer, hvor man kan sidde og
hygge sig med en gl og lidt at spise. Der er
selvfglgelig en masse sma kiosker, hvor man kan
kabe slik og andre sgde sager, nar nu man har
det behov.
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Det er sen eftermiddag og forlystelserne har
veeret igang hele dagen. Ved skranken sidder
Sgren, en gammel kending fra miljget. Han
smiler til jer og giver jer billetter og nogle tur-pas.
"Sa kan | jo more jer lidt derinde.” Han smiler, da
han siger det og man kan se hans to manglende
teender, som vist nok er blevet slaet ud under

et slagsmal i Gaden. Indenfor i parken er der
temmeligt mange menesker, men de fleste er
enten pa vej hjem eller skal til at saette sig og
spise lidt mad.

Pa vej ned mod snurretoppene spotter | et par
politifolk, der gar stille og roligt rundt mens de
holder gje med meneskemeengden. De ser ikke
ud til at have set jer, men de er pa vej i jeres
retning. Det er ikke godt at vide om de har hgrt
om jeres tidligere gerninger. Pa en bzenk nede
ved snurretoppene sidder Henrik og venter pa
jer. Kort derfra star Klaus og Brian med deres
seedvanlige olme humer og "nu far du fandme
teev!”-attitude.

Henrik smiler stort da | naermer jer. "Det er sgu
godt at se jer! Jeg har siddet og ventet pa jerien
halv time - jeg var lige ved at tro, at | ikke kom?”
Han laver en gestus med handen, der indikerer,
at én af jer skal seette sig ved siden af ham. "N3,
men til sagerne. Har i varerne?” Han vender sig
halvt og kikker pa den siddende. Brian kommer
frem mod bzenken med to Burger King-poser.
Han kikker roligt rundt og ser ud til lige at scanne
omgivelserne. Henrik forklarer. "Okay, sadan her



ger vi det: Nu tager du stille og roligt poserne og
sa ligger du varene i den ene og beholder den
anden, right?”

Det er ved at veere godt markt og parken er
oplyst af de mange lysstandere, skyggerne er
ved at blive meget lange. Da den ene af jer tager
fat i posen, lyder der et rab fra Klaus: ” HVAD
SATAN!! De har snydt os de sma mider!” Han
star og peger pa en gruppe personer ikke langt
fra baenken, der star halvt gemt omme bag en
forlystelse. Det er tre Bandidos-rockere og den
ene af dem ser ud til at have trukket en pistol.

Her starter balladen:

Bandidos-rockerne er blevet informeret af Saren,
der sidder i indgangen, at Henrik og hans drenge
er kommet. Ydermere har de faet at vide at
spilpersonene er kommet med de vare, som
Henrik skal kebe. Sa de er taget ud for at score
varerne og evt. ogsa pengene. Desuden er det
jo fedt at stikke en torn i siden pa HA. Det skulle
gerne vaere sadan, at nar spillerne forlader
denne kamp har de bade varene og pengene
saledes at alle (HA, Bandidos, politiet, etc.) vil
have fat i dem.

Nu skal tempoet skrues op i scenen, Bandidos
vil have fat i spilpersonerne og varerne. Henrik
og hans drenge tror, at spillerne har snydt dem
grundigt og vil give dem en lige sa grundig
leerestreg. Begge rockergrupper vil ogsa gerne
give den anden gruppe en ordenlig rgvfuld.
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Men dette er jo Tivoliland, sa der gar ikke
seerligt lang tid inden politiet er alameret og

pa vej. Hvis spillerne prgver at slippe veek,
praver vagtpersonalet at stoppe dem idet de
nar til enten Gravity Tower eller rutsjebanen og
dermed skulle de ogsa gerne blive involveret

i hele affeeren. Et par af rockerne forfalger
spillerne gennem Tivoliland og de andre teever
lgs pa hinanden. Mens spillerne gerne skulle
flygte gennem parken sa prever diverse gaester
at komme af vejen sa hurtigt som muligt og at
undga at fa et eller andet i hovedet.

Idet spillerne kommer i naerheden af udgangen
ankommer politiet og stormer ind gennem porten.
Spillerne ma nu finde en eller anden made, sa
de ikke bliver fanget af nogle af de tre grupper.
Det kan veere enten ved at tage kampen op med
den ene af grupperne, gemme sig i en forlystelse
eller prgve at komme over hegnet et eller andet
sted. Denne scene skal gerne veere fyldt med
action og hver gang spillerne finder pa noget nyt,
skulle de gerne mgde en ny gruppe, der gerne vil
i karambolage med dem.

Forher

"Sa du pastar altsa, at | kommer stille og roligt...”
Kort resume

"Sa nu har vi fundet ud af, hvor | har alle de
penge fra. Men hvordan fik | fat i alle stofferne?
Var det ude ved Aalborg Tarnet som jo er
VALTET i forbindelse med en episode med

en helikopter? Vi har vidner, der kan saette jer i
forbindelse med den episode.”

Stikord: evt. et opklarende spg. til om Kongen er
involveret.



storslaede udsigt, mens man spiser. Her sidder
| ved et bord med plastikdug og maerker vinden
vugge tarnet let frem og tilbage. Bliver man let
sg@sygq, er det her ikke stedet at opholde sig.

Omkring jer sidder familier og spiser darlige
friture-pommes fritter med lidt for meget ketter
pa og deres mggirriterende unger ma snart
have ondt i hovedet af at presse neesen sa
meget op af ruderne. Desuden sidder der fire
mggsure AaB-fans ved et bord. De har lige
tabt 4-0 pa hjemmebane til FCK, sa de kigger
dybt i flaskerne og bliver hele tiden tysset pa af
personalet. Det har vaeret en hard aften, men
det ser ud til at | er home free for nu. | bliver
afbrudt i jeres stilhed af en 16-arig tgs, med store
patter, lyst har og forkleede pa. Hun arbejder
her tydeligvis. "Hvad skal | have?” siger hun

pa dreven aalborgensisk, samtidig med at hun
banker lettere utalmodigt med sin kuglepen pa
ordreblokken.

6. Aalborg Tarnet: Med udsigt

over havet
Af: René Toft

"Aalborg Tarnet byder sine geester velkommen

til endnu en seeson pa toppen af Aalborg. Haevet
over alt og alle - og 105 meter over Limfjorden

- er udsigten over hele det pragtfulde Nordjylland
ubeskrivelig. Den skal opleves! | godt vejr kan
man se Vesterhavet i vest og Kattegat i @st. Og
udsigten raekker fra Jyske As i nord til Rold skov
i syd. Ta’ familie og venner med. | Tarnbistroen
kan I nyde udsigten og vores udvalg af
laekkerier.” \ |§

Fra Aalborgtarnets hjemmeside Plutos telefon ringer. Det er Kongen, hvilket ikke

| sidder i Aalborg Tarnet, hvilket er noget neer det er et godt tegn. Kongen begynder sin enetale.
veerste sted man kan sidde, hvis man gnsker en
hurtig udvej. Der er kun én vej ud og det er via
elevatoren med plads til fire mand af en ikke alt
for stor starrelse. | kunne lige alle klemme jer ind
i den, men det knagede faretruende pa vej op.

"Han var min sgn. Fatter du det? Ved du, hvad
det betyder? Det betyder, at Tony var mit kad
og blod. Familiens kad og blod. Og ved du hvad
der sker nér en fra familien dgr? Sa ruller der
pikhoveder. Og lige nu har jeg dine klunker i
Toppen af tarnet er en restaurant, hvis man da verdens starste skruetvinge.”

kan kalde en kantine placeret i toppen af en
vakkelvorn stalkonstruktion for en restaurant.
Faktum er under alle omsteendighed, at

vinen koster kr. 45,- glasset og maden leder
tankerne hen pa gummi og friture — mest
friture. Restauranten er et stort, rundt rund med
vinduer hele vejen rundt, s man kan nyde den

Desveerre giver aalborgtgsen ikke sa let op
og faktisk synes hun, det er ret uhgfligt (og
herre-neder’n) nar folk tager deres telefon
midt i en bestilling. "Har | bestemt jer?” siger
hun ret bestemt og ikke mindre aalborgensisk
af den grund. "Dagens menu er frikadeller
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med kartoffelsalat. Og husets vin er en fransk
vin Chateu de Burgandine (hun udtaler det
reedselsfuld) fra 2002 til 200 kroner.”

Scenen skal helst veere lettere komisk med en
utrolig farlig gangster i raret og en mggirriterende
dase, der insisterer pa, at hun altsa er vigtigere
end et "sglle opkald”. Og Kongen holder absolut
ikke af at blive afbrudt lige midt i en trussel.

”Sa du vil spille russisk roulette, hvad? Er det
det, det handler om? Det kan vi godt.... Dut dut
dut.” Han leegger pa uden der sker andet end at
den saedvanlige larm fortsaetter. AaB-fansene
raber fisse, barnene slas og graeder fordi Anton
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har hugget Birgers is, osv.

Nu er der flere muligheder, men en ting er
sikkert: Det bliver ondt. Spillerne er hgjst
sansynligt klar over, at en Konge, der er ond

i sulet ikke er en god ting. Sa vil de stikke af
skal de farst gennem lokalet for at komme til
elevatoren. Pa vej derhen kan der sagtens na at
ske ting og sager.

AaB-fansene raber op og forsgger at provokere
spillerne; "sar’'n en flok kjigwenhaunere” og lad
det sa udvikle sig derefter.

De stgder ind i en unge, der begynder at rabe op
om at spilleren har slaet ham, eller taget pa ham
eller... Det vil hans foraeldre ikke blive glade for.

Aalborgtgsen vil stadig have sin bestilling eller
kommer med mad de har bestilt og er lige sa
pisseirriterende, som hun hele tiden har veeret.
Hvis de naegter at betale eller bestille far de
problemer med chefen. Man kan jo ikke bare
tage plads uden at bestille noget; *Vi er her jo
ikke for vores bla gjnes skyld”, osv.
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Uanset om spillerne sidder pa deres pladser og
afventer Kongens naeste traek eller er oppe at
toppes med foreeldre og/eller AaB-fans, sa gar
der ikke lang tid far de hagrer det. En svag lyd.
En gentagende monoton lyd udefra. Lyden af en
helikopter, der kommer naermere. Med ét dukker
en helikopter frem og der sidder selvfglgelig en
mand med en keempeggb i den og i Igbet af

to sekunder lyder der RATATATATA... vinduer
splintres, tilfeeldige turister falder om med
skudsar over det hele og panikken gar fra nul til
hundrede pa et splitsekund.

Spillerne kan svare igen og skyde mod
helikopteren, men det er en ulige kamp og

hvis ikke det er nok, giver tarnet pludseligt et
ordentligt ryk. Det er en motherfucker af en
lastbil, der ved hjeelp af kaedetreek er ved at
veelte tarnet. Nar Kongen ggr noget, gar han det
ordentligt. Spillerne har nu to fronter at keempe
pa; helikopteren og lastbilen, og medmindre de
er virkelig gode og superseje, sa gar der ikke
lang tid fer tarnet giver et ordentligt ryk til den
ene side. Der lyder en gredgvende knagende
lyd og stille men sikkert begynder det fordums
sa stolte Aalborg Tarn at veelte. Folk bliver kastet
rundt, bern tuder, glasskar overalt, larm.

Scenen kan cuttes, nar man synes, de har faet
nok. Hvis man synes, de skal opleve at veelte, sa
karer man den naturligvis bare laengere. Tarnet
lander maske pa lastbilen (darlig planlaegning
fra chauffgrens side), mens helikopteren kredser
rundt som gribben om en dgende mand.

Forhor

"Enten er | bare vildt uheldige og opholder jer pa
det forkerte sted pa det forkerte tidspunkt eller
ogsa er | dybt nede i noget meget, meget skidt...
Har jeg forstaet det rigtigt, at episoden forlgb
saledes, at...” Kort resume

"Men vi er ikke kommet naermere at finde ud af,
hvor | fik stofferne fra? For nu at laagge endnu
en brik i dette puslespil, sa er | blevet set ude i
Aalborg Zoo kl. 11.47. Hvad lavede | dog der?”

Stikord: Tropehuset, sportstaske, Bandidos,
politiet, handgranater, adskillige dede dyr...



7. Aalborg Zoo: Tropehuset
Af: Brian Mgller

Forhistorie

Denne scene starter med en lille forhistorie. En
forhistorie, hvor du forteeller spillerne hvad deres
spilpersoner har foretaget sig i tiden op til deres
besag i Aalborg Zoo.

| er samlet pé& "Fedtebradet”. Aalborgs ukronede
heelervaertshus, hvor man altid kan fa sig en
bajer, en keelling eller et nyt B&O-anleeg for en
slik.

Gekko-Gunnar har kaldt jer sammen — han har
noget vigtigt at sige: "Na gutter, | undrer Jer
maske over hvorfor jeg har samlet jer her i dag.
Meeen... jeg har sgu besluttet mig for at dykke
ned i egen lomme. Jonas er jo trods alt min
feetter. Der er bare lige et problem. Jeg har dem
squ ikke lige pa mig, men jeg har to kilo coke.

Og HA er interesseret i at kabe... Ja, jeg har

sgu allerede aftalt et made med dem senere pa
dagen. Vi skal bare lige hente stofferne, sa er
den klaret”. Pluto brad ind: "Jamen hvor er de
henne — hvorfor har du dem ikke med”. "Shhh...
for helvede... har du jord i hovedet”, hvislede
Gekko-Gunnar og flippede sin cigaret i hovedet
pé Pluto. "Folk er sgu da ikke dgve. S& daeemp
dig din fuckin’ luder... nej, jeg har ikke stofferne
med mig. Tror du, jeg gemmer mit shit i min
lejlighed, hvor panserne vader ud og ind som

det passer dem?. Gu’ har jeg da ej, jeg bruger

et sikkert sted”. Gekko-Gunnar deempede sin
stemme yderligere og laenede sig forover mod de
andre og tilfgjede: ’..det nye tropehus i Aalborg
Zoo. Ja, jeg var jo i jobaktivering ikke og sa fandt
Jeg det her hulrum bag et lgst panel lige under
alligatorterrariet. Det perfekte sted at gemme
coke og den slags”.

Hvad spillerne ikke ved

Hvad spilpersonerne ikke ved, er at nogen har
overhgrt deres samtale pa "Fedtebradet” og har
sladret til Bandidos. Heldigvis (eller uheldigvis)
fik sladrehanken ikke fat i hvor i Zoo stofferne var
skjult.

Derfor vil vore uheldige helte i det gjeblik de
treeder ind i Zoo blive skygget af rockerne Tore,
Lars, Palle, Sonny og Bo, der i dagens anledning
har skiftet laedervestene ud med dynejakker.
Spillerne opdager selvfglgelig ikke at de bliver
skygget — det vil gdeleegge den kampscene, som
beskrives senere i dette kapitel.

Imidlertid ved Bandidos-drengene ikke, at de
selv bliver skygget. Politiet har nemlig ogsa faet
nys om sagen og ved at rockerne pgnser pa et
eller andet — men ikke praecis hvad. Derfor er der
udover de fem rockere, ogsa to politifolk i civil,
der skygger spillerne. De civile politifolk, Carsten
og Gert, er dog ikke alene om at lgfte opgaven.
En indsats-styrke pa 15 mand i to pansrede
salatfade, holder klar til at rykke ind i parken, hvis
tingene skulle udvikle sig. Og det gar de...

Spilstart
Forklar spillerne, at spilpersonerne er pa ve;j

ind i Zoo for at hente stofferne, de har skjult

her, men lad dem selv finde pa en historie,

der forklarer hvorfor de valgte at tage derind i
feellesskab (frem for blot at sende én person

ind for at hente). Dette kan geres i forbindelse
med en "flash-forward” til politiafh@ringen,

hvor de afhgrende politifolk stiller spargsmal,
som fordrer at spillerne finder pa en forklaring.
Altsa spgrgsmal af typen: "Hvorfor tog | derind
sammen...? Stoler | ikke pa hinanden eller
troede I, der var nogen, der skyggede jer?” Husk,
ikke at afslgre at spillerne bliver skygget, ved
disse politiafhgringsscener.




Ikke den bedste dag

Vore helte har ikke valgt den bedste dag at hente
stofferne i. Parken vrimler med besggende.

Et hav af bgrnefamilier med skrigende unger,
klapvogne og frokostkurve ggr det umuligt at
hente stofferne ubemeerket. Men de har ikke
noget valg — det er i dag, de skal seelge stofferne
videre. De kan ikke vente. Heldigvis tager det
kun ganske fa sekunder at fa i stofferne. Panelet
ved krokodilleterrariet er let at Igfte af og seette
pa igen. Og sportstasken, hvor stofferne er skjult
i, kan hurtigt ryge pa skulderen. Men handlingen
bliver ikke uden tilskuere. Tropehuset er lidt

af et tillobsstykke — ikke mindst fordi det er

den nyeste bygning i Zoo. Kort sagt: Spillerne
kan simpelthen ikke fa fat i sportstasken med
stofferne uden at blive set.

Helvede bryder lgs

Nar spilpersonerne far fat i sportstasken og

er pa vej ud af tropehuset, bryder helvede

lgs. Rockeren Tore, der er fulgt efter gruppen
ind i tropehuset, treekker nemlig sin pistol og
forlanger at fa sportstasken. Far nogen nar at
reagere overraskes Tore og vore helte imidlertid
af den civile strisser Gert, der ogsa er fulgt med
ind i tropehuset. Gert har placeret sig lige bag
Tore, og raber nu med pistolen rettet mod Tore:
"DET ER POLITIET! SMID DEN PISTOL. | ER
ALLESAMMEN ANHOLDT!”.

Dernaest gar det steerkt. Tore vender sig nemlig
om og Gert affyrer straks to skud. Men frem for
at ramme Tore, rammer Gert krokodilleterrariet.
Kuglerne hamrer simpelthen med to gredgvende
brag ind i terrariet og splintrer den tykke rude i en
pulveriserende regn af glasskar. Terrarievandet

fosser ud pa gulvet og de velvoksne (og ekstremt
aggresive) Missisipialligator Nero og Caesar
skylles med. De neermest glider ud pa gulvet.

Lad herefter spillerne handle, hvis de vil. Nero og
Ceesar tover i hvert fald ikke, men gar straks til
angreb pa hver deres spilperson (dette afggres
eventuelt med terningeslag). Tore og Gert gar
ogsa til angreb — men péa hinanden. De har i forst
omgang alt for travlt med at ordne hinanden til at
ofre tid pa spilpersonerne. Uanset hvad spillerne
veelger at gare, geelder det om at komme hurtigt
ud af tropehuset og ud af zoo. Skuddene har
nemlig alarmeret bade rockere og politi — og
begge parter har kurs mod tropehuset. Hvis
spilpersonerne (efter din vurdering) bliver for
leenge i tropehuset vil de blive ngdt til at tage
kampen op mod politi og rockere, der blokerer
udgangene.

Jagten gennem parken

Nar vore helte slipper ud af tropehuset er der vild
panik. Folk styrter mod udgangen. Samtidig kan
man - udover en masse raben og skrigen - hgre
politisirener tude i det fierne (salatfadene).

Midt i virvaret far spilpersonerne pludselig ogsa
gje pa fire maend, der Igber mod strgammen

af mennesker og direkte mod spillerne. Fire
bevaebnede maend, der sender en regn af kugler
lige imod dem og i deres fors@g rammer bade
dyr og mennesker. Det er nu op til spillerne, om
de vil flygte eller keempe (eller begge ting). |
hvert fald bgr du som spilleder udnytte de unikke
omgivelser til at skabe noget hgjdramatisk
action. Vildfarne kugler kunne ramme en giraf,
en pingvin eller en elefant. Eller maske er
rockerne (a la Hollywood) i besiddelse af et par
handgranater, som de ikke er specielt gode til

at kaste med, men som til gengeeld skaber en
masse ravage og slipper dyr fri; Igvevoldgraven
forvandles til samling murbrokker, der

ger det muligt for Iaverne at krydse over —
isbjgrneanlaeggets pansrede rude gar i stykker —
et stort klatretrae veelter i abeanleegget og danner
bro over abevoldgraven til publikumsarealet, osv.
Bare giv den gas!

Oven i hatten kan du, alt efter temperament,
lade politiets salatfade buldre ind i Zoo og
skabe ekstra dramatik. Forstil dig spillernes (og
spilpersonernes) ansigter nar et salatfad med
fuld sirene brager gennem den port, som de lige
havde teenkt sig at flygte ud af.



Afslutning

Scenen afsluttes i det gjeblik spillerne slipper

ud af zoo. Herefter foretages et "flash-forward”
til politiathgring, hvor spillerne bedes beskrive
resten af deres flugt.

Aalborg Zoo - en oversigt

Aalborg Zoo daekker et enormt omrade og

huser et utal af forskellige dyr. Derfor har jeg i
det fglgende koncentreret mig om at beskrive

de omrader, der i en spilmaessig sammenhaeng
kunne veere interessante. Kortet af Aalborg Zoo
burde imidlertid ogsa kunne give et fingerpeg
om de omrader af parken, jeg ikke har beskrevet
eller er sprunget let henover.

1. Entré

Billetlugerne, hvor de besggende skal betale
eller vise deres arskort inden de far adgang til
parken. Dette er ogsa stedet hvor de besggende
forlader parken og kan afleegge et besgg i Zoo-

shoppen og k@be souvenirs inden de tager hjem.

Faktisk har de ikke mulighed for at ga udenom
— alle besggende skal gennem butikken for at
komme ud (smart).

2. Frokostpark.

En lille, gren park hvor de
bes@gende kan nyde deres
medbragte madpakker.

3. Fuglevoliere

En raekke store fuglebure med \ %
farvestralende eksotiske fugle: Y
papeggijer, parakitter og finker.

4. Ponyridning

En ponyride-ring, hvor treette
ponyer treekkes rundt med
smabgarn péa ryggen.

-

5. Bjerne/Hyaner

To adskilte indhegninger. En med brune bjgrne
0og en med hyaener.

6. Cafeteria

Et cafeteria, hvor der kan kgbes rgde palser, is,
burgere, wienerschnitzel, sodavand og andre
leekkerier.

7. Naesebjorne
Et indhegnet bur med sma naesebjgrne.
8. Port

En gitterport, som af personalet bruges til
forsyninger, transport af dyr og sa videre. Porten
holdes normalt lukket.

9. Isbjgrne

Et isbjerneanlaeg med pansrede ruder, sa de
besggende kan se isbjgrnene svgmme rundt.

10. Legeplads

En legeplads med gyngestativ, klatretraeer, osv.
Ved siden af det er der et kaeledyrs-zoo med
sma geder.

11. Store katteanlaeg

Et anleeg til store kattedyr inddelt i to sektioner;
et til tigre og et til laver. Det forreste anleeg,
hvor dyrene feerdes ude, er afspeerret fra
publikumsarelet ved hjaelp af en dyb voldgrav
med vand. De bes@gende kan ogsa besage
bagsiden af anlaegget, hvor tremmer og ruder
holder de besggende og rovdyrene pa sikker
afstand af hinanden.

12. Elefanter

Et elefantanlaeg med et hus til giraffer og et
hus til elefanter. Elefanternes udendersareal er
afspeerret fra publikum ved hjselp af et hegn og
en dyb voldgrav.

13. Abeaniag

Et stort abeanlaeg med chimpanser og
orangutanger. Abernes udendgrsareal er
afspaerret fra publikum ved hjeelp af en dyb
voldgrav med vand og en for publikum lille
betonmur. Abeanlaegget er udstyret med
klatretraeer, bildeeksgynger og andet djaevelskab
for at prgve at holde dyrene beskeeftiget.



14. Port

En gitterport, som af personalet bruges til
forsyninger, transport af dyr og sa videre. Porten
holdes normalt lukket.

15. Safari

Et stort, grant areal med giraffer, zebraer,
antiloper og pelikaner. Arealet er forsaenket en
smule, sadan at girafferne lige ngjagtig kan
streekke deres halse bare en lille smule ind over
publikumsarealet.

16. Tropehuset

Aalborg Zoo har planer om at bygge et nyt
tropehus. Derfor har jeg i dette scenarie taget
mig den frihed, at springe frem i tiden og skitsere
et nyt tropehus, som jeg kunne forestille mig at
det kunne komme til at se ud.

17. Selover/pingviner

To separate anlseg med sglgver og pingviner.
Anlaeggene er forseenkede, sa dyrene ikke kan
springe op ad den betonmur, der adskiller dem
og publikum. Anlaeggene kan ogsa besages
under jorden, hvor pansrede ruder giver
publikum mulighed for at se dyrene svgmme
rundt.
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18. Port

En gitterport, som af personalet bruges fil
forsyninger, transport af dyr og sa videre. Porten
holdes normalt lukket.

19. Kanguruer og kameler

To separate indhegninger med keenguruer og
kameler.

20. Hjorte og bavianer.

To separate indhegninger med hjorte og
bavianer. Bavianernes anlaeg er endvidere
omkranset af en voldgrav med vand.

21. Emuer/stenbukke

To separate indhegninger med emuer og
stenbukke.

22. Flamingoer

En indhegning med flamingoer.

Forhor

"Okay, sa | var involveret i episoden pa falgende
made....” Kort resume evt. konstatering af, at
spillerne fandt stofferne her.

"Men jeg savner stadig en begrundelse for,
hvorfor | skulle hente stofferne i Zoo netop igar?
Hvordan var det | havnede i dette rod? Har det
noget at gere med Tonys d@d og balladen pa
Gaglerbaden?”

Stikord: russisk roulette, Marcello, Tonys dad,
Gaglerbaden




8. Marcellos Kaelder:

”Pengene eller... hvad?”
Af: René Toft

"Har man fgrst sat sig ved dette bord er der ikke
laengere nogen vej uden om. Sa fortseetter man
til den bitre ende eller tager konsekvenserne.”

Trappen, der gar ned til keelderen, er trang og
smal og sa er der en svag duft af cigar i luften.
Havanna, hvis man ikke tager helt fejl. | er i
Marcellos keelder. Pa veeggen er der tykt med
billeder af folk, som er gaet herned, men som
ingen ser igen. For Marcellos keelder er ikke
nogen helt almindelig keelder. Placeret under den
mere end halvskumle stripklub Ggglerbaden,
udfylder den sin lille plads i hele systemet. Den
er endnu et lille, men brudsikkert tandhjul, der
sgrger for at to plus to stadigvaek giver fire.
Det handler om penge. Det handler om held.
Det handler om dgd. Det handler om Russisk
Roulette. Marcellos keelder er et sted, man gar
hen, hvis man ikke leengere har noget at tabe.

"Reglerne er simple. To kombattanter ved et
bord. En pistol med ét skud i. Jeg karer tromlen
rundt tre gange og laegger den pa bordet.
Derefter sléar vi plat og krone om hvem der skal
leegge ud.”

Jonas skylder penge og Gekko foreslar ham
Marcellos keelder. Her spiller man om fjernelse
af sin geeld. Overlever man, betaler de din geeld.
Og dgr man, er man ogsa geeldfri. Det vil sige,
de sarger for, at familiemedlemmer og deslige
ikke kommer til at overtage geelden, efter at du
er taget til de evige jagtmarker. Og hvorfor er de
villige til at betale din geeld, hvis du seetter livet
pa spil? Vaeddemal. Det foregar en gang om
ugen, fredag nat for at vaere preecis og det er der
ret mange rige svin, der ved efterhanden. Rige
svin med alt for mange penge, der ligesa godt
kan veedde om et eller andet og hvorfor ikke de
mindre privilegeredes liv? Samtidig er det jo en
slags charity work, hvor omkring fem procent af
indsatsen gar til geelden.

“Pistolen skal til tindingen, da vi med pistolen

under hagen har haft et par uheldige episoder
med levende maend med halve kaeber. Noget
pokkers svineri.”
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| Marcellos keelder er der plads til omkring 100.
Lige nu er der lige omkring 150 svedige maend.
De fleste er centreret omkring et lille bord

midt i rummet. Her sidder to personer overfor
hinanden. Imellem dem ligger en pistol. En tredje
mand, Tony, tager pistolen op, kgrer trommelen
rundt tre gange og leegger pistolen tilbage pa
bordet. Folk er ellevilde og pengene (og de er
store!) skifter haender hurtigere end man kan
stave til tryk. | kender Tony fra way back. En
snotskovl af en rigmandssgn, der elsker blod,
helst andres. Tony sgrger for, at alt gar efter
reglerne, men det er Marcello, der bestemmer
hvem der kommer til at sidde ved bordet.
Marcello er fed. Fed vil nok egentlig veere en
underdrivelse. Han er laeskefed. Intet mindre.
Han har en munkefritz, et lille, fedtet overskaeg
og store svedplamager ved armhulerne, men

det aftholder ham jo ikke fra at have darlig ande.
Nar spillerne kommer ned i kaelderen sidder han
ved baren i rummet med en cognac og stor cigar.
Spillerne skal tale med Marcello, der ikke er uden
sympati for deres sag.

“Pistolen til tindingen og et let tryk pa
aftreekkeren indtil man harer det velkendte klik.
Harer man ikke klikket, h@rer man nok ikke
noget som helst far det er for sent. Men hgrer
man klikket afleverer man pistolen videre til sin
konkurrent, der fglger samme procedure.”

Nu er det sa op til spilpersonerne at finde ud af,
hvem det er, der skal ned til bordet. Marcello vil
sporge dem hvem det er der skal ned at sidde,
hvorefter de kan diskutere det lidt. Det er jo ikke
ligefrem fordi man frivilligt har lyst til at seette en
pistol til tindingen.

"Husk! Skaebnen tager ikke parti...”



Den spiller, der bliver udvalgt (lees: tvunget), skal
nu seaette sig ved et bord overfor spillederen. Og
her er det sa vi skal have hjaelp af nogle effekter.
For at simulere en omgang russisk roulette skal
man bruge syv daser sodavand. En for hver
kugle i pistolen og en ekstra som attrap. Man
viser spillerne seks daser pa bordet, og ryster
derefter den ene af dem. Derefter skal alle vende
ryggen til eller sendes ud af lokalet, hvorefter du
eller en du har faet til det (hvilket er bedst, sa

de ikke tror du snyder) hurtigt bytter den rystede
dase ud med den syvende, der ikke er rystet.
Forklaring falger.

Abner spilleren den sidste dase, vil bade
spilpersonen og Tony opdage fejlen og
spillederen ma forklare, at Tony er fuldstaendig
forundret over denne udvikling. Han tager
pistolen op og kommer i sin skadeslgshed til
at vende pistolen mod sig selv og... den gar af.
Tony er dad.

”... 0g i russisk roulette er der altid en taber.”

Nu skal daserne blandes. Nar man seetter sig
ned ved bordet geelder det s& om at tage en
dase af gangen op til hovedet og abne. Det hele
er naturligvis snyd, men det skal spillerne jo
ikke vide. Gar endelig noget ud af forventningen
om sodavand over det hele. Sgrg for en klud,
sperg spilleren om det er en ny trgje, tag din
egen af, eller hav en skiftetrgje med og laeg

den pa et bord i neerheden. lllusionen skal helst
vaere komplet, sa nar | starter den store duel
med spilleren pa den ene side og spilleder pa
den anden, er alle gejlet tilpas op og
gerne til akkompagnement af noget
langt fra afslappende musik. Sa
starter spillederen med den forste
dase, hvilket vil ggre spilleren til den
sidste. Og hvem har lyst til at saette
en pistol til hovedet, man ved vil sla
ihjel? Praver spilpersonerne at snige
sig ud af den eller pege pistolen mod
andre, ma du gere opmaerksom p3,
at der er folk i rummet, der er rigeligt
bevaebnede. Du kan jo f.eks. tage
din ekstra dase op og pege den mod
ham (og den er rystet!).

Forheor

"Sa hele dette kludder opstod fordi I....” Kort
resume

"Men hvad fanden far jer dog til at ops@ge en
mand som Marcello, hvordan kan det veere at | er
blevet sa desperate, at | praver at skaffe penge
fra sddan en mand??”

Stikord: et bankrgveri i Aalborg, bondergvene,
Mggelmose, gammel gard, gardbrand, fyrveerkeri




9. Bohlandet: "En roekaster og
to blalyn, tak...”

Af: Troels Rohde Hansen

Thomas sidder pa Fedtebradet og har madt et
par stykker, der ogsa sidder dernede. Den ene
af dem, Jonas, mangler penge — noget med en
geeld til nogle rockere. Thomas kender et sted,
hvor man kan skaffe 120.000. Det skulle veere
mere end nok til at deekke den lille klatgeeld.

Vore heldige helte er pa vej i en stor taxi

til garden Mggelmose, hvor de tre tabelige
bankrgvere bor og opholder sig. Om kort tid star
de for enden af en kort grusvej, der fgrer ned til
et udkgrt husmandssted — en treleenget gard, der
ikke laengere kan gare sig fortjent til betegnelsen
gérd.

Her folger beskrivelsen af deres landejendom sa
langt ude pa bghlandet, som man kan komme.

Det er en lille gard fra omkring 1920’erne. Den er
hvidkalket - eller rettere: den var widkalkee’. Den
ligger 20 meter fra vejen, let seenket i forhold til
vejen. Vejsiden modsat garden er en ca. 2 meter
hgj skreent. Selve garden har et lille lashegn pa
den ene side, og er ellers aben til marker til de
andre sider. Hundrede meter laengere nede af
landevejen starter der en mindre skov.

Garden er treleenget med et stuehus i den ene
laenge, der vender ud mod vejen og en tom
stald i den anden. | stalden star der er gammelt
fastbraendselsfyr, hvor alt — bade braendbart

og ikke breendbart — ukritisk bliver stoppet i

for at give lidt varme. | stalden star der ogsa
rammer med tyske dasebajere, der det meste

Lidt nord for Ngrrenutten ligger der en lille
landejendom. Her bor Rudi, der haenger ud

med Poul og Kraller. De keder sig lidt for tit og
de lever vist ogsa under lidt for trange kar en
gang imellem. Det har drevet dem til mange ting.
Fra at drikke hunde fulde, smugle cigaretter og
handle med ulovligt fyrveerkeri. Nu har det ogsa
drevet dem til at rgve en bank.

Under kupforsgget skgd de en mand, og de var
lige ved at bega alle fejlene, med alarmer under
bordene der var udlgst og farvepatroner mellem
pengene. Det havde veeret lige sa kikset som
dem selv, havde det ikke veere for den unge
bankassistent Thomas Villadsen. Han fik fat i

en af deres pistoler, og fik sat orden i tingene.
Nosser er bare ikke hvad der drev Thomas, men
derimod desperation, og da den slap ud, ville
Thomas baile out. Det var fint for Poul og Kraller.
Men da Rudi, der er det naermeste, man kommer
pa antydningen af hjernen bag foretagendet,
hgrte at Thomas var skredet, ville han nakke
ham, for han kunne jo sladre. Thomas slap veek.

af aret har den rette, drikkevenlige temperatur.
Der star ogsa et gammelt svejseapparat, ublu
maengder af kanonslag og flere store kasser
strygere. Ulovligt fyrveerkeri i alskens skumle
afskygninger, som man ellers kun ville finde

til store arrangementer som Tall Ships Race
og kgbstadsjubilaeeum er ogsa stakket op her i
maengder, der ville sende enhver brandmand
skrigende hjem i seng.

Gardens tredje leenge er ikke en egentlig leenge,
men blot et stort treeskur, der er abent i den ene
side. | skuret holder Kadetten og en gammel
traktor, der ikke har noget fgrerhus og egentligt
ikke virker leengere — det er meget muligt, at

der dog stadig er en lille rest diesel tilbage pa
bunden af traktorens tank. Diesel braender med
en flot, sort r@g — hint, hint!

Gar man ind ad den ene dgr, kommer man ind

i en udslidt og beskidt entré. Derfra ind i stuen.
Tager man den anden dgr, der sidder pa samme
langside, veek fra vejen, er der et bryggers man



kommer ind i. Derfra ud i kekkenet og indtil
stuen. Stuen har en gammel, gullig sofa og

en sort slidt leederstol, og et gammelt tv med
imiteret tree pa siderne. Der star et gammelt
kakkelbord med en meget grim termokande, der
sikkert er et levn fra 70’rne. Ligesom alt andet pa
ejendommen, der ikke er et levn fra 20’erne eller
50’erne.

Til stuen stgder et veerelse. Der sover Rudi inde.
Poul sover altid pa sofaen, efter at have set
noget Playboy Channel, selvom der er rimelig
meget flimmer pa skaermen. Om dagen er
Kraller ogsa at finde i sofaen. Han tager hjem
om aftenen inden den sidste bus gar. Det siger
hans foreeldre, at han skal. Dagen og aftenen
tilbringer de tre som regel inde i stuen, hvor

de stener foran fjernsynet til et eller andet lort,
mens de drikker bajere. | stuen er der, udover
den ene pistol, der er segte og virker - og er ladt
(dog er der kun 8 patroner tilbage) — to softguns,
et haglgeveer og et luftgeveer. Se oversigten
over bipersoner for yderligere detaljer om de tre
gutter.

| stuen kan man skimte det bla flimmer fra
fjernsynet, der karer — musikkanalen VIVA draner
afsted pé hgjeste gear og de tre bonderave
spiller luftguitar og headbanger med deres
fedtede har.
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De tre geniale, men nu meget fulde bankrgvere
har naturligvis gemt pengene i stalden — den
har jo vist sig at veere et godt gemmested for
alle deres andre tyvekoster. Men det skal vore
helte jo forst finde ud af — enten ved at true sig til
informationen eller ved at lede garden igennem.
Uanset hvilken fremgangsmade vore helte
veelger, sa bliver de afbrudt. Der vil sandsynligvis
veere indblandet skydevaben og/eller lightere

i denne situation, som helst skal finde sted i
stalden mellem alt fyrveerkeriet.

Og sa er scenen vist sat for at fyre pengene af

i lys lue for gjnene af spillerne. Hvornar du vil
afbryde scenen og hvorvidt du vil lade de tre
bondergve fglge efter vore uheldige helte — hvis
de tre da har noget at fglge efter i — er helt op il
dig som spilleder. Stop hellere scenen fgr end
siden — det handler om rak’n’rall!

Forhor

Dette forhgr kan med fordel foretages med
Jonas, da det er ham, der er ophavsmand til hele
denne historie.

"Okay, sa | pravede at skaffe en masse penge
ved at...” Kort resume af enten forrige scene eller
af spillernes forklaring.

"Men jeg mangler stadig en god forklaring pa,

hvorfor | skulle bruge alle disse penge? Hvad

er det | har gjort, siden | har taget sa drastiske
skridt...?”

Stikord: Jonas, HA-rockere, tatovgrsalon med
geeld

Herefter er der ikke flere scener, men

betjentene kan veelge at komme med en kort
opsummering af hele forlgbet og efterfglgende
bede spilpersonerne om at skrive under pa en
tilstdelse, hvis de mener, det er den forklaring, de
vil afgive. Scenariet er slut. Historien er skrevet.
Livet gar videre i Farking Aalborg.

VIBYGA,
I
: L




Bipersoner

Forhgrsbetjentene (forharene)

Thorkild Thegersen ligner ikke umiddelbart

en skarpsindig kriminalbetjent. Faktisk ligner
han mest af alt et klassisk eksempel pa en slav
landbetjent. En midaldrende, overvaegtig mand
med pjusket, brunt har, kosteoverskaeg og tunge,
sgvnige gjenlag. Et indtryk, som forsteerkes

af Thorkilds made at afthare pa, idet Thorkild
altid taler i et lavmeelt, blidt toneleje med lange
mellemrum imellem saetningerne. Til tider s&
langsomt, at det kan virke som om Thorkild

har sveert ved at formulere sig og maske oven

i kgbet er en smule tilbage. Intet er imidlertid
lengere fra sandheden. Tvaertimod vil Thorkild
gere alt hvad han kan for at overbevise spillerne
om, at han ikke er alt for klog — smile sit tabelige
smil, tale endnu langsommere og sa, nar de
mindst venter det, treekke teeppet vaek under
dem ved at stille et skarpt og velformuleret
spargsmal, der modbeviser deres sgforklaringer.

John Horst er Aalborg politis svar pa Dirty
Harry. En hardkogt stremer af den gamle

skole, som gerne sa dedsstraf og t@rre taesk
genindfert. Selvom Horst har rundet 60 og for
lzengst har mistet sin ungdoms kraft kan han
stadig saette frygt i forbryderne, nar han stirrer
pa dem med sine hadefulde, bla gjne. Faktisk
har alderdommen kun gjort Horst endnu mere
frygtindgydende. Den skaldede isse, det furede
ansigt, de hule kinder og det gra overskaeg har
blot understreget det uforsonlige og hadske i
Horsts nedstirrende blik. Det bliver ikke bedre
af, at Horsts mangearige erfaring har gjort ham
endnu bedre til at finde forbrydernes gmme
punkter — at ggre dem nervgse. Ofte cirkler han
rundt i forhgrslokalet, som en sulten hanlgve klar
til at angribe forbryderne. Og han forsgmmer ikke
chancen for at ga i flaesket pa spilpersonerne,
sa snart Thorkild daffer ud af lokalet for at hente
kaffe eller falder ind i en "sgvnig periode”. | disse
perioder vil Horst placere sig bag en spiller, ga
meget taet pa og stille spgrgsmal teet pa oret,
blandet med hveesende trusler og ydmygelser.
Tit og ofte vil han sperge ind til spillerens
velbefindende pa en yderst ubehagelig made

— "Sidder du behageligt?.. jeg synes faktisk du
sidder lidt uroligt....kribler det i hele kroppen
siden du sidder der og vender og drejer dig

hele tiden?”. Horst skal spilles som en tikkende
bombe, en aggressiv, men alligevel kontrolleret
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person, der fgrst til allersidst vil rabe hgijt for at
klemme de sidste informationer ud af spillerne.

scene 2: benzinstationen

(rockere)

Rockerne er en broget samlig fyre, der har
tilbragt lidt for lang tid i et treeningscenter og i
slagsmal nede i Gaden. De er klaedt i dynejakker
og kobgijterbukser, og som kronen pé veerket,
har de hver et par solide stgvler pa. Deres
vabenarsenal bestar af jernrar, to enkelte
pistoler, en sgmpistol (uden sikring), en keedesav
og en benzin-stander som flammekaster. Hvis
der er behov for flere rockere, sa opfind dem

— der gar mere end 12 pa dusinet af den slags.

scene 3: Kennedy Arkaden

(Nordmanden)

Nordmanden er den nordjyske underverdens
tandhjul. Det er ham, der kan skaffe ting af vejen
— eller til veje. Det geelder bade dgde og levende.
Nordmanden gar aldrig i norsk sweater — til
gengeeld er han glad for tgrfisk og dram brygget
pa norsk mos. Ingen ger grin med Nordmandens
dialekt — lzengere. Det er Nordmanden, man gar
til, hvis man har et problem, der ikke taler dagens
lys. Han far problemerne til at forsvinde — man
skal bare ikke stille spgrgsmal ved hvordan han
ger det. Nordmanden har skaffet spilpersonerne
en varevogn og en enkeltbillet til Norge for
40.000 kroner. Det kan ikke betale sig at veere
menneskesmugler leengere.

scene 4: 1000fryd (punkerne)

Punkerne mgder man kun i grupper. De har
grimt tgj, underligt har og gar ikke i bad. De
er voldelige, men hvis der er faerre af dem
end dobbelt sa mange som spilpersonerne, vil
de bare rabe 'nazier, fascister skal hakkes til
medister’ efter spilpersonerne og lgbe deres
vej... De er ikke til at snakke med, de er jo
punkere.

Store Jens er punker og stor. Det er ikke fordi
han er specielt muskulgs eller fed - han er bare
kommet i en meget for stor stgrrelse. Som
punker gar han kun i sort tgj, med undtagelse

af hans sokker, der er hvide. Derudover er det
en del af stilen, at have et utal af ringe i hele
ansigtet. Der er gaet beteendelse i nogen af dem,



da han selv har lavet dem. Nar han ikke er fuld,
gar han pa universitet og laeser samfundsfag.
Derfor kan han ogsa en masse fremmedord,
man ellers ikke ville vente kunne komme ud

af munden af ham. Under scenariet er Jens af
uvisse arsager meget voldelig. [Men i scener fgr
min (det vil sige efter - eller var det omvendt?)
har han nok nogle abne sar i ansigtet, hvor nogle
af ansigtsringene sad]

scene 5: Tivoliland (HA-kontakt
og stikkeren)

Henrik er en af dem, der forvalter stoffer indenfor
HA-organisationen i Aalborg. Han anser sig selv
for at vaere en meget vigtig mand og mener, at
han har gjort spillerne en tjeneste ved at hyre
dem til dette job. Han er en meget utilgivende
person, der altid sgrger for at fa haevn, hvis folk
treeder pa ham. Han bliver megasur, da det ser
ud til at spillerne har snydt ham og sveerger evig
haevn, hvis de slipper veek. Henrik er en mindre,
teet mand, der er meget hardt pumpet. Han er
ca. 1.70m hgj og ggr meget ud af at forteelle sin
omverden, at han altsa lgfter 120kg i baenkpres.
Udover det ligner han en typisk rocker med
mange penge.

Soren er en lille ussel stikker, der vil gare alt for
at fa lidt penge. Han har ingen rygrad, men er
den fagrste, der peger pa den skyldige, hvis han
selv kan slippe for straf. Han er en af de usle
eksistenser, der aldrig rigtigt er blevet til noget.
Han har aldrig faet en uddannelse og har veeret
indvolveret i diverse slemme ting hele sit liv lige
siden han begyndte at eksperimentere i syvende
klasse. Sgren ligner en lille rotte med fedtet har
og et par stikkende gjne, han er meget spinkel
og hans haender bevaeger sig hele tiden nervgst.
Sogren kommer tit pa Fedtebradet — det er ogsa
ham, der har angivet spilpersonerne til Bandidos
dér.

scene 6: Aalborg Tarnet (AaB-

slaenget)

Willy er en lille senet skid. Han er treenet, men
virker ikke som nogen speciel trussel, nar han
star ved siden af et stort lzes af en udsmider.
Men Willy er sleengets leder. Det er han, fordi
han er hurtigst til at provokere og sa er han
faktisk rimeligt intelligent. Han ved lige hvilke
knapper han skal trykke pa for at fa folk til at
miste besindelsen. Det er ikke nok bare at
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komme op at slas - det kan enhver idiot klare.
Nej, det geelder om at fa de andre til at sla
forst. Om det sa geres ved at lsegge an pa
jakkeseettets dyrekgbte dulle, eller ved at "tabe”
@l ud over en udsmider er lige meget. Bare der
sker noget. For han har jo Kylling i baghanden.

Kylling er stor - rigtigt stor. Nogen vil sige fed,
men ikke direkte til ham. Maske hviske det bag
hans ryg, hvis de var rigtigt modige. For Kylling
ser frygtindgydende ud. Stor, fed, skaldet og
mangler to fortaender, men derudover er han
from som et lam. Han kommer kun op at slas,
nar der er nogen der provokerer hans venner
(eller hans venner kommer op at slas fordi de
provokerer nogle andre). Kyling selv kunne aldrig
finde pa at provokere, han vil hellere se fodbold
og sa drikke et par @l. Og det helst i venners lag.
Men at han kan sla hardt, bar der ikke veere tvivl
om.

Pik-Rune har aldrig helt forstaet fodbold. Det
er 22 mand. der forsgger at hugge bolden fra
hinanden. Hvorfor dog ikke bare give dem en
bold hver og fa det overstaet? Men AaB betyder
en hel del for vennerne og sa ma han jo hoppe
med pa legen. Ikke at hans venner ved det.
Pik-Rune spiller den indaedte fan, men egentlig
er han pisseligeglad med bolden, sa laenge

han kan fa lov til at smadre nogle fans fra det
modsatte hold (eller hvem der nu ellers lige er i
naerheden). Pik-Rune er forholdsvis leekker set
med Aalborg-dulle-gjne og rygterne gar i byen
om hans enorme lem, heraf hans til navn Pik-
Rune. Uanset stgrrelse forsgger han i hvert fald
at bruge det lige sa flittigt som han kan.

Rade er rgd. Han er kommunist, redharet, og har
som regel ret rgde gjne fra al den tjald han suger
i sig. Og sa holder han af AaBs rgd-hvide farver.
Han er ikke sleengets leder, selvom han ser sig
selv som den store taler. Men "Kammerater, vi er
samlet her i dag...” ger det ikke lige for resten af
slaenget, sa han holder som regel sine politiske
synspunkter for sig selv. Men se pa fodbold, sla
pa teeven og ga i byen passer ogsa Rade fint.

scene 7: Aalborg Zoo (rockere
og betjente)

Carsten og Gert er undercover betjente i den
harde Aalborg-stil. De er som saedvanlig let
genkendelige i deres fodformede Ecco-sko. De

feerdes lige sa elegant og ubemaerket blandt
en flok mennesker som en hvalros blandt en



flok seeler. Man laegger naesten ikke maerke il
greproppen til radioen. Neaesten. De er begge

to midt i fyrrerne, men holder naturligvis deres
traening ved lige jeevnligt. De er ikke sjove at
komme i neerkamp med — men det er muligvis
ikke til at undga i denne situation. D’herrer
betjente benytter sig naturligvis ikke af feje tricks,
men det kan spilpersonerne blive ngdt til, hvis de
kommer i klammeri med de to.

Tore, Lars, Palle, Sonny, Bo (og flere rockere)
er en flok ganske ordinaere rocker klaedt i
dynejakker og lignende clicheagtigt tgj. De taler,
opfgrer sig og teenker som almindelige rockere
uden s& meget fancy tilbehgar.

scene 8: Marcellos Keelder

(russisk roulette)

Tony sgrger for, at alt gar efter reglerne ved
den russiske roulette, men det er Marcello, der
bestemmer hvem der kommer til at sidde ved
bordet.

Marcello er fed. Fed vil nok egentlig veere en
underdrivelse. Han er laeskefed. Intet mindre.
Han har en munkefritz, et lille, fedtet overskaeg
og store svedplamager ved armhulerne, men det
afholder ham jo ikke fra at have darlig ande. Nar
spillerne kommer ned i keelderen sidder han ved
baren i rummet med en cognac og stor cigar.
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scene 9: Bohlandet

(Bondergvene)

Rudi er lidt over 40. Han har sort har og har lav
personlig hygiejne. Han er brysk og taler rimelig
nordjysk, uden at veere uforstaelig. Han har
landstedet Mggelmose, hvor han bor med sin
lillebror Poul, som han hundser rundt med. De
glor fiernsyn hele tiden, hvis de ikke lige handler
med ulovligt fyrveerkeri, smugler smgger og

den slags. Rudi hader komplicerede ting, blandt
andet skatteregler og fin snak. 'Kompliceret’
indebeerer tilsyneladende ogsa arbejde, sa han
har altid en eller anden made at krejle flere
penge end han og broderens kontanthjeelp giver.
(Find inspiration i Heino fra Polle fra Snave)

Poul er lillebror til Rudi og siger ikke sa meget.
Han tor bestemt ikke snakke sin bror imod. Poul
har meget sveert ved at overskue ting. Nogen
som helst ting faktisk. Det er derfor han sidder
og ser fiernsyn, for det kan han lige overskue.
Han kan ikke overskue at sige Heino imod. Han
kan godt lide Kraller. Det er som om at Poul kan
overskue ham, i modsaetning til alt muligt andet.

Kraller... Kraller...jamen, hvad kan man

sige. Udtrykket spejlblank blev opfundet for at
beskrive Kraller. Det er som om at nogen har
glemt at lzere Kraller om livet. Han "bor” hos sine
foraeldre. Det vil sige han star op, tager ind og
keber bajere og kage. Derefter tager han ned til
Poul og Rudi for at "snakke”, eller rettere, bare
for at haenge ud. Ser blandt andet fjernsyn, for
det har de ikke hjemme hos hans foreeldre. Han
forstar ikke meget af det han ser pa fiernsyn,
eller det man siger til ham, eller ret meget andet
af det han oplever i verden. Det er som om at
verden ikke rigtigt treenger ind.



Kort over Aalborg Zoo

11. Store katteanl=g

10. Legeplads
7. Nzsebjeme
12. Elefarter 9. Ishjeme
14Pert 6. Cafeteria
13. Abeanleg
5. Bpmehy=ner
8. Part
4. Ponyridning
3. Fuglevolere
15. Safan areal
2 Frokostpark
15. NasehomAapirer [
l/’
i
18. Poxt 20. Hyortelbaviarer
16. Tropelnset 1.Extre
19. Kzngurerkameler
17. Seleverpirgriner
21. Enmeristenbukke
22. Flamingoer
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