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Velkommen

Velkommen til Kongemord, keere spilleder. Jeg haber, du vil tage
tragedien til dig og gere den til din egen. Jeg héber, spillerne vil levere
tragisk underholdning og en skaebnefyldt forteelling. Og jeg haber, at
du ser frem til at skabe en rollespilsoplevelse, der forhébentlig ligner
et drama fra selveste mesterens hand.

Materialet til dig som spilleder bestar af tre heefter:

- Introduktion til spillederen. Her praesenteres scenariets koncept og
persongalleri.

- Om at spille og spillede Kongemord. En introduktion til scenariets
spillestil, virkemidler og regler.

- Drejebog. Selve scenariets forleb fordelt over fem akter.

Udover disse tre haefter og de dem spilpersonsbeskrivelser indeholder
scenariet ogsa felgende bilag:

- Et kort overblik over scenariets regler og virkemidler. Til bade dig
og spillerne

- Oversigt over karakterernes mal, skeebnetraek, evner og svagheder.
Til dig.

- En kort oversigt over scenariets fem akter. Til dig.

- Et opleeg til opvarmning, inden scenariet gar i gang.

God forngjelse

Mikkel Baekgaard, marts 2006
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Kongemord

- Tragedien om Cameron | -

Hede, torden og lynild indrammer tre hekse.

”Nar skal vi tre ses pa ny, i regn, ved lyn, under
tordensky?” gnaekker den forste.

“Efter oprerslarm og brag, efter sejr og nederlag!” vrisser
den anden.

“Forend sol gar ned i dag!” raber den tredje.

”I dag, i dag, pa heden her. Skal vi skeebnen mede der
skriger de tre i kor.

“Jeg kommer, Gramis!”

"Her, Tudse kalder!”

”Smukt er stygt, og stygt er smukt!”

'Il

Dybt i morket pi sin store borg sidder den skotske konge. Han er
er angst og raed for fienders komme. Opror, tronranere 0g onde
vaesner onsker magten hojere end han. Han har landsforvist sin
aldste son, og sidder nu ensom tilbage med sin tavse dronning.
Den yngste son er i krig, men er pd vej tilbage. Hans kone venter
angsteligt pi nyt fra fronten. Et fiernt opror er endelig sliet ned.
Med hjem bringer prinsen en ny fjende. En krigsherre, der nok

i den sorteste stund forsvarede fanen, men kongen ved, at han
begeerer tronen i allerdybest sit sorte hjerte.

"Her, tiden er inde,” raber den ene heks.
”Kongemagten er til strid,” hvisker den anden.

”Kun én, kun én, kan kronen beere,” skriger den tredje.
“Lad striden std, lad blodet flyde!” breler de i kor.

En tragedie sat pa skotske hede. Et kongespil og
et personligt magtopger. Et dystert drama frit efter
Shakespeares store tragedier.



Kongemord

Introduktion til spillederen

Persongalleri



Indledning

Vi er i Skotland engang i mytisk tid. P4 sin kongeborg sidder den
gamle konge, der er syg af frygt for, at nogle vil rane ham tronen.
Han bliver mere og mere indelukket og grusom, efterhanden som
forreedere og tronranere viser sig overalt i hans vanvittige sind. Han ser
sammensveergelser overalt, og selv ikke hans egen familie stoler han pa
leengere.

Kongens vanvid har landsforvist den aeldste sen. Kongen mistroede ham
og var overbevist om, at han ville myrde sin egen far for at erobre kronen
for tid. Sennen blev sendt bort og undgik kun akkurat en dedsdom. Han
blev i stedet domt til aldrig at betraede Skotlands jord igen. Den yngste
son overtog herefter rollen som kronprins og arving, og han giftede sig
sagar med sin forviste brors forlovede.

Ved scenariet start vender den yngste son tilbage til borgen efter han har Than

medvirket til at sla et oprer ned i den fjerne ende af landet. Krigen var

kort, men brutal, og alle hjemvendte har ar pa bade krop og sjeel. Med Ordet than er et gammelt ord for
sig har sennen en krigshelt og than fra et fjernt len. Hvad ingen ved er, stormand eller kriger. I Skotland er
at denne than i virkeligheden er kongens @ldste sen i forklaedning. Han det pa scenariets tid en betegnelse

. . g . f; lensh ller jarl.
er vendt hjem efter ti ar for at gere op med faderens vanvid og kraeve of en fensherre eierjar

sin retmaessige trone.

Pa sidelinien star to kvinder, der pé hver sin vis kan pavirke tragediens
gang.

Dronningen er vis og kan se sin husbonds galskab. Hun stér splittet i
valget mellem trofasthed for sin mand og sit breendende enske om at
redde kongeriget fra kaos og borgerkrig. Men dronningen har forradt
sin konge for at sikre rigets fremtid. Hun har sendt et brev til den lands-
forviste son og tryglet ham om at vende hjem - kun han kan genoprette
orden i det uendelige kaos, der preeger kongens borg.

Den anden kvinde er gift med den yngste son, der nu er kronprins.

Hun var oprindeligt forlovet med den aeldste prins, men ved hans lands-
forvisning blev forlovelsen ophaevet, og hun stod til at veelge sig en ny
mand. Hun havde ikke andet valg, end at gifte sig med hans bror - trods
hans ondskab og hendes enorme frygt og foragt for ham. Pa overfladen
er hun tro mod sin eegtemand, men bag facaden gemmer hun et sind, der
falder mere og mere fra hinanden i vrede og sygelig frustration.

Kongemord er en klassisk tragedie sat i et Shakespeare-inspireret
univers med konger, intriger og magtens fordeerv. Hovedtemaet
drejer sig om magt, begeer og den afmagt, magten skaber - nar forst du
har den vil du gere alt for at holde fast i den. Men ogsa keerlighed og
anerkendelse er et vigtigt tema - bade i form af familiens band og i den
altoverskyggende keerlighed mellem to elskende, der star i valget mellem
fornuft og at lade sig rive med.

Settingen er et mytisk Skotland engang i middelalderen, hvor de stor-
ladne hedelandskaber kun sjeeldent brydes af bebyggelser og sorte



borge pa forrevne bakketoppe. Den trosteslose natur er ade og ra og
befolkes kun af vilde dyr og frygtede skabninger som hekse, genfeerd og
vandringsmeend.

Det meste af scenariet finder sted pa den store, sorte kongeborg, der
med sine kolde sale og mikroskopiske vinduer danner en klaustrofobisk
ramme om tragediens gang.

Scenariet er et karakterdrevet drama, hvor den enkeltes handlinger kon-
stant bringer den endelige tragedie teettere pa. Alle handler efter deres
bedste overbevisning, men den lykkelige slutning er ikke mulig. Der er
kun én vej, og det er mod det forfeerdelige endeligt.

Tragediens drivkraft ligger primeert i spilpersonernes motivationer og
mal. Men for at hjeelpe historien pa rette vej baserer scenariet sig ogsa
pa nogle enkle regler og virkemidler, der fordrer tragediens dramaturgi.
Saledes kan de enkelte spillere for eksempel bringe forskellige objekter

i spil, der bringer historien neermere afgrunden - f.eks. et torklede, der
fordrer forviklinger og naturligt kommer til at sende historien mod sit
tragiske endeligt. Dertil kommer, at spillerne kan bede om monologer og
andre teatralske gimmicks, der setter fokus pa det teatralske udtryk og
den feelles oplevelse.

Kongemord tager sit udgangspunkt ved afslutningen af en krig. Den
yngste kongesen Faing, der er tronarving, vender hjem fra slag-
marken sammen med helten Sir Duncan. Duncan er i virkeligheden den
tidligere kronprins Cawley i forkleedning, hvad ingen naturligvis ved.

Selve scenariet starter med krigernes hjemkomst. Et stort geestebud seetter
rammen om scenariets forste akt, hvor der festes og fejres til eere for de
heltemodige krigere, der keempede i krigen.

Ved geestebuddet seetter kongen et voldsomt eksempel for den tilrejsende
Duncan. Kongen frygter ham og for at vise, hvad der sker ved

forreedere, ofrer kongen sin neermeste radgiver McMullan. Radgiveren
bliver anklaget for forreederi, og kongen eksekverer sin straf midt i
geestebuddets fest.

Herefter er grundstammen til tragedien lagt. McMullan er far til den
triste Isobel, der engang var forlovet med sin store keerlighed Cawley.
Cawley er vendt hjem i forkleedning og vil maske vise sig for flere af
tragediens hovedpersoner. Kongen frygter samtidig forreederiet overalt,
mens Faing, tronarvingen, begeerer bade Isobel og magten. Og endelig
star dronningen i skyggerne for at bruge sin reenkespillende evner til at
seette rammen om en blodig udvikling og sit forseg pa at pavirke den
skotske fremtid.

Det hele er krydret med forteellinger om skeebnen og overnaturlige
veesner i form af hekse og genfeerd.

ongemord er som rollespilsforteelling delt i fem akter, der folger den

klassiske dramaturgi for tragedien. Det er korte akter, der hver
bringer historien teettere og teettere pd den uundgaelige tragiske slutning.
I'hver akt bringer jeg forslag til scener og begivenheder, der vil vaere
oplagte at bruge, men i sidste ende, er det dig og spillerne, der bestem-
mer historiens preecise forleb. Inddrag gerne spillerne meget, og brug
gerne deres inputs til at fore historien i den retning, de ensker. Husk blot
pa, at Kongemord er en tragedie, og at spillerne ikke kan “vinde” - ogsa
selvom scenariet pa overfladen er ganske besleegtet med det klassiske
intrigescenarie.

Om inspirationen

Kongemord er forseg pa at ramme
den seerlige stemning og stil, der
karakteriserer Shakespeares store
kongetragedier. Jeg har forspgt at
skabe en intrige, der i mesterens
and bade er simpel og kompleks pa
samme tid. Jeg teenker i magtens
fordeerv, keerlighedens forblaendelse
og i simple forviklinger, der sender
historien mod sin endelige tragedie.

Iseer tre af Shakespeares store trage-
dier har inspireret til dette scenarie.

MacBeth: Historien om feltherren
MacBeth, der grundet sit magtbegeer
bliver overtalt af sin kone Lady
MacBeth til at myrde den skotske
konge og selv seette sig pa tronen.
Iseer er det settingen, stemningen

og brugen af hekse, der kommer
direkte fra The Scottish Play.

Hamlet: Verdenshistoriens mest
beromte teaterstykke om prinsen
Hamlet, hvis far bliver myrdet af sin
egen bror, som herefter seetter sig pa
tronen. Om Hamlet, der spiller gal
og drager til England, og efter lang
tids teven endelig vender hjem for
at konfrontere den ugerning, der er
blevet begaet mod det danske rige.
Something’s rotten in the state of Den-
mark. Det er iseer historien om den
landsforviste sen, der vender hjem,
som er inspireret af denne mester-
lige tragedie.

Othello: Forteellingen om maureren
Othello, der bliver forledt af den
onde lgjtnant Iago, som i sit spil for
magten planter et torklaede hos Oth-
ellos kone Desdemona. Othello tror
dermed, at Desdemona er utro med
Iago og i desperation draeber han
forst Desdemona, siden Iagos kone,
og endelig sig selv. lago slipper
med livet i behold, men fores bort
til tortur. Det er iseer historien

om terklaedet som drivende kraft i
forviklingen og tragedien, som er
hentet fra Othello.



Persongalleriet
‘Tragediens kerne

Hovedpersonerne er det naturlige centrum i enhver tragedie, og her
er Kongemord ingen undtagelse. Hele dramaet udspiller sig mellem
de fem spilpersoner, og de omkringstaende bipersoner er blot tilskuere
og brikker i den tragedie, hovedpersonernes konflikt forer med sig.
Spilpersonerne er tragediens absolutte drivkraft, og i relationen mellem
disse gemmer sig hele fundamentet for historiens udvikling. Der folger
med andre ord ikke udefrakommende plot med til dette scenarie. Alt
afheenger af, hvordan spillerne griber deres karakterer an.

Herunder introducerer jeg de fem spilpersoner, der udger scenariets
hovedpersoner, hvorefter der folger en kort introduktion til de fa
vaesentlige bipersoner.

Kong Cameron | af Skotland

Den vanvittige konge

ongen af Skotland er vanvittig og magtsyg. For mange ar siden

tilranede han sig selv magten ved en ondsindet plan, og han har
siden rystet af frygt for, at nogen skulle gore ham kunsten efter. Som
arene er gaet, har han buret sig selv mere og mere inde i sin sorte borg,
hvorfra han styrer landet med en hard og brutal hand. Alle mistanker
bliver til blodige handlinger, og alle oprerstanker slar han ned med
overlegen styrke og hurtig proces.
Kongens vanvid fled for alvor over den nat for ti ar siden, hvor han
landsforviste sin aeldste sen Cawley. Kongen vagnede op fra et rystende
mareridt, hvor Cawley sad pa tronen og hanede sin egen far og lillebror
- med et blodigt sveerd og mord pa samvittigheden. Da kongen vagnede,
fandt han en kniv boret ind i sin pude, og kongen var ikke i tvivl om
den sorte sammenhaeng. Det var den kniv, kongen selv havde brugt til at
myrde sin egen far med og siden foreeret til Cawley.
Kongen var rede til gjeblikkeligt at lade Cawley henrette for sit forraederi.
Isobel fik ham dog med skrigende desperation kelet ned i sin kogende
vrede, og i stedet blev Cawley landsforvist med gjeblikkelig virkning.
Han naede hverken at pakke sine ting eller sige farvel til sin forlovede.

I de ti ar, der er gaet siden den skeebnesvangre nat, er kongens vanvid
kun blevet sortere og sortere. Han burer sig mere og mere inde i sin
tronsal, kun omgivet af sin neermeste familie og sin trofaste radgiver
McMullan - en mand som kongen nu ogsa er begyndt at frygte og
planlegger at ofre for at skreemme andre potentielle fjender.

Ved scenariets start sidder kongen i sin tronsal og venter pa, at Faing, den
yngste son, vender hjem fra krig i et fjernt len sammen med krigsherren
Duncan, der har keempet modigt og bravt i tronens forsvar. Kongen er
lykkelig for sejren, men er overbevist om, at Duncan har onde planer om
at rane sig magten og tronen, mens kongefamilien fejrer den storslaede
sejr.

[(niven i puden

Hvem, der placerede den
forreederiske kniv i kongens pude,
vides ikke. Faktisk ved jeg det
heller ikke som forfatter, men maske
kommer det frem i lobet af spillet.



Cawley

Den landsforviste sen, der er p& vej tilbage

Cawley er den aldste sen af kongen. Inden den morke landsforvisn-
ing var han en lovende kronprins, der udviste store evner som kriger
og skakspiller - ting kongen satte stor pris pa. Han var forlovet med den
smukke Isobel - datter af kongens mest betroede rddgiver McMullan - og
generelt var der intet at udsaette pa hans potentiale som kongens
efterfolger.

Men pa trods af evnerne var Cawley aldrig selv tilfreds. Han have ingen
reelle onsker om at besidde kongemagten og overtage sin fars trone.
Cawley var i virkeligheden indesluttet og forvirret og forstod aldrig selv
sine store evner. Selv foretrak han stilhed og rolige stunder med Isobel og
boger - ikke skak og krigslege, hvor god han end var til dem.

Cawley var naturligvis overrumplet af det ondsindede komplot for ti ar
siden. Han sov sin rolige sovn, da kongens klinge vaekkede ham. Ved
hans side stod broren Faing og den rasende konge med kniven i handen.
Kongen havde haft en frygtelig drom og var vagnet ved, at kniven sad
boret ind i hans pude.

Cawley forstod aldrig komplottets karakter eller hvem, der havde forradt
ham. Han flygtede over hals og hoved fra Skotland med ulve og
vandringsmaend i heelene. Han skreg sin desperation ud, var syg af
leengsel efter Isobel, men blev indelukket og ligeglad efterhdnden som
arene gik. I ti &r har han strejfet rundt pa kontinentet og slog sig ned som
gast hos den danske konge. Herfra har han apatisk fulgt livet omkring
sig fuld af ligegyldighed og anger over sit manglede mod til at kraeve sin
ret og vende hjem til sit feedreland.

Forst for nylig har Cawley fundet styrken til at konfrontere fortidens
forfeerdelige ugerning. Han modtog et brev fra sin mor, der inderligt bad
ham vende hjem, for han var den eneste, der kunne redde kongeriget
ud af morket.

Cawley tog sig selv i nakken og drog tilbage til Skotland, hvor han gik i
land pa en fjern kyst i lenet Fife. Siden landgangen har han givet sig ud
for at veere lensmanden Duncan og har keempet bravt pa kongens side i
kampen mod en forraederisk oprersheer.

Oproret er nu nedkeempet, og i Duncans skikkelse er Cawley blevet
udrabt som krigshelt af sin egen bror. Faing bringer Cawley med tilbage
til kongens slot, hvor ingen ved, hvem der virkelig gemmer sig bag den
stolte krigers forklaedning.

Cawley ved endnu ikke, hvordan han skal gribe kongens vanvid an, og
hvordan han skal gore uret ret igen. Men mon ikke, han bliver tvunget
til handling, nar han ser sin faders galskab, sin fortabte forlovede og sin
brors uduelige gerning som kronprins?

Aila
Dronningen der trekker i trddene bag teppet

ila er den efterteenksomme og kelige dronning. Pa overfladen er hun

tilbageholdende og stolt, men i virkeligheden gor hun sit bedste for
at regere landet uden om kongens galskab. Det er dronningen, der
holder sammen pa riget og serger for, at tingene ikke lober fuldstendig
over af vanviddets galde, mens kongen forer blodig krig og forfelger sine
indbildte fjender.



Dronning Aila spiller sine kort med omhu og flytter sine brikker for-
sigtigt. Hun kan synes kynisk og felelseskold, men bag sine stalsatte blik
er hendes sjeel i brand. Hun er fanget i en konflikt mellem keerlighed,
angst og trofasthed til bade sin mand og sit rige. Hun respekterer
kongen, men hans vanvid har tvunget hende ud i sveere valg.

For at redde riget og familien har hun forradt sin mand ved at sende
bud efter Cawley. Hun har indset, at galskaben har s& hardt fat i kongen,
at intet kan redde ham. Samtidig ved hun, at Faing aldrig vil blive en
veerdig konge. Han er for svag, indelukket og uduelig. Kun Cawleys
hjemkomst kan skabe nok omstyrtning i den merke borg, til at tiderne
kan forandres og en lysere morgen gry.

Ailas plan er endnu ikke feerdiglagt. Hun har teenkt de forste treek frem,
men ved endnu ikke, hvordan spillet vil udvikle sig. Hun ved, at hun
ma ofre brikker, men hvor mange og hvor vigtige kan end ikke hendes
kalkulerende sind regne ud. Maske vil hun selv ende pa tronen. Maske
vil Cawley. Og maske vil hele slaegten og riget g til grunde i opgeret
med kongens vanvid.

Faing

Den yngste kongesgn og konge in spe

Faing er den yngste kongesen, der nu er tronarving. Han har altid
staet i skyggen af sin eeldre bror, der trods sin manglende vilje altid
var bedst til tingene og fik alt foreerende. Faing har siden sin spaedeste
barndom veeret plaget af jalousi og vrede overfor sin aldre bror, og
mange dystre ideer og planer har naget i hans sind.

Ingen ved, om det i virkeligheden var Faing, der stod bag det ondsindede
komplet, der for ti ar siden fik Cawley landsforvist. Men nogen plantede
kniven i kongens hovedpude og brugte heksekraft til at give kongen
onde dremme.

Modsat hvad de fleste ville tro, dremte Faing aldrig om at veere

konge eller om at erobre seedet som kronprins fra sin bror. Det var
udelukkende broderjalousi og en vanvittig keerlighedsbeseettelse af Isobel
- kvinden som Cawley var forlovet med. Faing kunne ikke udholde det
reedselsfulde syn af disse to lykkelige skeebners keerlighed, og han matte
for alt i verden edeleegge det for selv at kunne erobre Isobel til sin
2egteseng.

Faings begeerlige onsker blev til virkelighed langt over forventning.
Cawley blev landsforvist, og Isobel tog i stedet Faing til husbond. Han
var lykkelig og har aldrig indset, at Isobel ikke elsker ham, og at hun kun
har segtet ham ud af medlidenhed og pligt for sin far, McMullan.

Nu sidder Faing som arving til Skotlands trone og er gift med den
kvinde, han sygeligt elsker over alt andet. Selvom hans plan egentlig ikke
var at erobre tronen, bekommer hans rolle som kronprins ham vel. I sin
egen opfattelse er Faing en dygtig prins, der skal blive en stor konge, men
i virkeligheden er han ikke andet end en brutal kriger og feltherre. Han
besidder ikke det overblik og de diplomatiske evner, der skal til for at
lede et rige. I stedet er han folelsesladet, doven og leder efter lette udveje
overalt. Kun i krigens kunst kan Faing leve op til kongens heje krav.

Ved scenariets start har Faing alt det, han ensker sig, og derfra kan det
kun ga nedad. Faing vil som udgangspunkt gere alt for at bevare sin
position og rolle som kronprins. Han ma dog nok erkende, at tingene



langsomt smuldrer omkring ham, efterhanden som konflikterne bryder
ud, og sandhedens time star for deren. Men der hersker nok ingen tvivl
om, at han vil gere alt, hvad der star i sin magt for at beholde de ting,
han har ranet til sig.

Isobel

Den fortabte hustru, der kan vise sit uforudsigelige vaerd

sobel er kvinden, der engang var lykkelig, men nu er fanget i et

fornuftseegteskab med en mand, hun ikke elsker, og med sin store
keerlighed forvist til fjerne egne. Hun er datter af kongens tro radgiver
McMullan, og det har altid staet klart, at hun skulle blive en del af
kongens sleegt.
Allerede som lille blussede keerligheden til Cawley op, og som ganske
unge blev de forlovede, og hun blev udrabt som den kommende dron-
ning. Men ingen lykke varer som bekendt ved, og skeebnens onde spil
ville, at hun skulle blive skilt fra sin elskede. Cawley blev landsforvist,
og for at undga vaneere havde Isobel intet andet valg end at gifte sig
med Faing.
Tragedien stoppede ikke der for Isobel, for kort efter Cawleys dramatiske
afrejse opdagede hun, at hun bar hans barn. Hun skulle snart giftes med
Faing og kunne ikke fode et usegte, vaneeret barn fra landsforvist mand.
Pa selve sin bryllupsnat opsegte hun hedens hekse. De skulle hjelpe
hende til, at det aldrig ville blive opdaget, at barnet i virkeligheden var
Cawleys.
Man skal dog aldrig lege med djeevelske kreefter, og heksenes ondskab
fordrejede Isobels enske. Med sorte kreefter fjernede de livet fra hendes
mave. Neeste nat vagnede hun i sengen indsmurt i blod og med en
misdannet klump af et dedt foster. Ingen opdagede barnets herkomst,
men siden har angsten og onde dremme hjemsegt hendes forbandede
sind.

Isobels ugerning star stadig klart hver eneste dag, for skaebnen vil, at hun
endnu ikke har kunnet skeenke Faing en arving. Hun har flere gange folt
livet i sin mave, men hver gang er det gaet galt, og efter nogle maneders
graviditet har hun fodt et dodt og misdannet barn.

Den manglende arving har sat sine spor i Isobels liv. Hun frygter mere
og mere at blive gravid, og hun treekker sig leengere og leengere veek

fra Faing af frygt for hans vrede og jalousi. Han bebrejder hende den
manglende arving, og hun er ogsa selv ved at blive vanvittig.

Isobel har det godt med de lange perioder, hvor Faing er bortrejst i
krigens tjeneste. I disse perioder kan hun slappe af og ikke teenke pa det
enorme pres og sin store skam. Men nu er Faing pa vej hjem, og samtidig
er det frygtelige sket igen: Isobel er igen med barn, og hun frygter, at
heksenes forbandelse igen rammer. Hun star nu fanget i valget mellem,
om hun skal afslere det for at kebe sig en tid uden pres, eller om hun skal
tie i frygt for, at alting gar som det plejer.

Ved scenariet start er Isobel sat i rollen som veertinde for det geestebud,
der skal fejre den store sejr over oprererne. Hun ma holde hovedet koldt
og spille sit spil, mens hun ma afgere, om hendes voksende mave skal
afsleres for Faing og resten af borgen.

Hun er ved at ga til i sin hablese situation og ensker det ene gjeblik at
dreebe Faing og kongen, og det andet at dreebe sig selv.



Bipersoner

McMullan

cMullan er kongens mest betroede og trofaste radgiver. Han er far

til Isobel, hvis aegteskab med Faing har skabt en klar alliance langt
ind i kongens reekker.
McMullan er bange for kongen. Han kan se vanviddet, men tor ikke sige
sin konge imod. Han veelger sine ord med omhu for ikke at ende som
endnu et offer for kongens galskab. Men det er for sent nu. McMullan har
snydt sin konge i skak - ikke ved selv at vinde, men ved at lade kongen
vinde. Kongen har set det, og han ved at noget ondt stikker under.
McMullan er uskyldig i al anden forreederi end snyd i spil, men alligevel
ma han ofres i forste akt. Han skal veere den syndebuk, som kongen
bruger til at skreemme den tilrejsende Sir Duncan.
Men alt er ikke tabt for den gamle radgiver, for maske vender hans
genfeerd tilbage i lobet af tredje akt for at konfrontere kongen og seette
yderligere gang i tragedien.

Hofnarren

Kongens hofnar siger de ting, som ingen andre tor sige. Og fordi han
er hofnar, lykkes det for ham.

Narren kan du bruge som en kommentar til bade kongens galskab og
den almindelige situation pa kongens borg. Han underholder under det
store gaestebud i forste akt og laver maske sjov med bade kongen og de
tilrejsende. Kan ogsa blive sat til at lave sjov med den uskyldige forreeder
McMullan.

Narren er bade provokerende og ydmyg pa samme tid.

Lensfolk og soldater

Under kongens geestebud er der en storre meengde lensfolk og
soldater til stede i den sorte borg. Nogle herer til pa borgen, mens
andre er en del af Faings folge. Lensherrerne har ikke egentlige funk-
tioner i historien, men kan bruges, hvis du pludselig mangler en ude-
frakommende person. De beerer navne som McCordle, McAllan,
McDowney og McCallum.

Tjenestefolk

er er et utal af tjenestefolk til stede pa borgen, og de kan bruges til

mangt et garemal. De kan levere underholdning, servicere eller
sagar lytte ved derene. Det er folk som kammerpiger, kammerherrer,
vaebnere og ammer. De beerer ikke relevante navne, men er kendt i kraft
af deres funktion.



Heksene

de pa den barske hede holder tre hekse til. De er skeebnesestre, der
kan se ind i fremtiden. De kan bringe varsler, kaste ded og brygge
hemmelige drikke. De er sma, krumbgjede og taler i tunger.
Heksene er farlige, men ogséa dragende. Det forer aldrig gode ting med
sig at fa hjeelp af de tre sgstre. Deres pris er hgj, og skeebnen spiller altid
den fristede et ondsindet puds.
De tre hekse baerer navnene Navnles, Tudse og Gramis. De er kendt
som heksene, hedens keellinger og de tre skeebnesgstre. De star bade
udenfor historien som alvidende forteellere, men optraeder ogsa direkte i
forteellingen, idet de enkelte hovedpersoner kan sgge deres hjeelp.

Den gamle konges genfard

en gamle konge blev fejt myrdet af sin egen sen (den nuvaerende

konge) i nattens sorte morke. Det var en meegtigt ugerning, og
regnskabet er aldrig gjort op over den skyldige.
Maske vender kongen tilbage i form af et genfeerd i lobet af scenariet. Om
det taler til kongen eller blot stirrer anklagende pa ham, er op til dig som
spilleder. Men faktum er, at kun kongen kan se sin gamle fars genfeerd,
der vender tilbage for at stille sin sen til regnskab for sit magtbegeer.
Maske peger genfeerdet endda pé den kniv, der myrdede ham, og siden
blev brugt i komplottet mod Cawley - en kniv, som Isobel har pa sig ved
scenariets start.



Kongemord

Om at spille og spillede en tragedie

Regler og virkemidler



Om at spille Kongemord

Helt grundleggende er Kongemord et intri-
gescenarie. Scenariet udgeres af en flok
spilpersoner, som hver har sine personlige mal, der
ikke forenelige med alle de andres. Men modsat
det traditionelle intrigescenarie er det ikke menin-
gen, at nogen af spilpersonerne i Kongemord skal
“vinde”. Vi har at gere med en tragedie, og den
ender ikke godt for nogen. Alles handlinger - hvor
rigtige de end synes - forer et skridt pa vejen mod
den endegyldige katastrofe.

Samtidig er Kongemord ogsa et scenarie, der
prover at ramme stemningen og tonen fra Shake-
speare store kongetragedier. Derfor er det vigtigt,
at scenariet far et skeer af at veere teatralsk, og

at rollespillet til en vis grad kommer til at ligne
teatrets udtryksform.

For at hjeelpe bade dig og spillerne vil jeg i

det folgende gennemga en reekke virkemidler, der
hjelper tragedien pa vej og giver mulighed for
teatralsk rollespil.

At spille en tragedie

Det er yderst vigtigt for dette scenaries succes,
at spillerne er klar over, at de spiller med i en
tragedie. De skal som spillere hele tiden veere
bevidste om, at spilpersonernes handlinger forer
frem mod den endelige tragedie, og at de sammen
skal skabe en tragisk forteelling. Det hjeelper med
andre ord ikke, at nogen spiller for at “vinde”, eller
at de sa at sige “spiller med lukkede kort”. Scena-
riet er et feelles drama, hvor den samlede historie
star hojere end de enkelte dele.

Gor det klart for spillerne, at de selvfelgelig skal
spille karaktererne efter deres egen indre logik,
men at de ogsa skal veere bevidste om den samlede
historie. De ma meget gerne spille med forholdsvis
abne kort, sa resten af spillerne kan agere og spidse
tragedien til ud fra de hemmeligheder, de andre
personer gemmer pa.



Jragediens dramaturgs

Kongemord bestar af fem akter, der pa den ene

side indeholder nogle konkrete begivenheder,

men pa den anden side ogsa har klare formal i

forhold til at drive historien fremad mod katastro-

fen.

De

fem akter er karakteriseret saledes:

1. Eksposition. I dette forste akt praesenteres
scenariets hovedpersoner og univers, mens
den ulmende konflikt antydes. Faing vender
tilbage til kongeborgen med sit folge og intro-
ducerer krigshelten Duncan for kongen ved
det store gaestebud. Som en dbning til den
kommende tragedie afsiger kongen en dom
over sin rddgiver McMullan - for derved at
vise overfor den tilrejsende, hvad der sker ved
forraedere.

2. Komplikation. Efter kongens dom over
McMullan strammer tingene til. Kongen har
vist sit vanvid, mens hans radgiver enten

er ded eller i fangehullet. Isobel er sikkert
forternet over sin fars skeebne, og maske
kommer barnet i hendes mave frem i lyset.
Bade Faing og Cawley ma handle, og maske
bliver det blodige terkleede bragt i spil.
Hermed kan den falske nyhed om Cawleys
ded komplicere tingene yderligere.

3. Konfrontation. Denne akt er scenariets
midterstykke, hvor historien nar sit vigtige
vendepunkt, hvorfra tragedien er uundgaelig.
Konflikter bryder dbenlyst ud, og der ma
opsta direkte konfrontationer. Maske er det
her, Cawley forste gang viser nogle af de
andre personer, hvem han i virkeligheden

er. Eller maske kommer det frem, at det er
dronningen, der sendt terkledet til Cawley.
Generelt opstar der i denne akt yderligere for-
viklinger samt tanker om heevn og blod, som
gor tragedien umulig at undga.

4. Desperation. Skaebnen synes beseglet. Alle
konflikter er introduceret, og nu kan historien
kun ga i én uundgaelig retning. Cawleys
identitet er kendt af flere hovedpersoner, sam-
tidig med at de forrige akters forviklinger

og handlinger gor tanker om haevn og mord
uundgaelige. Det er i denne akt, at de for-
skellige hovedpersoner skal beslutte sig for,
hvordan de vil handle. Bade beslutsomhed og
tvivl herer hjemme her.

5. Resolution. Denne sidste akt er scenariets
store klimaks, hvor tragedien nar sit
hejdepunkt. Konfrontationer ma
nedvendigvis finde sted mellem f.eks. Cawley,
kongen og Faing. Dronningen ma handle og
maske tage sin straf, og Isobel skal enten selv
forsege mordets udvej eller se sin keerlighed
falde sammen i elendighed. Historien ender
sandsynligvis med, at de fleste af spilperson-
erne slar hinanden eller sig selv ihjel. De, der
overlever, gar ingen lykkelig fremtid i mede.



Det teatralske rollespil

Selvom rollespillet i Kongemord skal ligne et
teaterstykke, er det dog vigtigt at huske, at det
ikke er et teaterstykke. Det er forst og fremmest
rollespil. Saledes er det veesentligt, at spillerne far
indflydelse pa handlingen, og at deres valg
pavirker tragediens udvikling.

For at fa den rette stemning frem er det god

idé, hvis bade du og spillerne er bevidste om en
reekke teatralske stiltreek, I kan bruge til at farve
rollespillet med. Disse vil jeg gennemga herunder.

Tidens og stedets enhed

det Kongemord er et teaterinspireret rollespil,

foregar handlingen nu-og-her. Scenariet benytter
sig af et klassisk dramatisk element i form af tidens
og stedets enhed. Det vil sige, at scenariet er
centreret omkring et kort tidsrum pa en enkel,
afgreenset location i form af borgen og den
neerliggende hede. Du kan med andre ord ikke
pludselig seette en scene i en anden ende af Sko-
tland eller sige, at der er gaet flere maneder. Du ma
naturligvis gerne lade natten ga uden heendelser
eller klippe en scene, men store spring i tid eller
handlingsrum er ikke tilladt.

Ingen flashbacks

Hver scene i scenariet foregar i realtid. Det vil
sige, at du ikke kan lave store tidsspring og
andre moderne fortellekneb. Du kan heller ikke
lave flashbacks og traditionelle forteellescener, hvor
du beder en spiller om at forteelle, hvad der skete
den forreederiske nat for ti ar siden.

I stedet har spillerne naturligvis muligheden for

at kommentere fortiden igennem bade dialoger

og monologer (se nedenfor). For eksempel kan en
spiller pludselig treede lidt til side, og begynde at
reflektere over sin fortid. Husk, at sadanne enetaler
altid foregar in-character. Det er karakteren, der
taler til det imagineere publikum, og ikke spilleren,
som taler til de andre spillere.

Undgd beskrivelser i tredje person

Karakterer i en tragedie er karakteriseret
gennem deres handlinger og deres ord - ikke
af hvordan de ser ud, eller hvordan de gar. For at
fa denne folelse frem i rollespillet, er det vigtigt, at
spillerne holder de ydre beskrivelser af personerne
til et minimum.

I stedet for at spilleren siger: “Jeg drager mit svaerd
0g gdr frem mod Cawley”, kan han i stedet sige: “Du,
min sen, har forridt mig med én gang, og skal aldrig
gore det igen. Du er vendt hjem til min borg, trods min
klare straf. Jeg drager hermed mit sverd, for at du nu
md se, at jeg en mand af mit ord. Tag din straf som en
mand. Lad dig falde pd knee, sd min klinge let kan lade
dit hoved skille fra din usle krop.”

I dette eksempel bruger spilleren sin karakters ord
til at beskrive sine handlinger, og dermed opstér
folelsen af en storladen teatralsk stemning.

Spillerne kan naturligvis ikke fuldsteendig undga
at lave traditionelle beskrivelser. De vil
nedvendigvis skulle sige, nar de kommer ind eller
ud af en scene, eller hvis de gor noget serligt. Men
hold sa vidt muligt disse beskrivelser til et absolut
minimum.



Undg4 [ange beskrivelser

om spilleder ber du s& vidt muligt undga at

lave alt for lange beskrivelser af borgen og de
forskellige locations. Lav i stedet en kort introduk-
tion, hvor du maske forteeller at natten har saenket
sig, og en enkel fakkel lyser op i tronsalen. Lad i
stedet spillerne veere meddigtere igennem deres
replikker som beskrevet ovenfor.

Pa Shakespeares tid brugte man ikke mange
kulisser i teatret, men brugte i stedet karakterernes
ord til at beskrive omgivelserne. Det er en af
grundende til, at Shakespeares skuespil er sa ord-
rige og fyldt med poetiske beskrivelser. Karakter-
ernes ord blev sat i stedet for fyldige kulisser.

Et eksempel fra McBeth:

“Duncan: En smuk Beliggenhed har denne borg! Hvor
fredfyldt luften smiger sig, sd let og mildt, om vore
sanser. Banquo: Somrens gaest, den kirkeglade svale,
viser klart ved at den gerne bygger rede her, at himlens
dnde dufter lifligt mildt. Pd hver udbygning, frise, pille,
hjorne har denne fugl jo heengt sin rede op, som vugge
for sin yngel. Jeg har meerket, at der hvor den helst
holder til 0g yngler er luften mild.”

Ovenstaende viser, hvordan ordene seetter den
ramme, som kulisserne ikke gor - og samtidig
virker denne lyse og lette beskrivelse af kongens
borg som en fantastisk kontrast til det morke, his-
torien kort efter rammes ind i. Faktisk indtreeder
hovedskurken i historien lige efter denne replik i
form af Lady McBeth.

Monologer og asides

t vigtigt element i det klassiske drama er

monologer og aside-kommentarer. Pludselig
treeder personen lidt frem pé scenen og begynder
at forteelle om sine tanker, erfaringer eller opfat-
telse af den konkrete situation. De andre personer
pa scenen kan naturligvis ikke here dette, og
ordene er direkte henvendt til publikum. Sddanne
enetaler fungerer som eksposition, hvormed man
videregiver vigtig information til publikum.

Monologer er lange enetaler, hvor en person
udtrykker sin tvivl, fortid eller kommende han-
dlinger. I dette scenarie er monologer gode til at
vise, hvordan de enkelte karakterer treeffer deres
afgerende beslutninger.

For eksempel vil det veere oplagt med en monolog,
nar Isobel far nyheden om Cawleys (falske) ded
serveret. Her kan hun ga lidt frem foran de andre
spillere og fortvivlet forteelle om sin keerlighed til
ham, og at hun nu intet har tilbage at leve for.
Hun vil typisk diskutere frem og tilbage med sig
selv; om hun skal tage sit eget liv eller om hun
skal haevne sig pa Sir Duncan, der har slaet Cawley
ihjel.

Et andet eksempel kan veere, at dronningen i en
monolog forteeller om sin forreederiske gerning, da
hun sendte bud efter Cawley - at hun nu har fejlet,
idet hans hjemkomst ikke har bragt nye tider, men
blot har bragt ham deden i stedet.

Hyvis en spiller vil have en monolog, er det en

god idé, at han ger opmeerksom pa det. Hermed
undgér han, at de andre spiller bryder ind.

Aside-kommentarer er sma kommentarer, der fun-
gerer pa samme made som monologer. Det er sma
bemezerkninger, der beskriver personens indre til-
stand. Modsat monologerne er asides korte og kan
leveres midt i en dialog. Samtidig virker asides
direkte kommenterende til den enkelte scene.

Et eksempel pa en aside-kommentar kan veere
folgende:

Faing og dronningen er midt i en samtale, og
Faing kan fornemme hendes dobbeltspil. Pludselig
kigger han bort og siger: “Hvorfor taler min mor

o0g dronning med dobbelt tunge? Hvad er det for vilje,
der gemmer sig bag hendes askegrd ydre? Beerer hun
forraederens meorke i sit hjerte, eller er det blot mit eget
vanvid, der nu vil laegge beslag pd min sjeel?”

Du kan eventuelt aftale med dine spillere, at de
giver et lille tegn eller siger “aside”, hvis de ensker
at komme men en kort kommentar henvendt til
“publikum”.

Som neevnt ovenfor er monologer og aside-kom-
mentarer vigtige til at videregive information om
fortiden og karakterernes indre. Iseer fordi spill-
erne ikke har lov til at beskrive deres personer i
tredjeperson mere end hgjst nedvendigt. Samtidig
er det gode veerktojer for den enkelte spiller til at
leegge op til de andre spillere. Igennem aside-kom-
mentarer kan en spiller f.eks. preve at traekke en
scene i en bestemt retning uden direkte at afbryde
scenen og diskutere den off-game.



Faste locations

or at styrke det dramatiske spil og folelsen af

teater kan du ogsa indsneevre det omrade,
scenariet foregar i. Du kan eksempelvis veelge at
lade en hel akt udspille sig pa én enkel location
som f.eks. tronsalen.
Saledes skal al rollespil forega i tronsalen, og
begivenheder udenfor ma derfor pa en eller anden
made introduceres derinde. Det kan veere ved, at
en person kommer ind og taler om, hvad der sker
udenfor.

Eller som det skete til en af scenariets spiltests:
Cawley var (i sin forkleedning) blevet sendt ned
pa heden for at skyde pile efter nogle skreeppende
ravne, der irriterede kongen. Da spilleren ikke selv
kunne udspille scenen (tronsalen var den eneste
tilladte location) var det kongen, der fortalte, hvad
der skete. Han kunne igennem salens skydeskar
betragte Cawleys bueskydning og derved forteelle
de andre spillere om det. Hermed improviserede
spilleren en losning frem, der gav et langt mere
interessant resultat, end hvis scenen pa heden var
blevet spillet traditionelt.

Det er i hgj grad op til dig og dine spillere, hvor
faste du vil lade de enkelte locations veere. Det

kan give interessante udfordringer at tvinge han-
dlingen til at udspille sig i bestemte rum, men iseer
hen mod slutningen kan det veere sveert - iseer hvis
spillerne gerne vil lave mange intriger og en-til-en-
scener.

Dramatisk ironi

Nér publikum ved mere end karaktererne pa
scenen kaldes det dramatisk ironi. Dette er et
klassisk treek i bade tragedien og komedien til at
skabe enten spaending eller morskab. Ogsa i dette
scenarie kan dramatisk ironi bruges med stort
held. Ved at lade spillerne vide mere om historien
end deres karakterer kan de have et sterre overblik
over historien og dermed lettere arbejde mod
tragediens endeligt.

Faktisk er det yderst vigtigt, at spillerne ved mere
end deres karakterer. Dermed kan spillerne time
deres spil, sa der opstar forviklinger, intense situ-
ationer og pludselige misforstaelser. Det kan veere
ved at en spiller ved, at Sir Duncan ikke har slaet
Cawley ihjel, men stadig lader sin spilperson tro
det. Dermed kan spilleren veelge at lade sin person
heevne Cawleys ded og derved sla Cawley selv
ihjel i sin forkleedning.

Sprogbrug

et er naturligvis meget op til dig og spillerne,

hvor meget I vil forsoge at efterligne sprog-
tonen i Shakespeares dramaer. Det er naesten
umuligt at spille scenariet pa vers og i florom-
vundne setninger, men det giver en fantastisk
stemning, hvis spillerne teenker i metaforer og
prover at tale i et sprog, der lugter af tragedie og
gamle dage.
Der er stor forskel pa, hvor dygtige spillere er til
at bruge sproget, og det kan nemt veere pinligt og
tungt, hvis det bliver for meget. Vurder selv, hvor
meget dine spillere kan klare, og hvor store krav
du vil stille til dem.



Regler og spilteknik

or at underbygge de rollespilsmeessige treek,

det ovenstaende leegger op til, og for at hjelpe
spillerne med at drive tragedien fremad, benytter
Kongemord sig af nogle enkle regler og spil-
tekniske elementer. Det er ikke regler i traditionel
system-forstand, men neermere forteelletekniske
retningslinier, der skal hjeelpe spillerne med at
skabe godt og genretro rollespil.

Evner og skaebnetrek

ver spilperson har en reekke seerlige ken-

detegn, som bestar af mal, skeebnetreek, evner
og svagheder. Disse er ikke klassiske normative
veerdier, og de kan derfor ikke tolkes entydigt,
men er i stedet rollespilsmaessige stikord. De skal
hjeelpe spillerne til at fa overblik over deres rolle i
scenariet, men kan ogsa veere til gavn pa et hgjere
plan - f.eks. til afgere, hvem der vinder en
sveerdduel eller om en handling lykkes.

Ml

Hver karakter har flere mal. Det er deres vilje
at ga efter disse mal, og de tror pa dem - ogsa
selvom skeebnen maske har bestemt, at det ikke
kan lykkes.

Skaebnetrack

Skeebnetraekkene er negative forudbestemte kende-
tegn, som en person ikke kan eendre pa. De kan
nemt sta i direkte modstrid med personens mal.
For eksempel har Isobel som mal at genforene sin
keerlighed med Cawley, men samtidig siger hendes
skeebnetraek, at hun aldrig kan fa sin vilje pa sigt.
Hermed kan dette mal aldrig opnas, hvilket giver
garanti for en tragisk slutning pa hendes historie.

Spilpersonernes evner
og skabnetrak

Se det vedlagte ark for overblik
over spilpersonernes evner og
skeebnetraek.

Evner

Evnerne er positive egenskaber, som den enkelte
karakter besidder.

Det kan veere sveert at vurdere to evner overfor
hinanden, og derfor er fortolkningen op til dig.
For eksempel er Cawley en dygtigt svardkamper,
mens Faing kan svinge sit svaerd bedre end andre.
Her er sporgsmalet selvfolgelig: Hvem af dem vil
vinde en duel? Svaret er op til dig og spillerne, og
hvordan I vil have historien til at forlebe.

En meget vigtigt evne at huske, er Cawleys evne til
aldrig at blive genkendt i sin forkleedning. Det vil
sige, at han forst bliver opdaget, nar han selv synes
det skal ske. Dronningen besidder dog evnen til at
se igennem folk, og maske kan denne evne ogsa se
bag om forkleedningen. Vurderingen er igen op til
dog og spillerne.

Svagheder

Udover evner har spilpersonerne ogsa svagheder.
Det er negative kendetegn, der skal hjeelpe spil-
lerne med at spille deres roller. Svaghederne er
vagt formuleret og er derfor mest ment som roll-
spilstips. De er modsat skaebnetraekkene ikke s
langsigtede, men kan pavirke situationen nu og
her.



Objekter skal introduceres

For at en genstand kan fa veesentlig indflydelse
pa historiens forleb skal den veere introduceret
pa forhand. Det vil sige, at kongen ikke kan bruge
sit sveerd til at draebe sin son med, medmindre han
tidligere i scenariet har brugt eller omtalt det.
Dermed undgar du, at et mord eksempelvis bliver
udfert med en tilfeeldig kekkenkniv, men i stedet
med vigtige genstande, som spillerne har et
forhold til. Det giver et langt mere teatralsk og
episk skeer, hvis et mord bliver begaet med enten
kongens sveerd eller den forreederiske daggert, der
sad i kongens pude for ti ar siden.

Med vigtige genstande mener jeg ikke kun
vaben som sveerd og daggerter, men ogsa andre
vaesentlige objekter som terkleder, breve og
lignende. Det er ting, der pavirker dramaet ved
at blive introduceret. For eksempel er torkleedet
vigtigt i historien, idet det bade er et symbol

pa moderens forreederi og Cawleys falske ded.
Torkleedet er allerede varslet i flere af spilpersons-
beskrivelserne, og dermed er der fra starten lagt
op til, at dette skal fa indflydelse pa tragediens
udvikling.

Som en naturlig felge af denne regel, er det

ogsa veesentligt, at introducerede objekter bliver
brugt til noget i historien senere. Hvis en spiller
praesenterer en gift, skal den selvfolgelig ogsa
bruges senere. Eller hvis Cawley sveerger haevn
ved sin faders sveerd er det naturligvis ogsa dette
vaben, han skal bruge til at fa sin heevn med.

Brug af bipersoner

ipersoner kan ikke direkte pavirke tragedien.

De kan f.eks. ikke sla spilpersoner ihjel eller pa
anden made gribe ind i handlingen. Bipersoner er
udelukkende hjelpemidler til at f& historien til at
kere, og kan kun indirekte fa indflydelse.
De handler ikke pa egen hand, men kun ved at
blive sat til det. Det kan veere, at en tjener bliver sat
til at lytte ved deren eller skaffe et bestemt vaben.
Og samtidig kan en tjenestepige ikke sla kongen
ihjel, med mindre hun bliver direkte beordret til at
heelde gift i hans vin.

Ligesom objekter skal ogsa bipersoner introduceres
for at fa indflydelse pa handlingen.

Bade du og spillerne kan introducere bipersoner til
en scene. Det er op til dig, om du selv vil spille

Vzsentlige objekter
ved scenariets start

Ved scenariets start er der allerede introduceret
et par objekter i beskrivelserne af spilperson-
erne.

Dronningens brev: Dronningen har forradt sin
konge ved at sende et brev til den landsforviste
Cawley. Dette brev beerer Cawley stadig pa

sig, selvom han er forkleedt som Sir Duncan.
Hvad der preecis star i brevet er op til dig og
spillerne.

Torklaedet: Som bevis pa brevets segthed ved-
lagde dronningen et torkleede til sit brev. Dette
blev oprindeligt veevet som et symbol pa Caw-
leys og Isobels keerlighed, men er nu meget
mere end det. Cawley har smurt det ind i den
agte Sir Duncans blod for at bevise sin egen
ded.

Cawleys daggert: Den daggert, der for ti ar siden
sad boret ind i kongens pude, er nu i Isobels
varetaegt. Daggerten var oprindelig kongens
egen, og han brugte den til at myrde sin egen
far med. Siden foraerede han den til Cawley
inden forraederiet. Daggerten beerer naturligvis
et maerke, sa alle kan genkende den som det
forraederiske vaben.

Kongens sveerd: Kongens sveerd er stort og
tungt, og har allerede truet den tro radgiver
McMullan.

Skakspillet: En gennemgribende metafor i flere
af karaktererne er skakspil. Men dette gamle
spil optraeder ogsa helt konkret i scenariet,
idet der i tronsalen er et tungt skakbraet med
udskarne brikker til. Et spil, der snarligt koster
McMullan livet.

dem, eller om spillerne vil tage sig af ogsa at spille
bipersoner. Ved at lade spillerne lege med opnar
du, at de er ekstra opmeerksomme pa den over-
ordnede historie, og at de kan bruge bipersonerne
til at udfolde tragedien pa deres made. Det er for
eksempel ikke uveesentligt, at spillerne spiller hek-
sene. Disse kan spa og give varsler, og det er mar-
kant sjovere, spillerne selv leverer disse. Dermed
bliver det spillerne selv, der forudser tragediens
videre gang; og ikke dig.

Veer dog opmeerksom pa, at bipersoner ogsa kan
veere et nyttigt veerktej for dig til at pavirke scena-
riet.



Heksene p& heden

De tre hekse ude pa heden er en slags
skeebnesostre, der bade kommenterer og
forudsiger tragedien. De star bade udenfor his-
torien som alvidende forteellere (som koret i den
greeske tragedie) og inde i den, idet de giver rad,
trylledrikke og lignende.

Heksene er djeevelske skabninger, der er ubereg-
nelige og farlige at have med at gere. Opsegger man
dem, koster det dyrt. At fa hjeelp af heksene svarer
til at seelge sin sjeel - det hjeelper pa et konkret
problem, men gor blot tingene veaerre efterhanden.

Kan lave forudsigelser og varsler

De tre hekse kan se ind i fremtiden. Ikke klart og
preecist, men i vage spadomme og tagede formul-
eringer. I scenariets prolog giver de f.eks. et varsel
om, hvad der vil ske i lgbet scenariet, uden at det
star helt klart, hvad der preecist kommer til at ske.
Heksene fungerer som katalysator for historien.
Igennem deres varsler far tragedien en retning,
som spillerne kan beveaege sig imod.

Udover at give varsler i prologen kan heksene ogsa
give varsler pa bestilling. Hvis en person veelger at
opsoge heksene, kan de sagtens forteelle om, hvad
der vil ske. Igen er det ikke i klare formuleringer,
men i tdgede vers, som kun indirekte kan forstas.
Heksenes varsler indeholder ogsa altid en dobbelt-
hed, der kan betyde flere ting. For eksempel kan de
sige til kongen: “Du vil do for tronarvingens klinge.”
Et varsel, der nok er ganske klart, men ogsa inde-
holder en dobbelttydighed, for hvem er egentlig
tronarvingen?

Kan opfylde onsker og veere til hjelp

Et oplagt grund til at opsege heksene er
naturligvis, at de kan hjeelpe med deres trolddom.
De kan lave gift og andre trylledrikke. De kan
forteelle om andre karakterers tanker. Og de kan
generelt veere behjeelpelig pa mange forskellige
mader.

Dog kan heksene ikke gore noget direkte. De kan
f.eks. ikke sla nogen ihjel eller trylle ting om med
et fingerknips. Deres magi ser altid “naturlig” ud,
og resultatet synes altid at have naturlig forklaring.
Det kan f.eks. veere, at nogen ensker at Sir Duncan
ikke kan forlade borgen, hvorefter hans hest findes
ded neeste morgen - eller at nedfaldende sten
braekker hans knogler, sa han ikke kan ga.

Ofte synes heksenes hjeelp ikke at have nogen
direkte effekt, men kan pludselig resultere i natlige
mareridt og klarsyn eller ved pludselig abort af et
ugnsket barn.

Alt har sin pris

At fa hjeelp af de tre hekse har sin sorte pris. Det
koster dyrt at opsege skeebnens sestre, og det forer
aldrig gode ting med sig pa sigt.

Ofte vil heksens forlange en direkte betaling for
deres hjelp. De skal altid have noget til gengeeld,
som f.eks. et ufedt barn eller en persons egne gjne.
Betalingen skal altid veere sveer at give og kreeve et
afsavn hos den, der skal have hjeelp.

Udover den direkte pris har heksenes hjeelp ogsa
altid langsigtede konsekvenser. Isobel har eksem-
pelvis opsegt heksene for at ingen skulle opdage,
at hun bar Cawleys barn. Prisen blev hgj; hun abor-
terede kort efter og har siden ikke kunne fa et barn
- det samme er sket for hende flere gange siden, og
hun hver gang fodt et blodigt, misdannet foster.



Kongemord

Drejebog



Drejebog

det folgende vil jeg beskrive scenariets forleb.

Jeg introducerer enkelte scener og begiven-
heder, men det er i sagens natur umuligt at
forudse, hvordan tragedien preecist kommer til
at udspille sig.
Selve dramaet skabes i hej grad af spillerne og
forholdet mellem spilpersonerne. Du seetter ram-
merne, men lad spillerne fylde den ud. Det er
deres historie og dem, der i sidste ende har ans-
varet for, at denne tragedie bliver mindeveerdig,
frygtelig og ikke til at beere.

Scenariet er delt op i fem akter, der hver bringer
historien videre. I hver akt foreslar jeg enkelte
forleb og scener, men ellers er det konkrete ind-
hold op til dig og dine spillere. Jeg bringer des-
uden en reekke konkrete eksempler pa scener fra
mine spiltests, hvilket mest af alt skal ses som
inspiration.

Udover de fem akter bestar scenariet ogsa af en
prolog og en epilog samt et kort intermezzo.

I disse kommenterer de tre hekse tragediens
udvikling og bringer varsler for, hvordan histo-
rien senere vil udspille sig.

Husk i gvrigt, at de fem akter er hjeelpemidler

til at fa tragedien til at forlebe. Det er ikke fast
definerede storrelser, der pineded skal felges til
punkt og prikke. Flere af akterne kommer sikkert
til at overlappe hinanden, og det f.eks. sveert at
sige, hvornar tredje akt slutter, og hvornar fjerde
akt begynder.



Prolog

Hvor heksene varsler tragediens komme.

de pa den forrevne hede star de tre hekse.

Navnles, Tudse og Gramis. De gneekker,
hopper og danser. De kan se blod, krig og ded.
De kan se kongemagtens fald. De kan se
geestebud og brodermord.

Start med at introducere heden og heksene.
Maske vil du lade en af spillerne om at gore det.
Maske kan du lade kongen tale om de tre sgstre
pa heden. Om keellingerne, tre knolde hgje, der
taler i tvedelte tunger. Om de skeebnesgstre, der
forferer selv konger og skaber mord og krig.

Lad spillerne spille de tre hekse - eller maske kun
to af dem, mens du selv spiller den tredje, for at
seette en tone og komme i gang. Seet stemningen
af dyster hede og messende hekse, der bringer
deres varsel.

Fa spillerne til at tale i tdgede metaforer. Lad
dem komme med et varsel om det, der skal

ske. Lad dem gerne tale om kongesennen, der
vender hjem. Eller om den skaebne, dronningens
forreederi vil skabe.

Hyvis de ikke selv kommer op med noget, kan du
hjeelpe dem. Maske igen ved selv at spille den
ene af heksene.

Brug scenen til at varsle tragedien og spillestilen
for spillerne. Brug den til at skabe en felelse af
skeebnens tyngde og den uundgaelige katastrofe.
Og brug den for at introducere heksene til senere
brug.

Eksempel fra spiltest

Under spiltesten fik kongen til opgave at introducere
heksene og seette stemningen. Spilleren talte i mon-
ologform direkte til de tre hekse.

“I, der gemmer jer pa heden. I keellinger, tre knolde
hoje, der taler med vinden. I, der varsler skeebnen og
tager jeres pris ...”

Herefter spillede jeg selv den ene heks, Navnles, men
de to kvindelige spillere tog sig af Gramis og Tudse.



Forste akt - Eksposition

Hvor personerne introduceres, kongens vanvid
antydes og merket viser sit forste glimt.

Faing vender hjem fra den blodige krig. Med
sig bringer han krigshelten Sir Duncan, som
han ikke ved, er Cawley i forkleedning. I stedet
tror Faing, at Duncan har slaet Cawley ihjel.

Pa borgen venter kongen med et stort geestebud.
Han skal vise sin taknemmelighed til Faing og
den tilrejsende krigshelt, men i virkeligheden
vil han vise Duncan, hvad der sker med folk,
der streeber efter tronen. Under geestebuddet vil
kongen finde en undskyldning for at konfrontere
sin radgiver McMullan og idemme ham en pas-
sende straf - mest af alt som advarsel til Sir
Duncan.

I forste akt er det vigtigste at fa introduceret
karaktererne i historien og antydet den bagved-
liggende konflikt. Kongens vanvid og ubarm-
hjertighed skal ved aktens slutning veere tydelig,
samtidig med, at spillerne har spillet sig varme
og sat en stemning.

Maske kommer det endda ogsa frem, at Cawley
er dod ved Duncans klinge.

Forste akt udgeres af geestebudet og finder
sandsynligvis kun sted i tronsalen. Serg for, at
alle spilpersonerne far sagt noget, og at de bliver
introduceret i spillet.

Abning

u kan abne selve scenariet med to scener,
der introducerer henholdsvis de tilrejsende
og de ventende pa slottet.
Faing og Cawley star pa en bakkekam, og kan
se kongens sorte borg i horisonten. Lad dem tale
om deres sidste del af rejsen. Om at Faing endelig
skal vende hjem til sin konge og sin hustru. Men
ogsa om, at Duncan skal modtage kongens hyld-
est. At Faing er ham evigt taknemmelig.

I mellemtiden venter kongen pa sin trone. Han

er anspaendt og er fanget i bade forventning og
frygt. Skakspillet ligger spredt ud over tronsalen,
mens dronningen star i skyggerne og betragter
kongen. Isobel kommer ind, og kongen sporger
maske til, om alt er klar til geestebuddet. Om hun
gleeder sig til sin mands hjemkomst. Maske bliver
hendes manglende arving ogsa naevnt.

Ankomst

aing, Duncan og deres folge ankommer til

borgen, hvor kongen modtager dem i tron-
salen. Her er plads til hoeflig hyldest, taknem-
melige fraser og gensynsscener. Maske er der
plads til enkelte monologer, hvor Cawley filos-
oferer over at se sin elskede Isobel igen; at han
endnu ikke kan vise sit sande ansigt for hende;
og at det knuger hans sjeel at se hende gift med
Faing.
Det kan ogsa veere dronningen, der er bekymret
over, at Cawley ikke er vendt tilbage pa trods af
hendes brev. Eller Faing, der hylder sin hustrus
skenhed.



Gaestebud

Under geestebuddet er der plads til krigshistorier
og morsom underholdning. Kongens maend
sidder planket ved langborde, mens vildt og vin
bringes ind. Ved bordets ende sidder kongen
med sin dronning; flankeret af McMullan pa den
ene side og Faing pa den anden. Isobel sidder
ved Faings side overfor Sir Duncan (Cawley).

Nar maden er spist, og morskaben for alvor beg-
ynder at brede sig, vil kongen pludselig gribe

til handling og afsige sin dom over McMullan.
Det er naturligvis op til spilleren, hvad straffen
skal veere, men det er vigtigt, at den er bade
brutal og uretfeerdig. Deden er den mest oplagte
lgsning, men ogsa indespeerring i fangekeelderen
eller flugt ud pa heden er en mulighed.
McMullans straf skal naturligvis preesentere kon-
gens galskab samtidig med, at den seetter gang

i konflikterne. Hvordan reagerer Isobel f.eks. pa,
at hendes far udseettes for en uretfeerdig straf?
Hvordan reagerer dronningen? Og hvad med
Cawley i sin forkleedning?

Afslutning

Lad forste akt slutte med geestebudets afslutning.
Maske veelger kongen at ga til ro. Eller maske
fortraekker de deltagende til andre gemakker og
kamre.

McMullans straf i spiltesten

Under den ene spiltest lod kongen McMullan
smide sine klaeder og i stedet ifore sig hof-
narrens. Saledes udrabte han hofnarren til
radgiver, mens McMullan blev sat til at
underholde. Kongens ord led, at sa leenge
McMullan var i narrens klaeder, ville der intet
ske ham. Men sa snart han tradte ud af

dem, ville klingen straks frareve McMullan
sit hoved. McMullan valgte til sidst at smide
narrens kleeder, og et splitsekund senere var
han et hoved kortere.

Kongen valgte dog at betragte McMullan
som stadigt levende og satte hovedet pa en
stol foran skakbordet. Herefter havde kongen
flere samtaler med det athuggede hoved,
mens han feerdiggjorde sit skakspil med det
som modstander.



Anden akt - Komplikation

Hvor konflikten strammer til, og ting antydes. Hvor
Cawleys falske ded kommer frem, og han miske viser

sit sande ansigt for de udvalgte f3.

ongen har afsagt sin dom over McMullan.

Den tilrejsende than har nu set, hvad der
sker med forraedere og tronranere. Isobel er
sikkert oprert over sin fars endeligt, og Cawley
er uden tvivl i vildrede over, om han skal give sig
til kende - og overfor hvem?
Maske bliver det blodige terklaede sat i spil og
dermed nyheden om Cawleys ded. Men dermed
ogsa ideen om, at nogen ma have sendt dette
torkleede til den landsforviste kongeson - og at
der derfor ma veere en forreeder pa borgen.

Det vigtigste i anden akt er, at konflikten bliver
mere kompliceret. At der opstar forviklinger,
misforstaelser og heftige folelser i form af tanker
om heevn og mord. Der skal ikke veere direkte
konfrontationer i anden akt, men i stedet skal
speendingen bygges op, samtidig med at trage-
dien begynder at tegne sine konturer.

Der er intet fast forleb i denne akt. Til gengeeld
gennemgar jeg herunder nogle af de mest
sandsynlige heendelser og en enkelt mulig scene.

Enjagt

om en mulig dbning pa anden akt kan du

bruge en jagt pa heden. Kongen vil maske
gerne se den fremmede sir Duncan an og invi-
terer ham derfor pa en ulve- eller bukkejagt. Her
kan Duncan fa lov at vise sit veerd som bueskytte,
mens Faing forgeeves keemper for kongens
opmeerksomhed. Dermed abner du ogsa for, at
kvinderne hjemme pa borgen kan fa lidt tid
alene, og maske venter de med dystre over-
raskelser, nar jagtselskabet vender tilbage.
Samtidig er der mulighed for at lade nogle af
jagtens deltagere mode de tre hekse - og maske
endda blive fristet af deres lokkende tilbud.

Jagten i spiltesten

Under den ene spiltest havde kongen besluttet sig
for ikke at forlade tronsalen. Han ville dog stadig pa
jagt, sa han sendte Sir Duncan pa heden for at skaffe
et praegtigt dyr, som han kunne tage med hjem til
borgen. Duncan tog ud pa heden, hvor han medte
heksene, der tilbod ham den preegtigste kronhjort pa
hele heden.

Kort efter kom Duncan tilbage til borgen, hvor han
bandt hjorten i garden. Her kunne kongen skyde
sit bytte fra et vindue i tronsalen. En ynkelig, men
meget symbolsk made at nedlegge et stykke vildt

pa.

Torklaedet

vis ikke torkleedet er blevet introduceret i

forste akt, er det vigtigt, at det bliver det i
denne. Torkleedet repreesenterer bade Cawleys
falske ded og dronningens forreederi. For at
komplicere konflikten mest muligt, er det
veesentligt, at det bliver bragt i spil forholdsvis
tidligt.
Nyheden om Cawleys ded kan bade seette gang
i gleede og overstadighed hos Faing og kongen.
Men ogsa desperation og sorg hos bade Isobel
og dronningen. Derudover kan selve torkleedets
tilstedeveerelse sette gang i tanker om, hvem der
mon har sendt det - og det kan veere katalysator
for felelsesladede monologer.

Nar torkleedet bliver introduceret, kan du even-
tuelt pirke til de andre spillere ved at antyde det
meerkelige i, at dette torklaede skulle befinde sig
pa Cawley. Torkleedet var ellers sa vidt vides i
Isobels vareteegt.



Cawley vil vise sit ansigt

aske vil Cawley allerede her tidligt i

historien forsege at skaffe sig allierede ved
at vise, hvem der virkelig gemmer sig bag Sir
Duncans kleeder. Han vil sandsynligvis enten
vise sig for dronningen eller sin elskede Isobel
for derved at berolige dem.
Det skal dog ikke veere nemt for Cawley at
komme frem med sandheden - i hvert fald
ikke pa nuveerende tidspunkt. Det er bedst for
dramaet, at hans identitet er skjult sa leenge som
muligt, og derfor ber du give ham stor mod-
stand, hvis han prever at afslore sig selv. Det kan
veere, at der hele tiden kommer forhindringer i
vejen i form af forstyrrende tjenestefolk; eller at
Isobel neegter at tale med den mand, hun tror har
slaet sin elskede ihjel.
Husk, at nyheden om Cawleys dod kan seette
gang i frygtelige planer hos bade dronningen og
Isobel - og i denne akt er det netop forviklinger
og sorg, der skal beere historien fremad.

Isobels mulige handlinger

sobel er treengt op i en folelsesmaessig krog.

Kongen har netop afsagt dom over hendes far.
Hun er gravid, og hun ved, at det kun er et
spergsmal om tid, for hun mister barnet igen. Og
endelig vil nyheden om Cawleys ded fa hendes
verden til at ramle helt sammen.
Isobel er med andre ord treengt fra alle sider, alt
imens hun skal keempe for at bevare facaden. Det
er sandsynligvis kun et spergsmal om tid, for
hun samler sine nerver og prover at gore noget
overilet; mod enten kongen, Faing eller sagar Sir
Duncan.
Maske vil Isobel skabe en alliance med dron-
ningen, som er den eneste, hun rigtigt stoler pa.
Eller maske vil hun opsege Sir Duncan for at tale
i vrede til den mand, hun tror, har myrdet hendes
elskede.

Faings begaer og jalousi

aing har glaedet sig til sin hjemkomst, men
den er nok ikke faldet helt ud, som han har
onsket det. Kongen har sikkert mere travlt med
at veere pa vagt overfor Sir Duncan end veere
taknemmelig pa sin sen. Samtidig ger Isobel
sikkert alt, hvad hun kan, for at holde sig veek fra
Faings begeerlige blik.
Faing onsker at gore noget. Det kan vere, at
han vil tvinge sig adgang til Isobels seng for
at kreeve sin ret som hendes aegtemand. Eller
maske vaelger han ogsa at vogte pa Sir Duncan.
Eller méske kan det endda veere, at han begynder
at straebe efter tronen, nu da stabiliteten for en
stund er rykket, og opmaerksomheden er rettet
mod en fremmed tilrejsende.

Dronningens raenkespil

Dronningen er pludselig sat mat og ma finde
en udvej. Hendes plan ser ud til at veere
mislykket. Cawley er ikke vendt hjem, men er i
stedet dreebt pa kysten ved Fife. Hun er presset,
for maske aner nogen urad om, at det er hende,
der har sendt terkleedet til Cawley. Og samtidig
kan hun se sin konge blive mere og mere vanvit-
tig. McMullans endeligt er kun begyndelsen, og
morket kommer teettere og teettere pa.

Dronning Aila har flere muligheder, men er i sin
natur uforudsigelig. Maske vil hun stadig holde
sig i baggrunden, mens hun vurderer spillet lidt
endnu. Maske vil hun se ind i folk, forsta deres
planer og handlemenstre. Eller maske bliver hun
endda rigtig kynisk og bruger sin viden om Iso-
bels graviditet til at flytte fokus over pa hende for
en stund.

Ailas handlinger er sveere at forudse, men serg
for, at hun overvejer sine treek og maske ogsa
laver et enkelt - hvad enten det er gennemteenkt
eller ej.

Overgang til tredje akt

Anden akt har sin slutning, nér konflikterne
efterhdnden et blevet sat op, og det hele
begynder at stramme til. Der har endnu ikke
veeret direkte konfrontationer, men under
overfladen lurer had, jalousi og tanker om mord.
Forviklingerne star tydeligt malet i luften, mens
gaesterne satter sig til bordet for at indtage
endnu en banket i tredje akt.



Intermezzo

Hvor heksene for en kort stund
kommenterer tragediens gang
og maske kommer med endnu et
varsel.

ndhyllet i rog og mosekonebryg star de tre

hekse igen pa heden. De er maske glade. Eller
maske er de bange. De kan here fjerne ulvehyl og
ravnes skrig.

Dette lille intermezzo er en kommentar til den
historie, der udspiller sig pa borgen. Spil heksene
pa samme made som i prologen. De kommen-
terer begivenhederne, den tilrejsende krigsherre
og maske Isobels ufodte barn.

Heksene vurderer situationen og taler i florom-
vundne tunger. De forholder begivenhederne til
deres varsel i prologen og saetter maske nye var-
sler.

Hyvis nogle af hovedpersonerne har veeret pa
heden og talt med heksene, kommenterer de
naturligvis ogsa det. De taler om deres pris; om
onsket og om hvordan alting nok skal blive bade

godt og stygt.



Tredje akt - Konfrontation

Hvor konflikterne bryder ud i lys lue, og hvor direkte konfrontationer
banervejen for den uundgdelige tragedie. Hvor endnu et gestebud
stdr for daren, og hvor et genfard taler ondt til den gale konge.

tredje akt nar historien det vendepunkt,

hvorfra tragedien er den eneste udvej. I slut-
ningen af denne akt er der ikke leengere nogen
vej tilbage. De underliggende konflikter er brudt
ud i lys lue, mens haevn, had og desperation
preeger hovedpersonernes tanker.

I lobet af tredje akt skal de forskellige konflikter,
der blev bygget op i anden akt, resultere i direkte
konfrontationer mellem hovedpersonerne. Det
kan veere, at Faing vil afkreeve sin mor, dron-
ningen, en forklaring om terkleedet, eller at Isobel
stiller sig op foran Faing og forbander ham langt
vaek. Og endelig er det i denne akt, at Cawley
bliver nedt til at give sig til kende overfor en eller
flere af de andre personer.

Tredje akt starter med endnu en banket og
gastebud. Der er endnu engang demt vildt og
vin, men under festlighederne traeder et genfaerd
ind for at konfrontere kongen med hans tidligere
ugerninger. Herfra venter flere konfrontationer,
mens kongens vanvid tager til. Hvordan det
hele kommer til at forlebe, er desveerre naesten
umuligt at forudse.

Et genfaerd og et gaestebud

Det er igen blevet aften, og endnu et
gaestebud venter. Som aftenen for sidder
lensherrer og stormeend beenket ved det enorme
langbord. Vildt fra jagten syder over ilden, mens
vin beeres ind i store meengder.

Kongen er sikkert munter. Han har taget livet af
McMullan og sat sit eksempel for Sir Duncan.
Han har veeret pa jagt og set, hvad krigsherren
dur til. Men han er ogsé bange, og kan
fornemme, at noget er i geerde. At der bag faca-
den smedes reenker og planlegges forreederi. At
skyggerne forseger at raekke ud efter ham over-
alt.

Midt under bankettens lystighed sker der plud-
selig uhyggelige ting. Ilden blusser op og der
derefter hen. Vinduer og porte klaprer, mens
kulden treenger sig ind overalt. Torden rumler
ude pé heden.

Tronsalens port slar op, og ind kommer et
genfeerd, som kun kongen kan se. Hvis McMul-
lan er ded, er det hans spogelse - ellers er det den
gamle konge, som Kong Cameron myrdede for
mange ar siden.

Genfaerdet gar ind i salen og seaetter sig pa sin
vante plads. Siger intet. Begynder blot at spise
med og ser ellers anklagende pa kongen pa
tronen.

Scenen med genfeerdet er naturligvis en sym-
bolsk scene til at vise kongens vanvid og sorte
samvittighed. Genfeerdet varsler de konfronta-
tioner, der preeger denne tredje akt, samtidig med
at det kan gere kongen endnu mere vanvittig og
paranoid.

Hvordan kongen reagerer er ikke til at sige.
Maske bliver han syg af angst. Maske angrer han.
Eller maske lader han som ingenting eller opfor-
drer spogelset til at parti skak.

Husk, at det kun er kongen, der kan se dette
genfeerd. De andre hovedpersoner kan blot se
mabende til, mens kongen taler i sit vanvid til en
ded person. Og samtidig kommer kongen sikkert
til at afslere ting om sin sorte fortid, han ikke
onskede.



At vise eller ikke vise sit ansigt

vordan denne dramatiske tredje akt

forleber, atheenger i hoj grad af Cawleys
handlinger. Det er oplagt, at han snart vil vise sit
sande jeg til enten dronningen eller Isobel.
Dermed kan han fa allierede, men maske har han
sveert ved at gore det. Maske er han ved at give
op i stedet. Maske tror han, at alt er tabt.

Afslorer Cawley sig selv, eendrer det naturligvis
en del af konflikten. Pludselig skal der spilles
dobbeltspil, mens han planleegger de neeste
skridt. Vil Cawley virkelig turde konfrontere
kongen og patage sig sin skeebne, eller vil han
blot forsgge at genfinde sin keerlighed med
Isobel?

Venter Cawley med sin afslering, strammer det
hele endnu mere til, og han ma i Sir Duncans
skikkelse stilles til ansvar for sit drab pa Cawley.
Maske vil Isobel myrde ham, men i det drama-
tiske gjeblik inden drabet smider han méaske

sin forkleedning. Eller méaske beslutter Isobel og
dronningen i feellesskab, at de vil forgive den
tilrejsende Sir Duncan, mens han sover.

Andre konfrontationer

Der er ogsa andre mulige konfrontationer i
anden akt. Faing, der maske vil trygle sin
kone om keerlighed. Eller dronningen, som
maske tager en hejlydt diskussion med sin konge
- en diskussion, der nodvendigvis ma ende med
splid og raseri hos kongen.

Mere komplicerede forviklinger og konfronta-
tioner kan f.eks. veere, at Faing tiltvinger sig
adgang til Isobels seng, hvorefter Cawley i
hemmelighed ser dem sammen. Han misforstar
maske situationen og tror, at de virkelig elsker
hin-anden. Her er der lagt op til fuldendt des-
peration og vanvittig frustration, som kan kaste
Cawley ud i meget dystre planer.

Modsat kan det ogsa veere, at Cawley har vist
sit sande jeg for Isobel, og at de derfor genfinder
deres keerlighed. Dette ser Faing maske og indser
endelig, at Isobel aldrig vil elske ham. Herfra er
der ikke langt fra nederlag til tanker om haevn
og mord.

Overgang til fjerde akt

Det er sveert at sige preecist, hvornar tredje akt
slutter, og hvornar fjerde akt begynder.
Temaet i tredje akt er konfrontationer, mens det i
femte er desperation. Saledes skal tredje akts
konfrontationer fore til desperation senere.

Det vigtigste er dog, at tragedien synes
uundgaelig ved udgangen af tredje akt. Flere af
hovedpersonerne er sa folelsesmaessigt desperate
efter diverse konfrontationer, at de kun kan sege
en vej mod haevn, drab og tragedie.

Der ma stadig gerne veere forviklinger og
misforstaelser, men desperation skal veere den
primeere folelse ved tredje akts afslutning.
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Fjerde akt - Desperation

Hvor forviklinger og konflikter er sd udspandte, at
tragedien er den eneste udvej. Og hvor desperation og
vanvid baner vejen for historiens marke klimaks.

awleys identitet er sandsynligvis kendt af

flere personer nu. Keerlighedshistorierne er
forviklede og med merke misforstaelser. Dron-
ningen ved, at hun ma handle med drastiske
midler. Og kongen er sikkert mere angst end
nogensinde og overvejer, hvordan han skal
slippe af med bade Faing og Sir Duncan.

Efter de abne konfrontationer i forrige akt, er
der i denne fjerde akt plads til desperation og
dystre overvejelser om haevn og mord. Der er
ikke plads til de store, abne konfrontationer eller
dramatiske scener i denne akt. Her er i stedet
plads til monologer, reenkespil og til at forfolge
de mal, som karaktererne efterhdnden har op-

bygget.

Alle konflikter er nu praesenteret, og der ma
helst ikke opsta nye konflikter eller forviklinger i
denne akt. I stedet er det vaesentligt, at de enkelte
karakterer forholder sig til de ting, der er sket i
den foregdende akt. Det kan f.eks. veere, at Faing
har set Isobel sammen med Sir Duncan, og han
nu overvejer, hvad han skal gere. Eller at Isobel
endelig beslutter sig for, at hun vil dreebe Faing
med sin daggert.

Tvivl og overvejelser horer hjemme i denne akt.
Det er nu, de store monologer skal komme, og
hvor haevnen bliver en oplagt udve;j.

Ligeledes er det heksenes store akt, hvor flere af
hovedpersonerne sandsynligvis opseger hedens
morke skaebnesgstre.

Det er i denne desperationens akt, at de enkelte
spilpersoner skal beslutte sig for, hvordan de vil
soge den endelige konfrontation i sidste akt. For
eksempel kan det vaere, at Isobel beslutter sig for
at myrde Faing. Eller at Cawley endelig beslutter
sig for, at han forst ma konfrontere sin bror i dben
kamp og derefter sin far.

Husk dog p4, at disse hgjdramatiske konfronta-
tioner forst finder sted i sidste akt.

Der er uendeligt mange muligheder for scener,
monologer og udviklinger i denne akt. Derfor er
det ogsd umuligt at preesentere de mest sandsyn-
lige - ogsa af fare for blot at gentage det, der star
i de forrige akter.

Serg blot for, at alle spilpersoner far plads og
viser deres desperation og overvejelser. Giv plads
til monologer, samtaler og endelige beslutninger,
inden det store klimaks indtreeffer i femte akt.
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Femte akt - Resolution

Hvor havnens time er inde. Hvor svard ma klinge og blodet flyde. Hvor bradre ma bekaempe
bredre, fedre bekempe senner og hvor gammel kaerlighed ikke [2ngere kan redde historien

fra den endelige tragedie.

Tragedien er uundgaelig, og det er tid for de
endelige konfrontationer. Det er nu, kongen
ma se sin aeldste son i gjnene. Det er nu, Faing
ma forsta, at han aldrig skal veere en god konge,
eller elskes af Isobel. Det er nu, dronningen ma
indse, at hun ikke kan redde sit kongerige. Og
det er nu, skeebnen viser sit onde spil, og morket
lukker sig endeligt over forteellingen.

Efter desperation og beslutninger i fjerde akt, er
det nu tid for, at tradene skal samles og det sidste
opger skal sta. Opgoeret kan komme pa mange
forskellige mader, og den ene begivenhed kan
fore den neeste med sig. Optimalt set skaber en
enkelt handling en lavineeffekt, hvor det ene fejl-
trin forer over i det naeste.

Igen er det umuligt at forudse, hvordan denne
akt vil forlebe. I stedet for at foresla et utal for-
skellige scener, vil jeg bringe et konkret eksempel
pa, hvad der kunne ske i klimakset. Herefter
gennemgar jeg kort, hvad der sker, hvis de for-
skellige personer overlever klimakset.

Husk dog pa, at selvom en eller flere personer
overlever tragedien, sd har de ikke “vundet”. De
star derimod i en situation, der er langt veerre,
end for scenariet startede. Hableshed og vanvid
er endnu sterre nu.

Eksempel pa forleb af klimakset

aing opseger Isobel, men ser hende sammen

med Duncan, som han endelig har indset er
Cawley i forkleedning. De ligger under et teeppe,
og Faing tager fejl af, hvem der er hvem. Han
stikker sin kniv i den, han tror er Cawley, men
opdager for sent, at det er Isobel, han har dolket.
I desperation vakler han ud af kammeret, mens
Cawley vagner og ser sin elskede ded ved sin
side. Han bliver fortvivlet og ensker heevn, og
veelter ned i tronsalen for at finde Faing, der star
ved sin faders side.
Her er der sa lagt op til sveerdkamp mellem de
to senner og deres konge. Dronningen ser maske
fortvivlet til eller prover at gribe ind og hjeelpe
Cawley. Kongen ser hendes handling og tever
ikke med at straffe hende.
Der er forvirring og slaskamp, men historien
ender med, at kun Cawley er i live. Overalt
omkring ham er der ded, og skaebnen har sat sin
vilje. Han er nu den eneste arving til den skotske
trone.
Hans keerlighed ligger dod under teeppet og hans
desperation sterre end nogensinde. Alligevel kan
Cawley kun gore én ting; nemlig at acceptere
sin skaebne og seette sig pa tronen. Skeebnen har
udset ham som konge, og det kan han intet gore
for at eendre.
Tragedien er fuldendt, og varslet er blevet til vir-
kelighed.

Endnu en banket -
en mulig dbningsscene

Hvis du gerne vil bruge gentagelser i scenariet, kan
du abne femte akt med endnu en banket. Pa trods
af vanvid og desperation kalder kongen for tredje
gang til geestebud i tronsalen. Her er demt galskab
og dekadence, alt imens klimakset udspiller sig.
Vildt og vin bliver selet til i blod og voldsom trage-
die.
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Mulige afslutninger

Kongen

Hyvis kongen sidder tilbage pa sin trone, er trage-
dien fuldendt. Hans vanvid har kastet blod og
ded over riget, og nu sidder han ensom tilbage
uden arving eller dronning. Man kan sige, at
han pa en made har “vundet”, men kun for en
kort stund. Nye tronranere vil vise sig, og det vil
ikke vare leenge, inden kongens ultimative fjende
indhenter ham i form af deden. Herefter star
Skotland uden konge, og en blodig krig venter
mellem de mange stridende lensherrer.

Dronningen

Dronningen kan aldrig selv fa magten (jf. hendes
skaebnetraek), og sidder hun alene tilbage er tra-
gedien ogsa fuldendt. Hendes plan for at redde
riget har i stedet kostet kongemagten. Skotland
star uden regent, og det vil ikke vare leenge,
inden kaos, krig og blod vil herske. En blodig
borgerkrig venter lige om hjernet, mens dron-
ningen sidder handlingslammet tilbage.

Cawley

En oplagt slutning er, at Cawley overvinder bade
sin far og bror. Som sadan ligner det en lykkelig
slutning, men husk, at sadan kan det naturligvis
ikke veere. Cawley ma ikke fa Isobel, og han
onsker samtidig ikke tronen. En tragisk slutning
vil da veere, at Cawley bliver nedt til at betraede
tronen, mens hans elskede er dod. Han ma
patage sig den skaebne, som hans fedsel som
kongesen har palagt ham.

En anden mulighed er, at Cawley neegter at
acceptere sin skaebne, og til sidst vakler ud pa
heden uden nogen fremtid. Han gar blot apatisk
mellem bakkerne, mens morket langsomt seenker
sig over det kongelose Skotland.

Isobel

Isobel er demt til aldrig at blive lykkelig, og
derfor kan hendes historie naturligvis ikke ende
godt. Hun kan aldrig fa sin Cawley, og det mest
oplagte er, at hun der pa den ene eller anden
made. Enten fordi Faing myrder hende i jalousi,
eller ved at hun i desperation til sidst tager sit
eget liv.

Husk i gvrigt, at runde af pa historien om hendes
graviditet. Er det kommet frem? Vil hun preve
at fade sig en son? Tager hun Faings arving med
i deden? Eller har heksenes forbandelse allerede
tidligere i scenariet fort til blod og et misdannet
foster?

Faing

Faing begeerer bade tronen og Isobel, og derfor
kan han naturligvis ikke fa begge. Isobels hjerte
vil han aldrig vinde, men en udgang pa tragedien
kan faktisk veere, at han seetter sig pa tronen,
mens han stadig er gift med hende. Isobel er dybt
ulykkelig,for Cawley er ded sammen med flere
andre, hun holder af.

Man kan sige, at Faing kan vinde scenariet ved at
seette sig pa tronen, men alle ved, at han bliver en
elendig og brutal konge, og morket vil seenke sig
endnu mere over kongeriget. Han vil blive preecis
som sin far, mens hans samtidig er bergvet den
keerlighed fra Isobel, han dremmer sa inderligt
om.
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Epilog
Hvor heksene for sidste gang kommen-

terer tragediens gang. Hvor de runder
historien af og spar om rigets fremtid.

Né’lr tragedien i femte akt er blevet slaet
endeligt fast, og hovedpersonernes triste
skeebne er klar, er det pa tide med en lille epilog,
som kan runde scenariet af.

Vi er igen pa heden. Denne gang i morgengry.
Med tage og bryg fra mosekonen. Heksene
kommer frem, mens de gnaekkende og opleftede
beretter om kongemagtens endeligt.

De afrunder deres spadomme og bekreefter sig
selv i, at de havde ret. At morket var pa vej. At
det skotske rige venter pa triste tider. Og maske
kommer de tre hekse med endnu en spadom om,
hvordan det nu vil ga det skotske rige.

Spil scenen pa samme méade, som du spillede
prologen og intermezzoet. Fa spillerne til at
hjeelpe med at runde scneariet af og saette en
endegyldig stemning af, at det hele har veeret
skeebnens lod. At man nok kan preve at eendre
sin skeebne, men at det altid slar fejl til sidst.
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Cameron | af Skotland

Vanvittig skotsk konge. Far og tyran.
Har [andsforvist sin xldste son.

“Skak!”

Ordet runger brutalt i den kolde tronsal.

Den sorte konge er truet. Omgivet af springere, tarne og bender. Alle star
klar for at rykke i position.

Skotlands konge betragter intenst spillebordet. Ser fra brik til brik.

Og sa tilbage pa sit sorte alter ego, der er truet fra alle kanter. Han

ma gennemteenke hvert treek med yderste omhyggelighed. Ellers falder
dommen straks og uden nade.

Salen henligger i neesten begsort merke. Kun oplyst af den ene fakkel ved
tronens fod, som kaster unaturlige keempeskygger fra de ellers sa sma
brikker. Pa bagveggen aftegner den hvide dronning en truende silhuet.
Det ene gjeblik skarpt, det neeste flakkende og ufokuseret.

Kongen ser intenst pa sin sorte dronning. Sa pa sin egen konge og
derefter pa tarnet. Kun dronningen kan redde ham nu. I enhver krig er
der ofre. Sadan er kongens lod. At han ma ofre sin bedste brik for selv at
klare sig. Uden konge, intet spil.

Han temmer baegeret med vinen, for han uden toven flytter dronningen
skrat fire felter, sa den deekker loberens dedbringende linie.

Idet han slipper dronningen ser han feelden, men da er det for sent. Han
tover et gjeblik, men prover sa at bevare sit borende blik, da han flytter
fokus fra bordet til modstanderen pa den anden side.

“Deres nade!” siger McMullan. Det er tydeligt at han vil skjule over-
raskelsen - at kongen ikke gennemskuede hans feelde. “Sa er det vist min
tur.” Stemmen ryster ganske let. Han tover et kort gjeblik, for han rykker
en tilfeeldig bonde. Den truende springer rorer han ikke.

Den gamle konge er rasende og griber resolut sit sveerd i én treenet
beveegelse. Klingen keertegner McMullans strube, allerede inden lyden
har lagt sig. Han gar vaklende bagleens.

“Deres nade?” gentager han med sin rystende, spergende stemme.
“Hvad mishager Deres nade?”

Kongen sparker til McMullan, s& han falder til jorden. Klingen har ridset
et tydelig snit i halsen. Blod pibler langsomt frem.

“Lad mig aldrig igen vinde uden grund,” snerrer den gamle konge, mens
han vender sig mod spillebordet.

“Forsvind herfra! Du er blot som de andre!”

Kong Cameron husker stadig sin drom. Mere tydeligt end noget andet. Trods de
ti dr, der er gdet siden. Og mest af alt husker han den kniv, der var boret ind i
puden ved hans side, da han rystende vignede. Det var den daggert kongen selv
havde myrdet sin egen far med og siden givet til Cawley.

I drommen sad Cawley pd tronen. Hoverende 0g med blod pd sit sveerd. Ved
hans fod ld Faing, ded ved sin brors klinge. Kongen selv ld bedende pi sine knee.
Stirrede sin aldste son lige ind i ojnene. Modte ingen medlidenhed, da Cawley
rejste sig for at rette det afgerende hug mod sin egen far.

Kong Cameron | af Skotland



“Du er presset, min konge.”

En stemme fra skyggerne bryder kongens tankestrem. Det er dronnin-
gen. Hans egen hustru. Et menneske, hvis dystre sind han ikke kan se
ind til.

“McMullan kunne ikke gore andet. Du havde taget sveerdet i hand, hvad
end han havde gjort.”

Aila treeder ud fra skyggen med roben hvislende mod gulvets granit. Ser
koldt pa sin konge. Pa sin eegtemand. Pa Skotlands hersker og dommer.
Kongen retter sig frem pa tronen. Heelder mere af den blodrede vin i det
kolde baeger. Hvad er det, hun vil? Hvorfor taler hun med tvedelt tunge?
Betvivler hun hans demmekraft?

“Men min keere, skulle jeg have handlet anderledes? Det var slet spil og
sort hensigt. En dyster plan i hans hoved vil mig ondt. McMullan streeber
efter noget. Maske endda selve tronen.”

Dronningen er tavs, svarer ikke. Stirrer blot koldt pa kongen. Hvorfor
svarer hun ikke? Hvad vil hun?

Kongen samler den veltede kongebrik op fra det isnende stengulv.
Herefter loberen, den tro tjener, som kort forinden truede hans spil. Han
kigger leenge pa den, mens en plan formes i hans hoved.

Kong Cameron handlede resolut og uden toven, da Cawley truede magten.
Natten ld sort over borgen, men retten blev sat uden dagslys og i flammernes
skeer. Cawley var en forraeder. En tronraner, der straebte sin egen far 0g konge
efter livet. Den slags straffes efter loven med deden, men Cameron viste sin ndde,
da Isobel - Cawleys forlovede - tiggede ham derom.

I stedet blev heden Cawleys straf. Han blev landsforvist, demt til i nattens kulde
o0g piskende vind at flygte. Han var fordemt fra sit fedreland og mitte aldrig
igen vise sig i det skotske rige. Straffen ville veere grusom og deden ojeblikkelig,
hvis han nogensinde ville vende hjem.

Kongen viste ingen folelse, da den faldne kongeson skreg om barmhjertighed og
sin uskyld. Cameron lyttede blot uberort til den smaekkende port. Bed ikke maerke
i Isobels fortvivlede skrig eller dronningens tavse blik. Han havde handlet korrekt
0g ladet kongemagt std over faderskab.

Kongen laegger forsigtigt brikken pa bordet. Springeren ma bede for sit
forreederi, og samtidig forhindre et andet.

“Er alt klar til geestebudet, min dronning?”

Kongen afbryder selv sine sorte tanker. Han ma seette brikkerne i stilling,
til aftenens festligheder.

“Ja, min konge,” svarer Aila. “Vi venter blot pa Faings hjemkomst. Ban-
ketten er klar, vinen pa tender og vildtet er skudt.”

“McMullan ma tage sin straf,” buldrer kongen ud i den rungende tronsal.
“I aften ved geestebudets fradseri ma hans skaebne forsegles.”

Dronningen stivner og bliver bleg.

“Hvad er det du siger, konge? Din neermeste radgiver? Faderen til din
sons hustru? Han har tjent dig vel og loyalt?”

Kong Cameron | af Skotland



“Fordi jeg vil det sddan. Betvivl aldrig din konges tanker eller
demmekraft. Betvivl aldrig at mine valg er de rette,” hveeser kongen.
“Men hvad med Isobel? Og din egen sen? Hvordan ...”

“Stille kvinde!” raber kongen, mens springeren skeerer i hans hand.
“Forsvind fra mit asyn. Ger alt klart. Ger festen overdadig og isnende
kold pa samme tid. Tiden er inde til at ulven ma smide sine uldne
kleeder!”

Isobel giftede sig med Faing allerede uger efter Cawleys uddd. Det var det rette at
gore. Hun var bestemt til at skulle vaere dronning en dag. Ndr den ene prins var
en ussel tronraner, mdtte hun vaelge den anden i stedet.

Brylluppet var storre 0g endnu mere overdddigt, end det oprindelig var tiltaenkt
Cawley. Faing sluttede bind med sin kommende dronning og kunne nu begynde
sin vej mod kronen.

Alt sd lyst ud en stund, men skaebnen slog snart til igen, og heksenes ord skar
gennem kongens forpinte sjal. Ti dr er gdet siden, men hver eneste nat vigner
kongen i koldsvedte lagner og med frygt i sjeelen.

Kun to gange har kongen opsogt heksene pd heden, men deres pris er sloret af
ondskab og drilske stemmer. Forste gang var den brutale nat, hvor Cameron slog
til og blev konge af Skotland. Han bad dem om et varsel, 0g i grydens bund
kunne de se ham sidde pd tronen. Cameron slog hurtigt til, myrdede sin egen far
0g lod sig selv krone den naeste morgen.

Anden gang var dagen for Cawleys forraederi. Han bad om endnu et varsel, men
fik intet. Ikke for han vignede i svedige lagner og med kniven i puden. Deres ord
var blot, at han en dag ville blive forrddt af sit eget kod.

Forbandelsen strammer til, som neetterne gdr. Faing bliver aldrig den rette
konge, det kan kongen se. Hans vrede og jalousi kan ingen tojle, 0og det rammer
bdde Isobel og riget. Han har ingen senner fiet, trods Isobel flere gange har bdret
hans barn. Men hver eneste gang har heksene kreaevet deres ret, 0g fostret blev
fodt blodigt og dodt leenge for det var naturens mening.

Kongen vagner brat af sin des. Salen er koldere end for og faklen neesten
breendt ud. I sin drem sa han Isobel. Hun havde eengstelige gjne og
blodige heender. Et misdannet foster 1a mellem fingrene. Med opspilede
gjne og heksenes maerke.

En tare berprer hans kind. Hans stakkels gjesten ma lide uden skyld. Hun
er blot en tilfeeldig brik i det store spil, og alligevel elsker han hende sa
hejt. Hans sens smukke hustru.

Dagen er snart ved sinde ende, og kongen venter nu blot pa sin sens
hjemkomst fra krigen. En brutal, men nedvendig krig. Et oprer er slaet
ned, og fjendernes blod har farvet den kolde hede red af retfeerdighed.

Kongen ryster ved tanken om geestebudet. Ikke grundet tronarvingen
selv, men grundet hans folgeskab. En lensherre folger ham pa vej. Thanen
fra Fife. En helt fra krigen, der skal modtage sin konges hyldest. Kong
Cameron ved, at dystre planer former thanens tanker. At han som alle de
andre vil rane tronen og gore en ende pa sin konge. At kongen méa vogte
sin ryg, sit baeger og sin seng, for nar livet kun er udlant af dedens herre,
ma han veere beredt pa hver en fare.

Kong Cameron | af Skotland



Kongens plan er klar og enkel. Han ma byde den rejsende velkommen.
Byde ham vin og vildt og se ham ngje an. Men i samme gjeblik vil han
vise sin magt og sit eksempel. McMullan ma ofres i det store spil, sa
thanen kan se hvilke reedsler, der venter den, der beerer forreederi i sit
hjerte. Kongen vil afsige sin straf over sin engang tro tjener. Og straffen
ma eksekveres inden midnatstimens slag.

Cameron vakler op fra sin trone og ud pa salens stengulv. Han ma hvile
for geestebudets drama. Stottet til sin stok samler han det tunge stalsveerd
fra gulvet og humper ud mod den store vindetrappe.

For hvert trin han forcerer, bliver &ndedraget tungere og tungere, mere
og mere hveesende. Han méa holde ud. Bevare sit overblik og byde sin son
velkommen hjem Han ma bekeempe forreederen og maske endda opsege
heksene en tredje gang.

Kong Cameron | af Skotland



Til spilleren

om kongen er din vigtigste opgave at veere
katalysator for tragediens udvikling. Du sidder
pa tronen og vil gore alt for at beholde den til evig
tid. Du besidder magten som konge, og kan derfor
seette magt bag dine ord. Enten ved at udstede
domme eller ved at have dine handlangere pa din
side.
Rollespilsmeessigt er det vigtigt, at du udstraler
autoritet, samtidig med du viser det vanvid,
der blusser mere og mere op i din formerkede
sjeel. Dine handlinger er ikke leengere logiske og
rationelle, men giver mening i dit eget hoved.
Pa trods af dit merke sind kan du dog ogsa
fole gleede. Blandt andet igennem skak og jagt,
men ogsa igennem dit forhold til iseer Isobel, din
gjesten. Hvor meget underliggende og formerket
seksuelt spil, der skal veere mellem jer, er op til dig.
Det er vigtigt, at du i scenariets forste akt - ved det
store geestebud - afsiger en dom over din radgiver
McMullan. Béde fordi han forradt dig ved at lade
dig vinde i skak, men ogsa for at statuere et eksem-
pel overfor den tilrejsende krigsherre Duncan.
Desuden er det vigtigt, at du ikke viser din yngste
son og kronprins, Faing, for meget tillid. Du tror
ikke pa hans evner, om end du er tilfreds med hans
indsats i krigen.

Ml: At bibeholde sin magt for enhver pris. Er
villig til ofre neesten alt.

Skeebnetraek: Er varslet til at skulle forrades af sit
eget kod. Har selv forradt sin egen far.

Evner: Har magten. Kan opsoge heksene en tredje
gang. Har sorte dremme. Kan stadig svinge sit
sveerd med ungdommelig kraft.

Svagheder: Isobel. Mangler den arving, der har

evnerne til at overtage riget efter kongen.
Misteenker alle som forraedere.

Kong Cameron | af Skotland

Cawley

Den eeldste kongesen, der blev landsforvist for sin
ugerning for ti ar siden. Cawley var en dygtig kron-
prins med store evner i skak og kampkunst. Men
kongen viste ingen teven og sendte sin prins veek for
altid. Kongen aner ikke, at forreederiet venter fra et
helt andet sted, og at Cawley er pa vej tilbage for
gore uret ret igen.

Faing

Den yngste kongesen, der nu er kronprins. Faing har
aldrig veeret den fodte leder eller arvtager for sin

far, og treening og visdom har endnu ikke leert ham
kunsten. Faing er blevet en stor heerforer, han og
leder sin fars krig mod lurende oprer i fjerne kroge
af det skotske rige. Men han er ogsa styret af vrede
og jalousi og har ikke det overblik, der skal til. Faing
er pa vej hjem til kongeborgen, efter at en blodig krig
langt borte endelig er vundet.

]sobel

Den smukke kvinde, der var forlovet med Cawley,
men valgte troskaben til kongen, da forreederiet blev
Kklart. Hun giftede sig kort efter med Faing i stedet
og skal veere hans dronning, nar tiden er inde. Isobel
er et indelukket veesen med dystre tanker, ingen
kan na. Og skaebnens ondskab vil, at hun hele tre
gange har baret Faings son i sit skod - men at fos-
teret hver gang har lidt en blodig ded lang tid for
fodetidspunktet.

Aila

Kong Camerons tro og vise dronning. Hun er tro i
tankerne og handler aldrig uden omtanke. Hun er
kongens stotte og onde tunger vil sige, at det faktisk
er hende, der styrer Skotland bag kongens ryg.

McMullan

Kongens gamle radgiver og far til Isobel. Han har
veeret i familiens tjeneste sa leenge nogen kan huske,
og hans kloge ord og vise tanker har ledt kongen
gennem mangt en dyster krise. Alligevel méa han nu
ofres for kongens vanvid.

Thanen fra Fife - Sir Duncan

En meegtig krigsherre, der har keempet bravt ved
Faings side i den sidste krig. Er pa vej sammen med
kongesennen til borgen for at modtage kongens tak
og overdadige geestebud.



Aila
R zenkespillende dronning og sergende moder

ronning Aila star i abningen til den iskolde tronsal. Den blodrede
kappe er deekket af skygger, og de blege ansigtstraek er skjult i
morket. Hun er gemt, og ingen @enser det blik, der ser alt i salen.

“Skak!” runger det i salens indre.

Pa tronen sidder kongen. Skotlands sorte hersker, der med krampetraek
holder fast i sin trone. Overfor ham star McMullan, hvis skeebnesvangre
ord har sat tiden i sta. Den trofaste radgiver truer med nederlaget.
Kongen er sat skak pa sin ternede slagmark. Spillet vil na sin ende, hvis
ikke kongen handler med visdom og omtanke. Dadens ande foles tung
trods spillets uskyld.

Aila kan se McMullans feelde. Hun kan se, at kongen er sat i et uleseligt
valg. At intet kan redde ham fra nederlaget.

Hun kan altid se det, men siger det aldrig. Hun er dronningen, der tier
og teenker. Hun er moderen, der seetter rammen og skaber historien. Og
hun er forraederen, der har sat rokaden i gang og bedt om forsteerkning
fra det mest usigelige sted.

Kong Cameron tover en stund, inden han griber til handling. Tommer
forst sit baeger og rykker derefter sin dronningebrik skrat for at deekke
loberens linie. Aila sukker uden en lyd. Kongen er feerdig. Ofrer sin
dronning uden grund. Han har ikke set feelden og har nu tabt sit spil.
En springer star klar med dedeligt hug, og feelden har ramt smukt og
elegant. McMullan har sat scenen og venter nu blot pa sit endelige traek.

Aila tier stadig, mens hun andelost betragter spillets endeligt. McMullan
skal blot flytte sin springer, sa er kongen sat mat.

“Deres nade!” lyder den gamle radgivers rystende stemme. “Sa er det
vist min tur.”

Han tvivler. Dronning Aila kan se hans sjeel. Han ofrer sig selv for
kongens sejr. Rorer ikke sin truende brik, men flytter blot en tilfeeldig
bonde. Hans endeligt er neer. Ingen skal snyde den skotske konge og
slippe derfra med livet i behold. Aila kender kongens spil, og hun ved at
klingen snart vil blinke. Hun sukker trist derved.

“Deres nade,” gentager McMullan, da han gjeblikket efter ligger med
kongens sveerd pa sin strube. “Hvad mishager deres nade?”

Dronningen ryster i sit skjul. Konges dumhed er endnu engang sterre
end selveste kongeriget. Han graver sin grav med dette vanvid. Kun hun
kan stadig redde riget fra denne forbandelse, der dag for dag teerer fra
alle steder.

“Lad mig aldrig igen vinde uden grund,” snerrer kong Cameron. Han
fjerner bladet fra sin radgivers hals, mens han vender sig mod det
veeltede spillebord.

“Forsvind herfra! Du er blot som de andre!”

Aila er stadig tavs, da McMullan hastigt forlader salen.

Aila - Dronningen



Dronning Aila fodte sin konge to senner. Cawley 0og Faing. Hun var dengang
hans tro hustru. Hun stod bag hver af hans handlinger og troede pd hans visdom
o0g demmekraft. Aila elskede sin konge med den storste kaerlighed og trofasthed,
en dronning kan give. Hun sd ikke det vanvid, der allerede da satte sit spor i
hans formerkede sind. Sd ikke, at kongen pdtog sig kronen ved et blodigt mord.
Sd ikke, at kongens far blev forledt af sin sens forraederi.

Cawley var den ldste son. Fodt som tronarving og med store evnet, der
behagede kongen. Skak og sveerdkamp fandt han let, men alligevel var han ingen
hund efter magten. Dronningen sd, at Cawley led. At skaebnen stod i vejen for
hans lykke, 0g at han aldrig enskede at vaere konge. Kun keerligheden til den
smukke Isobel holdt prinsens oppe. Kun hans drem om hende gav lys i hans
sjeel.

Faing var den yngste og med begeeret som sin kraft. Han onskede magten og
forbandede skaebnens valg af Cawley som den aldste og tronarving. Faing ville
vaere som sin brov. Ville have alt, hvad der var hans, men mdtte najes med

intet. Ingen trone, ingen stolte blikke fra kongen og ingen emhed fra den smukke
Isobel.

“Du er presset min konge.”

Dronning Aila treeder frem fra sit skjul. Kongen har igen besat sin trone,
mens hans vrede langsomt er fortreengt af sorte tanker. Aila kan se dem i
hans ansigt. De gloder deres skeer i hans stalgra ejne.

“McMullan kunne ikke gore andet. Du havde taget svaerdet i hand, hvad
end han havde gjort,” fortsaetter hun.

Roben hvisler mod gulvets granit, mens Aila langsomt gar frem mod sin
konge og eegtemand. Hun ser koldt pa ham, med det indtreengende blik,
der gar direkte i sjeelen.

Kongen leener sig frem pa sin trone. Han skeenker mere vin i sit beeger.
“Men min kere, skulle jeg have handlet anderledes? Det var slet spil og
sort hensigt. En dyster plan i hans hoved vil mig ondt. McMullan straeber
efter noget. Maske endda selve tronen,” svarer han endelig.

Dronningen besvarer ikke sin konges spergsmal. Han ma selv na frem: til
sit svar, teenker hun. Han ma selv forstd, hvor han ferer sit rige hen.

Alt blev forandret den nat for ti dr siden, hvor kongens vanvid for alvor slog
til. Aila havde set kongen gd pd heden samme dag. Mdske til heksene. Mdske til
endnu mere dystre krafter.

Men i nattens skeer ramte ondskaben med sin sorteste kraft. En kniv var boret
ind i kongens pude, da han vignede fra sin feberveedede drom. Aila sd ham gispe
i angst, da sandheden stod ham klart. Det var Cawleys daggert, der som et tegn
pd snarlig ded sad i hans pude. Den daggert kongen selv havde draebt sin egen
far med, og siden givet til Cawley. Og i kongens drom betrdidte den aldste son
tronen med blod pi sveerdet 0g dod pd samvittigheden.

Straffen faldt straks over Cawleys forraederi. Forst var det doden, men Isobels
grid fik formildet kongen. I stedet mitte Cawley flygte i nattens skar. Forst ud
pd heden og siden til en skeebne hinsides det skotske rige. Han mitte aldrig igen
betreede sit feedrelands jord. Deden ville ramme ham ojeblikkeligt og uden ndde,
hvis hans fodder igen betrddte hedens land.

Aila - Dronningen



Tavsheden ligger igen tungt over den kolde tronsal. Kongen er forsvun-
det i morke tanker, mens dronning Aila overvejer sit neeste traek.

Hun er den steerkeste brik i spillet. Kan rykke i alle retninger og sla
bender savel som konger. Hun er rigets vigtigste beskytter, som maske
ma ofres for at sikre sejren. Ikke sejren pa slagets mark, men sejren om
rigets fremtid. Den hvide brik ma sla den sorte. Ellers vil blodet for evigt
farve den skotske jord og borgens mure.

Aila ser pa de furede linier i sin konges ansigt. Den gamle mand har
stadig magten i sine knugede heender. Engang var han smuk og aedel. Nu
er han blot en skygge under kronens veegt. Kun konge og ikke leengere
mand.

Man Aila elsker stadig kongen som sin eegtemand. Trods vanvid og onde
gerninger. Trods det formerkede hjerte og blodige krige. Men hun ved,

at tiden er inde til at seette keerligheden vaek og visdommen ind. Hun

har taget sit forste forreederiske skridt. Snart venter flere. Riget kommer
for sin konge. Dronningen ma sikre landets fremtid, nar kongen ikke

gor det.

Faing fik alt, da Cawley forsvandt. Han fik magt og fremtid. Og mest af alt

fik han sit begeers objekt, da han giftede sig med Isobel kort efter det natlige
forraederi.

Faing troede det var kaerlighed, men dronning Aila kunne se direkte ind i Isobels
sorg. Hendes liv var slut. Ingen lyksalige stunder ventede i hendes fremtid. Kun
skaebnen som kommende dronning og offer for Faings begeer.

Isobel bar Cawleys barn, da hun gav Faing sit ord. Ingen vidste det, og alligevel
vidste dronningen det. Hun kunne se det i Isobels tdrer og hendes blanke ajne.
Aila sagde det aldrig, og har aldrig siden spurgt. Heller ikke, da fostret fi uger
senere blev fodt som en ded og blodig klump. Aila vidste ogsd, at Isobels sorg
havde sendt hende pd heden. Ud til heksenes grusomme forbandelse.

“Er alt klar til geestebudet, min dronning?”
Kongen har afbrudt sine dybe tanker.

“Ja, min konge,” svarer hun. “Vi venter blot pa Faings hjemkomst. Ban-
ketten er klar, vinen pa tender og vildtet er skudt.”

Faing vender hjem i aften. Han har ledt endnu en krig. Endnu et oprer
mod den gale konge er sldet ned med blodigt sveerd. Faing bringer sejren
hjem til borgen, og han venter sin fars hyldest og taknemmelighed. Med
sig bringer Faing en krigsherre fra rigets fjerneste egn. En kriger, der har
keempet bravt i krigen, og som har svoret kongen sin troskab.

Kongen frygter den rejsende, og maske endda ogsa Faing. Dronning Aila
kan se hans angst. Ser hvordan hans eget forreederi mod sin egen far nu
langsomt forteerer hans sjeel dag for dag. Ser forbandelsens ild breende
bag hans gjne.

Aila - Dronningen



Faing skulle aldrig fi den son, han sd inderligt onskede sig. Forbandelsen var
evig. Isobels mitte betale dyrt for sit besog pd heden.

Dronning Aila ser, hvordan Faing hver eneste dag trygler om sin kones
keerlighed. At han skriger for at fi hende til at fode ham et barn. At han ser mere
o0g mere efter sin fars taknemmelighed og stolte blik.

I korte stunder har Isobel biret livet i sin mave. Men heksene skriger pd heden,
0g blodige fostre bliver fodt uden liv hver eneste gang. Faing ser det, graeder

0g bliver mere 0og mere brutal og vred. Han gor krigene vaerre, sortere og mere
blodige. Vil have haevn, men kan ikke fi det.

Og nu er Isobel med barn igen. Ingen kan se det udover dronning Aila. Hun
siger stadig intet, men ved det blot. Isobel frygter Faings hjemkomst. Frygter at
hun skal forteelle den nyhed, der snart igen betyder hekseskrig og blodig fedsel.

“McMullan ma tage sin straf,” buldrer kongen pludselig. “I aften ved
gastebudets fradseri mé hans skaebne forsegles.”

Aila bliver stiv. En tanke, hun ikke havde set hos kongen. Hvordan kan
han gore det mod sin egen tjener?

“Hvad er det du siger, konge? Din neermeste radgiver? Faderen til din
sens hustru? Han har tjent dig vel og loyalt?”

Hun ryster nu. Vanviddet har nu fortreengt den sidste rest af kongens
fornuft. Og vanvid er det eneste, Aila ikke kan se eller forsta.

“Fordi jeg vil det sddan. Betvivl aldrig din konges tanker eller
demmekraft. Betvivl aldrig at mine valg er de rette,” hveeser kongen.

Aila har forrddt sin konge. Hun kunne ikke gore andet, da drene gik og morket
blev taettere. Kun Cawley kan redde riget nu. Pd trods af landflygtighed og straf.
Dronningen har skrevet et brev til sin fortabte son. Tryglet ham om hans
hjemkomst. At kun han kan seette fremtiden pd plads. At kun han retmaessigt kan
bestige tronen og bringe fred til Skotland.

Som bevis pd sin angst og sin oprigtighed har hun vedlagt et torkleede til sit brev.
Det er Cawleys torklaede fra dengang tiden var lys. Et torkleede med hans 0g
Isobels symbol. Et klaede skabt af deres keerlighed.

Torkleedet stjal dronningen fra gemmerne i Isobels kammer. I en sen nat sneg
hun sig ind og fandt det blandt de bedst gemte af alle hendes ting. Det Iid der
blandt breve 0og minder - gemt veek fra bide Faings begeerlige blik og Isobels
ojesyn.

“Men hvad med Isobel? Og din egen sen? Hvordan ...” trygler dron-
ningen sin konge.

“Stille kvinde!” rdber han. “Forsvind fra mit asyn. Ger alt klart. Ger
festen overdadig og isnende kold pa samme tid. Tiden er inde til at ulven
ma smide sine uldne klaeder!”

Aila veelter naesten mod gulvet, da hun i hast forlader tronsalen. Blodet
pumper, vreden koger. For forste gang i mange, mange ar har hun mistet
sin stoiske ro. Og hun er bange, mere bange end nogensinde. Bange for at
planen skal ga galt. For at den sorte konge skal vinde. Og for at Cawley
aldrig vender hjem.

Aila - Dronningen



Til spilleren

om dronningen er din vigtigste opgave at veere

den mystiske kvinde, der opererer bag tronen.
Du besidder ikke magten direkte, men igennem
dine intrigante spil og kolde blik kan du péavirke
tragediens gang pa mange mader. Du er en kvinde
bundet i din keerlighed til bAde din mand og dine
bern - og iseer den forviste Cawley - men skeebnen
vil, at du ma leegge keerligheden til side og gore dit
bedste for riget. Kongens vanvid er ved at
odelaegge Skotland, og det er din tunge byrde at
holde sammen pé stumperne.
Du er pa overfladen iskold og uendeligt bereg-
nende, men faktisk er du i konstant brand for
at tgjle dine irrationelle folelser af breendende
keerlighed og anst. Du har forradt kongen og ved,
at din straf en dag ma komme. Du ved ikke, at
Cawley faktisk vender tilbage i forkleedning, og
den forveksling kan fore tragedien mod sin afgr-
und.
Din vigtigste evne er, at du kan observere og se
igennem folk og dermed forsta dem. Men kongens
galskab kan du ikke leengere treenge igennem - og
det skreemmer dig.

Mul: At redde kongeriget fra det sorte vanvid. At se
sin eeldste sen pa tronen.

Skaebnetreek: Domt til at sta i skyggen. Kan aldrig
selv fa magten. Ma handle for rigets bedste og
tilsideseette moderfolelser og keerlighed.

Evner: Kan se igennem folk, men ikke ind i galskab.
Er den sterkeste brik i spillet. Besidder visdom.

Kan smede reenker.

Svagheder: Kan ofres for at sikre sejren. Kan ikke
opsoge heksene. Er en forreeder.

Aila - Dronningen

[Kong Cameron |

Skotlands merke konge og dronningens
@gtemand. Engang en dygtig hersker, der nu
er sa vanvittig, at han dag efter dag forer riget
teettere og teettere pa sin afgrund. Dronningen
elsker sin konge hgjt for det, han var engang.
Man trods sin keerlighed har hun forradt ham.
Ikke for sin egen skyld, men for at redde riget.

Cawley

Den eldste kongesen, der blev landsforvist for

ti ar siden. Om Cawley var skyldig eller j ved
dronningen ikke med sikkerhed, men ligegyldig
hvad sandheden er, ved hun, at skeebnens vilje

la bag. Dronningen ved, at Cawleys en dag ma
vende tilbage for at kreeve sin ret som tronarving.
Og hun ved, at Cawley er den eneste rette til
tronen - trods sin egen modvilje. Som den segte
prins ma han se sin fremtid i gjnene og patage
sig sin skaebne.

Faing

Den yngste kongesen, der nu skal arve tronen.
Faing bliver aldrig den rette konge. Hans hjerte
er teendt af begeer efter magten og kongens
opmeerksomhed. Og iser er hans begeer teendt
af Isobel - kvinden der nok har segtet ham, men
aldrig vil elske ham sa meget som en enkel

nat. Faings sjeel er sort og ligner sin fars i
skreemmende grad. Dronningen ved, at Faing en
dag ma geres kold for at redde riget fra krigens
vanvid.

Jsobel

Den smukke, men triste kvinde, der engang
havde den smukke keerlighed til Cawley. Nu er
hun fanget i eegtesengen hos Faing, der elsker og
begeerer hende over alt andet. Men Isobel elsker
ikke Faing, og hun lider hver eneste dag og nat.
Hun beerer heksenes forbandelse og skal aldrig
fode Faing en sen. Hun beerer igen en arving i sin
mave, men Dronningen ved, at det gar som altid
- at fostret snart vil blive fodt; dedt, blodigt og
leenge for tid.

McMullan

Kongens tro tjener og far til Isobel. Kongen vil
ofre sin gamle radgiver og straffe ham. Ikke sa
meget for hans forbrydelse som for at skreemme
den tilrejsende Sir Duncan.

Duncan

Thanen fra Fife: En krigshelt som Faing bringer
hjem fra krigen for at modtage kongens hyldest.
Kongen frygter ham, som han frygter alle andre.
Dronningen kan maske bruge ham i sin plan for
at redde riget fra morket.



Cawley

Den [andsforviste kongeson, der vender hjem
efter ti 4rs mismod. Forkledt som feltherren
Duncan, Thanen fra Fife.

awley ser pa sit hjemlands jord. Skotland star negent og forrevet

mod den gra himmel. Heden streekker sig i alle retninger; kun
afbrudt at sorte klipper og bakketoppe. Langt borte som en prik mod
horisonten star hans faders borg. Den storste og meegtigste i riget.
Morkets konge vogter derinde. Den vanvittige mand, der engang var
Cawleys far, men nu blot er en brik sat skakmat af sit eget vanvid.

Cawleys sveerd er redt af blod. Redt af slaget. Radt af sejren. Rodt af

den meningslese krig, han netop har udkeempet. Men Cawley ved, at det
sidste blod endnu ikke er udgydt. At meget mere ma flyde, for fredens
dagning igen kan rejse sig over det skotske rige.

Han lader sig falde pa knee. Vender blikket mod den blygra himmel. Han
greeder over alt det, der var engang, og som ikke leengere er. Han greeder
over al den ded og al den ulykke, der snart vil ramme riget - og som
allerede preeger det.

Han heever sveerdet mod himlen og vil sveerge ved sin fulde kraft:
Retfeerdigheden skal seenke sig. Den vanvittige konge ma afsta tronen og
give den videre til den rette arving.

Men Cawley kan endnu ikke sveerge. Hans tvivl er for stor. Han kan
endnu ikke teenke den sorte tanke til ende og fuldende det, skeebnen har
bestemt ham.

Cawley ryster, ndr han teenker pd sin sidste nat pd borgen. Da kongens vanvid
blev til bidende alvor. Hvor dremmens forvreengning blev til virkelighedens
klarhed.

Cawley vignede fra det sorte morke med kongens klinge pd sin strube. Sd sin
egen far i gjnene, mens vreden 0g frygten modtes i ét blik. Stdlets kulde isnede
gennem Cawleys krop.

Ved kongens side stod Faing, Cawleys yngre bror, med en kniv i sin hind. En
daggert, der i nattens merke var boret ind i kongens pude. Det var Cawleys
daggert, som burde sidde i hans baelte, men nu var et redskab i et morkt komplot.
Den daggert, kongen selv havde givet ham i tillid og som gave fra far til son.

Cawley seenker igen sin klinge. Lader sveerdet falde til jorden. Sidder en
stund, inden han fra kappens indre finder det skeebnesvangre terklede.
Han betragter det smukke broderi og det symbol, der preeger udsmyk-
ningen. Det var hans og Isobels tegn. Betod sa meget engang, og nu blot
er fiernt minde. Og alligevel betyder det alt nu. Det er en ny tid og en ny
dag, og Cawley ved, at tegnet igen en dag skal blive hans.

Han ser pa brevet med dronningens segl. Han brod det selv, da det

endelige naede frem til hans skjul hos den danske konge. Det trygler
Cawley om at vende hjem til det skotske rige. At han er den eneste,
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der kan befri landet fra kongens vanvid. At han ma gere uret til ret og
indseette en ny regent pa kongens trone.

Dronningen har forradt sin konge og eegtemand med dette brev. At
sende bud efter den landsforviste kongesen straffes med deden. Selv
ikke Dronning Aila kan undslippe dette. Hun ma have skrevet det i den
dybeste af al desperation.

Dronningen ofrer sig for kongeriget og dets fremtid. At Cawleys elskede
mor og dronning ma ga til grunde, kan han neesten ikke beere i sit hjerte.
At hun ma lade livet, for at han kan vende hjem er sa frygteligt, at
Cawley neesten ikke kan tro det.

Det var Isobel, der redede Cawley fra dedens endeligt. Kongen satte prompte sin
dom i nattens skeer uden beteenkning, men Isobel, Cawleys smukke forlovede,
forbarmede blodtersten. Hun tryglede kongen om ndde, og i stedet blev Cawley
landsforvist for evig tid.

Han fik ingen tid, for han mitte vakle ud pd heden i det sorteste nattemaorke til
modet med ulve og vandringsmeend. Intet afskedskys til sin elskede Isobel. Intet
sidste blik pd sin mors kolde ansigt. Og ingen medlidenhed i kongens vanvittige
ojne. Han horte Isobels skrig, da porten smakkede med sit dunkle dron. Og
Cawley havde intet andet valg end at trodse regnen og morket 0g flygte ud i

det ukendte.

Torkleedet beerer pletter af det blod, som Faing tror er Cawleys. Det er
beviset pa hans ded. Pa at helten Duncan - thanen fra Fife - har dreebt den
forreederiske kongesen, der netop var gaet i land pa Skotlands kyst.

Cawley ma spille sit spil. Veere forkleedt som krigshelten Duncan. Den
stolte than, der har keempet bravt ved tronarvingens side i det blodige
slag mod et forreederisk oprer. Uden sit deekke kan Cawley intet udrette,
og deden vil ramme ham, for han nar at se sin mor og elskede Isobel
igen.

Den aegte Duncan dede uskyldigt for Cawleys sveerd pa kysten ved Fife.
Cawley var géet i land fra sit skib og kyssede sit feedrelands jord for
forste gang i ti ar. Men pa stranden ventede Duncan. En lokal lensherre,
der straks sa, hvem den fremmede var. Der var intet andet valg, end at
drage sveerdet og lade thanen de uden ere og kamp.

Cawley tog Duncans kleeder, iforte sig dem og smurte thanens blod pa
det torkleede, dronningen havde sendt med sit brev. Han var nu Sir
Duncan, der straks og uden beteenkning havde dreebt den forreederiske
Cawley ved sin landgang ved Fife. Han var nu kongens tro mand og
drog ud for at bekeempe det oprer, der lurede i rigets fjerneste provinser.

Cawley har aldrig naeret kronen. Magten har aldrig veeret hans onske eller drom.
Den har blot vaeret et forudbestemt skaebnetraek, som skulle forme hans liv og
fremtid. Han var den forstefodte og dermed den naturlige tronarving.

Trods sin modvilje var Cawley en dygtig prins. Kongen gleedede sig over hans
store evner som skakspiller og kriger, 0g ingen kunne udsatte noget pd hans
fremtid som konge af Skotland. Alt gik let for Cawley, men han var aldrig den
lyksalige prins, alle ville se. Kun nir han var sammen med sin keerlighed Isobel
- datter af kongens tro radgiver McMullan - folte han gleeden. Sammen havde de
alt, og deres giftermdl kastede en stund lys pd Cawleys ellers uvildige rolle.
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Men alt blev forandret den nat, da forreederiet fandt sted. Cawley flygtede. Forst
over heden, siden over havet og endelig til det fjerne danske kongerige.

Cawley blev ligeglad. Levede blot i sit mismod o0g uden tanke for handling. Han
drak teet af vinen og dd af kongens vildsvin. Tjente sin veert med jagt og historier.
Men aldrig med sandheden og uden onsket om haevn. Cawley blev en skygge, en
mand uden anden skabne end ajeblikket.

Cawley horer heste bag sig. Han treekker forkleedningens kappe omkring
sig, og seaetter sveerdet i beeltet. Han rejser sig og er klar til igen at veere
Duncan, der snart skal made kongens hyldest. Ingen aner nu, hvem der
virkelig gemmer sig bag heltens blik og brynjens stal.

Faing og hans felge dukker op bag bakkekammen og rider frem mod
Cawleys udsigtspunkt. De har hentet forsyninger til rejsens sidste dag.
De har fanget vildt og hentet vand. Alt er klart til det sidste ridt, inden
Cawley igen skal se det indre af den borg, han ikke har betradt siden den
sorte nat for leenge siden.

Faing springer af sin hest og gar op pa Cawleys side. Han betragter tavst
horisonten en stund, inden han ser pa den helt, han ikke ved er sin egen
bror.

“Du har keempet som hundrede mand, Sir Duncan. Ladet usle fjender
falde for din klinge. Og du har forhindret min forreederiske bror i at
vende hjem for altid. Kongen vil veere dig evigt taknemmelig. Du er i
sandhed en heltemodig mand.”

“Jeg gjorde blot min pligt overfor min konge og hans tro arving,” siger
Cawley koldt. Han stemme ryster let, men kulden skjuler hans virkelige

frygt.

I Duncans skikkelse fik Cawley foretraede for Faing, der ledte kampen mod et
neerliggende opror. Cawley kneelede for sin usle bror og svor troskab til ham og
kongen. Han knugede det blodige torklaede i sin hind, som han viste frem for

at bevise sit drab.

Faing blev begejstret ved nyheden om sin brors falske ded og udrdbte straks
Duncan til helt. Sammen kaempede de i krigens blodige slag, og ikke et sekund
opdagede Faing, hvem der i virkeligheden stod ved hans side.

Alt var dog ved at bryde sammen i vanvid, da Faing dbenbarede for Cawley, at
han havde giftet sig med Isobel. At hun elskede ham, og de sammen skulle forme
Skotlands storladne fremtid. Cawley havde nar grebet sveerdet og myrdet Faing
ojeblikkeligt. Men han lod sin vrede tojle og viste ingen mine - ikke for han en
stund var sig selv 0g kunne skrige sin desperation ud over de enorme vidder.

Pa bakkedraget beerer vinden is, og hestene vrinsker af utdlmodig venten.
Cawley kaster et blik mod borgen i horisonten, mens han stiger op pa

sin sorte hingst.

“Er du rede, Sir Duncan? Kongen venter dig.”

Cawley tover, men nikker sa endelig.

“Jeg er rede.”
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Til spilleren

Som Cawley, den fortabte prins, er det din rolle
at vende hjem til borgen for at seette gang i
opgeret med kongens vanvid. Du har taget den
tunge beslutning at vende hjem, men du feler dig
endnu ikke endeligt rede til at udfere din gerning.
Du er tynget af afmagt og ligegyldighed og skal
nok bruge den forste del af scenariet pa at samle
modet og patage dig den tunge skeebne, der hviler
pa dine skuldre.

Som spiller er det dig, der for alvor skal seette gang
i tragedien. Forst som krigsherren Duncan, som
kongen frygter er en forraeder - og siden nar du
abenbarer, hvem du virkelig er. Det er vigtigt, at du
er varsom med at afslore din forklaedning, for det
skal helst virke godt i forhold til dramaet og trage-
diens udvikling - og iseer hvis nogle af personerne
kender din identitet, mens andre ikke gor. Husk,

at dine afsleringer skal fore tragedien teettere og
teettere pa afgrunden.

Din veesentligste konflikt er spergsmalet om, at du
skal acceptere din skaebne og sta op som den prins,
du er fodt til at veere. Men udviklingen skal ikke
veere nem - du skal give dig selv modstand.

Mul: At generobre sin tabte keerlighed til Isobel. At
samle mod til at patage sig skeebnen som den, der
skal gore uret ret og afslutte kongens vanvid. At
heevne sig pa sin onde bror.

Skaebnetreek: Kan aldrig blive lykkelig. Er fodt som
Skotlands tronarving og er derfor demt til tronen.

Evner: Kan ikke genkendes i sin forkleedning. Er en
dygtig sveerdkeemper.

Svagheder: Mang]ler styrken til at patage sig den

opgave, skeebnen har péalagt ham. Den udedelige
keerlighed til Isobel. Evig tvivl.

Cawley

[Kong Cameron

Skotlands vanvittige konge og Cawleys far. Kongen
sidder i sin sorte borg og er med arene blevet

mere og mere mork i sjeelen. Hans galskab har
kastet riget ud i flere meningslese krige mod ind-
bildte oprere, og overalt ser kongen tronranere og
sammensveergelser. Cawley ved ikke, om det var
faderens sorte sjeel eller et reguleert komplot, der
fik ham landsforvist for ti ar siden.

Dronning Aila

Dronningen af Skotland er en kelig og beregnende
kvinde. Hun synes kold og trofast pa overfladen,
men spiller sine kort i det skjulte. Det er dron-
ningen, der har sendt bud om, at Cawley ma vende
hjem fra sit skjul. Cawley forstar ikke fuldt sin
mors beveeggrunde, men han ved, at hun aldrig
handler uden omtanke. Bag dronningens overflade
gemmer der sig tilmed en moder med keerlighed
og stor visdom.

Faing

Den yngre bror, der er blevet tronarving efter Caw-
leys landsforvisning. Maske er det Faing, der stod
bag komplottet mod sin bror, men Cawley ved det
ikke. Faing har altid staet i skyggerne af sin bror,
der var forudbestemt til lede Skotland. Han har
dog altid veeret den prins, der ville have magten,
men aldrig har veeret bestemt til det. Cawley kan
se, at Faing nu har taget magten til sig og besidder
begyndelsen til vanvid, der ogsa praeger hans far.

]sobel

Cawleys elskede, som den morke skaebne tvang
ham veek fra. De var én lykkelig enhed, som ingen
skulle skille - og alligevel skete det. I de ti ar, der
er gaet, har Cawley dremt om hendes skenhed og
keerlighed hver eneste dag. Han teenkte hver time
pa den dag, de igen skulle modes. Men skaebnen
viste sin ondskab, da Cawley erfarede, at hun nu
har giftet sig med Faing.

McMullan

Isobels far og kongens tro radgiver.



Faing
Den yngste kongesegn og arving til tronen. Preget af begaer

efter bAde magten og sin hustru lsobel. P& vej hjem fra krigen
sammen med den stolte krigsherre Sir Duncan fra Fife.

en skotske tronarving betragter sin faders borg. Kun en prik i

horisonten mod den stalgrd himmel. Men der ligger den. Sort og
almeegtig. Snart er han hjemme. Kun en enkelt dagsrejse venter. Krigen
er ovre. Nu venter freden og det storladne geestebud. Sejren skal fejres
med vin, vildsvin og fornem hader.

Han knezeler ned ved den rislende kilde. Vasker ansigtet og dernaest den
plettede klinge, der har faeldet s& mange fjender, at han end ikke husker
deres antal. En ben til himlen om, at alt ma ga vel nu. At oprer og kamp
ikke méa genskabe det kaos, landet en stund er befriet for. Og at han selv
ma leve op til den byrde, han som tronarving er palagt.

Faing lofter sit sveerd og svinger det et par gange. Han er en stolt kriger
og kommende konge. Retfeerdigheden har gjort ham til den, han er. Bag
ham ligger forraederi og ulykke. Foran ham ligger fred og nye tider.

Forraederiet mod kongen blev klart en skaebnesvanger nat for ti dr siden. Det var
den sorteste nat, da Faing vignede ved sin faders brol. En kniv var boret ind

i kongens pude, mens han sov. Det var Cawleys daggert; den daggert kongen

i tillid havde skeenket ham. Faings bror og tronarving havde fejt forsegt at
myrde sin egen far i ly af morket. Kongen var straks bevidst om komplottets
sammenheeng. I sin drom havde han set Cawley sidde hoverende pd tronen. Med
Faing liggende dod ved sin side.

Det var Faing, der trak kniven ud af puden og som den forste gik til Cawleys
kammer. Der ld han og gemte sin skyld bag sevnens maske. Med Isobel ved sin
side som en uskyldens engel. Fanget i sin naive forbleendelse af kronprinsens
magt. Fanget i en keerlighed, der aldrig ville gore hende andet end ulykkelig.
Faing hadede sin bror mere end nogensinde i det pjeblik. Han ville dracbe ham pd
stedet, hvis ikke kongen var kommet til i det samme. Han ville begrave daggerten
dybt i forraederens bryst. I stedet vignede Cawley forskraemt med sin fars klinge
pd struben.

Faings meend samler forrad til det sidste af rejsen, mens Sir Duncan er
redet i forvejen. Han venter ved naeste bakkekam og tilbage ved baekken
er Faing, Skotlands tronarving, alene en stund, mens han hviler sig efter
den udmattende rejse. Han teenker pa tiden, der nu skal komme. Pa at
han skal berette om krigens gang og oprerernes fejhed. Og p4, at han
stolt kan forteelle at Cawley, den landsforviste bror, er ded.

Han neesten ryster ved tanken om den fryd, den blodige nyhed vil give
hans far. Kongens angst vil fa sin ende, nar han hgrer om Sir Duncans
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gerning. At denne krigsherre med sit eget sveerd modigt og uden teven
har taget livet fra den forreederiske Cawley.

Det var aftenen for det afgerende slag mod oprererne, at den stolte lensh-
erre dukkede op i Faings telt. Han bad om foretraede for kronprinsen.
Han havde blodige nyheder, sagde han.

I'sin hdnd bar Duncan et blodigt terkleede, og der var ingen tvivl om dets
herkomst. Det bar Cawleys tegn - den fortabte kongesen, der for evig tid
var forvist fra det skotske rige.

Cawley var gaet i land ved Fife, men thanen havde modtaget uslingen
med sverdets sprog. Af troskab til kongen havde Duncan uden teven
dreebt den landsforviste. Ingen nade. Kun fuldendt handling.

Som bevis for sin gerning havde Duncan taget terklaedet fra den dedes
lommer og draget afsted for at videregive nyheden til Faing og hans heer.

Faing blev rystende opstemt ved thanens nyhed. Han sé& pa beviset i hans
hénd. Ikke nok med, at kleedet bar Cawleys tegn. Det bar ogsa Isobels, og
nu var det badet i blod. Det endegyldige bevis pa, at den keerlighed de
engang havde folt, nu for altid var ded. Og det var beviset pa, at Isobel
nu efter mange ar kunne give sig fuldt ud i det eegteskab hun havde
indgaet med Faing. Intet stod leengere i mellem deres feelles keerlighed.

Cawley blev landsforvist samme nat, som hans forraederi fandt sted. Kongen ville
forst ingen ndde vise, og deden stod lysende i hans gjne. Men Isobels skrig og
vanvittige tdrer fik kongen forbarmet, og i stedet blev Cawley sendt pd heden.
Han mitte aldrig mere betraede Skotlands jord. Straffen ville vaere doden uden
toven.

Faing stod i baggrunden, da straffen faldt. Hans vrede var naesten umulig at
skjule. Han ville se Cawley dod med det samme. Han ville straffe storebroderens
arrogance og forbandede position som den forstefodte. Og over alt ville han
haevne al den smerte, hans bristede hjerte havde folt, nir Cawley 0g Isobel var
sammen i deres lykke.

Faing bider lystigt af det saftige lar. Ilden fra balet varmer den ellers

sa fugtige morgen, mens vandet fra baekken slukker tersten. Meendene
er vendt tilbage med harer som bytte, og bélets varme skaber glaede i
kulden.

Faing stér for sig selv. Han smasker, mens han ser pa sine tro soldater.
De gleeder sig alle til hjemkomsten og har til fulde fortjent kongens
gastebud. De har keempet modigt og ikke udvist teven, nar opreret
brutalt skulle slds ned. Faing vidste lige sd godt som dem, at ingen nade
skulle vises dem, der forradte kongens bud. Og de vidste ogsa, at i selv
den vigtigste krig er der ofre. Alle gik med oprejst pande ind i krigen.
Uden toven, uden fejhed og uden frygt. Faing er stolt af de meend, han
har med hjem.

Fedtet driver ned af Faings hage. Vildtet bekommer ham vel, men trods
det saftige kod banker hans hjerte med en usikkers kraft. Nok bringer
han stolte nyheder til den sorte borg, men tvivlen sidder steerkt i hans
bryst.

Hvad vil Isobel sige, nar hun hgrer om Cawleys ded? Maske vil hun
endelig elske Faing, sa inderligt som hans begzerlige hjerte skriger efter.
Men maske vil hun synke ned i desillusionens morke. Maske vil hun
afsveerge Faing for hans gerning.
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Faing koger pludselig i sin vrede. Teenk, hvis hun virkelig ikke elsker
ham. Teenk, hvis hun virkelig ikke vil beere hans barn. At det ikke er
skeebnens onde vilje, men kvinden selv, der har gjort ham barnles indtil
nu.

Kort efter Cawleys forreederi blev Faings lykke endelig fastlagt. Isobel sagde ja

til at indgd eegteskab. Hun valgte keerligheden frem for sorgen over Cawleys
forraederi, og snart stod det overdddige bryllup.

Faing var nu tronarving og gift med den smukkeste af alle kvinder. Han stirrede
mod himlen og takkede skaebnen. Hans storhed var endelig blevet sat, og hans
lidelser havde haft sin belonning. Intet kunne stoppe ham nu. Han skulle veere
konge, lede Skotland ind i stolthed og vaere den storste kriger i landets aeldgamle
historie. Han skulle lede krige og Isobel fode hans bern. Stolte drenge med
kongeblod i deres drer.

Men tiden skulle ikke blive sd smuk som Faing havde troet. Keerligheden udeblev,
mens Isobel leengtes mere og mere efter Cawleys genkomst. Hun sagde det aldrig,
men Faing vidste, hvad der var pd spil i hendes flojlsblode hjerte.

Han kunne skrige ved tanken og onskede mere og mere, at han havde placeret
daggerten i forraederens bryst den nat. Men Faing hadede aldrig Isobel for
hendes leengsel. Elskede hende blot mere 0og mere. Blev mere 0g mere sort i sit
begeer.

I starten ventede han pd tidens glemsel, men med drene er hans vrede steget til
vanvittige hojder. Han har taget hende med magt og tryglet hende om kaerlighed.

“Hvor er Sir Duncan?” sperger Faing sin naestkommanderende. Han er
rystende angst.

“Vi s& ham leengere fremme. Han venter os ved bakkekammen. Ville
veere alene for en stund,” svarer soldaten med en meerkelig ro.

Faing meerker igen tvivlen i brystet. Sir Duncan er en stolt kriger, der
har vist sin ypperste trofasthed for riget. Og alligevel er Faing ramt af
en dyster anelse om at noget frygteligt vil ske. At fredens tid endnu ikke
helt har indfundet sig.

Han teenker pa sin fader. Pa kongen i den iskolde tronsal. Den forbitrede
mand, som Faing skylder alt. Men ogsa den forbitrede mand, som Faing
ved, er i feerd med at drive Skotland ud i det sorteste vanvid.

Faing ved ikke, hvordan han skal handle. Hans troskab mé ingen bet-
vivle, og alligevel naeres han af tanker, han aldrig burde taenke. Han
dremmer om magten, og om at han kan lede landet langt bedre end den
gamle mand pé den store trone.

Faing skubber tvivlen til side og patager sig krigsherrens blik. Han retter
sin kappe og raber til sine meend. De skal samle deres ting, for straks vil
de ride af sted mod borgen for enden af heden.
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Isobel har endnu ikke skaenket Faing den son, hans ellers har krav pd. Flere born
har ellers taget liv i hendes skod, men hver gang har ondskaben ramt med sin
ubarmbhjertighed. Flere fostre har ventet pd dagens lys, men kort efter den stolte
nyhed har blodet flydt fra Isobels skod, 0g dystre fostre med misdannede lemmer
blev fodt uden det mindste tegn pd liv.

Tre gange har Faing troet, at lykken var pd vej, men han kender nu skaebnens
vanvid. At de tre gange har veeret tegn fra det sorteste hjerte. At det onde vil
prove Faing. Det vil sd galskab i hans sjeel og kaste ham ud i morket.

Men Faing lader sig ikke tojle af dunkel heksekunst. Han vil have sin son, sin
arving 0g sin kommende konge. Han vil elskes af Isobel, se kaerlighed i hendes
gjne.

Faing springer af hesten, da han nar den sidste bakkekam. Sir Duncan

venter pa Faing og hans felge. Med kappen trukket op som beskyttelse
mod den isnende kulde. Kongesonnen gér op pa heltens side og ser en
stund mod borgen i horisonten.

“Du har keempet som hundrede mand, Sir Duncan. Ladet usle fjender
falde for din klinge. Og du har forhindret min forraederiske bror i at
vende hjem for altid. Kongen vil veere dig evigt taknemmelig. Du er i
sandhed en heltemodig mand.”

“Jeg gjorde blot min pligt overfor min konge og hans tro arving,” siger
Duncan med blikket mod den sorte prik langt borte.

De er tavse et gjeblik, inden de begge bestiger deres heste. De vrinsker
uroligt og venter pa det lange ridt.

“Er du rede, Sir Duncan? Kongen venter dig.”

Kulden tager til, og vinden beerer is.

“Jeg er rede,” siger Duncan endelig, hvorefter han sporer sin hest og
rider ud mod heden.

Faing giver tegn til folget og hestene saetter ud pa det sidste ridt mod
kongens borg.
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Til spilleren

Som Faing vender du tilbage fra krigen pa
toppen af din magt. Du keemper konstant for
kongens anerkendelse og pa at bevise dit veerd
som kronprins. Samtidig er du sygeligt besat af dit
begeer efter Isobel og vil ga meget vidt for at sikre
dig hendes keerlighed. Du ensker dig breendende
en son. Du vil kreeve din eegteskabelige ret og
maske endnu engang prove at fa Isobel til at
skeenke dig et barn.

Hvor langt, du vil ga i dit magtbegeer, er op til

dig som spiller. Men husk p4, at hver handling
helst skal fore tragedien videre mod den endelige
katastrofe. Ogsa selvom du handler i bedste
overbevisning.

Som spiller er det vigtigt, at du forstar, at Faing

er en formorket og ond mand. Du handler efter
begeer, egoisme og jalousi, og du skyer ikke mange
midler for at opna det, du gerne vil have. Du er
brutal og kynisk, men ogsa folelsesladet og irra-
tionel.

Det er vigtigt, at du i enten forste eller anden akt
far bragt Duncans terklaede ind i spillet - hvis ikke
Duncans spiller selv gor det. Det er dit ansvar, at
Cawleys dod kommer frem i lyset, s de andre
spillere kan bruge denne frygtelige nyhed til at
udvikle tragedien.

Mul: At vinde Isobels keerlighed for altid. At
stadfeeste og bevare sin status om arving til
tronen og maske endda erobre kongemagten for
tid.

Skaebnetreek: Kan aldrig opna Isobels keerlighed. Er
domt til at veere den yngste son og sté i skyggen

af den eegte tronarving.

Evner: Kriger. Kan svinge sit sveerd bedre end
andre. Brutal.

Svagheder: Begeer efter bade magten og Isobel.
Vrede og utalmodighed. Jalousi.

Faing

Kong Cameron

Skotlands konge og Faings far. Den sorte mand, der
burer sig inde pa borgen af angst for tronranere og
forreedere. Faing bade respekterer og frygter sin far,
men vil gore alt for hans opmaerksomhed og anerk-
endelse. Kongen er brutal, men retfeerdig. Faing ser
kun toppen af sin fars vanvid.

]sobel

Faings smukke hustru, som han begeerer over alt
andet. Hun var forlovet med Cawley, men da hans
forreederi viste sig, tog hun i stedet Faing som
eegtemand. Faing vil gere alt for bare en enkelt

nat at fole Isobels aegte keerlighed, men han bliver
kun medt med kulde og afstand. Tilmed har Isobel
endnu ikke skeenket ham den sen, han som kron-
prins har krav pa.

Cawley

Den onde bror, der forradte kongen for ti ar siden.
Cawley var en lovende tronarving, og Faing hadede
ham for det hver eneste dag. Landsforvisningen var
alt for blodseden mente Faing, men nyheden om bro-
rens nylige ded gor ham syg af begejstring. Cawley
var alt det, Faing ikke var - og han braendte af jalousi
over det.

Dronning Aila

Kongens hustru og Faings moder, der lever sit

liv med lyttende orer i skyggen bag tronen. Faing
kender ikke sin mor, men frygter hende i stedet. Han
kan ikke se, hvilket menneske, der gemmer sig bag
den kolige overflade og det intense blik. Han ved,

at hun elsker og aerer kongen, men hun viser aldrig
Faing den samme opmaerksomhed. Det er, som om
han blot er luft for hende - ogsa selvom hun burde
respektere sin sen og tronarving.

Sir Duncan, Thanen fra Fife

Den modige krigsherre, der sluttede sig til Faings
heer og slog opreret ned. Duncan har desuden bragt
nyheden om Cawleys ded, og hans store helteger-
ninger har bragt ham med til borgen for modtage
kongens hyldest og taknemmelighed.

McMullan

Kongens tro radgiver og mor til Isobel.



lsobel

Ulykkelig dronning in spe. Forbandet til aldrig at blive
[ykkelig. Fortabt i en kaerlighed, der var engang.

Kulden sidder teet i Isobels kammer. Selv knoglerne er kolde, og end
ikke den buldrende kamin kan fjerne det. Det er, som om kulden
sidder i selve borgen. I klipperne og den skotske hede. Eller maske er
kulden en del af Isobel selv.

Faing er pa vej tilbage fra krigen. Hjem til den sorte borg midt pa heden.
Hjem fra blod og ded. Isobel ryster ved tanken, mens hun betragter
kniven i sin hand. Maske skulle hun bare gore en ende pa det. Fuldende
hans sorte frustration og kaste ham ud i evig sorg.

Kniven er skarp og enkel. Vil sa let som ingenting kunne gennembore
hendes eget bryst. Den vil hurtigt kunne fjerne livet fra den spinkle krop.
Og livet i hendes mave vil ogsa lide en langt fredeligere dod, end det
ellers vil gere. Hun vil undga forbandelsens skrig og blodets strom.

Isobel leegger kniven pa den tomme seng. Hun kan ikke gore det. Det
er for let og alligevel ikke til. Hun ma fuldfere sit liv i stedet. Leve i det
sorte aegteskab, skaebnen har tvunget hende i. Finde sig i ulyksalighed
og heksenes dom.

Hun rejser sig og gar nogle skridt rundt i sit kammer. Kniven fanger
konstant hendes blik. Maske skulle hun i stedet bore den i Faings bryst.
Eller i kongens. Eller endda i dronningens.

Det er, som om kniven har sin egen vilje. Den vil bruges. Som kongen
selv brugte den i sit forreederi mod sin far. Og som den blev brugt den
nat, da skeebnen sendte Isobels keerlighed bort pa heden.

Isobel elskede Cawley siden sin spaedeste barndom. Han var kongeson, arving til
den skotske trone. Og han elskede hende mindst lige sd hojt, som hun elskede
ham. Alt var smukt dengang de forenede deres kaerlighed pd heden under mdnen.
Til fierne ulvehyl og backkens rislen.

Hun var datter af kongens rddgiver McMullan. De var bestemt for hinanden, 0g
deres bryllup planlagt siden for de kunne gd. De fik vaevet et torkleede med deres
keerlighed. Deres tride forenet i et kleede af bdde selv og simpelt stof.

Torkleedet er veek! Isobel er stiv af reedsel. Nogen har fjernet hendes og
Cawleys torkleede. Det var gemt pa hendes mest hemmelige sted, og nu
er det forsvundet.

Hun stirrer ned i det lille skrin. Alt andet er der stadig. Ringene med
guld, kammen af sglv.

“Hvilken ondskab kan veere sa sort?” siger hendes spinkle stemme.
“Hvilken skaebne vil kaste dette over mig? Hvem vil mig dog ondt?
Hyvilken ugerning har jeg gjort, siden denne skaebne skal ramme mig?”

Isobel er bleg som manen. Saetter sig langsomt pa sengen. Ryster stadig.
Prover at bevare klare tanker, mens vanviddet lurer.

Isobel



Nar morket rammer heden, vil porten til borgen dbne sig. Sa vil Faing og
hans folge vende hjem. Sa er det tid til geestebud og fest, til vildt og vin.
Krigens helte skal modtage kongens hyldest, mens Faing igen vil kreeve
sin ret som aegtemand. Han har veeret leenge vaek, og hans begeer tager
altid til, nar krigen har veeret hard.

Og denne gang har Isobel end ikke sit torkleede at treste sig med. Denne
gang har nogen sendt onde tanker mod hende, mens livet endnu engang
sparker pa lant tid i hendes mave.

Isobel fik aldrig sin Cawley. Skaebnen var for ond, og en merk nat for ti dr siden
faldt verden i grus. Isobel vignede ved Cawleys side, men alt var forandret. Over
ham stod kongen med sit svaerd pd hans strube og med Faing ved sin side.
Cawley var en ussel forreeder 0og tronraner, sagde de. Beviset var klart i Faings
hind. Det var Cawleys daggert, der var i lillebrorens naeve. Den daggert kongen
selv havde givet sin kronprins. Et komplot mod kongens magt og et udslag af
ondt begeer.

Kongen var vignet efter en dyster drom. I drommen sad Cawley pd tronen med
blod pd samuvittigheden. Kongen var borte, og Faing i draebt for sin brors klinge.
Et tydeligt varsel pi ondskab og forreederi.

Cawley blev landsforvist selv samme nat, som forreederiet fandt sted. Isobel
kunne ikke tro, at hendes elskede kunne gore en sidan gerning, men intet kunne
overbevise kongen om andet. Forst skulle Cawley lide doden med ojeblikkelig
virkning, men Isobel skreg sid meget om nide, at kongen omstedte sin egen

dom. I stedet blev Cawley domt til heden og til aldrig at seette sin ben i det
skotske rige igen.

Samme nat buldrede portene, da de smaekkede bag forraederen, der uden kleeder
eller fode blev sendt ud pd heden. Ulvene hylede, heksene skreg og Cawley
vaklede ud i den iskolde nat. Hverken Isobels jamren eller dronningens isblik
kunne redde ham fra kongens vrede. Hans skaebne er uvis, og Isobel ved stadig
ikke, om han er ded eller levende.

Isobel tager den enkle kam fra bordet. Hun ma gore sig klar til aftenen.
Hun ma vaere smuk og steerk. Kan ikke gore andet. Hun mé glemme sin
sorg og sin vrede. Den slags har en kommende dronning ikke plads til.
Her geelder kun rigets fremtid.

Kammen mgder modstand i det lange har. Isobel hiver til. Traekker og
flar, mens modstanden tager til. Hun er ligeglad, men bliver blot ved.
Hun vil veere smuk. Skal veere smuk. Hun kan ikke mode Faing uden
skenhed. Alt andet vil koste hende dyrt, og hans vrede og begeer bliver
umuligt at tejle.

Isobel ser pa sine haender. De er rede af blod og det samme er kammen.
Hun stirrer en stund pa den varme vaeske. Blodet er ikke koldt som
resten af rummet. Det varmer og skaber liv. Blodet ma flyde, for nyt liv
kan opsta.

Hun rejser sig, forfeerdet over sine onde tanker. Maske er det forban-
delsen. Hun maerker pa maven, pa livet mellem hofterne. Blodet er
overalt nu. Hvor kommer det fra? Fra heksene maske? Eller fra den
skaebne, der snart vil ramme hendes ufedte barn? Den skaebne, der sa
mange gange har sldet til og gjort hendes sorte liv endnu merkere?

Isobel skriger nu hejt. Lader sig falde til jorden, mens blodet flyder mere
og mere. Hun vil de.

Isobel



Isobel bar Cawleys ufodte barn, da hun giftede sig med Faing. Hun havde
intet andet valg efter den forreederiske nat, end at indgd aegteskab med den

nye tronarving. Alt andet ville bringe vanaere over bide hende og hendes far
McMullan - kongens tro rddgiver.

Ingen vidste noget om barnet i hendes skod. Hun maerkede dets gryende liv, men
pd selveste sin bryllupsnat gik hun ud pd heden. Hun opsogte heksene 0g bad
dem om hjeelp. Til at beskytte det ufodte barn mod Faings vrede. Og til at han
aldrig ville opdage, at barnet ikke var hans.

Allerede neeste nat vignede Isobel skrigende fra sin drom. Blodet var overalt,
0g hun fodte den misdannede klump, der skulle have vaeret Cawleys sen. Isobel
skreg om 0g nide, men ingen horte hendes desperate udrib. Kun en hylende
ulv besvarede hendes kald. Natten var sortere end nogensinde, imens heksene
dansede deres dans derude pd heden.

Isobel vagner pa det isnende gulv. Hendes blod er storknet i sma pletter.
Hun er treet som aldrig fer, da hun langsomt saetter sig op. Men hun er
ikke ded - ikke endnu. Hun lever, og det samme gor barnet i maven.

Nar Faing vender hjem, skal hun maske forteelle ham det. At hun igen
venter hans arving. Og at hun maske denne gang leverer sin pligt som
hustru og skeenker ham en levende son.

Det vil kebe hende tid og fjerne hans kreevende blik for en stund. Hun
vil kunne tgjle hans begeer og maske endda se ham glad. Maske kan det
endda veere, at lykken smiler og forbandelsen er ovre.

Men Isobel kan aldrig fole lykken mere. Det ved hun. Hun er demt til
ulyksalighed og smerte. Til et liv i savn og sorg, uden keerlighed eller
gleede.

Hun ved, at heksenes forbandelse venter igen. At barnet i maven kun
lever pé lant tid. At den morke hede kraever sin ret.

Isobel rejser sig vaklende op og ser pa det revnede spejl, som preeger
kammerets endevaeg. Hun er smuk trods blodet, der klaeder hendes kjole
i sortrede nuancer. Kammen ligger stadig péd bordet, og hun samler den
op. Den er enkel og elegant som hende selv, og hun kigger leenge pa den,
inden hun langsomt igen begynder at rede det kulsorte hér.

Hun ma gere noget, teenker hun. Hun ma fa sig en plan. Faing kommer
snart hjem og vil kreeve hende et svar.

Heksenes pris var hej. Langt hajere, end Isobel nogensinde havde frygtet. Hojere
end selv den sorteste herre burde tillade.

Isobel har endnu ikke fodt et levende barn. Endnu mangler hun at maerke livet

i sine arme. At se sit barn vokse op og blive tronarving. At fole sin udelte
keerlighed.

Tre gange har Isobel troet, at heksenes pris endelig var betalt. Tre gange har hun
troet, at hun denne gang skulle fole moderskabets velsignelse. Og tre gange er
Isobel vignet efter sorte dromme med blod i sit sked.

Isobel



Isobel er smuk og rank, da hun langsomt gar ned af den kolde sten-
trappe. Blodet er veek, og blikket er stift.

I aften skal geestebudet sta, og hun ved at skeebnens time strammer til.
Hun kan meerke, at nye tider er pa vej med Faings hjemkomst. At merket
er ved at seenke sig endeligt over borgen.

Isobel mangler stadig sin endelige plan, men stumper er begyndt at
forme sig. Hun vil have blod, heevn og skrig. Afgive den smerte, der ar
efter ar har tvunget hendes sjeel i brand.

Hun meerker daggertens stal mod sin hud, da trappen bliver til sort
korridor. Det er den forreederiske daggert, der keeler mod mavens skind.
Den daggert, der for ti ar siden sendte Cawley pa heden, og den daggert,
kongen selv draebte sin egen far med. Det er dedens daggert, og nu skal
den maske for tredje gang gore onde gerninger.

Retfeerdigheden ma ske, teenker Isobel - for kongerigets skyld, og for
Cawleys, hvis han da stadig lever.

Isobel ved, at hun ma handle. Men hun ved ogsa, at hun ikke kan. At
det bliver det sveereste, hun nogensinde kommer til. Men handle, det
ma hun, hvis ikke hun for evigt til veere tabt i enten Faings eller dedens
favn.

Isobel



Til spilleren

om Isobel er det din rolle at veere den under-

kuede kvinde, der bag det smukke ydre er ved
at eksplodere i sorg og afmagt. Du er fanget i
skaebnens onde spil, hvor intet hdb endnu har
befriet dig.
Du havde engang alt: Keerlighed, lykke og fremtid.
Men alt er nu revet fra dig, og du lever et liv, som
kun er til for eerens og kongerigets skyld.
Du er et gennemfort ulykkeligt menneske, der
efterhdnden har mistet enhver tro p3, at livet nogen
sinde igen skal blive godt. Men du er ogsa et steerkt
menneske, der nu i ti ar har affundet dig med dit
liv og stolt set skeebnen i gjnene - uden grad eller
voldsomme reaktioner.
Du er fra scenariets start forholdsvis handlingslam-
met, men historiens udvikling skal nok give dig
plads til at komme til. Du er fanget i et dilemma
mellem, at du breendende eonsker at gore noget ved
din desperate situation, samtidig med at du ikke
har modet eller styrken til at gore det. Du er dog pa
greensen af din beslutning og skal bruge scenariet
pa at afgere, om du virkelig vil ga til yderligheder
for at sikre retfeerdighed og heevn.
Som Isobel er du sikkert tilbagetrukket og stille,
men derfor skal du nok fa plads til at rollespille.
Maske deltager du ikke sa meget i spillets dialoger,
men kan komme til orde igennem iseer monologer
og sma reenkespil bag facaden.

Muil: At slippe ud af heksenes forbandelse. At gen-
forene sin keerlighed til Cawley. Maske at fa heevn
over sin desperation og smerte. At beholde det
barn, der igen vokser i hendes mave.

Skeebnetreek: Kan aldrig fa sin vilje i det lange lob.
Forbandet til aldrig at fa et levende barn.

Evner: Udholdenhed. Skenhed. Kvindelig styrke og
intuition.

Svagheder: Affinder sig let med sin skeebne. Man-
gler mod til at handle.

Isobel

Kong Cameron |

Skotlands merke hersker, hvis galskab kaster
riget ud i blodige krige og vanvittige opger.
Kongen ser forreederi overalt, og han traekker
sig mere og mere ind i sig selv og forlader
sjeeldent sin tronsal. Isobel frygter den
meegtige mand pa tronen lige sa meget som
hun ogsa holder af ham.

Cawley

Skotlands forviste kongesen. Engang var
Cawley udset til at vaere Skotlands konge,
men skaebnens onde spil fik ham landsforvist.
Isobel elsker ham stadig hejere end noget
andet, og det er kun tanken om, at han maske
en dag vender hjem, der holder hende i live.

Faing

Cawleys bror og Skotlands nye tronarving.
Isobel havde ikke andet valg, end at gifte
sig med Faing efter landsforvisningen. Hun
matte redde bade

sin egen og sin fars aere, og hun matte leegge
sin afsky veek og acceptere sin skaebne. Faing
er en begeerlig og ondsindet mand, der vil
have bade tronen og Isobels keerlighed - hun
haber, at han aldrig far nogen af delene.

Dronning Aila

Dronningen har et stift og borende blik som
Isobel ikke forstar. Hun gemmer sig ofte i
skyggen og betragter borgens gang, men
Isobel ved, at dronningen er maegtig og vis.
Dronningen er smuk og steerk, og bag sin
kolde facade gemmer hun et aegte hjerte, som
Isobel gerne ville kende neermere. Hun er den
eneste person pa borgen, som Isobel virkelig
tror, kan eendre rigets fremtid. Isobel ville
gerne stole pa hende, men ved ikke hvordan,
hun kommer ind i hendes neerveer.

McMullan

Isobels elskede far, der er kongens mest betro-
ede radgiver. Det eneste lys i Isobels verden,
og den eneste, som virkelig forstar hendes
desperation.



Regler og virkemidler

Tragediens dramaturgi
Kongemord bestar af fem akter:

- 1. Eksposition. Hvor hovedpersonerne intro-
duceres og konflikten antydes.

- 2. Komplikation. Hvor konflikterne kommer frem
ilyset og tingene begynder at stramme til i form af
misforstaelser og lignende.

- 3. Konfrontation. Hvor konflikterne forer til
direkte konfrontationer, og hvor historien nar det
midterpunkt, hvorfra den endelige tragedie er
umulig at undga.

- 4. Desperation. Hvor skeebnen synes besejlet og
de sidste ting bliver lagt pa bordet. Hvor der er
plads til felelsesudbrud, monologer og de endelige
beslutninger og misforstaelser, som forer tragedien
med sig.

- 5. Resolution. Hvor tragedien nar sit klimaks og
tragedien endeligt indfinder sig.

Tidens og stedets enhed

Scenariet foregar nu-og-her. Ingen store spring i tid
eller sted.

Ingen flashbacks

Da Kongemord foregar nu-og-her kan I ikke lave
flashbacks og andre skift i tid. I kan dog forteelle
om fortiden igennem bade monologer og dialoger.

(ndga beskrivelser i tredje person

For at skabe et s& dramatisk og teaterlignende spil
som muligt ber I sa vidt muligt undga for mange
beskrivelser i tredje person. Brug en personens
ord til at understrege en handling, i stedet for at
beskrive den udefra.

Undgé [ange beskrivelser

I stedet for at beskrive omgivelserne igennem tra-
ditionelle beskrivelser kan I i stedet bruge karak-

terernes ord til det. Det er f.eks. kongen, der taler
om hedens skenhed og ikke spillederen.

Asides

En aside-kommentar er en kort kommentar henv-
endt til publikum - og som de andre personer ikke
kan here. Disse kan bruges til at videregive vigtigt
information eller en persons tanker om en given
situation.

Monologer

Minder om aside-kommentarer, men det er
leengere forleb, hvor en person fremleegger sine
tanker, sin tvivl og sine mulige handlinger. Mon-
ologer er gode til at vise, hvilke dilemmaer en kara-
kter star i.

Faste locations

Forseg sa vidt muligt, at holde tragedien pa sa fa
locations som muligt.

Dramatisk ironi

Nar “publikum” ved mere end personerne pa
scenen kaldes det dramatisk ironi. Dette kan bruges
til at styrke dramaet og stramme tragedien til. Ved
at bruge spillerviden til at skeerpe konflikter kan I
lave en mere dramatisk hejspaendt historie.

Regler

Evner og skebnetrek

Evner og skeebnetraek er vejledende sterrelser, der
skal hjeelpe jer til at skabe den feelles historie.
Skeebnetreek er store tragiske kendetegn, der kar-
akteriserer den enkelte person og som ikke kan
e@ndres - f.eks. at dronningen aldrig selv kan fa
magten.

Objekter skal introduceres

For at et objekt kan fa vaesentlig indflydelse pa
tragedien skal de introduceres eller varsles inden.
Man kan saledes ikke begéd mord med en tilfeeldig
kokkenkniv, med mindre den er introduceret i
forteellingen pa forhand.

Brug af bipersoner

Bipersoner kan ikke direkte pavirke tragedien. De
kan kun agere, hvis en af hovedpersonerne seetter
dem til det. Ligesom objekter skal de ogsa intro-
duceres og varsles pa forhand.

Heksene p& heden

Ude pé heden er de tre hekse eller skeebnesgstre:
De kan:

- Lave forudsigelser og varsler.
- Opfylde ensker og veere til hjeelp

- Tage en hgj og urimelig pris for deres hjelp



Karakternes mal, skebnetraek,
evner og svagheder

Kongen

Miil: At bibeholde sin magt for enhver pris. Er villig
til ofre naesten alt.

Skaebnetreek: Er varslet til at skulle forrades af sit eget
kod. Har selv forradt sin egen far.

Evner: Har magten. Kan opsoge heksene en tredje
gang. Har sorte dremme. Kan stadig svinge sit sveerd
med ungdommelig kraft.

Svagheder: Isobel. Mangler den arving, der har evn-
erne til at overtage riget efter kongen. Mistaenker alle
som forraedere.

Dronningen

Mal: At redde kongeriget fra det sorte vanvid. At se
sin seldste sgn pa tronen.

Skaebnetraek: Domt til at std i skyggen. Kan aldrig selv
fa magten. Ma handle for rigets bedste og tilsidesaette
moderfolelser og keerlighed.

Evner: Kan se igennem folk, men ikke ind i galskab.
Er den steerkeste brik i spillet. Besidder visdom. Kan
smede reenker.

Svagheder: Kan ofres for at sikre sejren. Kan ikke
opsege heksene. Er en forraeder.

Cawley

Mil: At generobre sin tabte keerlighed til Isobel. At
samle mod til at patage sig skeebnen som den, der
skal gore uret ret og afslutte kongens vanvid. At
heevne sig pa sin onde bror.

Skaebnetraek: Kan aldrig blive lykkelig. Er fodt som
Skotlands tronarving og er derfor demt til tronen.

Evner: Kan ikke genkendes i sin forkleedning. Er en
dygtig sveerdkeemper.

Svagheder: Mangler styrken til at patage sig den
opgave, skeebnen har palagt ham. Den udedelige
keerlighed til Isobel. Evig tvivl.

Faing

Mul: At vinde Isobels keerlighed for altid. At stadfeeste
og bevare sin status om arving til tronen og maske
endda erobre kongemagten for tid.

Skaebnetreaek: Kan aldrig opna Isobels keerlighed. Er
demt til at veere den yngste son og sta i skyggen af
den eegte tronarving.

Evner: Kriger. Kan svinge sit sveerd bedre end andre.
Brutal.

Svagheder: Begeer efter bade magten og Isobel. Vrede
og utdlmodighed. Jalousi.

Isobel

Mul: At slippe ud af heksenes forbandelse. At gen-
forene sin keerlighed til Cawley. Maske at fa haevn
over sin desperation og smerte. At beholde det barn,
der igen vokser i hendes mave.

Skaebnetreek: Kan aldrig fa sin vilje i det lange lob.
Forbandet til aldrig at fa et levende barn.

Evner: Udholdenhed. Skenhed. Kvindelig styrke og
intuition.

Svagheder: Affinder sig let med sin skaebne. Mangler
mod til at handle.



Jragediens fem akter

Prolog. Hvor heksene varsles tragediens
komme. De tre hekse pa heden kommer med
et varsel. Méske skal du spille den ene af hek-
sene

1. Eksposition. I dette forste akt praesenteres
scenariets hovedpersoner og univers, mens
den ulmende konflikt antydes.

Faing vender hjem. Geestebud. Dom over
McMullan.

2. Komplikation. Efter kongens dom over
McMullan strammer tingene til. Kongen har
vist sit vanvid, mens hans radgiver enten er
ded eller i fangehullet.

En jagt. Terklaedet i spil. Misforstaeler om
Cawleys deod. Maske hekse, der frister.

Intermezzo. Hvor heksene kommenterer tra-
gediens gang og udvilling

3. Konfrontation. Denne akt er scenariets
midterstykke, hvor historien nar sit vigtige
vendepunkt, hvorfra tragedien er uundgaelig.
Konflikter bryder abenlyst ud, og der ma
opsta direkte konfrontationer.

Et genfeerd og et geestebud. At vise eller ikke
vise sit ansigt. Konfrontationer og tanker om
haevn.

4. Desperation. Skeebnen synes beseglet. Alle
konflikter er introduceret, og nu kan historien
kun ga i én uundgaelig retning. Det er i denne
akt, at de forskellige hovedpersoner skal bes-
lutte sig for, hvordan de vil handle. Bade bes-
lutsomhed og tvivl herer hjemme her.

Monologer og store tragiske frustrationer.
Vreden tager for alvor over.

5. Resolution. Denne sidste akt er scenariets
store klimaks, hvor tragedien nar sit
hejdepunkt. Konfrontationer ma
nedvendigvis finde sted. Historien ender
sandsynligvis med, at de fleste af spilperson-
erne slar hinanden eller sig selv ihjel. De, der
overlever, gar ingen lykkelig fremtid i mede.

Epilog. Hvor heksene runder historien af og
maske giver et sidste varsel om fremtiden.



Opvarmning og
mtroduktion til
virkemidlerne

Kongemord benytter en reekke virkemidler og stiltraek,
der maske kreever lidt tilveenning fra spillerne. Det er
saledes ikke let at blive kastet direkte ud i at skulle
spille teatralsk rollespil med monologer, hgjstemt
sprog og regler for introduktion af objekter.

Derfor kan det naturligvis veere en god idé at varme
op med spillerne, hvor I prover scenariets spillestil,
for I kaster jer ud i selve scenariet. Jeg vil derfor
anbefale, at du ferst forklarer om scenariets spillestil,
regler og virkemidler, hvorefter I giver jer tid til at
spille et par scener, der kan introducere det hele fra
spillerne. Her er det naturligvis oplagt at spille et par
kendte scener fra nogle af Mesterens store tragedier.

Romeo og Julie

Monolog 0g lange beskrivelser in-character

Julie star pa balkonen og har ikke set, at Romeo
gemmer sig nedenfor. Hun forbander i en monolog,
at hun og Romeo er af hver sin stridende sleegt, og

at de derfor ikke kan fa hinanden: “Oh, Romeo, oh
Romeo, hvorfor er du Romeo ...” Et stykke inden i mon-
ologen dukker Romeo op pa balkonen og forferer
endnu engang sin Julie.

Hamlet
Eksposition fra et spogelse

Hamler er oprert over sin fars ded, men ved ikke, at
han er blevet myrdet af sin egen bror. Hamlet gar i
haven, da faderens genfaerd dukker op for at forklare
sammenheengen for Hamlet: At Claudius (Hamlets
onkel) har sldet sin egen bror ihjel, taget kongemagten
og siden giftet sig med hans kone (Hamlets mor).

MacBeth

Brugen af heksene

MacBeth er pa vej hjem fra krigen og ser frem til

at mede sin hustru Lady MacBeth. Pa heden meder
han de tre hekse, der varsler, at han skal vaere Sko-
tlands konge. Senere moder MacBeth sin manipuler-
ende hustru, der prover at overtale ham til at udfere
heksenes spadom og myrde kong Duncan.

Othello

Introduktion af objekter

Den onde tronraner lago vil spille slet spil og

erobre kongemagten. For at skabe intrige, planter
han den fagre Desdemonas (Othellos kones) torklaede
hos Lejtnanten Cassio. Othello finder terkledet og
draeber af jalousi ferst sin kone og siden sin lgjtnant.

Romeo og Julie

Tragedien indtraeffer med foviklinger og misforstdielser

Fér at undgé aegteskab med den forkerte mand begér
Julie falsk selvmord ved at drikke en gift, der far
hende til at se dod ud i 42 timer. Romeo herer nyh-
eden og ser hende ligge i sin “falske” ded i krypten.
Af ren og skeer sorg drikker han en sterk gift og
leegger sig til at do ved hendes side. Siden vagner Julie
og opdager den dede Romeo ved sin side. Hun kan
ikke beere sorgen og tager sit eget liv med Romeos
daggert og der ved sin elskedes side.



