VOLYVEN PRESENTERER

I
!
|
|
|
|
!




Den sidste aftenrgde er veget bort for at
give plads til nattens dybe mgrke. I dette

mgrke glimter et par gjne, som nattens stjer-
ner og et par mere Kommer til. Der er stille,
thi gode og arbejdsomme folk holder sig i
familiens skgd eller i vennernes lag, efter
mgrkets frembrud. Stilheden brydes.
-"Jeg hilser Eder ydmuygt, og hdber at Eder
vil [dne mig Eders Drer, thi jeg bringer Bud
af yderste vigtighed.”
-"Tal og lad din Tunge lystre dig hurtigt, da
Vi er Knap af Tid.”
- "Profetiens Barn vil fgdes...”

" Det ved Vi, din Tdbe...”
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nogle Kvinder hos disse er gravide... -
-” Hoorledes skulle dette have ‘VorJ nteressed 2.
Vi burde lade din usle Tunge fld gu:f for kun at tale Ddreskab.
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Racerne:

Menesker: Som vi kendte dem i middelalderen.

Elvere: Dette er naturens og harmoniens folk. De lever i harmoni med deres omgivelser
og er kendt for deres lange levetid og hgje klggt. Opfattes af de andre racer som lidt arro-
gante.

Hobitter: Sma joviale vaesner med beharede feadder. MEGET glade for mad og hygge. De
| er nysgerrige, men sjseldent modige.

Dvaerge: Et folk af brave krigere og dygtige handvaerkere. De er brovntne og gammelklo-
ge, 0g skaegget, som de alle beerer, er deres stolthed. Et @rligt og traditionsbundet folke-
faerd.

Gobliner: Sma intelligente og intrigante, men svagelige vaesner. De er udspekulerede,
upalidelige og er kendt for at angribe bagfra.

Orker: Store staerke vaesner af humanoid form. De er grgnne og primitive med en lav til

el intelligens. Orker lever i et stammesamfund med den staerkeste som deres leder.

Elvere af Khar-Naron: Dette er den direkte modsaetning til de gode elvere. De er kyni-
ske, grusomme og aldrig til at stole pa. De lever i et kvindestyret samfund.

<o 2 Klasserne:
Iigge re: Folk der lever afideres vabenfaerdigheder, som oftest som lejesoldater, lykke-
jaegere eller vagter.
Riddere: Aldle krigere, der elhytaget i en ridder-orden af enten adelig eller Kirkelig
betydning. " |
Tvve Folk, der ernzrer
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Preaester: Forkyndere af en guds
idskab. Det kan vaere god eller /
{ond tro. Har som oftest svage |
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w,zﬁgeré ‘Lever af deres Terdig-
| / heder til at opspore og nedlaegge

Gasestraede 7, Svendborg, TIf: 62 22 36 58
Grabrgdrepassagen 12, Odense, TIf: 66 11 36 58

-




Praktiske oplysninger:

Scenariet kommer til at forega 1 Sydfyns storslaede natur, den anden weekend i August og kommer til
at koste 60,-. For at deltage skal du blot udfylde nedenstaende tilmeldingsblanket pa fglgende made:

Priotereinger, med 1., 2., 3. o.s.v (vil helst, vil nesthelst 0.s.v) 1 bade racer og klasser. Vil du f.eks. helst
spille elver og helst ikke menneske skriver du ud for elver: 1 og ud for menneske: 7. Alle racer og klas-
ser SKAL have et prioteringstal. Vi vil sa vidt muligt opfylde fgrsteprioteten.

Derefter udtylder du T-Y-D-E-L-I-G-T navn og adresse, samt evt. stikord omkring din rolle.

Vi forsgger at arrangere transport fra Svendborg til STEDET. Maden er lgrdag aften, bestaende af
diverse kolde middelalderspecialiteter og koster 45,- . Til resten af scenariet skal du SELV medbringe
mad og drikke. Der kan under scenariet kgbes ¢l, vin og vand. Din tilmelding skal du sende til os sam-
men med GIROKVITTERINGEN pa det belgb som din tilmelding kommer til at koste (pa posthuset,
Giro nr.1-655-6017. Modtager: Vglven c/o Jens Hollesen, Strandvaenget 11, 5700 Svendborg), samt 15
kr. 1 frimarker (evt. pa en A5 kuvert). Sa vil du fa tilsendt din rolle, regler og kort over omradet. Dette
vil du fa tilsendt i god tid.

VI SKAL HAVE DIN TILMELDING SENEST D. 3. JUNI. Og meget gerne far. (

Evt. spgrgsmal - si ring til: Poull & Maria pa TIf: 62 21 §2 60 eller

Leom & Mariamme pa TIf 62 80 05 77

- Vi haber pa at se dig.

Tilmeldingsblanket:

ol l Onskeliste: |
Prioteringer:
Race: st ' K.lasse: @nskes Transport?
Elver at Khar-Naron: Kiigers....... e NGj......
Dvaerg:... i | \
Ak s, @nskes Mad, Lordag aften?
Goblmn........... Ja....... Nej.......
Elver-.: """"" @Onskes medlemskab |
Hobbiut........... Volven (75,_)-7 |
Nlenitesker.d...... Jagh D (MR RtNep -
Kvittering pa indbetalte 60 Kr. sendes
Navn: sammen med denne blanket til:
Adresse: Marianne Bonde
Post nr.: DI’. hOlmSVBj 9, St.
Telefon: 5700 Svendborg

Evt. gnsker til rolle:




