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Requiem

Forord

Hvad er en dansk vampyr?
Efter mange 4rs interesse 1 rollespil og alverdens mytologier métte vi indse, at kendskabet til danske
vampyrer ikke er serligt udbredt. Og derfor satte vi os for, at besvare ovenstdende spergsmaél, og

resultatet er blevet dette scenarie.

For at {4 den fulde forstéelse af dette scenarie, skal spillederen laese alle handouts samt bilag
sammen med handlingsforlebet, plottet og karaktererne. Siderne med forste del af profetien, fakta

om vampyrer og deres kraefter er dog ens for alle karaktererne.

Skulle spillederen have spergsmal til scenariet, m& man meget gerne kontakte os pd mail, sd hjelper
vi gerne.

Martin Kleszez Henriksen: kleszez@hotmail.com
Jemima Jansfort: jemimaaslana@gmail.com

Under tilblivelsen af dette scenarie har vi trukket pa hjelp fra nogle folk som vi gerne vil takke 1
den sammenheng: Kristian Holm for historisk konsulentbistand og play-test-gruppen:

Magnus, Kristian, Tue, Casper og Nanna for konstruktiv feedback.
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Requiem

Fakta om de danske vampyrer

Da der jo ikke findes en generel opfattelse af de danske vampyrer, har vi tilladt os at opstille nogle
parametre.

Vi har givet vores vampyrer diverse krafter. Nogen af dem er generelle, mens andre kun beherskes
af enkelte af dem. Men derom senere.

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder @&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g& over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle tr&epal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvviben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et

blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints.
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Requiem

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en berering af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvvéiben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og
smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er
ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme, og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst, samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der gor at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er de 5 vampyrer i scenariet, da de er
en del af en profeti, men den forklaring folger senere.

Til trods for alt det, der kan skade vampyrer, er de dog stadige udedelige. De @ldes ikke, kan ikke
drukne eller forgiftes. De har ikke behov for normal fode eller drikke. De har ikke behov for

dissideret sovn, men har det vaeret en hird nat, ber de hvile et par timer 1 lgbet af dagen.
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Requiem

Danmark anno 1626

Vi har valgt at sette handlingen i december 1626. Dels for at have de lange netter, der giver
vampyrerne mere bevagelsesfrihed, men ogsa lige sd meget for at fa den merke og kolde stemning.
Landets situation var den, at Danmark lige havde lidt det storste nederlag 1 30 &rs krigen ved slaget
ved Lutter am Barenberg. De danske tropper med Chr. Den 4. i spidsen var nu pa tilbagetog op
gennem Jylland. Tidsmessigt passer det derfor med, at han har holdt jul pd faestningen Koldinghus.
Stemningen i landet 1 denne periode er praeget af stor angst, da man frygter, at Jylland vil blive besat
af de fremmarcherende tyske lejesvende.

Rent religiost er Danmark protestantisk og folket er meget troende. Kendsgerningen at Danmark er
ved at tabe krigen ses af mange som en form for Guds straf, der skyldes manglende tro, og det mé
der nu rédes bod pA.

Tidligere mente man at djaevlen var Guds tro tjener. Det onde, som djevlen stod for, var altsa i
sidste ende Guds vilje. Alt kom séledes fra Gud, ogséd det onde. Men langsomt op gennem
middelalderen skiftede man mening. Man sa mere og mere pa djevlen som Guds varste fjende. Det
blev i sidste ende en kamp pa liv og ded mellem det gode og det onde. Mennesket blev nu stilet
overfor et valg i forhold til Gud. Man kunne valge Ham eller hans fjende djevlen. Han havde
saledes tusindvis, ja enkelte mente millioner af hjelpere, som levede skjult blandt mennesker, hvor
de begik den ene forbrydelse efter den anden. Myrdede los, spredte sygdom, edelagde kornet pa
marken. Der var ingen ende pé deres ondskab.

Den nedtrykte stemning fra nederlaget, kombineret med frygten blandt lokalbefolkningen for en
snarlig besattelse, samt den generelle mistro over for fremmede/afvigende personer danner et godt

grundlag for et lettere fjendsk milje for spillerne.
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Plot

Det primere plot i scenariet gar ud pa, at de fem vampyrer er neglerne til opfyldelsen af en profeti.
Vampyrerne eksisterer 1 familier, der cirka er lige staerke, derfor er der ingen dominerende
vampyrfamilie. Dette kan profetien lave om pa. Den vampyrfamilie der finder de fem
sagnomspundne unge meand, kan optage dem 1 deres familie uden at bruge af den begrensede
magiske essens. Ud over at vare blevet den sterste familie kan de 5 udvalgte, ved at udfere det
forbudte ritual, drene de andre vampyrfamilier for deres magiske essens, og give den til deres egen
familie. Derved vil der kun vaere en altoverskyggende vampyrfamilie tilbage.

Profetien og dens indhold er dog ikke helt klart for spillerne ved spilstart, da de kun er blevet
indviet 1 den forste del, men opdages gennem deres rejse, som vil udsatte dem for forskellige
provelser.

Deres forskellige personligheder og anskuelser pa profetien, vil blive det store omdrejningspunkt til
sidst. Nogen vil vere for, nogen imod og nogen vil vaere meget i tvivl. S& om de kan blive enige om

at gennemfore ritualet og dermed opfylde profetien vides ikke.
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Requiem

Handlingsforleb
Ved scenariets start skal spillerne endnu ikke have karaktererne udleveret. Forst skal spillederen
agere historieforteller 1 form af Mester ved at leese op fra dennes dagbog. Bilag A.

Derefter skal personerne preesenteres og uddeles.

Scene 1: Koldinghus

Den reelle handling starter en aften i det merke gravkammer i slotsbakken ved Koldinghus. Da man
pé den tid er ved at udbygge Koldinghus med det store hjernetirn kaldet keempetarnet, bliver
gravkammeret afsloret da der skal graves ud til fundamentet.

Et par af gravearbejderne har abnet en af kisterne, og dermed brudt vampyrens dvale. Sa Svend
kommer langsom til sig selv og ser gravearbejderne std med fakler og glo mabende pa ham. Da det
gér op for dem at liget 1 kisten begynder at rore pé sig, gdr de i panik og flygter under megen raben
og skrigen. Svend er godt klar over, at dette ikke varsler noget godt. Da han er sterkt atkreeftet, vil
han ikke blive og tage kampen op med hvad end der matte komme dem i mede, sé han bryder de
andres kister, og sammen flygter de fra slotsgrunden ned mod et Kolding, der ikke ser helt ud som
dengang, de blev lagt til hvile. Allerede inden de nar de forste huse, horer de rdben bag sig. Det er
en gruppe af kongens maend ifelge med en prast. Jagten er nu begyndt.

Hele scene 1 skal fortelles af GM som en form for ”cut-scene”, spillerne har endnu ikke mulighed
for at interagere med noget eller nogen. Dette er simpelthen for at sikre, at alle spillerne kommer

sikkert ud af gravkammeret.

Scene 2: Kolding By

Kolding by er en kebstad og er derfor i dag- og aftentimerne livligt befolket af handlende — bade
herboende og tilrejsende. Befolkningstallet ligger lige over 2000. Handout 1.

Der er naturligvis ingen gadebelysning ud over spredte fakler og lys fra vinduer.

Herfra er det nu helt op til spillerne selv at styre spillets gang. De er svage, sultne og forvirrede.
De vil rimelig let kunne ryste kongens mand af sig i de smalle, merke gader.

Da deres lange dvale har afkreftet dem, vil det vaere oplagt, at de forseger at fa stillet deres behov
for blod. Sa hvis de holder sig i de merke og rolige dele af Kolding, vil de kunne fa stillet den

vaerste torst. Ligeledes vil de ogsé fa mulighed for, at finde ud af hvor og hvornér de befinder sig.
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Hvis de lytter til rygter pd gader og kroer, vil det ga meget pa den fremrykkende fjende fra syd og
luftning af diverse rygter og teorier om, hvor galt det kommer til at ga, hvis fjenden nér Kolding.
Senere pd aftenen vil det nye rygte om de levende dede i byen dog overskygge alt andet.

De skal ogsa have lidt tid og ro til at fa talt sammen, sa de kan fa lagt en plan over, hvad de egentlig
vil nu hvor det ikke var Mester, der vaekkede dem af deres dvale.

Da kongens mend har mistet sporet af de fem vampyrer, er de nu begyndt at sprede rygtet om, at
der er levende dede i byen. Sddanne rygter spredes hurtigt, sd efter ca. en time er dele af byen
begyndt at drive heksejagt pa vores "helte”. Derfor gennemkaemmes byen nu af den kongelige
garde, samt en stor opbragt folkemangde. Da vampyrerne er fremmede ansigter 1 byen og ikke gar
klaedt som de andre, vil de blive mistenkt af alle og kan ikke gemme sig nogen steder. De skal jages
ud af byen efter rimelig kort tid, s& de stadig har det meste af tiden til at rejse i. Brug argumenter
sasom at de stadig er svage grundet den lange dvale, samt lad dem mede for store grupper af vagter
og/eller byfolk til at de kan klare dem. Der skal skabes en rigtig heksejagtstemning med fakler,
hatyve og masser af raben.

Lad vampyrerne blive jaget et stykke uden for byen, sa opgives jagten.

Malet for deres rejse skal vaere Mesters gard mod nord. P& deres vandring far de ogsa mulighed og

ro til at diskutere deres situation og mal.

Scene 3: Det Ensomme Hus

Deres vandring gennem natten bliver kold, vad og meget ubehagelig.

Efter en lang nats travetur gennem ankeldyb sne er de gennemfrosne, som de aldrig har vaeret det
for. Den bidende vind blaser iskoldt gennem marv og ben, og de vinterbare traer yder ingen
beskyttelse mod elementerne. Dede blade hvirvler gennem merket og klistrer til deres ansigter og
taj, de er kolde og klaebrige af fugt og begyndende raddenskab.

Deres eneste ledsager pa den kolde vandring har veret ravnenes hase skrig, de hjemsoger deres
bevidsthed kun afbrudt af en tuden fra en rev pé jagt efter ddsler. De ville gerne gore den kunsten
efter, men de har brug for mere end bare mad, de har brug for naring, og det skal vere
menneskeblod. Men de har ikke set skyggen af civilisation siden de forlod byen, ikke en eneste
person har vovet sig ud i dette gudsforladte landskab af merke, dod og ensomhed.

Kort for solopgang, da de gennembryder det dede krat i skovbrynet kan de se gleden fra en

buldrende ild. Dens varme, gyldne sker skinner ud gennem det lille vindue i et lille ensomt hus.
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Requiem

Et smugkig ved det ikke helt tilskoddede vindue, afslerer en ung kvinde siddende ved kaminens
skeer og amme sit barn. Ved bordet sidder en lille pige og spiser sin morgenvelling. Der er ikke
andre at se 1 huset. Et oplagt sted at sege tilflugt for dagen, samt at {4 sig et "maéltid”. Kvinden er
enke, da manden netop er faldet i krig. Hun ernzrer sig selv og sine bern ved at arbejde pé det
nerliggende gods.

Doren er ikke 1ast, s& vampyrerne kan nemt komme ind. Kvinden og de to bern kan heller ikke gore
meget modstand, sa de bliver til lette ofre. Der er 3 blodpoint i moderen og 1 i hvert af bernene, s&
der er lige nok til at alle 5 vampyrer kan drikke. Men det betyder altsé, at de ma sla hele familien
thjel. Her skal der kores pa folelserne. S& som ndr den lille pige greeder store tarestromme og raber,
ndr mor angribes og/eller ligger livles pd gulvet. Spedbarnet skal selvfolgelig ogsd greede
hjerteskeerende, nar det tages fra moderen. Beskriv tydeligt hvordan de maerker, at de suger livet ud
af de unge kroppe. Dette er dels for at skabe lidt ubehag hos spillerne og dbne gjnene for, hvad de
egentlig er nad til at gere for at overleve, samt for at skabe lidt holdningsdebat mellem
spilpersonerne.

Vinduet kan skoddes helt til, og deren kan lases med en sl4, sa de har et "sikkert” sted at vaere/sove

om dagen. I huset vil de endvidere kunne finde en mindre sum penge.

Scene 4: Morgenveaekning

Kort tid efter deres ankomst i huset star solen op, og ikke leenge derefter banker det pa deren.

Det er en af nabokvinderne, der er kommet for at hente den unge kvinde, sa de fzlles kan gé pa
arbejde pa det nerliggende gods.

Nabokonen er temmelig tdlmodig, sa hun bliver ved med at banke og kalde pa Karen et godt stykke

tid. Hvis vampyrerne ikke gor eller siger noget, forvinder hun igen efter et stykke tid.

Scene 5: Aftenbesgg

Omkring solnedgang, inden vampyrerne har forladt huset, kommer nabokonen tilbage, denne gang
med sin voksne segn. Skulle det vere lykkedes vampyrerne pa en overbevisende méde at overbevise
nabokonen om, at der ikke var noget i vejen om morgenen, kommer hun dog ikke igen om aftenen.
Har de draebt nabokonen om morgenen, er det kun den voksne son, der kommer om aftenen for at
lede efter hende.

Sennen kan smadre deren sa nabokonen og/eller han kan komme ind. Der vil de sa finde de fem

vampyrer og de tre lig. Nabokonen vil straks lebe skrigende ud af huset, hvorimod sennen angriber
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Requiem

vampyrerne med den medbragte gkse. Han er dog ingen reel modstand for gruppen, men reagerer
de ikke prompte, kan han eventuel skade en af dem lidt.

Hvis de tage op forbi herregarden, vil de opdage, at kongens mand netop er ankommet. De er medt
talstaerkt op, og der er ogsa en del af herregardens egne folk til stede. S& det eneste valg de reelt har,
er at tage uden om herregérden.

Derefter kan de fortsatte deres rejse nordpa. Men under deres natlige vandring herer de pludselig
hestetrampen. Instinktivt ber vampyrerne gemme sig. De ser en stor gruppe af kongens mend med
et par praster ride forbi dem. Rygtet om dem har nu overhalet dem. Gemmer de sig ikke, vil de
blive konfronteret af kongens mand, hvilket kan fore til kamp, hvis de ikke kan tale sig ud af det.
De skal selvfolgelig overleve, men ma gerne blive pant skadet, ikke mindst af prasterne. Kongens

mand vil flygte, ndr de har mistet en ’passende del”, dermed er rygtet stadigt kommet videre.

Scene 6: Jelling
Jelling er ikke en kebstad men har dog en befolkning pé ca. 500, med bebyggelse mest som let

spredte landbohuse uden de sma skumle gyder.

Et par timer for solopgang kommer de til Jelling, og som forventet er rygtet kommet dem 1 forkebet.
Der er dog ikke borgeroprer som i Kolding, men folk er lidt mere pé vagt over for fremmede end
normalt. Lad folk sperge dem hvem de er, hvor de kommer fra, hvor de skal hen, hvad de laver her
osv. Nér de gar igennem byen, skal der vaere hvisken og pegen fra folkene. Krofatter vil heller ikke,

uden videre, lukke dem ind, da kongens mand har forbudt ham, at tage imod fremmede.

Scene 7a: Ophold i Jelling

Hvis gruppen baerer sig meget elegant, diplomatisk eller roligt ad, kan de finde sig til logi for den
kommende dag. I veerste tilfeelde ma de nejes med at gemme sig pa et haloft. Hvis de ligeledes

bruger meget snilde, vil de ogsé kunne jage lidt i byen.

Scene 7b: Flugt fra Jelling

Hvis gruppen opforer sig for mistenkeligt eller tages pa fersk gerning under deres jagt, kommer
hele byen hurtigt pa den anden ende, og de ma flygte ud af byen.

Lige inden solopgang kommer de til en tervegrav, hvor de kan finde ly for dagen og nogle
tervekuler(hgje eller huler hvor man terrede den friskopgravede terv). Der vil selvfolgelig komme

torvegravere ind 1 tervekulerne 1 lobet af dagen, men s ma de jo tage kampen op med dem.
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Scene 8: Den Ensomme Kirke

Kort for solopgang nermer de sig en lille ensom kirke. Den kan de genkende som kirken, de selv
herte til for leenge siden. De kan ikke se anden bebyggelse i naerheden, og himlen bliver red 1 ost.
Ly for dagen ma findes, og selvom de ved, at Horsens ikke er langt vaek, kan de ikke na den for
daggry.

Kirken virker umiddelbart ikke befolket, deren er lukket, og der er ikke lys bag vinduerne — det er
jo heller ikke sendag. Men til deres store skraek mader de en praest i kirken, men da han traekker sit
krucifiks og vil forbande dem, marker vampyrerne intet. Grunden til dette er, at preesten har mistet
sin tro. Han har brugt meget tid pa at forske 1 gamle skrifter, sagn og sagaer omhandlende det merke
og onde. Dette har abnet gjnene for ham omkring alt den ondskab, der er til i verdenen.

Da vampyrerne ikke merker nogen guddommelig kraft fra prasten, bliver han nok et let offer for
dem. Han skal dog na at rdbe ting som, “det er jer...jer fra profetien...satans yngel...” eller
lignende, inden de tager livet af ham. Sagt med andre ord, prasten skal virke meget mistenkelig og
give vampyrerne grund til at lede prasten og/eller kirken igennem efter spor. Prasten vil ikke
afslere andet for vampyrerne, men svine dem til, provokere dem og forsege at stikke dem med
krucifikset. Vampyrerne bliver altsa “nedt til” at draebe praesten.

Inde fra kirken kan de se lys fra den dbne der til sakristiet(prastens lokale ude bagved).

Pa praestens bord 1 sakristiet, skal de finde en lokal legende nedskravet af preesten, Handout 2,
samt del 2 af profetien, Handout 3. Husk det kun er Matthias, der kan lase.

Sakristiet er indrettet som kontor. I forleengelse af sakristiet er der en tilbygning, der indeholder
praestens bolig.

Gruppen vil igennem dagen have tid til at diskutere deres nye fund og betydningen af det.

Skulle de valge at tage ind til Horsens den kommende aften, vil situationen veare som 1 Jelling,
rygtet er kommet dem i forkebet. Horsens er af ca. samme storrelse som Kolding nemlig 2000
indbyggere og er ogsa en kebstad.

De kan godt na Mesters gard inden solopgang, ogsa selv om de velger at tage et kort smut rundt om

Horsens.

Scene 9: Mesters Gard

Inden daggry ankommer de til Mesters gird. Garden ser ikke ud, som da de forlod den, den er nu

halvvejs en ruin.
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De kan sagtens finde nedgangen til det store kalderareal, som stadig er intakt. Gérden er forladt.
I keelderen finder de en urne med Mesters families vibenmerke pa.

Det der er sket, er at en rivaliserende vampyrfamilie ved navn Sanguis Vitae, pa jagt efter de fem
udvalgte, har opsegt Mester og dreebt ham. Mesters familie har senere fundet resterne, samlet dem 1
en urne og ladet den blive pd dedsstedet, som traditionen foreskrev det.

I keelderen finder gruppen ogsa tredje og sidste del af profetien (Handout 4), giv dem tid til at
fortolke den. Skulle de ikke have gennemsegt preestens bord i scene 8 og faet del 2 af profetien,
forefindes det handouts ogsé her, da mester jo har hele profetien. Derefter finder de Mesters
fortolkning af hele profetien (Handout 5). Husk det kun er Matthias, der kan lese.

Det er nu op til gruppen at samle trddene og finde ud af, hvad de vil gore.

Scenariet kan ende her, hvis de absolut ikke kan blive enige, og det hele ender med et voldsomt
internt opger, eller at en af dem tager livet af sig selv, eller de bare gér hver til sit.

Velger de derimod alle at fuldfere ritualet, gér rejsen videre til en krypt naer Arhus.

Scene 10: Det Forbudte Ritual

Indgangen til krypten i Heksehajen naer Arhus er blokeret af en stor kampesten, som de dog med
feelles hjelp sagtens kan fa fjernet. Men stedet bevogtes af tre medlemmer af vampyrfamilien
Sanguis Vitae, der slog mester ihjel. De har ikke kunne finde de fem udvalgte, s& de har valgt at
vente pa dem ved ritualstedet. De tre holder sig skjult og overviger nedgangen til krypten. Da de ser
de fem ankomme sendes den yngste af vampyrerne efter hjelp, mens de to staerkeste vil forsage at
standse/forsinke de fem. Det vil fore til en kamp mellem de to vampyrhold. Selvfelgelig skal de
fem overleve, men de mi gerne lige mindes om, at der er andre vampyrer i denne verden, der kan
vere til fare for dem. Hvis de fem er godt oppe i livspoints, s& giv de to fra Sanguis Vitae lidt flere
livspoint, sa det ikke bare bliver den rene nedslagtning.

Da de kommer ned i krypten, ser de et stort pentagram pé en lille forhgjning. Hele pentagrammet er
lavet i redt mosaik. Ved hver af pentagrammets spidser er der en lille fordybning til blodet. Efter at
have ofret deres blod og sagt formularen, bryder blodet i brand og spreder sig langs alle
pentagrammets linier. Til sidst samles alt ilden i en sgjle midt i pentagrammet, som rejser sig mod
loftet. Idet den rammer loftet, maerker de en voldsom kraft flyde igennem dem, og dermed er
ritualet komplet.

Hvis ikke alle fem har givet af deres blod uden fysisk tvang, eller der mangler blod fra en eller flere,

sa giver ritualet bagslag. Blodet vil stadig flamme op, men opsluge de tilstedevarende vampyrer,
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med undtagelse af den/de der er blevet tvunget fysisk. Ofrer man sit blod selv, men under ikke-

fysisk pres, sd betragtes det som en villig ofring, og ritualet virker.

Lad lige spendingen haenge lidt i luften.

Derefter skal spillederen gratulere spillerne, safremt ritualet lykkedes, de er nu blandt de meegtigste
vampyrer 1 Danmark.

For at {4 rundet det ordentlig af, skal spillederne bede hver spiller om at beskrive, hvordan deres

vampyrfremtid ser ud.
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Regler, systemer, livspoints og blodterstpoints

For at fa forteellingen til at flyde bedst muligt, vil vi gerne minimere brug af regler og systemer sé
meget som overhovedet muligt. Der bliver altsd ingen rullen terninger.

I tilfelde af kamp har vi intet initiativ eller “’to-hit”, det er op til spillederen at styre slagets gang
efter bedste skon i de enkelte situationer.

Nér en af vampyrerne jager et af deres dedelige ofre vil vampyren altid komme forst og nemt kunne
vinde det opger, da vampyren jo har bedre reflekser og bedre styrke end den fx overraskede og
ubevabnede bondepige.

Bliver en vampyr derimod overrasket af en gruppe af kongens treenede og bevabnede maend, kan
udfaldet jo godt blive lidt anderledes. Det kan jo vaere nedvendigt at give en spiller en lerestreg.
Som spilleder skal man bare serge for, at kampene falder ud, sé de ikke edelaegger plottet.

Skulle det komme til kamp mellem spillerne er det fysiske styrkeforhold som folger:
Svend(staerkest), Jeppe, Asbjorn, Erik, Matthias(svagest)

Det eneste system vi har med er livspoints og blodterstpoints. Hver spiller har 10 af hver.

Mister man alle 10 livspoints gar man 1 torpor, men er skaden péfert med normale vaben
regenereres de automatisk inden for kort tid, og man kommer selv ud af torpor, nér det forste point
er genvundet. Men skyldes al skaden selvviben, skade fra praster, sollys og lignende, forbliver
man i torpor, og beholder skaden, indtil man far menneskeblod.

Jo flere livspoints man mangler, jo svagere fysisk er man, det kan ogsa have indflydelse pd udfaldet
af en kamp.

Ved spillets start har alle vampyrer deres fulde livspoints (10).

Blodterstpoints forteller, hvordan ens mentale tilstand/krefter har det. Jo feerre blodterstpoints man
har, jo mere er man styret af den basale/brutale blodterst. Har en vampyr over halvdelen af sine
blodterstpoints, er han ikke styret af blodtersten/rusen. Blodterstpoints afgerer ogsa, hvor godt eller
hvor leenge vampyren kan bruge sine sarlige kraefter. De s@rlige kraefter beskrives nermere 1 et
andet afsnit. Igen er det op til spillederen at veegte evnen til at bruge krafterne 1 de enkelte
situationer. Men tommelfingerreglen er stadig, hvis man har over halvdelen af sine blodterstpoints,
kan man bruge sine krafter uden problemer. Krafterne koster ikke blodterstpoints.

En vampyr mister et blodterstpoint per dag. For nemheds skyld skal spillerne miste et points efter
hvileperioden i dagtimerne, altsé inden de fortsatter deres rejse om aftenen.

Ved spillets start har spillerne kun med 3 blodterstpoints, og er derfor pavirket af blodterst/rus.
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Nar man dreener et menneske for blod, valger vampyren selv, om man vil bruge det til at genvinde
livspoints eller blodterstpoints. Men er pointet placeret, kan man ikke flytte rundt mellem livspoints
og blodterstpoints.

Kampskade vil typisk vere som folger. Slag med kelle, stik med kniv, bid og lignende medferer tab
af 1 livspoint. Hug med okse eller svaerd, skud fra flintepistol, stik med lanse eller hotyv, berering
af en troende praest og lignende medferer tab af 2-3 livspoints. Et voksent menneske har 3

livspoints, mens barn og svagelige har 1-2 livspoints.
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Searlige kreefter

Vi har udstyret vampyrerne med en rekke serlige kraefter. Nogen af dem er falles for dem alle,
mens andre kun beherskes af en af vampyrerne.

Kraefterne er ikke super kraftfulde, men kan vaere en god lille hjelp i treengte situationer.

Alle kraefter kraever, at man koncentrerer sig om dem, s& brydes koncentrationen fx ved kamp,
skaenderi, voldsom larm ol. opherer krafterne med at virke.

De fleste af disse krafter har ingen effekt pad andre vampyrer og troende praester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,

gér der et par sekunder.

Generelle kreefter:

Charmere. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er der ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren har ”charmere” ingen effekt.

Distraktion. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoint, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pévirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske hvad der er sket,
men ikke huske helt pracis, hvordan vampyren si ud. Kraften skal bruges inden man bider sit offer.
Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind 1 skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Med denne kraft kan vampyren @ndre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte hdr/gjenfarve, tilfgje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at laese en dedeligs tanker. Det kreever, at vampyren ser koncentreret pa vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pé en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med

en vaegt af op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
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at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne

bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pdvirke levende vasners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sdsom

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.

Personlige kraefter:

Forfore. Speciale af charmere. Kan kun bruges af Asbjorn Fredgaard. Her far han mere magt over
sit offer end med charmere. Offeret skal dog vaere af modsatte kon og stadig vere uvidende og
neutral over for vampyren.

Angst. Speciale af distraktion. Kan kun bruges af Jeppe Gunnarsen. Denne kraft kan skremme en
dedelig til panik. Kravet er, at vampyren far/har gjenkontakt med offeret.

Usynlighed. Speciale af skyggeskjul. Kan kun bruges af Matthias Johannes. Her kan vampyren
gemme sig uden brug af skygger. Lys afslorer ham ikke, men beveager han sig ophaves effekten.
Usynlighed beskytter ikke mod sollys.

Forvandling. Speciale af maskerade. Kan kun bruges af Sven Hedelund. Her kan man andre flere
ting ved sin krop. Stemme, hegjde og drgjde kan ogsd @ndres. Han kan endda @&ndres s& meget, at
han far kvindelige ansigtstrak, former og stemme. Hans péklaedning pavirkes ikke af denne kraft.
Han kan heller ikke lave sig om til et barn eller et dyr.

Telepati. Speciale af empati. Kan kun bruges af Erik Hedelund. Her kan han sende tanker/beskede
til andre, ogsa vampyrer. Modtageren kan dog ikke svare tilbage. Kravet er, at han kan se

modtageren.
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Flowchart

Intro Bilag A, karakteruddeling

* Scene 1. Opvagnen og flugt fra Koldinghus, forteller-mode
* Scene 2. Kolding by, handout 1

* Scene 3. Det ensomme hus med de tre kvinder/bern

* Scene 4. Morgenvakning i det ensomme hus

* Scene 5. Aftenbesog 1 det ensomme hus, overhales af kongens mand
* Scene 6. Jelling

* Scene 7a. Ophold i Jelling

* Scene 7b. Flugten fra Jelling

* Scene 8. Kirken, handout 2 og 3

* Scene 9. Mesters edegérd, handout 4 og 5

¢ Scene 10. Den store finale
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Personoversigt

Spillerne:

Lions Of Tomorrow

Asbjern Fredgaard, gardkarl, livsnyderen

Jeppe Gunnarsen, gardkarl, sadist

Matthias Johannes, prasteson, tenkeren

Sven Hedelund, smedelarling, lillebror, besindig

Erik Hedelund, arving til foreldregarden, storebror, ansvarsfuld

Mester, gruppens mentor og overhoved for vampyrfamilien Mors Nocturnus
[méars nokTURnus]

Erik Glipping, konge da de Fem dede (1286)

Chr. d. 4., kongen der sender sine folk efter gruppen (1626)

Karen, enken i scene 3

Ester og Else, Karens to bern i scene 3

Marie, nabokonen fra scene 4

Esben, Maries son fra scene 5

Jensenius Grenholt, preesten fra scene 8

Her en reekke andre navne man kan bruge til tilfeldige bender, byfolk mm.:

Frede, Eigil, Thomas, Henrik, Frederik, Christian, Peter, Simon, Povl, Josef, David,

Thorbjern, Rolf, Harald, Wilfred

Olga, Inge, Tove, Maren, Egnes, Agnes, Turid, Sif, Freja, Mauda, Amalie, Olidia, Jensine,

Rasmine, Hilda, Ane, Frida
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Bilag A

Uddrag af Mesters dagbog

28. August 1285

Mine forhandlinger, som overhovedet for Mors Nocturnus, er gaet vel. Som forventet havde Natus
Sanguine ikke en plan for den fremtidige fortsaettelse af samarbejdet, men sé leenge de er indstillet
pa dette samarbejde, sé skulle det veere mig muligt at holde dem tilfredse uden at give kab pa for
meget. Vi mangler kun at aftale de nermere detaljer, men der havde de heller ikke nogen
forestilling om realiteterne. Det vil sandsynligvis vaere nok at sende en kurér med et velformuleret
forslag, sé skal de nok tage det for gode varer. Det skal ikke blive mig et stort problem at fa en
fordelagtig aftale med dem. Efter familien mistede deres to @ldste, har de hangt i neglene, og sa

leenge de kan fa bare en lille smule ud af denne aftale, sd kan vi gere en rigtig god forretning.

5. September 1285

Jeg vil holde mig lidt udenfor Horsens for en sikkerheds skyld. Vil helst undga for megen
opmarksomhed, man ved aldrig, hvem der ser noget og lader det ga videre. Og aftalen med Natus
Sanguine skulle gerne holdes hemmelig de naste mange 4r. Det vil ikke vere fordelagtigt for os,
hvis de bliver svaekket mere end de allerede er. Som det ser ud nu, er de nemme at handtere, men de
vil ikke leengere have vardi for os, hvis ikke de har den mindste smule slagkraft. Denne aftale ma
for alt 1 verden ikke opdages af andre. Omvejen er ikke et problem sé lenge jeg rejser alene, fode til

en enkelt er ikke svert at opspore.

7. September 1285
Interessant. Stor brand ved en hestfest i gar nat. Det var vel det lysskear jeg sé flakke i det fjerne.
Det rygtes, at der er sort magi pa spil. Maske jeg skulle kigge nermere pa det. Kan det udnyttes til

fordel for Mors Nocturnus, sa vil det veere dumt at forspilde denne chance.
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8. September 1285

Utroligt. Ingen dede 1 branden, men fem unge mand 14 dede 1 deres senge om morgenen. De ligger
nu i kapellet. Kan dette have en forbindelse til profetien? Fem mand hej, dede i forbindelse med ild.
Jeg ber undersege dem, det kan ikke blot vere et tilfaelde. Maske er tiden endelig kommet, hvor

skabnen vil lade det ske fyldest som er lovet.

12. September 1285

Jeg vidste det! Det var i sandhed vores familie der skulle huse de udvalgte. De fem unge mand
rejser nu med mig. Vi har vaeret nedt til at holde os skjult nogle dage for at undgd opmerksomhed.
Rygterne spredes jo, og afdede forsvinder ikke s tit fra et kapel. I dag fortsetter vi mod min gérd
udenfor Arhus.

23. Oktober 1285

Det er fem meget forskellige unge mand jeg har taget under mine vinger. Deres evner spander vidt,
men deres viden om verden lader noget tilbage at enske. Kun én af dem kan laese og skrive, sa det
ma jeg leere de andre. Det bliver dog ferst til neeste sommer, nér vi alligevel mé holde os inden dere
sé lenge ad gangen. Vinterens lange natter kan udnyttes bedre til andre formal, og det er tydeligvis

nedvendigt, at jeg oplerer dem 1 det, de har brug for.

17. December 1285

De er lerenemme, mine unge elever. De har vaennet sig udmarket til deres nyvundne krafter, men
der er lang vej endnu. Jeg vil mene, at det nu er forsvarligt at tage dem med pa ekskursioner lidt
leengere vak. De har brug for treningen. Der vil gé leenge, for de nér et stadie, hvor hver enkelt kan

klare sig selvstendigt.

28. December 1285

Jeg har vist dem forste del af profetien. De ber vide pé hvilket grundlag, jeg har bragt dem hertil, og
forste del af profetien omhandler tydeligvis dem. Néar de er rede, vil jeg fortelle dem, hvad der skal
ske, og hvad deres betydning er for vor familie. Men jeg ma vere sikker pa, at de har lert nok til at
forsta dette ansvar. Endnu er de stadig ath@ngige af min vejledning. Forst nir de har den
nedvendige viden om familiernes historier i al almindelighed og vores familiehistorie i seerdeleshed,

vil de forstd deres nye verden.
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7. Januar 1286
Vi har i nat vaeret vidt omkring endnu en gang. Det er vigtigt at de lerer at finde vej i terren, da det

ikke altid er sikkert, at feerdes hvor dedelige gor det. Pa hjemturen lagde vi vejen forbi Heksehgjen.

11. Januar 1286

Det forlyder, at Sanguis Vitae har fiet nys om de Fem. De mé have set os pa en af vores natlige
udflugter, kun derved kan de vere blevet klar over de Fems eksistens. De ma gemmes, jeg kan ikke
beskytte dem alle, og de ved endnu for lidt til at klare sig uden mig. Profetiens opfyldelse ma vente

til kysten er klar.

13. Januar 1286
Selvfolgelig! Det sidste sted de vil lede. Vi gemmer dem i fjendeland. Men ikke hos dem der leder
efter dem. Nox Immortalis ved det endnu ikke, og Sanguis Vitae vil ikke underrette deres

arvefjender. Vi kan gemme dem i deres omréade.

2. Februar 1286

En af mine bredre har netop ladt mig vide, at gravkammeret snart vil vere faerdigt. Kister star
allerede klar. Vi vil tage af sted snarligt. Jeg har forklaret de Fem, hvad der skal ske. Profetiens dele
kan endnu ikke opfyldes uden for stor opmaerksomhed. Vi mi vente, til den verste fare er drevet

over.

8. Februar 1286

Vi har rejst i et par dage nu. Vi tog en omvej for at undga deres hjemby, da det nok ville virke
mistenkeligt, hvis folk s& en af deres afdede kaere spadsere igennem byen midt om natten. Vi fulgte
vejene et langt stykke og drog igennem Jelling uden at tiltreekke os for meget opmarksomhed. Da
vi nermede os Kolding og dermed fjendeland, forlod vi vejene for bedre at kunne skjule os. Vi blev
madt af en af mine bredre som viste os vej til lejren udenfor byen, hvorfra vi havde udsigt til

Koldinghus.
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9. Februar 1286

I dag siger jeg midlertidigt farvel til mine fem elever. Gravkammeret er ferdigt, og ingen har
opdaget dets eksistens i1 borghgjen ved Kolding. Kisterne star klar, og alt er rede. Vi vil tildeekke
graven, sa ingen vil opdage den. Nér situationen tillader, at profetien kan opfyldes, og vor familie
skal indtage sin retmassige plads, sa vil jeg vaekke dem af deres dvale. Deres eksistens er afsloret,
deres opholdssted ma ikke blive det. Vi vil forsege at aflede Sanguis Vitaes opmarksomhed og
slere sporet, men nér de har leget katten efter musen et ars tid, s& bliver de nok trette af det. Og sa
kan jeg hente de Fem. Det er dog med en hvis bekymring at jeg efterlader dem alene. De ved endnu

ikke nok til at kunne klare sig selv, men hvor nedvendigt denne viden end er for dem, ma det vente.
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Handout 2
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Handout 3

Profeti del 2

Soejt som lavt vil modstand moede
taanden ¢ dens hellighroede.
Shoent al tro han flylle ljerge
WWWW—
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Handout 4

Profeti del 3
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Handout 5

Mesters fortolkning af profetien.

Taerste del,_al finde do udvalyle:

Do fuumitic dor retfuesdigt er adset til at finde do fom udvalyte, vil finde
%WWWMWW@WMJW@M,MMM@
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Asbjorn Fredgaard
21 &r, gardkarl

Asbjern var den fjerde i en seskendeflok pa syv. Han var lidt af et skravl som barn, og selv hans
lillebror kunne sagtens laegge ham ned. Det holdt dog ikke le&nge, og i 10-ars alderen begyndte han
at legge fysisk afstand selv til sine to @ldre bredre. Traditionen tro skulle han ikke opleres pé
fodegarden, sa som 11-rig blev han sendt til nabogarden Hedelundgard, hvor han har gjort tjeneste
som gdrdkarl lige siden. I en alder af 16 var Asbjorn pigernes yndling. Med sine lyse lokker og
dansende, bl gjne tiltrak han det modsatte ken som fa andre kunne, og som arene gik og
drengekroppen blev til en mandekrop svandt pigernes beundring absolut ikke. Skent Asbjerns
foraeldre gerne s, at han slog sig ned med en kone, sa var der ikke noget stort pres. Begge hans

@ldre bradre var allerede godt i vej, sé det var ikke sa vigtigt, at han viderefoerte sleegten nu og her.

Asbjern var altid godmodig af sig, men var absolut heller ikke blind for de fordele det kunne give at

vaere pigernes favorit. Mange gange har han smigret sig til et ekstra maltid hos en af girdens piger.

Minde: Jeg husker hende tydeligt. Landsbyens dejligste tos, Eidis. Hun smilede altid helt op til
begge arer, og hendes krollede rode har og fregnerne fik hende til at ligne en lille lystig trold. Og
sd var hun altid med pa lidt sjov. Ligesom den september hun og et par andre piger var gdet i
skoven for at samle beer. Jeg havde lagt meerke til, hvor de gik hen, og da jeg sa mit snit til det,
fulgte jeg efter. Med hovederne i hver deres beerbusk kunne jeg nemt fange Eidis' opmeerksomhed,
og i buskadset kunne vi nemt holde os skjult. Altid med pd lidt sjov. Hendes hdrs efterdrsfarve, nu
med nogle blade og smakviste filtret ind i det, fik hende endnu mere til at ligne en af de
underjordiske. Og som altid var hendes smil og hendes drilske ajne der til at holde mig fast i
ojeblikket. Hvis bare hun havde kunnet se mig nu, sd skulle jeg vise hende en ny verden. Hun ville

have elsket det.

Nutid: Du har nydt godt af at blive vampyr. Du har nu krafterne og indflydelsen pd mennesker til at
f4 fat 1 meget mere af det, du elsker at fordrive tiden med. Dit udseende er din styrke, og du har
aldrig haft skrupler ved at udnytte det. Du betegner dig selv som livsnyder og betragter det at nyde
livet som en evne, der ber holdes ved lige ved gentagen brug — ja maske er det ligefrem en kunst?

Underholdning og nydelse treeder 1 forgrunden for alt andet, hvad som helst der ikke kan bringe dig
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underholdning 1 en eller anden form er ikke vard at beskaftige sig med. Overlevelse skulle da lige

vaere undtagelsen, men er overlevelse noget verd, hvis den ikke kan nydes mageligt?

Livspoints: 10 (max 10)
Blodterstpoints: 3 (max 10)
De andre:

Du har kendt de fire andre fra [ var bern. I kommer fra samme lille landsbysogn udenfor Horsens.
Din lereplads Hedelundgérd var bredrene Hedelunds fedehjem. Og Jeppe tjente som gérdkarl pa
din egen fodegard. Alle kendte prasten og hans sen, Matthias.

Din holdning til de andre:

Sven Hedelund: Eriks lillebror er et muskelbundt af en smedelarling. Han er en rar fyr og slet ikke
dum. Grim er han absolut heller ikke. Gad nok vide hvorfor han ikke udnytter det til at fi lidt mere
spas ud af tilveerelsen...

Matthias Johannes: Prestesonnen er en rigtig lyseslukker. Han har endnu ikke set mulighederne 1
vores nye perspektiv. Det lader til, at han stadig klynger sig til den forestilling om Gud, vi troede
p4, for vores gjne blev abnet for virkelighedens verden.

Jeppe Gunnarsen: Han og jeg deler ikke smag, men manden forstar at folge sine lyster. Hvis bare
han ville taenke sig lidt mere om og ikke skabe problemer for os alle med sine slagsmal, sa ville han
sdmaend vere fin nok.

Erik Hedelund: Hvorfor glemmer folk der bestemmer altid at have det sjovt? Han er opdraget til at
bestemme, men jeg tror aldrig jeg har set ham kaste sig helhjertet ud i en fest. Hvis jeg bestemte

skulle jeg nok vise Erik hvad det vil sige at more sig.
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Fakta om de danske vampyrer

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder a&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle trepal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvvdben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et
blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints. Vampyren bestemmer selv om de
sugede blodpoints skal omdannes til livspoints eller blodterstpoints.

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en bergring af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvviben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og

smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er
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ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der ger, at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er jer 5 vampyrer, men hvorfor har

Mester aldrig fortalt jer.

Seaerlige kreefter

Alle kreafter kreever at man koncentrerer sig om dem, sa brydes koncentrationen ved fx kamp,
skanderi, voldsom larm og lignende, opherer krefterne med at virke.

De fleste af disse krefter har ingen effekt pd andre vampyrer og troende preester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,
gér der et par sekunder.

For at kunne bruge krefterne med fuld effekt, ma man ikke vere for tynget af manglende

blodterstpoints. Har man 5 blodterstpoint eller derover, kan kraefterne bruges uden problemer.

Generelle krafter

Charmere. Kan kun bruges péd en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren, har “charmere” ingen effekt.
Distraktion. Kan kun bruges pé en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoints, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pdvirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske, hvad der er
sket, men ikke huske helt precis hvordan vampyren sd ud. Kraften skal bruges, inden man bider sit

offer.
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Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind i skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Men denne kraft kan vampyren endre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte har/ejenfarve, tilfoje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at l&se en dedeligs tanker. Det kraver, at vampyren ser koncentreret pd vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pa en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med
en vaegt pé op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne
bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pavirke levende vaeseners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sa som

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.

Personlige krafter
Forfore. Speciale af charmere. Kan kun bruges af Asbjorn Fredgaard. Her far han mere magt over
sit offer end med charmere. Offeret skal dog vaere af modsatte kon og stadig vere uvidende og

neutral over for vampyren.
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Erik Hedelund

22 4r, arving til gdrden

Erik blev allerede 1 en ung alder klart opmerksom pa, hvad han kunne forvente af sin fremtid. Han
skulle arve den faedrene gard, og fra barnsben blev han opdraget til at kunne bere et sddant ansvar.
Erik tog dette til sig og gjorde sit for at blive sit ansvar voksent. Hans lillebror Sven tog desvarre
ikke realiteterne sa pent, og Erik folte ofte darlig samvittighed over, at Sven gjensynligt blev snydt
for goderne. Han forlod sig dog pa, at foreldrene vidste bedst og nejedes med at vaere medfelende,
nar Sven igen fik tev for sin brokkevorne opfersel. Han ville gerne have stottet sin bror, men blev
oftest afvist med bitre ord. Som arene gik, fik han da ogsé nok at se til med det voksende ansvar pé
géarden, og i sidste ende blev problemerne lgst, da Sven blev sendt i leere som smed andetsteds. Erik

led lidt af et savn, da han ikke laengere havde sin bror tet pa mere.

Overordnet set var Erik fornuftig og pragmatisk, egenskaber der var blevet dyrket i ham fra meget
ung alder. Men som den ansvarsfulde unge mand han var, blev han ogsé lidt af en pessimist. Han
satsede aldrig pé, at noget blev en succes, men sd meget desto storre blev tilfredsheden nér tingene
lykkedes. I al sin fornuft og ro fik Erik dog en tendens til at baere nag. Gjorde folk ham uret, tog han
kun sjaldent til genmale, men blev han ferst vred, sd skulle synderen ikke bryde sig om at vise sig i

lange tider. Tilgivelse kom kun langsomt.

Minde: Det var efter aftensmaden den dag, jeg blev 11 dar. Min far trak mig ud pd gulvet, og jeg
stod der og var lidt nerves. "Nd Erik, nu er du jo snart voksen, sd mad du ogsd vide, hvad der
kreeves af en mand.” Han trak mig med hen til vinduet. ”"Ndr jeg engang er veek, sd bliver alt det
her dit, sa skal du passe pa landet og pd dem, du har i dit hus. Det er en stor opgave, og det er
derfor jeg forteeller dig det nu, sd du kan begynde at lcere det, du skal vide.” Han forventede vist, at
jeg sagde noget, sd jeg mumlede nervast min tak og vendte mig tilbage mod bordet, hvor resten af
familien sad. Mine ajne modte Svens, og jeg mdtte kigge veek. Jeg havde aldrig set sd meget smerte
og vrede pd samme tid. Da slog det mig. Han fik ingenting, jeg skulle have det hele. Jeg kiggede op
pd min far, men han sd ikke ud som om, han havde glemt noget. Jeg ville sa gerne sporge 'Hvad
med Sven?', men det ville nok veere dumt, sd jeg holdt min mund. Og Sven fik aldrig andet end deres

velsignelse, da han blev sendt veek nogen dr senere.
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Nutid: Du har sveert ved at leegge vanerne fra gdrden bag dig. Du var allerede begyndt at overtage
mange af din fars ledermessige opgaver, og du opforer dig stadig som en leder. Du vil helst have
styr pé alt hvad der foregar, og det skal helst ga efter dit hoved. Du lagger stor vagt pd at udfere
dine opgaver ordentligt og forventer det samme af andre. Nér forst en beslutning er taget, sa
fortsaetter du vedholdende, indtil mélet er naet. At opgive er ikke en mulighed — dermed ikke sagt,

at planer ikke kan @ndres. Husker du at lytte til andre? Vil du lytte?

Livspoints: 10 (max 10)
Blodterstpoints: 3 (max 10)
De andre:

Du har kendt de fire andre fra [ var bern. I kommer fra samme lille landsbysogn udenfor Horsens.
Asbjern tjente som karl pé din fodegérd, og Jeppe tjente pd Asbjorns fodegird. Alle kendte prasten

og hans sen Matthias.

Din holdning til de andre:

Sven Hedelund: Han blev smed og var tydeligvis opgaven voksen. Jeg stoler fuldt og fast pa ham,
for han er en helt reel mand, som jeg ved hvor jeg har. Jeg ville bare enske han ikke var helt s&
afvisende overfor mig. Jeg vil ham jo kun det bedste.

Matthias Johannes: Hvis bare den gode presteson ville formulere sig lidt tydeligere. Der sidder et
godt hoved pa hans skuldre, det er der ingen tvivl om, men hvorfor skal han hele tiden bekymre sig
om, hvad der er rigtigt og forkert?

Asbjorn Fredgaard: Han er sikkert god nok pé bunden, men han er forferdeligt udisciplineret.
Han mener sikkert, hvad han siger, 1 det gjeblik han siger det, men jeg er ikke sikker pd, om han er
helt pélidelig i det lange lab.

Jeppe Gunnarsen: Gardkarlen der kun er blevet veerre med tiden. Han skal holdes 1 kort snor, men
uden at han selv bemarker det. Han har et tydeligt problem med autoriteter, og kan vende pa en

tallerken ndr som helst det skal vere. Jeg ma passe pa ham, han ma ikke tro jeg ved for meget.
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Fakta om de danske vampyrer

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder a&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle trepal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvvdben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et
blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints. Vampyren bestemmer selv om de
sugede blodpoints skal omdannes til livspoints eller blodterstpoints.

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en bergring af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvviben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og

smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er

Lions Of Tomorrow 40



Requiem

ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der ger, at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er jer 5 vampyrer, men hvorfor har

Mester aldrig fortalt jer.

Seaerlige kreefter

Alle kreafter kreever at man koncentrerer sig om dem, sa brydes koncentrationen ved fx kamp,
skanderi, voldsom larm og lignende, opherer krefterne med at virke.

De fleste af disse krefter har ingen effekt pd andre vampyrer og troende preester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,
gér der et par sekunder.

For at kunne bruge krefterne med fuld effekt, ma man ikke vere for tynget af manglende

blodterstpoints. Har man 5 blodterstpoint eller derover, kan kraefterne bruges uden problemer.

Generelle krafter

Charmere. Kan kun bruges péd en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren, har “charmere” ingen effekt.
Distraktion. Kan kun bruges pé en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoints, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pdvirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske, hvad der er
sket, men ikke huske helt precis hvordan vampyren sd ud. Kraften skal bruges, inden man bider sit

offer.
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Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind i skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Men denne kraft kan vampyren endre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte har/ejenfarve, tilfoje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at l&se en dedeligs tanker. Det kraver, at vampyren ser koncentreret pd vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pa en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med
en vaegt pé op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne
bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pavirke levende vaeseners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sa som

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.

Personlige krafter
Telepati. Speciale af empati. Kan kun bruges af Erik Hedelund. Her kan han sende tanker/beskeder
til andre, ogsa vampyrer. Modtageren kan dog ikke svare tilbage. Kravet er, at han kan se

modtageren.
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Jeppe Gunnarsen

20 ar, gardkarl

Jeppe var flink sd laenge man var 1 stand til at holde sig pa hans gode side, det kunne dog vare sveaert
1 leengden. Lige fra han var lille, havde han temperament som et vildsvin; kom folk 1 vejen, skulle
de vk, og flyttede de sig ikke af sig selv, sa skulle han nok flytte dem. Som lille kneegt kunne folk
handtere ham, men han blev jo ogsé voksen, og skent han holdt op med at provokere folk uden
grund, sd var han dog stadig en slagsbror. Krefter havde Jeppe masser af, og lagde man sig ud med
ham, skulle man regne med et par pa skrinet som tak. Blev man derimod gode venner med ham sa
kunne man til hver en tid regne med hans fulde opbakning hvis man fik brug for lidt hdrdhandet
stotte. Ofte var han ogsé lidt hurtigere ude med lofter om vold end godt var, og selv hans venner
kunne have problemer med at overbevise ham om, at voldens vej ikke nedvendigvis bad pé de
bedste losninger. Jeppe har aldrig vaeret den, der teenkte for han talte, og det at tale pant betragtede
han som spild af tid. Hans impulsive vasen og totale mangel pd hensyntagen hvad angar opforsel
og sprog var ofte grund til megen opstand, dog udartede situationerne sig af og til, til stor morskab

for hans folgesvende.

Minde: Jeg startede i det smd. Jeg tror forste gang jeg gjorde alvor af det, var da jeg fandt en
solsort med en breekket vinge. Det var vist kun en unge, den ma vel veere faldet ud af reden. Flyve
kunne den i hvert fald ikke mere. Den ld bare der og sa skreemt ud, det havde den ogsd god grund
til. Jeg samlede den op og trak lidt i dens breekkede vinge — den skreeppede ynkeligt, sd jeg trak lidt
mere til, sa kom den med noget, der lignede et skrig. Stadigt ynkeligt men det var da bedre. Jeg
provede at nive den lidt rundt omkring, men det var sveert at komme til for fjerene. De kunne da
fjernes. Sd jeg begyndte en efter en at plukke fjerene af den. Den forsogte at baske lidt og kcempede
for at komme veek. Det dumme dyr forstod slet ikke, at den ikke havde en chance, selv hvis jeg
havde ladt den veere. Da jeg fik befriet dens usle krop for fjer havde den ikke mange kreefter tilbage.
Ikke engang den ynkelige skreeppen kunne den klare. Jeg tog fat i dens stilkede, tynde ben og kncek
efter kneek breekkede jeg dens teeer. Det reagerede den knapt nok pd. Mennesker er virkelig herrer

over dyrene. Vi kan gaore som vi vil med dem, de har ikke en chance, de er svage.
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Nutid: Du er ikke blevet mindre voldelig efter din ded. Snarere tvaertimod. Du, der for var en belle,
er nu en dygtig baddel, og nu hvor du er havet over menneskene, behaver du ikke laengere holde
dig tilbage. De skal ikke leengere fortelle dig, hvad der er rigtigt og forkert, for du har magten over
dem, de er kun dyr. Men pas pa dem, en hel horde kvaeg kan sagtens tage livet af en slagter, hvis de
er mange, og han er uforsigtig. Du er stadig udfarende og en slagsbror, men hvor meget af din

sadisme holder du skjult for de andre? Kan du risikere deres reaktion?

Livspoints: 10 (max 10)
Blodterstpoints: 3 (max 10)
De andre:

Du har kendt de fire andre fra [ var bern. I kommer fra samme lille landsbysogn udenfor Horsens.
Som gérdkarl har du arbejdet pd Fredgaard, Asbjerns fedegard. Asbjorn tjente pé bredrene
Hedelunds fodegérd. Alle kendte prasten og hans sen, Matthias

Din holdning til de andre:

Sven Hedelund: Smeden er den eneste der er sterk nok til at kunne udfordre mig. Jeg mé passe pé
han ikke opdager, hvad jeg laver. Han vil aldrig acceptere det. S& laenge han ingenting ved,
gdelegger han ikke noget for mig.

Matthias Johannes: Prestesonnen. Ha! Vorherre bevares, det stakkels kra kan jo ingenting. Det er
da et rent mirakel, at han ikke er faldet om af skraek endnu. Ja, bare det at kujonen kan sta pa
benene...

Asbjern Fredgaard: Her er en mand som forstar sig pa at have det sjovt. Vores smag kan ikke
forenes, men jeg ma respektere ham for, at vaere den han er, og vere ligeglad med hvad de andre
tenker.

Erik Hedelund: Han skal passe pa han ikke vil bestemme for meget. Hvis han vil vare leder kan

det godt vaere jeg bliver nedt til at pande ham en.
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Fakta om de danske vampyrer

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder a&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle trepal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvvdben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et
blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints. Vampyren bestemmer selv om de
sugede blodpoints skal omdannes til livspoints eller blodterstpoints.

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en bergring af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvviben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og

smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er
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ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der ger, at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er jer 5 vampyrer, men hvorfor har

Mester aldrig fortalt jer.

Seaerlige kreefter

Alle kreafter kreever at man koncentrerer sig om dem, sa brydes koncentrationen ved fx kamp,
skanderi, voldsom larm og lignende, opherer krefterne med at virke.

De fleste af disse krefter har ingen effekt pd andre vampyrer og troende preester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,
gér der et par sekunder.

For at kunne bruge krefterne med fuld effekt, ma man ikke vere for tynget af manglende

blodterstpoints. Har man 5 blodterstpoint eller derover, kan kraefterne bruges uden problemer.

Generelle krafter

Charmere. Kan kun bruges péd en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren, har “charmere” ingen effekt.
Distraktion. Kan kun bruges pé en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoints, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pdvirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske, hvad der er
sket, men ikke huske helt precis hvordan vampyren sd ud. Kraften skal bruges, inden man bider sit

offer.
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Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind i skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Men denne kraft kan vampyren endre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte har/ejenfarve, tilfoje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at l&se en dedeligs tanker. Det kraver, at vampyren ser koncentreret pd vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pa en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med
en vaegt pé op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne
bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pavirke levende vaeseners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sa som

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.
Personlige krafter

Angst. Speciale af distraktion. Kan kun bruges af Jeppe Gunnarsen. Denne kraft kan skreemme en

dedelig til panik. Kravet er at vampyren fir/har gjenkontakt med offeret.
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Matthias Johannes

19 &r, praestesen

Matthias' barndom var ensom. Hans mor dede 1 barselsseng, det er ingen myte at en kvindes forste
fodsel er den hirdeste, desvarre blev det ogsd Gudrun Ulfdatters sidste. Matthias' far, Johannes
Matthias, tog tabet af sin hgjtelskede hustru meget tungt og satte sig for at hans sen for enhver pris
skulle holdes uden for alskens fare. Det forte til en meget tryg barndom for knaegten, men betad
ogsa at han kun sjeldent rendte med de andre drenge fra landsbyen. I stedet laerte han at leese og
skrive, og Johannes opfostrede sin son i den kristne berneleerdom som endnu kun delvis havde
vundet indtog i Danmark. Som arene gik, blev det klart at Matthias ville felge i sin fars fodspor, ja,
han ville sandsynligvis overtage sin fars embede. Den skarpsindige knagt udviklede sig til en
videbegerlig ung mand, hvis venlige vasen bragte ham pa god fod med alle. Han gik til hande hvor
han kunne som hjelpsomheden selv og gav aldrig indtryk af, at hans boglige kundskaber havede
ham over andre. Bogligt oplart som han jo var, blev han aldrig den sterkeste af ungknesene, han
var faktisk lidt af en splejs, men hans vindende vasen gjorde ham vellidt, endskent fa kendte ham
serlig godt. Matthias var nastekerlig, med langt bedre syn for vejledning og tilgivelse end for

bandbuller og trusler om helvedesild.

Minde: Jeg var kun 15 dr, og jeg havde veeret ovre ved Mor Thorfrid og lcese et brev hojt for hende.
Hendes yngste son fik sa ofte han kunne sin preest til at skrive et brev. Det var sd rart for hende at
vide, at den son som var sd langt veek havde det godt. Min fader pdlagde mig at leese breve op for
hende og eventuelt svare, hvis hun onskede det, til gengeeld kunne jeg ofte hente en kurv med noget
brod, en krukke ceblegrod eller andet godt fra Mor Thorfrids altid varme og geestfri kokken. Denne
dag skulle blive anderledes. Pa min vej forbi huset hvor Astrid og Eilif flyttede ind syv maneder
tidligere, lige efter deres bryllup, horte jeg Astrid rdbe hajt; rdbet blev til et skrig — tydeligvis af
smerte. Der mdtte jo veere sket hende noget, sd jeg lob om til doren for at komme hende til hjcelp.
Det jeg sa, var ikke hvad jeg havde ventet. Eilif stod over Astrid med nceven loftet, og Astrid tog sig
til ansigtet, hvor blodet lob fra ncesen, og et bldt aje var ved at tage form. Jeg stod som forstenet.
Hvordan kunne han gore dette mod den kvinde, han havde lovet at elske og cere? Eilif vendte sig
mod mig og sagde “Forsvind!” Jeg havde ikke modet til at scette mig op imod ham, men mine

tanker kredsede om stakkels Astrid resten af dagen. Og om aftenen havde jeg sveert ved at udtale
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mit Fadervor med rent hjerte. Budskabet om Guds keerlighed var ikke ndet ud til alle endnu, og jeg
begreb ikke hvorfor.

Nutid: Din verden er knust. Den Gud du har bekendt dig til al den tid du kan huske var abenbart en
logn. 1 sidste ende beted din tro intet. Du seger efter et nyt stisted, og maske et genetableret forhold
til Gud, men hvordan? Tro er meget godt, men hvor finder du din i en verden sa forskellig fra den
du er vant til? Du kan som den eneste 1 gruppen lese og skrive, og har derfor en tendens til at
formulere dig i lidt for lange og kringlede s@tninger. Du holder gerne lav profil og bruger tiden til

at observere og tenke over, hvad du ser, men nar du drager konklusioner, hvem snakker du s med

om dem?

Livspoints: 10 (max 10)
Blodterstpoints: 3 (max 10)
De andre:

Du har kendt de fire andre fra [ var bern. I kommer fra samme lille landsbysogn udenfor Horsens.

Asbjern tjente pa bredrene Hedelunds fedegérd, og Jeppe tjente pad Asbjerns fadegard.

Din holdning til de andre:

Sven Hedelund: Smeden er en alle tiders felle og vabenbroder, jeg er dog ikke helt sikker pd om
hans made at anskaffe sig informationer pa er moralsk anstedelig eller ej. Hvorom alting drejer sig,
sa teenker han mere end han taler, sa han ved sikkert mere and han siger.

Asbjern Fredgaard: Han er muntert selskab, unagtelig, men hvad er det dog, der er si speendende
ved det modsatte kon? Han har da slet ikke forstdet de vigtigere ting her 1 livet, han har
tilsyneladende heller ingen skam i livet.

Jeppe Gunnarsen: Han er ond; reedselsfuldt gemen. Jeg tror ikke de andre kan se, hvor grusom
han 1 virkeligheden er. Er det virkelig nedvendigt at have ham iblandt os?

Erik Hedelund: Den mand har stort overblik og tydelige lederevner. Jeg ville enske han var lidt

bedre til at lytte, men han bliver sd hurtigt utdlmodig, nar jeg prover at forklare ham noget.
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Fakta om de danske vampyrer

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder a&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle trepal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvvdben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et
blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints. Vampyren bestemmer selv om de
sugede blodpoints skal omdannes til livspoints eller blodterstpoints.

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en bergring af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvviben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og

smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er
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ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der ger, at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er jer 5 vampyrer, men hvorfor har

Mester aldrig fortalt jer.

Seaerlige kreefter

Alle kreafter kreever at man koncentrerer sig om dem, sa brydes koncentrationen ved fx kamp,
skanderi, voldsom larm og lignende, opherer krefterne med at virke.

De fleste af disse krefter har ingen effekt pd andre vampyrer og troende preester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,
gér der et par sekunder.

For at kunne bruge krefterne med fuld effekt, ma man ikke vere for tynget af manglende

blodterstpoints. Har man 5 blodterstpoint eller derover, kan kraefterne bruges uden problemer.

Generelle krafter

Charmere. Kan kun bruges péd en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren, har “charmere” ingen effekt.
Distraktion. Kan kun bruges pé en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoints, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pdvirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske, hvad der er
sket, men ikke huske helt precis hvordan vampyren sd ud. Kraften skal bruges, inden man bider sit

offer.
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Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind i skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Men denne kraft kan vampyren endre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte har/ejenfarve, tilfoje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at l&se en dedeligs tanker. Det kraver, at vampyren ser koncentreret pd vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pa en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med
en vaegt pé op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne
bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pavirke levende vaeseners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sa som

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.

Personlige krafter
Usynlighed. Speciale af skyggeskjul. Kan kun bruges af Matthias Johannes. Her kan vampyren
gemme sig uden brug af skygger. Lys afslarer ham ikke, men bevager han sig opheves effekten.

Usynlighed beskytter ikke mod sollys.
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Sven Hedelund

20 &r, smedelerling

Sven stod meget 1 skyggen af sin to ar @ldre storebror. Det var altid Erik her og Erik der, og Sven
var aldrig s& god som ham — aldrig god nok. Fuld af misundelse over Eriks fremtidsudsigter om at
arve den fadrene gérd blev Sven noget uregerlig i sin barndom. Hyppige tev gjorde ingen forskel,
selvom faderen ikke lagde fingrene imellem. Sven voksede sig storre og sterkere og kunne holde til
en del. Forst da gammelfar Hedelund, hans gamle knark af en bedstefar, foreslog at sende drengen 1
lere hos en smed, fandt de lesningen pa problemet. Godt nok kom de til at mangle en dreng pé
gérden, men sddan en kunne skaffes andetsteds, og Svens réstyrke blev tejlet af én han ikke turde
sette sig op imod. Og hvad bedre var for Sven, han havde pludselig en fremtid som ikke bestod af
at std 1 skyggen af sin bror.

Som smedel@rling udvikledes hans styrke endnu mere, og skent han aldrig var hgj, var han sa bred
som to mand over skuldrene. Med den statur og hans rede har og skag har folk for sammenlignet
ham med Thor, specielt hvis de sa ham svinge hammeren over stalet pd ambolten. Han havde dog
slet ikke det temperament man tillegger radhdrede, men han blev ved at beere nag over den
behandling han havde féet af sin far og bror.

Som typen der altid teenkte for han talte, tradte Sven sjeeldent ved siden af — i hvert fald da han var
kommet over sin ungdoms oprerske tendenser — han var den famelte og rolige, der skent sit ofte

mutte udseende tit var positiv og optimistisk.

Minde: Jeg stod bajet over smedjen, stedigt besluttet pd at vise min lceremester at jeg var god nok
til at smede klinger og ikke blot kroge og hestesko. Han sagde, jeg ikke var parat, men jeg vidste,
jeg kunne gore det. Lige nu ville jernet bare ikke, som jeg ville, det ville ikke lcegge sig i de folder
jeg onskede. Jeg slog najagtig, som jeg havde lcert men intet kunne overtale det til at blive en flad,
lige klinge. Jeg meerkede heender pa min skuldre og horte derefter smedens stemme i mit ore.

“Hvis du var jernet, hvordan ville du sa foje dig? Hvad skulle der til for at flytte dig dertil hvor du
skal?” Jeg vendte mig om og kiggede pd ham. Hvis jeg var jernet, ville jeg da slet ikke tcenke.
"Vend dig mod jernet og lev dig ind i det,” forsatte han. ”Ndr du forstdr jernet vil du ogsa forstd at
baje det til din vilje under din hammer...” Jeg kiggede igen pd det jern, jeg havde kcempet med sd
lecenge. Jeg provede at forsta det, som han havde sagt, og pludselig kunne jeg se arer, som var det et

stykke tree. Jeg sa hvor de snoede sig, og jeg sa hvor stykket kunne foldes. Jeg loftede hammeren og
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slog til. Gnisterne fog, og jeg vidste, at denne gang ville jeg opnd, hvad jeg ville. Smeden klappede
mig pad skulderen. "Husk: Nar du forstdar din udfordring, forst da kan den overvindes pd dens egne

betingelser.”

Nutid: Du husker stadig den gamle leeresatning fra smedjen. Den har hjulpet dig igennem hele livet,
og den har ogsa vist sig nyttig efter doden. Du foretraekker til hver en tid at sette dig grundigt ind 1
en given situation, for du tager en beslutning om, hvordan den skal tackles. Og nu hvor du har flere
muligheder til radighed, er der flere og bedre muligheder for at skaffe sig viden om den neeste
udfordring. Du er god til, at passe ind hvor du vil, og du kan omstille dig lynhurtigt. Husker du mon

at holde styr pé, hvor du selv star, alt imens du udnytter dine evner?

Livspoints: 10 (max 10)
Blodterstpoints: 3 (max 10)
De andre:

Du har kendt de fire andre fra [ var bern. I kommer fra samme lille landsbysogn udenfor Horsens.
Asbjern tjente pa din fedegard, og Jeppe tjente pd Asbjerns fodegédrd. Alle kendte prasten og hans

son, Matthias.

Din holdning til de andre:

Matthias Johannes: Prestesonnen er helt igennem reel, men han er et skravl, og han ved det. Han
mangler viljestyrke og handlekraft, og det kan gere ham upalidelig i en presset situation. Han har
brug for stette, men han ma lare at sta pa egne ben.

Asbjoern Fredgaard: Den glade gardkarl har nogle svart brugbare talenter, men jeg kan godt tvivle
pa, om han er i stand til at holde sig de store mal for gje. Han virker god nok, men jeg ved ikke,
hvor hans prioriteter i virkeligheden ligger.

Jeppe Gunnarsen: Manden er farlig. Utilregnelig er det, der deekker bedst, og han er desverre
steerk nok til at give mig kam til mit har. Han kan nemt edelegge alt for os alle med sin
tilbgjelighed til slagsmél og anden ballade.

Erik Hedelund: Han mé da snart forstd, at han ikke l&ngere er nummer et, men er én blandt fem

ligevaerdige. Han bliver nedt til at give plads. Han er min storebror — ikke vores mester.
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Profeti del 1
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Fakta om de danske vampyrer

Forst og fremmest vil vi gerne aflive et par myter. De danske vampyrer kan ikke lave sig om til
flagermus eller pa andre méder a&ndre deres fysiske ydre voldsomt. De kan heller ikke gé pa
gas/dampform. De kan sagtens passere rindende vand, samt g over dertrin beskyttet med groft salt.
De skal heller ikke inviteres ind, for at kunne traede ind i1 andre folks hjem. Vievand og hvidleg har
heller ingen effekt pa dem.

Vores vampyrer er derimod sarbare over for sollys. Et enkelt strejf vil dog kun skade dem, og de
skal have blod for kunne regenerere den skade, men en leengere fuld eksponering vil fa dem til at
bryde i1 brand og efter lidt tid omdanne dem til aske. Den gode gamle trepal gennem hjertet vil
ogsa resultere i gjeblikkelig tilintetgarelse. Skade fra et normalt vében vil regenerere inden for en
time, men de vil dog stadig fole smerte og blede indtil saret er helet. Bid fra en anden vampyr
regnes ogsd som normal skade. Er skaden pafert med et selvvdben kan skaden kun regenereres ved
at drikke blod. Ogs4 her vil man fole smerten, indtil sdret er helet. Rammes vampyren i hjertet af et
solvvaben, vil det sende ham i torpor/koma. Mister man en legemsdel ved et normalt vaben, kan
man fa den til at gro pd igen hvis man stadig har legemsdelen. Dette sker ogsd ved normal
regeneration inden for en time. Mister man helt legemsdelen, kan man ”’gro” en ny, men det krever
blod, og en del mere tid, alt athaengig af legemsdelens storrelse. Mister man en legemsdel ved brug
af selvvaben kraver det blod for at kunne fa den til at gro pa igen eller danne en ny legemsdel.
Mister man hovedet ved et normalt vdben vil kroppen instinktivt forsege at sette hovedet pé igen,
hvor efter den normale regeneration klarer resten. Mister man hovedet ved et selvvédben, gar
kroppen i torpor/koma, og man skal have blod, samt hjelp fra andre til fa hovedet sat pa kroppen
igen, indtil dette er gjort, forbliver man i torpor. Vampyrer far ikke noget ud af at drikke hinandens
blod. Det skal veare friskt levende menneskeblod. Et voksent menneske vil indeholde tre blodpoints.
Suger man et blodpoint vil ofret ikke vere pavirket af det. Suger man to blodpoints, er ofret
svakket derefter. Suger man alle tre blodpoints der offeret. Et lille barn vil kun indeholde et
blodpoint, mens et stort barn/teenager vil indeholde to blodpoints. Vampyren bestemmer selv om de
sugede blodpoints skal omdannes til livspoints eller blodterstpoints.

Vampyren kan sagtens ga ind i en kirke, men en bergring af en troende praest eller hans krucifiks vil
péafere den samme type skade som sglvviben.

Danske vampyrer er almindelige dedelige fysisk overlegne, men ikke meget. Deres muskelstyrke og

smidighed er fordoblet i forhold til deres tidligere dedelige jeg. Syn/nattesyn, here- og lugtesans er
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ligeledes blevet bedre. Vampyrerne har stadig kropsvarme og ser levende ud. De fornemmer stadig
varme og kuldepavirkninger samt fysisk smerte. De har dog ingen puls og er ikke i stand til at
forplante sig videre pa traditionel vis.

Det at drikke blod er stadig en central ting for vores vampyrer. De skal bruge blod fra et levende
menneske til at stille deres blodterst samt regenerere visse skader. Blod fra dyr kan udskyde en
udmattelse grundet for stor blodterst 1 en kortere periode, men kan ikke bruges til at regenerere.
Vampyrismen er baseret pa en magisk essens. Hver vampyrfamilie har en bestemt mangde essens,
der ger, at de kan have et bestemt antal vampyrer. Vil man derfor have en ny vampyr ind i familien,
ma man ofre en af de bestdende for at fa plads. Undtagelsen er jer 5 vampyrer, men hvorfor har

Mester aldrig fortalt jer.

Seaerlige kreefter

Alle kreafter kreever at man koncentrerer sig om dem, sa brydes koncentrationen ved fx kamp,
skanderi, voldsom larm og lignende, opherer krefterne med at virke.

De fleste af disse krefter har ingen effekt pd andre vampyrer og troende preester.

Vampyrerne kan kun bruge en af krafterne af gangen, og fra man aktiverer en kraft til den virker,
gér der et par sekunder.

For at kunne bruge krefterne med fuld effekt, ma man ikke vere for tynget af manglende

blodterstpoints. Har man 5 blodterstpoint eller derover, kan kraefterne bruges uden problemer.

Generelle krafter

Charmere. Kan kun bruges péd en dedelig ad gangen. Vil gere en neutral/uvidende person mere
venligt stemt over for vampyren. Her er ikke tale om, at man har kontrol over den dedelige. Er
personen skeptisk eller fjendtligt stemt over for vampyren, har “charmere” ingen effekt.
Distraktion. Kan kun bruges pé en dedelig ad gangen. Forstyrrer korttidshukommelsen. Bruges
denne kraft pa en person man suger for et enkelt blodpoints, kan personen ikke helt huske hvad der
lige er sket. Suger man en pdvirket person for to blodpoints, kan offeret godt huske, hvad der er
sket, men ikke huske helt precis hvordan vampyren sd ud. Kraften skal bruges, inden man bider sit

offer.
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Skyggeskjul. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Denne kraft giver vampyren
mulighed for at ”smelte” ind i skyggerne. Kravet er, at den eksisterende skygge kan dakke hele
vampyren. Bliver skyggeomridet pa nogen méde oplyst mistes effekten. Bevaeger vampyren sig
ophaves effekten ligeledes.

Maskerade. Vampyren kan kun bruge denne kraft pa sig selv. Men denne kraft kan vampyren endre
en mindre detalje ved sit udseende. Fx skifte har/ejenfarve, tilfoje eller fjerne skag, tilfoje eller
fjerne ar/modermaerker og lignende. Man kan heller ikke @ndre pé sin hejde, drejde eller stemme.
Empati. Kan kun bruges pa en dedelig ad gangen. Kan afslere den mentale tilstand hos en dedelig.
Er han bange for dig, er han mistenkelig over for dig, genkender han dig osv. Kraften kan ikke
bruges til at l&se en dedeligs tanker. Det kraver, at vampyren ser koncentreret pd vedkommende.
Telekinese. Kan kun bruges pa en genstand ad gangen. Vampyren kan bevaege sma genstande med
en vaegt pé op til et pund. Bevagelseshastigheden vil vare ret langsom, sa den kan ikke bruges til fx
at slynge en kniv mod en modstander. Vampyren skal kunne se genstanden hele tiden for at kunne
bruge denne kraft. Kraften kan ikke bruges til at pavirke levende vaeseners bevagelser.

Lydprojektion. Kan kun bruges til at frembringe en lyd ad gangen. Dette er en form for bugtaleri pa

afstand. Vampyren kan frembringe en hvilken som helst lyd han selv kan lave pé afstand. Sa som

tale eller dyrelyde. Lydniveauet vil svare til det ens stemme kan frembringe.

Personlige krafter

Forvandling. Speciale af maskerade. Kan kun bruges af Sven Hedelund. Her kan man andre flere
ting ved sin krop. Stemme, hegjde og drejde kan ogsd @ndres. Han kan endda @&ndre sd meget, at han
far kvindelige ansigtstrek, former og stemme. Hans pakladning pavirkes ikke af denne kraft. Han

kan heller ikke lave sig om til et barn eller et dyr.

Lions Of Tomorrow 60



