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I nc[ ﬁo[c[ Velkommen til Heltens skygge!

Indledende besRTIVELSe ...........cvervvvereeevererrerererrerersenes 1 Det er et scenarie om alt andet end helten, selvom han optreder
Heltens SRygge — en ROrt gennemgang............cvevvevivivernenenns 2 igennem hele scenariet og er en karakter, der spilles. Denne
HiStorien ROTt fOrtalt..........cuuevevcviuiiniciiciiisiciccicisi i 4 historie handler om, hvordan helten pévirker sin omverden ved
SCenariets OPOYGInG.......cvvvvvvvvvirsiriciicisisisisissississsisisinies 6 blot fa gjeblikkes kontakt, og hvordan den ligeledes pavirker
KaraRterer 0g DIPersOner...........ccinieinieiniisisiisisisisiisissisissisias 7 ham.
REGIET.c.vvvvvrersvvsnssvssessssssess s sssss s ssssns 12 Selvom heltens legende ogsd er med, er det ikke noget, I
ARt 1 —ELeStaNid.....ceveereeereeriveereresesseresesssessssesenens 13 kommer til at spille — den havde miske nok indflydelse pa
Stedet verden, men det vigtige her er alle de sma dele, som man ellers
Situationen ikke hgrer om, fordi de kun pavirkede de enkelte — i hvor hgj en
Karaktererne grad det sa fandt sted.
Bipersoner
Scener Dette er en historie om, hvordan kun fa gjeblikkes kontakt med en
ARE 2= AVONViGrvvreeevvrrrsssssssssssssssssssssssssssssssssssses 21 fremmed kan pavirke én resten af ens liv, pa godt og ondt. Eller
. hvordan selv den mest beromte person kan vere helt ligegyldig
ARt 3 = AlLGOTania............ueeveeercrcrereririinininrinenes 30 for en menigmand.
ﬂ&t 4_Sﬁajid: ...................................................... 38 Dette fortaller historien om alle de andre’ dem man mgder og
ARE S = KITARSc.veevvenveerrereerrerreerrervesresseseesssessenns 45 glemmer igen, og dem man mgder et gjeblik og husker for altid.
ARt 6 — Heltens epilog............uvveeeveecncrcrcrencnen, 53 Dette er birollernes historie, der skal minde spilleren om, at

hver gang man mgder en pa gaden har de en historie og et liv —
der er ingen NPC’er 1 den virkelige verden.
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Feltens Skygge

Kort synopsis:
Heltens skygge er scenariet om en helts mgde med den
almindelige verden — og dette m@des konsekvenser. Det
handler om alle de sma stop, han ggr undervejs pa sin
ridderferd, som man normalt ikke ville tillegge nogen
betydning. Helten er ikke i fokus, men dannes ud fra din og
dine spilleres syn pa, hvad en helt er, imens det er de
personer, han mgder, deres verden og deres problemer, der
holdes i fokus. Der er tale om en verden med et let lag af
fantasy, fordi dette ggr det let at have en klichéfyldt helt.

Scenariet er inddelt 1 6 dele. De fem fgrste er steder, helten
besgger. Efter hvert af disse skal I sammen skabe en epilog
for stedet og vurdere, hvordan besgget af denne helt har
pavirket det — hvis de overhovedet husker det, og hvordan det
har pavirket verdens blik pa helten. Det sidste er en epilog for
helten, hvor han vender hjem igen, og man overvejer, hvad
der blev af ham.

Alle far nye karakterer ved hver del. Helten gar pa skift
imellem spillerne og forandres undervejs pa baggrund af det,
I har spillet.

Cemaer:
Scenariet handler om, hvordan enhver person kan pavirke
andre, selv ved kort kontakt med dem. Hvordan der er
personer, man kun kender for en dag, men alligevel husker
for hele livet — eller hvordan andre kan vare ligegyldige for
en og blive glemt pa et gjeblik.

Dette vises igennem heltens mgde med sin omverden og
refleksionen over, hvordan mgdet pavirkede de helt

almindelige folk, hvis hverdag han forstyrrede, og over hvordan
de pavirkede ham.

Der er mange forskellige mader at blive pavirket af andre, og
meget forskellige grader af bevisthed om, at det sker. Derfor har
hvert nyt sted en ny vinkel pa det ved at have varierende grad af
kendskab og forskellig holdning til helten.

Meta:

Scenariet har to historier, som I fglger: den I spiller og heltens
historie, som bliver fortalt undervejs. Derudover er der et
tema, som jeg har brugt forskellige virkemidler til at fa frem.
Nar jeg forklarer disse virkemidler sa vel som tanker om
scenariet, star det 1 kursiv.

Strukturen;

Hvert sted fglger en standardiseret struktur for de fem fgrste
akter:

Der lases en lille tekst om den del af heltens liv, man normalt
ville gide lytte til — hans eventyr. Du introducerer stedet, og
spillerne far deres karakterer. I tager stilling til, hvem helten er i
forhold til stedet. I giver jer i kast med at spille scener — der vil
til hvert akt vare en raekke forslag til scener, der kredser om
stedets konflikt, der intet har med helten at ggre. I velger og
vrager frit imellem scenerne, og jeg opfordrer til, at I selv fylder
pa med lige, det I fgler passer bedst. Et akt slutter, nar helten
rejser videre — enten pa eget initiativ, eller fordi han bliver
tvunget; der er ingen lovning pa forlgsning i stedets historie. I
diskuterer da heltens eftermale og bliver enige om de rygter,
han har faet skabt sig det sted, han netop har besggt — disse
bruges til at vurdere, hvordan det naste sted ser ham. Den, der
skal have helten i den n@ste runde, vurderer, hvad I netop har
leert om helten og tilfgjer dette til karakteren.



Hvad er en helt?

I giver helterollen trek, som I forbinder med
en helt, men de kan omformes og fortolkes
pa mange mader. Det der ggr, at Iliaster
Alcelaine huskes som en helt, far I udleveret
som mellemtekster. Hvis han viser sig at
veare et arrogant rgvhul, nar han ikke er ude
og drabe drager og redde verden, er det i
orden. Det er op til jer at finde ud af, hvem
han er, imens det er givet, hvad han er.

Relten:

Helten er en drivkraft 1 scenariet, mere end han er en
karakter. Han begynder med at vere et blankt ark, en titel og
et navn. Igennem en opvarmningsgvelse sporer I jer ind pa,
hvad I mener, en helt er, og fgjer det til arket, i de dertil
egnede kategorier.

Det, der ggr ham til en kendt helt, bliver fortalt som sma
pauser 1 spillet, men det er kun til at give en fornemmelse af,
at han kan noget. Nar en person har spillet helten, skal den,
der modtager ham i naste akt fjerne og tilfgje punkter pa
karakterarket, og det er den rettede version, han spilles ud fra
det naste sted. Der vil vare trek, som gar igen og giver
konsistens, men der er ingen krav til, at den neste spiller i
rekken ikke ma revurdere og omforme ham i sin spillemade.

Heltens epilog skrives som en afrunding pa scenariet, men
indtil da er han ikke i centrum, pas pa, det er meget let at
forledes til at lade det handle om ham.

(Mekanikker:

Heltens skygge handler ikke om heltegerninger, og derfor
forventes det ikke, at der er store ma&ngder kamp — helten kan
naturligvis ikke dg fgr i sin egen epilog, imens andre karakterer
godt kan. Der er et simpelt lille kampsystem til, hvis det skulle
blive ngdvendigt, men i kampe pa liv og dgd vil helten altid
vinde. Systemet kan ogsa bruges til at treffe andre store
beslutninger; se side 12

Hvordan heltens omverden opfatter ham undersgges via en
rygtemekanik, hvor de spillere, der ikke netop spillede helten,
hver formulerer et rygte, som siden er blevet fortalt om helten.
Et hovedelement skal ga igen fra et rygte til det naste; se side
12

Helten selv former I undervejs. Det fgrste gives i en
opvarmning, for scenariet for alvor gar i gang. Herefter skal I,
hver gang helten forlader et sted, vurdere, hvilke trek der skal

Heltens historie:
Kongens bror — Dubhéan- var misundelig pa kongemagten og

gjorde oprgr, men blev fordrevet. Nu har han erklaret sig herre
over et tgrt og goldt land og har fortgrnet ladet et magisk vaben
fremstille, der kan ggre resten af verden lige sa trist og ubeboelig
som havn. For at kunne besejre ham ma Iliaster have fat i et
magisk svard, hvori kvinden, som den onde Dubhan elsker, er
fanget. For at slippe hendes krafter fri ma han imidlertid kende
de rette ord, dem finder han aldrig, men hans forrederiske ven
udtaler dem, for han falder for Iliasters klinge. Han rejser
igennem et fjendtligt land, hvor Dubhan hersker for endelig at na
frem til den onde tyran, som han besejrer. Han finder dog aldrig
det magiske vaben, kun en last dgr, som han velger at sikre,
aldrig vil blive abnet.




bortfalde, og hvilke ny der er kommet til; se side 8

Steder og karakterer:

Scenariet begynder i heltens trygge hjem lige for hans afrejse
ved afskeden med hans familie. Derefter bevaeger han sig til
en lille fiskerby, der trues af markelige vaesner, der holder sig
pa afstand, imens den farlige helt er der, men vil vare desto
vredere, nar han forsvinder. Siden hen lgber han pa en gruppe
straffefangehyrder, der er ved at drive deres varer til
markedet, men om han vil slippe disse kriminelle fri eller ej,
er op til ham. Endelig nar han frem til sitlands soldater pa
fijendes territorium, og ser, hvilken hverdag de har kempet
med, fgrend han bliver fanget af fjenden, der nu pludselig har
en fordel i kampen, men ikke indbyrdes er enige om, hvordan
den skal handteres.

Til slut nar helten har reddet dagen, skal han jo sa rejse
hjem igen. Her far han lov til at gense de steder, han
passerede pa udrejsen, som nu har nye betragtninger om,
hvem han er. Til sidst ma I finde ud af, hvilken en hverdag en
sadan helt kan finde efter sin ridderfeerd.

Der er 16 karakterer ud over helten. Jeg har givet et forslag
til, hvordan du kan fordele dem imellem dine spillere, men
det star dig frit for at vurdere det i situationen, nar du har en
fornemmelse af, hvem der vil have det sjovest med hvad.

Ristorien kort fortalt

Scenariet er inddelt 1 6 akter, som kort er beskrevet herunder.
Hver del kan ses som en separat historie; det, du her laser, er
en introduktion til, hvordan scenariet kgres som helhed, men
hvert af akterne er ellers beskrevet for sig.

Rijemstavnen

~ dem der formede en:

Denne del forteller, hvor helten kommer fra, og hvem han var,
far han blev til den kendte helt.

Det handler om familiefejder, forventninger og motivationer.
Det, der spilles, er forberedelser og afsked.

Fiskerbyen

~ De ouversete man lever af, og bvis liv man
former:

Det er en lille by i heltens eget land. Han kommer dertil, fordi
han skal bruge et skib til at sejle op ad floden. Byen er truet af
flodfolk, der besverer byen, men ikke standser heltens videre
rejse. Landsbyens folk har slaet en handel af med flodfolket, det
tillader dem at leve videre, men koster dem ofre. Imens helten er
til stede, holder flodfolket sig vak, men nar han rejser, vil de
vare vrede og fgle sig forradte. Heltens tilstedeverelse er altsa
bade en hjlp og et problem.

Straffefanger og fangedrivere

~ Dem man burde pavirke:

Helten har bevaget sig ind i landet imellem sit og fjendens — et
sted, hvor begge konfliktens sider er foragtet og udnyttet. Hans
ganger er dgd, og han ma fortsatte til fods, men han mgder en
lejr med straffefanger og deres vogtere, der er ved at drive dem
til kysten, hvor de kan salges som arbejdskraft. Helten skal tage
stilling til, om han vil blande sig i1 disse menneskers levevis og
hvorledes. Hjalper han fangerne, ma han til at bestemme deres




skebne, iblandt dem er bade uskyldige og forbrydere, og
ingen af dem vil kunne klare at blive efterladt, hvor de er.

Tuinbyen Shaiid

~ De fremmede venner:

Helten er ikke den fgrste, der kommer til fjendelandet,
Terrosir. Der er mange soldater, der leenge har fgrt krig for at
abne vejen til deres sande fjende. De har lidt leenge under en
fremmed sol, og holdningerne til fjenden er blandet. Iliaster
ankommer saret til resterne af en lille by, som kun har
betydning, fordi den har en vandkilde — hans allierede og
hans fjender kemper konstant om byen, og der sker aldrig en
udskiftning uden, at lig bliver ladt tilbage.

Stammen Kirabs land

~ Dem man forandrer, og ignorerer:

Helten bliver taget til fange af en forsvarsstyrke, der l&nge
har ligget 1 krig med heltens soldater. De har en fjende at
bek@mpe samtidig med interne stridigheder om magten.
Heltens komme kan veare deres redning, hvis de forstar at
udnytte ham, men det er ikke klart for dem, om det bedste vil
vere at henrette ham for at pavirke de to fronters moral, eller
om de skal forsgge at benytte ham til forhandlinger.

Afslutningen:

Handler om, hvordan helten efter at have reddet verden ma
vende hjem igen. Dette er heltens mulighed for at se
konsekvenserne for de normale mennesker i verden og for at
reflektere over, hvordan det hele har pavirket ham.

Tiden:

Dette er et langt scenarie, og det er ikke blevet kortet
ned for at opretholde systemet med, at alle spiller
helten en gang.

For at det ikke skal blive ulideligt langt, er det derfor
vigtigt, at du pacer scenariet, imens I spiller. Akterne
behgver ikke at vere lige lange, brug tid pa det, der
fungerer for jeres gruppe og skynd jer videre, nar
noget ikke klikker. Det er vigtigt, at I husker, at I ikke
behgver at afslutte konflikterne, men kan afrunde i
epilogerne.

Scenariet er ogsa langt at laese, og det beklager jeg,
men tag det for, hvad det er, et oplag der skal give dig
ideer og en fornemmelse af hvert sted, brug de ting, du
synes er vigtige og ga let forbi resten.

Som vedlaeg haves et oversigtsark for scenerne i
hvert akt, navne pa fremtreedende personer og
generelt, hvad der er godt at huske spillerne pa fgr
spilstart; forhabentligt letter det leesepresset lidt.




Scenariets opbygning

Der begyndes med en introduktion af scenariet og en
opvarmningsg@velse, der er med til at definere helten.

De fem fgrste akter kgres derefter med samme struktur.En
runde er som fglger:

1.

Heltens historie: En del af den legende, der ikke
spilles, leeses op. Dette er bindeleddet, der kobler de
enkelte akter sammen. Den skulle samtidig gerne give
lidt en fornemmelse af, hvem helten er.

Introduktion: Stedet, hvor aktet foregar,
introduceres. Dette involverer en beskrivelse af stedet
og dets konflikter, samt hvad dets holdning til helten
er. Det kan veare en fordel ogsa at nevne de personer,
der kommer til at spille en rolle pa stedet — iser
karaktererne.

Karaktererne: Helten og de karakterer, der hgrer til
stedet deles ud og leses igennem.

Scenerne: Hvert akt er bygget op omkring en rekke
scener, der har til mal at afdekke stedet konflikt og
om muligt at fa den lgst eller eskaleret. I aktbeskriv-
elsen er angivet en rakke scener, der gerne skulle
kunne ggre dette, men jeg opfordre til, at du tilfgjer
scener, hvis du fgler, at de ville passe godt ind, og at
du lader spillerne ggre det samme. Hvis der er en
samtale eller en konfrontation, som det synes at kunne
vare sjov at spille, bgr I ggre det.

Epilog: Nar den sidste scene er udspillet, og aktet skal
afsluttes, forteller hver spiller en epilog for sin
karakter. Denne skal indeholde en beskrivelse af,

hvorledes han er blevet pavirket af mgdet med helten, og
hvordan hans liv videre vil forme sig. Det behgver ikke
at vare resten af hans livshistorie. Det vigtige er, at det
klarggres, at hans eksistens ikke ophgrer, idet helten
forsvinder ud af hans liv.

6. Omdgmme: I skal nu foretage en vurdering af, hvordan
opfattelsen af helten er blevet @ndret. I skiftes til at lave
og omforme rygter om helten, som sa bringes videre til
det naste sted, fgrend helten ankommer dér.

7. Heltens udvikling: Nar epilogerne og rygterne er fortalt,
skal der tages stilling til, hvordan helten er blevet
pavirket af dette sted. Det er primert den, der modtager
helten og skal spille ham i det neste akt, der skal ggre
dette pa baggrund af det, I lige har spillet, men den, der
spillede helten, ma ogsa gerne byde ind. Punkter pa
heltens ark tilfgjes og fjernes i overenstemmelse med
beskrivelsen pa side 8.

Det sidste akt forgar anderledes, da det hele er dedikeret til
punkt 6 for helten, nemlig hans epilog. Aktet gar alle de
foregaende steder igennem baglans; her har han sa mulighed for
at se effekterne, af det han har gjort og fglge op pa det om
ngdvendigt. I sidste ende kommer han hjem og skal til at finde
en normal hverdag efter at have varet ude og redde verden.



Karaktererne og
bipersoner:;

Alle spillere far en ny karakter i begyndelsen af
hvert af de fgrste fem akter. Herunder er kort
navnt, hvem karaktererne i hvert af akterne er,
og der er givet et forslag til, hvordan man
uddeler dem. Fordelingen er valgt efter en
alsidighed i rollerne, sa man forhabentligt aldrig
foler, at man spiller to ens. Den fordeling, jeg
foreslar, er lavet ved, at der med romertal er
angivet, hvilket akt karakteren tilhgrer, og at
hver karakterserie er identificeret ved,hvilket
tegn der er brugt til at indramme dette romertal
— det skulle gerne vere let at ignorere, hvis du
ikke bryder dig om mit forslag til fordelingen.

Hvis du ikke synes om denne fordeling til
dine spillere, er det fint, men det er vigtigt, at
alle kommer til at spille helten én gang.

Skulle en af karaktererne blive sat ud af spillet,

kan du give den tilhgrende spiller retten til at overtage en af

Opvarmning:

Som opvarmningsgvelse skal I efter tur
forteelle om en helt efter eget valg. I ma
opdigte personen, fortelle om en gammel
myte, et eventyr eller sagar en
videnskabsmand, som I mener er noget helt
serligt.

Det gar med uret rundt, hvem der fortaller,
og den til hgjre for den, der lige fortalte skal
(med hjelp fra de andre) beslutte et
karakteristika fra helten, og det bliver sa
skrevet pa heltens karakterark.

- Simba: Da hans fortid indhenter ham og
han indser at man har brug for ham
vender han hjem og ggr det rette.

- Disneys Aladdin: overholder sit Igfte og
giver afkald pa et gnske for at slippe
Genie fri

- Odysses: snu, iherdig

- Sturm (dragon lance): overholder sit
@reskodeks

dine bipersoner. Der er ikke sa mange (navngivne) at tage af,
og de vil ikke vare meget uddybede, men der er nogle, der er
oplagte kandidater til at blive gjort til aktgrer i enhver af

konflikterne.

Hyvis en spiller synes, det er passende, og det kan forklares i
historiens kontekst, ma han gerne lade en karakter fra et
tidligere akt dukke op i et af de senere. Naturligvis kan han 1

enhver scene ikke have mere end én
karakter med, og han ma ikke have
mere end to karakterer i et akt.

Nelten:

Iliaster er et pseudostatisk element i
dette scenarie, hvor der ellers kommer
nye karakterer i hvert akt, gar han
igen. Helten er til at begynde med
ment som en utrolig stereotyp
karakter. Han er det, I bestemmer, en
helt er. Efterhdnden som han bliver
spillet, og I far en fornemmelse af
ham, kan I sa ud- og omforme ham.
Det er intentionen, at han i lgbet af
scenariet primert bliver brugt som
katalysator for konflikterne. Han vil
derfor ofte blive inddraget 1 hvert
steds plot, men ikke ngdvendigvis
vere hovedaktgr. Dette er en af
arsagerne til, at han gar pa tur. En
anden er, at han er langt mere
magtfuld end de andre spillere, om

han vil det, og at denne egenskab ogsa bgr spredes ud.

Pas pa! Det er let at blive forledet
til at tro, at helten-er
hovedpersonen og skal veere i
centrum. Det er ikke meningen.



Navne:

identifikation af spilleren.

Dette er et scenarie med utroligt mange karakterer, og derfor ogsa forfeerdeligt mange navne.
Derfor er der vedlagt navneskilte. De udleveres som klistermarker, og der er et lille foldet
stykke pap med til hver spiller, sa man valgfrit kan klistre det derpa eller pa sin trgje.
Navneskiltene har ogsa markering af, hvilket akt de hgrer til i med den tilhgrende ramme til

Heltens karakterark er et navn og en titel samt en rekke
kategorier, i hvilke I kan fylde karakteristika for ham.
Kategorierne og eksempler:

Egenskaber Steerk, karismatisk, modig

Idealer Are, genergsitet, kompromislgshed

Vaner Vil altid hjzlpe en kvinde i ngd, vil aldrig sla
et barn

Svagheder Naiv, hablgs romantiker, stoler for meget pa

det gode 1 andre
I far fyldt i kategorierne til at begynde med under
opvarmningen, og der vil blive @ndret pa det undervejs, nar
der skiftes akt.

Hver gang et akt sluttes, skal den, der spiller helten naste
gang tilfgje 1-2 ting og ma fjerne 1 — dette ggres pa baggrund
af det, der lige er blevet spillet. I stedet for en af tilfgjelserne,
ma man understrege et af de allerede eksisterende trek, og
dette kan sa ikke l&ngere fjernes.

Der ma ikke vare mere end 4 punkter i hver kategori, gnsker
man noget nyt ind i en af dem, ma man altsa fjerne noget, der
allerede star der.

Helten far ogsa udleveret et ark med information om det sted,
han kommer til og personerne der, der vil vere fa detaljer til
forskel fra det, de andre ved, men det er ikke en
baggrundshistorie for helten.

Pa arket er der dertil et spgrgsmal til, hvordan helten ser ud,
som fglge af det, der er sket med ham i hans historie. Han rejser
igennem den halve verden, og hvis ikke han ggr en indsats for at
opretholde sin facade, er det sandsynligt, at han begynder at se
laset ud undervejs.

Yderligere vil der til sidst var en ramme, hvor helten skal tage
stilling til, hvordan han ville have haft det, havde han kendt til
konsekvenserne af sine handlinger, pa det sted han befinder sig,
her er det meningen, han kan tage en note eller to til brug under
det sidste afsluttende akt, hvor heltens epilog skal skrives, og
han faktisk kommer tilbage og ser, hvad der er sket med det
sted, han en gang besggte.



| | ﬁiemstavnen: Karaktererne er beskrevet fra heltens

synspunkt, hvormed de pa sin vis ved mere om heltens veeremdde,
end han selv ggr, hvorved de i hgjere grad far mulighed for at

forme indtrykket af ham.

Boros Faderen Med primer interesse i sin fgrstefgdte,

Alcealine heltens storebror pa grund af tabet af sin
forste kone og et pligttvungent forhold til
sin anden kone, Iliasters mor.

Elise Den Valgt ved arrangeret &gteskab, kender

Benisandre trolovede  yyant nok helten, men er opdraget til at
elske og @re ham alligevel, men det er den
&ldre bror, der vaeekker hendes interesse.

Ellarine Moderen  Anden kone, mor til helten og hans to

Alcelaine sgskende, pylrer om dem i en ekstrem
grad. Hun er en gudfrygtig kvinde. Hun er
splittet imellem at gnske sin sgns &re og
hans sikkerhed.

Hadrian Storebror  Fgrstefgdte og arving, men misundelig pa

Alcelaine heltens mulighed for at rejse og ggre store
ting.

Tliaster Helten

Alcelaine

II Fiskerbven: Karaktererne er skrevet i forsteperson, da dette
er historiens mest jevne folk, der i mindst grad tenker over, at
der er en stgrre verden derude.

Padrig  Borgmester-
O sgnnen
Meiron @ Storebror
Iliaster =~ Helten
<> Isa Lillesgster
Teni Forhandler

S¢n af byens leder; borgmesteren selv er
gammel og svagelig, og det har gjort hans sgn
ansvarlig for mange ting i en ung alder.

En af de seje drenge, han blev i sin tid udvalgt
til at tjene som kongens soldat, men blev
sendt tilbage til byen for at fungere som
ordensmagt, men dér kender de ham jo bare
som en knagt. Han lytter til sin s@ster Isa, og
forteller Teni om flodfolket.

En pige der ofte sgger ensomhed, fordi
hendes drgmmeri og glaeder ved myter —
inklusiv flodfolket — ggr hende til et mal for
de andre bgrns drillerier. Hun spionerer pa de
andre og er modig, som kun de udstgdte kan
vare det.

En drenget pige, der har det fint med at vokse
op og leve i en ubetydelig by og er klar til at
forhandle selv med flodfolket fra myter for at
forsvare sit hjem.



I Straffefangerne: Karaktererne er skrevet i andenperson,

fordi du bade er personen, de var for, de blev fanget (altsd den
person og det liv, der er gaet tabt), og du er den person,
omstendig-hederne har tvunget dem til at blive, men som man
heller ikke helt har accepteret at veere.

Erin

Sancho

Bern

Tliaster

Anrai

Fange-
hyrde,
stikker,
Stofaf-
hanging

Gadedren
g, morder,
oprgrer

Psycho

Helten

Forreder

Arbejder sammen med slavehandlerne, men
befinder sig forkladt iblandt slaverne. Er til
stede for at holde gje med risiko for oprgr
og dets lige. Er i problemer safremt det
afslgres — is@r hvis helten fordgmmer
straffefangevogterne. Stofmisburger.

Er en tyvagtig morder, der er blevet taget,
og ifglge loven, derfor kan s&lges pa
markedet for straffefanger. Imidlertid er
dette en person, der vurderer sin frihed
hgjere end livet og derfor gar i spidsen for
flugtforsgg og dets lige.

Denne mand er egentlig normal, han er
uskyldig og er blevet fanget af
forbryderjegerne. Han frygter de
kriminelle, han er omgivet af og lader som
om han er sindssyg for at skremme dem.
Han kunne aldrig finde pa at draebe.

Er oprindeligt en soldat af heltens allierede,
men er blevet dgmt til dgden for forrederi;

mand, der kalder sig hans venner, fik ham

solgt til fangetemmere frem for henrettet.
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IV_TRuinbyen Shaijid: Karaktererne er skrevet i tredje

person og er opbygget omkring rygterne, som deres soldater-
kammerater forteller om dem. Dette er for at vise den afstand og
det begreensede kendskab, der er imellem disse meend, der trods
alt keemper for livet side om side.

Siral
Iliaster
Benjan
<> Yori
Gamil

O

Veteran

Helten

Senior-
sergeant

Troende

Terro-
sianer

Gammel, nedslidt, engjet mand. For svagelig
til rigtig at vere bevendt i1 krigszonen. Han
opfgrer sig besynderligt, stirrer pa alle vaegge
og ggr de andre utrygge.

En venlig mand, der er sa munter og letsindig,
at det er svert at forsta, at han nogen sinde
har veeret i krig, selv nar han star midt i den.
De fleste af hans mand respekterer ham og
vardsetter, at han pa en eller anden made
skaffer dem goder.

Ung mand, der hader livet som soldat, fordi
han ikke kan udholde de andres grove
vaeremade. Han sgger tilflugt i troen, som de
andre har glemt, og har besluttet at forsgge at
ggre dem til bedre mennesker en af gangen.

Ung mand der fgler sig som en Elestanier og
gerne vil tjene riget, men som de andre

mistror, fordi hans foraldre kom fra Terrosir,
for de flyttede til Elestania. Idoliserer helten.



\% Fiendelandet Kil’db&: Karaktererne er skrevet ud fra et af de
andre af stedets personers synspunkt, fordi man i Kirahs mener, at
det er umuligt at fa sandheden om en person fra ham selv.

Tiaster Helten
Atiya Sheikens  Lagger i krigstid sine kvindelige pligter til
datter side og tager i stedet sin brors plads som
harfgrer — og hun ggr det godt. Hun forstar
sig dog ikke pa diplomati og kompromiser
og er fjendtlig overfor helten.
Faris Sheikens  Den unge Faris er blot et barn, han er ikke
sgn stor nok til at patage sig pligterne som
sheikens sgn, men vokser hurtigt under
krigen. Han forstar dog ikke, hvorfor de
soger sejr frem for fred, og er venligt stemt
overfor helten.
Wasim Bedste Den bedste soldat i Kirahs — er god pa
soldat slagmarken, men er ikke ledermateriale,
men ved det ikke selv. Han sigter efter at
gifte sig med Atiya og skille sig af med
Faris for at blive sheik.
Khaleel Sheiken Er en snu og fornuftig mand, men han er

ingen stor kriger. Han er en fremragende
leder i fredstid, men ensom under krigen,
hvor de fleste ikke finder ham handlekraftig
nok.

Alle karaktererne er opbygget med titel, en introduktion til, hvordan
den skal lzses i de tilfeelde, hvor der er taget en atypisk vinkel og sa
beskrivelsen. Dertil haves sa en side med essensen af hver af
karaktererne.Det er en opsummering af hvem personen er, og det er
den samme beskrivelse, der findes i alle karaktererne. Dette vil sige,
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at alle spillere leser den samme opsummering, og dermed at der
bliver spillet med abne kort. Spillerne kender hemmeligheder, som
karaktererne ikke kender til, fordi min erfaring er, at det ggr det
lettere at spille personbaret drama. Spilleren, der har Iliaster, far ogsa
en kopi af dette ark; i1 nogle akter vil der vare en smule yderligere
information, som er ngdvendig for ham. Hertil er der spgrgsmalet til
hans udseende og plads til noter om hans reaktion pa
konsekvenserne af hans handlinger.



TReglerne

Cpilog:
Nar slutningen af et akt nas, er det tid til at hgre, hvad der videre
sker med karaktererne. Selvom der er lagt op til et plot undervej i
hvert akt, som egentlig godt kunne fardigggres, behgver det hele
ikke spilles. Hvis helten forlader stedet, gar man over til epilogen.
Her begynder personen til hgjre for helten med at fortelle, hvad
der sker med hans karakter. Det behgver ikke at vare langt og slet
ikke at vaere resten af hans liv men nok til, at det er klart, at han
stadig eksisterer, efter helten har forladt stedet, og gerne sa man far
en fornemmelse af en afslutning pa hans konflikt — eller at der slet
ikke er en sadan afslutning. Herefter gar man imod uret rundt om
bordet, og alle spillere laver deres karakterers epilog.

Tygter:

For at simulere, at den made helten behandler verden pa, ogsa vil
pavirke verdens holdning til ham, er der lavet et rygtesystem.

Nar helten forlader et sted, skal de spillere, der ikke havde helten
hver formulere et rygte pa en enkelt setning eller to om helten, som
vedkommendes karakter har veret skyld i. Den person, der sidder til
venstre for ham, der spillede helten i den forgangne runde, begynder,
derefter gar man med uret rundt, og den naste i reekke forteller et
rygte, hvori noget fra den foregdende indgar; det ma vere stilen eller
bare et enkelt centralt ord — men ikke bare et bindeord eller noget 1
den stil.

Som spilleder har du ret til at tilfgje endnu et rygte pa vegne af alle
dine bipersoner — dette rygte er ikke bundet af de andre regler.

Rygterne bruges til at vurdere, hvordan der bliver taget imod
helten det neste sted og dermed, hvordan du skal handtere dine
bipersoner. Dertil er det en god made at lade alle spillerne tage del i
udformningen af helten.
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TRegler for kamp og store valg;

Helten skal bruges igennem hele scenariet og ma derfor ikke dg. Han
kan godt blive saret om ngdvendigt, men i forhold til de andre
karakterer vil han ogsa vare sa meget dygtigere, at ved en
konfrontation vil det altid vere ham, der vinder.

Andre karakterer kan godt dg. Udfald af den slags situationer
bestemmes via en vagtet sandsynlighed. Du har en pose med 10
perler, 5 i hver sin farve. Du udleverer to perler til hver spiller , I
beslutter hvilket udfald hver farve reprasenterer og lader sa posen ga
rundt om bordet. Hver spiller legger en perle i, og du udpeger
karakteren, der skal treekke en tilfeldig perle og afggre situationen.

Systemet kan udnyttes til alle stgrre valg, det kan vere en kamp,
eller det kan vere om flodfolket overhovedet eksisterer. Vent med at
introducere systemet til det bliver relevant i spillet.




) Abt 1

,ﬂf_ _ Of‘\\ GRLEIVAS T

Det var en gammelkendt historie, som blev fortalt 1
__mange versioner, at den @dle Kong Emeric af

Elestanias yngre bror forsggte at rane hans krone.
Med @relgse mand, der lod sig overtale af tomme
lgfter og tanken om guld og titler, begyndte han et
oprgr, der plagede det skgnne Elestania. Men Kong
Emeric slog oprgret ned og genoprettede fred. Han
var en nadig mand, og frem for at henrette sin bror
sendte han ham i eksil. I lang tid blomstrede Elestania
i fred.

Men sa skete det, at man hgrte ord fra det fjerne
rige Terrosir, at kongens bror under navnet Dubhan
havde lagt hele dette solens udtgrrede land under sig.
Men det var ikke nok for ham, for Terrosir er et t@grt
land under en brendende sol, og hans misundelse x
. ledte til, at tyrannen Dubhdn lod et magisk vaben l
fremstille- Efter sigende var det sa grusomt, at det ]
kunne forvandle hele Elestania til et sted sa goldt og
gde som Terrosir.
~ Kong Emeric betroede derfor sin magtigste fyrste
" Lord Alcelaine at redde riget fra denne trussel, og han
palagde sin anden sgn den lyse Iliaster at ga med
familiens navn og lgse degirie opgave.

.i'k_..--f:_d\.‘_,,_ﬁ_%_ ;&1__.:—;:‘ =
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Men fgr Iliaster kunne drage ud og rede verden fra den
grusomme Dubhdn, matte han fgrst tage afsked med den Do s v
eneste verden, han kendte. - Hem der ﬁ@rmﬁﬁ;@ o
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BrESTANIA

Elestania er et smukt rige, de nydelige former er kladt i et teppe
af grgnt graes og vildtvoksende traeer, buske og blomster, der
pynter i foraret og giver frugt i efteraret. Det er naturligvis kun de
steder, hvor det ikke er mgnstret med de
bglgende marker, og hvor bjergsiderne ikke er
kronet med druerne. Hvor floderne ikke
klukker igennem dalene, og hvor der ikke
nansomt er strget byer ud i landskabet.
Elestania er et stort rige med mange
mennesker, og nogen nyder livet mere end
andre, men ingen kan benagte, at de har grobund for noget godt.

Alcelaines er rigets stgrste len. Herren regerer over mange
riddere og utallige bgnder, som er ganske tilfredse med styret.
Skatter bliver betalt til gengald for tryghed og beskyttelse.

Fra deres hoveds@&de i Gleivas holder de @dle mand og
kvinder styr pa livets gang i deres omrade. Sikrer, at folket
behandles rimeligt, og at der bliver dgmt retferdigt i deres
stridigheder og problemer.

Borgen tarner fra toppen af Gleivas over de nerliggende
omrader, og det siges, at havde man godt nok syn, kunne man se
over hele lenet fra det hgjeste tarn. Som en ensom ridder, star den
altid vagt og skuer mod horisonten klar til at komme hgj som lav
til undsatning. Som en dekorativ rustning bag tronen pryder den
landskabet. Som en streng dommer betragter den koldt enhver,
der vover sig ner. Omkring den de trofaste, der giver den magt,
som den lover magt til majesteten. En by breder sig om Gleivas’
fod, og nar de grgnne vidder skjules af mgrket, er Gleivas manen
omringet af stjernerne under den.

Husk helten er ikke i centrum!
Det vigtige her er, hvordan de andre
har det med, at han rejser fra dem,
eller at de ikKe far lov til at rejse.
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Dette fprste akt handler om heltens verden. Det er her, der feegtes
med store ord, skarpe sverd og spde hemmeligheder. Trods
scenariet ikke skal handle om heltens eventyr, kommer han fra en
verden, der har forspgt at gore ham til den kliché, han siden blev
husket som. Dette er stedet, hvor ridder-stemning godt ma skinne
igennem.

Bituationen:

Kong Emerics bror var troet borte, gal af
misundelse over sin brors rige og lykke gjorde han
et desperat forsgg pa at myrde sin bror og tage
tronen. Den nadige Emeric ville ikke henrette sin
egen bror og lod ham 1 stedet landsforvise. Mange
ar passerede, og Elestania kendte fred. Men regentens bror er nu
atter dukket op og har erkleret sig selv hersker over Terrosir
under navnet Dubhdn; men for den forrykte mand er selv det ikke
nok. Han vil have sin ha&vn og har derfor med mgrk magi
fremskaffet et vaben, der kan legge det smukke og frodige
Elestania endnu mere goldt — endsige ubeboeligt — end det tgrre
Terrosir.

Kong Emeric nagter at opgive sit land til denne tyran, der kun
har bragt elendighed med sig til det fjerne Terrosir, men ej heller
vil han lade sit folk knuge af frygtens kolde greb. Han vil dog ikke
forlade sit elskede rige, sa lenge som det tager at komme til
Terrosir, og hans sgnner er ikke store nok til at rejse ud pa hans
vegne. | stedet har han ladet @ren overga til den trofaste Lord
Alcelaines yngste sgn den noble Iliaster.

I[liaster har sverget, at han ikke vil vende hjem foruden sejr,
omend man siger, at Dubhidn sammen med navnet tog sig
uovervindelighed. Tliaster bereder sig derfor pa at forlade sit hjem
for sidste gang kendt som den yngste af slegten Alcelaine, for
enten vil han vende tilbage, som helten der reddede Elestania,
eller ogsa vil han slet ikke vende hjem.



I Alcelains borg Gleivas ggr man klar til at tage afsked med
sgnnen. Herskaber fra ner og fjern er inviteret dertil for at @re
ham, og en stor banket aftholdes aftenen fgr hans afrejse. I
sandhed er Terrosir allerede fyldt med mand fra Alcelaines len
og fra hele Elestania, men hvem tenker pa dem, de har blot banet
vejen og er ikke for alvor kommet Dubhén ner.

Scenariet begynder her fgr Iliasters afrejse. De fgrste scener
ligger fgrend den store banket, og enkelte kan ligge efter.

Slutningen:

Dette akt slutter, nar helten rejser fra Gleivas og begynder sit
eventyr for alvor. Der er lagt op til en afskedsbanket aftenen
inden, og om man skulle gnske det, er der plads til en scene mere
efter det i lgbet af natten eller morgenen, inden han drager ud.

Aktet kan imidlertid ikke slutte, fgrend alle karakterer pa stedet
har budt Iliaster farvel; hvor meget det fylder for den enkelte er
valgfrit, men ggr det klart for dine spillere, at de alle sammen
skal have varet en situation igennem, hvor de kan sige, at de har
taget deres afsked med Iliaster. De ma gerne deltage i scener
derefter, men mekanikken er der for at sikre, at alle kommer med
i spil fra begyndelsen.

Hvis ikke dette er sket, nar du synes, at dette akt bgr til at
afrundes, er det helt i orden at indlede en scene til det ’Dette er
scenen, hvor Elise byder sin forlovede farvel.” spgrg den spiller,
der ikke har helten, hvor han gnsker, at scenen skal forega; har
han ikke selv et forslag, kan du s@tte den, hvor du finder det
passende.
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BARARTERERNE

Bovos:

Han er en magtfuld mand, der er vant til at bega sig i
adelsma@ndenes verden. Han er fra barnsben opdraget til, at det
ansvar, der fglger med, ggr, at alt i livet er pligter — om det er ting
man holder af eller ej. Han har lert at ifgre sig ansigter til enhver
lejlighed det vaere sig domsafsigelser eller familieliv. Ud over
pligterne tynger sorgen ham. Han elskede sin fgrste hustru hgjt, og
den anden og hendes bgrn har altid staet i skyggen af hendes
minde. Den kerlighed, han har at give, gar til hans forstefgdte sgn
og arving Hadrian.

Hadrian er Lord Alcelaines fgrstefgdte og arving til Gleivas. Han
er en munter ung mand, der ikke har kendt til mange sorger i livet,
men dem, han har kendt, var tunge. Hans fader elsker ham hgjt og
ser ingen skavanker, hvilket har gjort Hadrian en smule arrogant
overfor alle andre. Han er kompetetiv og har et konstant behov for
at vise, at han er al sin faders anerkendelse verdig.

Hadrian fgler sig meget forsmaet over ikke at veere den, der er
udvalgt til at rejse ud pa kongens ridderfeerd og hgste @re og er
ude af stand til at forsta, at Lord Boros ggr det for at beskytte ham.
Han respekterer sin bror Iliaster, men har opgivet at slutte fred
med sin stedmor Ellarine.

&llavine:

Hun er lord Alcelaines anden hustru, og har altid staet i skyggen af
den fgrste. Det tog hende tid at acceptere, at hun ikke kunne hamle
op med mindet om den tabte kone, men det skete, og hun er en
god borgfrue. Hun barer nag til Hadrian, den fgrstefgdte sgn, som
tager al Lord Boros’ kerlighed fra hendes bgrn, som hun selv
pylrer helt ekstremt om. Hun har sggt tilflugt hus Skaberen og



presten Severin, da hun blev forsmaet af sin husbond. Hun
frygter at sende sin elskede sgn Iliaster af sted 1 krig, selvom hun
gerne under ham @ren. Hun synes ikke, at Elise Benisandre er
god nok til hendes sgn, selvom det bliver svart at finde en hustru
af bedre navn.

Elise Benisanduve:

Hun er prinsesse af Elestania, kongens datter lovet vak til
familien Alcelaine som et tegn pa taknemmelighed over deres tro
tjeneste. Hun er vant til at blive behandlet med respekt og
@rbgdighed, men er venlig. Hun er intelligent og observand og
forstar at holde gje med alle de vigtige tegn og ord, der udveksles
imellem folk, trods alt er intriger de royales spil. Hun er blevet
trolovet, men anser ikke det for den sidste vigtige gerning, hun
skal foretage sig 1 sit liv. Hun troede, at det var den fgrstefgdte,
Hadrian, hun skulle @gte, og det vil formentligt ogsa vere
tilfeldet, hvis ikke Iliaster vender hjem igen. Hun er interesseret i
at leere af borgfruen Ellarine i hab om at blive klar til at overtage
hendes arbejde. Hun mistror Iliaster at vaere far til den
foreldrelgse kgkkenpige Aalis.

~ "Pligten ev at tiene. Fven
v at gave def godt. Modet

et Run at tiene den vefte.” }

— PAlcelaines talemaie

/
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Dette er en beskrivelse af nogle af de personer, du kunne have
interesse i at inddrage i dette akt. Nogle af dem er navngivne og
eventuelt nevnt i karakterernes baggrundshistorier. Nogle af dem
er blot kategorier af mennesker og forslag til navne for at give en
fornemmelse af, at de er til stede.

Lovd FAlcelains datter - assandva:

Cassandra er Lord Alcelaines eneste datter og kun halvandet ar
yngre end Iliaster. Hun er en kgn pige, der ggr sig godt i adelens
flagrende rober. Hun er yndefuld og kan finde ud af at bega sig
iblandt de fine mand. Og sa er hun heller ikke helt dum. Hun er
opdraget til at veere den kgnne pige, og det er hun, men det er ikke
nok for hende, og hun har lert, at safremt man ikke regner hende
for andet end en pyntegenstand, er det ikke svert at fa meget at
vide. Det er ikke altid, at hun har vidst, hvad hun skulle ggre med
sin viden, men ofte er hun gaet til sin storebror Iliaster, som hun
holder sa utroligt meget af, med den.

Cassandra har haft rigeligt med bejlere igennem tiden, og hun
vil formentligt ogsa blive en god borgfrue en dag, men hendes
mor holder godt fast pa hende, og hendes far ved, at det kan knytte
et steerkt band til den familie, han lover sin eneste datter til, og det
skal man ikke @dsle med. Cassandra selv er enig med sin far.
Kerlighed er trods alt et gode, som man enten er heldig nok til at
fa med tiden, eller noget man lerer at undvare — og det sidste er
nok lidt lettere, hvis det trods alt er en magtig herre, man ikke
elsker.




Lord PAlcelaines gngste sen - F
Jean er endnu ikke meget mere end en stor knagt. Man har
forsggt at lere ham om etikette, takt og tone, men den slags
interesserer ham kun lidet. Langt mere interesserer han sig for
historier om riddere og drager og for at lere at brug en klinge og
ride hurtigt. Han bryder sig hverken om fine hgjtideligheder eller
om at bruge tid pa at leere at lese og skrive, og frem for alt bryder
han sig ikke om at vare familiens yngste medlem og for lille” til
alt for mange ting. Det blev ikke bedre, da han fik at vide, at han
ikke bare var for lille til at vere den, der skulle redde verden fra
kongens onde bror, men endda for lille til at tage med Iliaster.

Uny tienestepine — Palis:

Hun har altid holdt meget af Iliaster, hun har altid holdt af ham
og set op til ham og bare vidst, at han ville blive en stor helt en
dag. Hun er i sig selv ikke noget s@rligt, ikke stor nok til at have
specialiseret sig 1 noget, men ellers kvik nok. Hun hjelper for det
meste til i kgkkenet, oprindeligt havde man tankt, at hun skulle
fungere som tjener, eller at hun kunne blive Cassandras
tjenestepige, nar hun blev stgrre, men hun er nok ikke kgn nok til
det.

Iliaster har altid givet hende en lille smule ekstra opmerksom-
hed. Har flgjtet med, nar han hgrt hende flgjte i garden. Har
hgfligt budt den unge frgken god morgen, og dets lige. Han har
kendt hende siden, hun var helt lille, hvor han fra tid til anden
legede med hende, nar ingen fortalte ham, at han havde bedre
ting at tage sig til, eller at det var usgmmeligt fgr en herre som
ham, for hun blev fgdt pa hans fars gard, datter af en af
sypigerne, som dgde i barselssengen. Aalis blev opfostret hos en
af konerne i kgkkenet, hvis egen datter kun er fa uger aldre.
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Aliasters neve uen — sven JRavkwaile:

Han er fgdt af en af Lord Alcelaines bannermand. Han er omtrent
et halvt ar @ldre end Iliaster, og meget af deres treening har de
gennemgaet sammen. Esren er trenet til at vere vabner og gar
med egne drgmme om en dag at blive til mere end det. Iliaster har
bedt sin ven vare vabner for ham pa denne ferd, i et forsgg pa at
vise ham @re og med et lgfte om, at han da kan fa Esren slaet til
ridder, nar de vender tilbage.

Esren holder pa mange mader af Iliaster, som man ggr af
sgskende og venner, som man har veret meget igennem med, og
han foragter pa mange mader Iliaster, som man ggr med dem, man
hele sit liv ma sta i skyggen af — dem som altid har det lidt bedre
end en selv, men aldrig arbejder helt lige sa hardt.

Esren er en mand, der altid arbejder hardt og ggr en stor indsats,
og selvom han er fgdt et godt sted i samfundet tror pa, at man ma
kaempe for alt, hvad man vil have. Derfor ligger det i kortene, at
han i sidste ende vil forrade Iliaster — men den del ligger i heltens
legende.

Esren folger med lliaster igennem de fprste 3 akter, og du kan
inddrage ham, om du vil, men han er ikke skrevet ind de andre
steder.

Pueesten - Bevevin:

Gudsfrygtighed er noget, der hgrer mand til i modgang. Nar der er
krig, nar der harger sygdom og darlig hgst, nar dgden er pa vej,
og nar den har veret der. I Elestania hersker der fred, og da er det
fa, der gider at lytte til praester tale om, hvordan man burde opfere
sig, og hvad fglgerne af ens handlinger vil blive.

Severin bor pa Gleivas, sa han er til stede, nar som helst der
skulle vere brug for ham, men det er snart lenge siden, at der har
veret det. Han deltager i alt, fglger familien og @res pa sin egen
vis. Han er en l&rd mand, og til tider kan hans viden bruges til at
rense et skrabet kne eller udforme en lov uden smuthuller. Han er




en leerd mand, og han kan se, nar man udnytter hans evner til
ting, der ikke var ment for ham.

Han er opdraget til at hjelpe alle ligeligt. Han er opdraget til at
vere venlig og godmodig. Og det var han ogsa, men langsomt er
han ved at blive en bitter mand, som han med tiden indser, at
herskabet Alcelaine glemmer deres plads og forventer, at han
tjener dem frem for Skaberen. Han pradiker ikke h&vn — men
han ved, at alle mand er syndige.

JRusicerente hofuar - Huillaume:
Guillaume er gggler af guds nade og til og med en god en af
slagsen. Historierne lyder, at han viste sit talent, da Alcelaines
folk samtidig med, at de indkrevede skatter, betragtede de unge
meand, der kunne trenes til at vere vabenfgre — Guillaume var
ikke en af dem. Men han var en frejdig dreng, der stolede pa sine
egen evner, og han havde ingen intention om at lade sit talent ga
til spilde pa legfolk, der er klar til at grine af enhver, der kan
falde pa halen. Han gik derfor til prgven som soldat og fejlede sa
forferdeligt, som det nogensinde var blevet gjort, alt imens han
jonglerede, dansede, spggte og sang. Da han var ferdig,
erklerede han, at han gnskede at rejse med dem, hvor elendig en
soldat han end matte vere. Han ville optraede for dem pa vejen
tilbage til Gleivas. Hvis ikke Lord Alcelaine brgd sig om hans
optreden, kunne de jo sla ham ihjel med deres treening, og der
var ingen skade sket.

Guillaume nyder oprigtigt sin kunst, og den opmarksomhed
den giver ham. Han er dygtig til at lese folk og give dem lige
pracis det, de vil have.

PAlcelaines fivd — Hnzo, Lucas, ganis, Gho:

Lord Alcelaine er ikke en dum man. Han ved, at han ingen herre
er uden mand at herske over, derfor forsgger han at behandle
dem alle rimeligt, men det er naturligvis svart at se til alle
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afkroge af det store len — til gengeld sgrger han for, at de mend,
han ser, har det ordentligt.

Lader man sig hente til Gleivas for at treene som en af Alcelaines
maend, har man allerede gode muligheder. Det, man skal, er at
bekaempe usle landevejsrgvere. Det man far er mad, tgj, treening
og et godt ry og lidt mgnter at sende hjem eller spendere, som man
vil. De bedste bliver udvalgt til Boros’ personlige forsvar, og dem
sikrer han sig, at han kender.

En nydelig gruppe er blevet samlet til at ride med Iliaster —
selviglgelig vil alle se det som, at den noble herre redder verden
ene mand, men hvilken mand ville sende sin sgn alene igennem en
halv verden for at beke&mpe en selv-proklameret konge med et
vaben, der kan gdelaegge et helt land? Der er enkelte af Boros’
personligt udvalgte mand og ellers de bedste fra hirden til at ride
med. De kender alle til Iliaster, og nogle af dem kender ham ogsa
personligt, men deres loyalitet ligger ikke ved hans person sa
meget som hans navn.

@ienestefolk — PMacl, Lea, Tues, Bemi, Elintt:

Dem der bor pa Gleivas bliver holdt pene og rene, de behandles
fint, de far mad pa bordet og sover godt. De arbejder hardt, men
udsettes ikke for urimelige krav, og det giver dem lyst til at
arbejde. Det er generelt kun nogle fa udvalgte, der faktisk har med
adelsfolkene at ggre — de p&neste og mest velopdragne. De andre
modtager ordre igennem dem og sgrger fra kulisserne for, at det
hele glider, som det skal. Kun fa er ikke tilfredse med denne
ordning, for i realiteten ggr det ikke deres liv hardere, at de slipper
for at lere mere etikette, end at man bukker, hvis man ser nogen,
der er fint klaedt, undgar gjenkontakt og holder sig fra deres
ganglinje.




PAndre adelige - MNanon, PAntoine, Soe, Faron:

En banket til heltens @re kan ikke foretages med familie, soldater
og tjenere alene. Folk kommer langvejs fra for at gnske ham
lykke til og for senere at kunne erklere sig en del af historien. De
er blevet indlogeret i borgens mange rum som @rede gester og
nyder livet til @re for dem, der skal marchere til deres dgd.
Uanset, hvor mange venlige ord og gaver de tager med sig, er de
der imidlertid for andre ting. Primart magt og position, for at
vise at de blev inviteret, for at habe pa at fa istandsat giftermal
imellem de to familier, for at komme til at std bedre hos
Alcelaine. Dette gelder alle, der er til stede — ogsa dem der
afskyer Griffens familie.

Dette er alt sammen fine m&nd og kvinder opdraget til at fglge
etikette og aldrig at sige, det de mener — til at veere tabeligt naive
og ubehageligt intrigante. De kommer stadset ud for at vise deres
rigdom — om de har den eller ej. De kommer for at glemme deres
pligter. Hvad de ikke kommer for er Iliaster.

Folgende er forslag til scener, der sctter spillet i gang.
Reekkefplgen er tenkt kronologisk, men er selvfplgelig valgfri.
Det er ogsd fint at inddrage selvvalgte scener, men der er
arbejdet ud fra antagelsen, at dette akt benyttes til at fa scenariet
i gang, og at spillerne skal blive varme, for de for alvor begynder
at scette scener selv.

Begunoelsesvepliffer:

De forste scener i scenariet har her deres eget system, tilteenkt at
fa alle med i lpbet af to scener, leere spillerne ikke at vente med
konflikterne, og at begynde lige pa og hardt.
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Sammen med sin karakter, far hver spiller, der ikke har helten,
udleveret en begyndelsesreplik. En spiller, der velger at begynde
den fgrste scene, beslutter, hvem ellers der er med i scenen og
eventuelt, hvor den foregar, ellers angiver du stedet. Den, der
setter scenen, begynder sa med den udleverede replik, og scenen
spilles derfra.

Den anden scene foregar ligesadan, men det er et krav, at alle
spillere, der ikke var med i f@grste scene, nu inddrages.

Iliaster har ikke selv en begyndelsesreplik, men en instruks om,
at han, hvis han ikke bliver sat ind i en af scenerne, skal dukke op
1 den.

Lliaster er stadig ikke hovedpersonen,
men dette er det eneste akt, i hvilket
han direkte er en del af dramaet, der

hgrer til stedet, og derfor er han mere

aktivt inddraget end i de andre akter.

Beltens pligt:

Der er tradition for, at enhver ridder, for han drager af sted,
opsgger sin herre for at fa at vide, hvad hans pligt er og vare klar
til at udfgre den. Dette ma Iliaster naturligvis ogsa ggre med sin
herre fader Lord Alcelaine.

Involverer: Iliaster og Boros og eventuelt andre, der matte tages
med pa rad eller opvarte dem.

Banketten:

Aftenen for den store banket oprinder, det er en stor fest
arrangeret til Iliasters @re og uden stor interesse for ham, for det,
han skal tage sig af, ligger en hel verden vk, og det er end ikke
sikkert, at han vender tilbage der fra.

At spille denne stgrre begivenhed er formentligt sveert at fa til at
glide let, og derfor foreslar jeg at inddele den i mindre scener,



som kan forekomme i lpbet af aftenen; det vil neppe veere
ngdvendigt at inddrage alle scenerne.

- Festlighederne kan flere gange settes pa pause for at ggre
plads til storladne ord givet med til helten. En tale fra
borgens frue er sig pa sin plads, det er tradition, at det er
kvinderne, der taler ved sadanne lejligheder — trods alt
ved alle, at kvinderne star for ord og mendene for
handlinger.

- En blodig og dgende budbringer fra Terrosir dukker op
med nyheder om slagene i de fremmede lande, og
hvordan mandene i deres rustninger brender under solen,
imens de indfgdte synes at kende sandet, selv nar det
flytter sig i stormene. Man lader bud om hans ankomst
forstyrre banketten, fordi man frygter, at han ikke vil leve
til at overlevere sin besked til dagen efter.

- Iliaster skal til at dele sin fgrste dans med sin kommende
frue, idet en anden adelsherre kommer og beder om lov til
at fa dansen. Det kunne vare Boros eller Hadrian, der
udbeder sig dansen.

- Da den smukt syngende gggler fylder hallen med ord, der
sammenligner Iliaster og hele slegten Alcelaine med de
gamle guder, bliver det presten for meget, og han stopper
hele herligheden for at erklare, at hvis de virkelig ggr sig
nogen forhabninger om at sejre under hedningenes
himmel, burde Iliaster l&gge sit vabenskjold til side og i
stedet ride ud kun med Skaberens symbol — ellers ma man
jo tro, at han kun rejser for @ren og ikke for at bevare
skaberens veark.

- Den unge pige Aalis hjelper ogsa til med at servere
under middagen. En fuld mand begynder at befamle
hende, og den unge pige blive meget skremt over
situationen, men den brave Iliaster kommer naturligvis til
hendes forsvar.

20

Involverer: alt og alle der har kunne finde vej ind i Alcelaines
haller — hvem ville dog ga glip af denne begivenhed?

De eftevlattes trast:

Da banketten er stilnet hen, og morgengryet kommer, opsgger
Iliaster kapellet i sin faedrene borg for at fa velsignet sin faerd. Da
han kommer dertil, hgrer han dempede stemmer og finder, at det
er hans trolovede, der har sggt trgst her. Det er imidlertid ikke kun
Skaberen, hun taler med.

Lad spilleren, der har Elise velge, hvem det er hun taler med; om
det er nogen, hun har kaldt til sig, eller om det er en, der ogsa
sggte kapellets ro.

Involverer: Elise, Iliaster og hvem end Elise taler med dernede —
oplagte muligheder er Ellarine og Hadrian.




Den unge ridder Iliaster Alcelaine forlod
- sit skgnne hjem i Elestania og satte ud

| pésin fard for at bek@mpe en mand, der
’ i sin ondskab var blevet magtig. Sa

meagtig at selv den mest stalsatte ridder
ikke kunne ggre sig forhabninger om at
feelde ham uden hjelp, og Iliaster havde™ .
kun sin vebner Esren Markwaile og sin
stolthed til at fglge ham.

Iliaster opsggte derfor Elestanias
vismand Nicodeme, men han erklerede,
at en titel ikke var nok til at vinde hans ‘,A)
jenester. liaster métte da prgves pd :
styrke, tanke og and, fgrend Nicodeme
~ afslgrede, hvad der kunne felde Dubhan.
Et sveerd, smedet af stal fra klingerne af
alle tyrannens faldne fjenders sverd,
holdt sammen af blod og and fra den
eneste herskeren havde elsket:
troldkvinden Marisia.

Selvom Iliaster vidste, hvor han skulle hen, havde
han en lang rejse foran sig og via landvejen ville
han aldrig na frem i tiden, sa han red til floden
Avon for at finde hurtigere passage.
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- Be oversete man Lever af, oy hoig liv mam former



Avonvig er bare en lille landsby 1 udkanten af Elestania. Man har
hgrt om Kong Emric, og man ved, at man betaler sine skatter til
lensherren Alcelaine, der pryder sig med et eller andet bevinget
vasen pa sit vabenskjold. Men sa lenge de ikke ggr livet for

hardt for Avonvigs rolige befolkning, er de slet ikke serligt
interesserede i, hvem der har hvilke farver pa deres kapper.

Avonvig er en lille by, der for det meste er selvforsynende. De
har marker at dyrke og traer at felde, samt dyr at jagte imellem
dem de lader sta, kvaeg til maelk og lidt far til at give uld. Vigtigst
af alt har de dog floden Avon, der Igber lige forbi og passende
nok har givet byen sit navn. Dette er den lille havns pulsare, og
det alting drejer sig om.

Det meste af deres kost kommer fra det, de kan hive op af fisk,
og al handel med omverden foregar via denne flod. De har ikke
meget af en havn, for det er begrenset, hvor mange der kommer
forbi, men floden forbinder dem til havet pa den ene side og
ukendte kyster pa den anden. Det er en rute nogen tager, og da er
det normalt, at man holder ind forbi den lille by. Det er kun et
skib eller to om maneden, der passerer forbi, og Avonvig er
stadig landligt og hyggeligt frem for at vare blevet til en havn,
der tiltrekker mange. De fa der valger at sejle modstrgms ind i
landet handler ogsa med hinanden dér, efterlader en smule last i
byen til et andet skib, der senere kommer forbi.

Avonvigs borgmester har selv to skibe Merta og Knirken, som
er byens stoltheder. En gang om aret far de heldigste lov at sejle
med et af dem ned til den rigtige havn. Det er arets begivenhed,
og der bliver altid holdt fest, nar de vender tilbage. Der kgbes til
tider nyt kreatur, men primert er det metal, der er vigtigt for dem
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at fa hentet til byen og krydderier — iser salt — og andre
ungdvendige goder handler de med.

Avonvig har ikke mere end et par hundrede indbyggere, og alle
kender til hinanden. Det giver et nart og hyggeligt samfund, og
det giver god grobund for at holde nag imellem familierne og
aldrig at fgle, at man far fred. Hvis man dummer sig den ene dag,
kan man veare sikker pa, at alle har hgrt om det den nzste.

Der er ikke mange, der tager til Avonvig for at blive, og fa der
kommer der fra. For hver generation er der en handfuld eller to,
der prgver lykken. De rejser ud med drgmme om heltegerninger
og rigdom, men det er de farreste steder i verden, at man
efterspgrger bondergve, fa kommer tilbage, mange hgrer man ikke
fra siden hen. Nej, de fleste, der er i Avonvig, er fgdt der, og de
fleste der er fédt der, dgr der.

Pa mange mader er det et sted udenfor lands lov og ret, for det er
sjeldent, at der kommer nogen sa langt ud for at opretholde det,
nej i den lille by, hvor ingen ved hvordan kongen ser ud, er det
borgmesteren, der regerer. Selv den gud som resten af Elestania
sverger til, har man glemt navnet pa, nej de jevne folk kan se, at
deres liv kommer fra solen og vandet, og det er dem de ofrer til.

Det andet akt handler om den verden, som helten kalder sin, men
som knapt nok kender til ham, og som han ogsa ved overraskende
lidt om. Det her er de jeevne folk, som maske nok bliver presset lidt
hardere, fordi der skal veere rad til heltens harnisk, men som
ellers ikke kender til de store herres krig. Deres vaner er de
samme, deres dromme er de samme uafhengigt af, hvem der
kalder sig herre i Terrosir. Det er her, vi husker pd, at selv
almindelige mennesker anser deres liv for interessante.



Situationen

Avonvig har ikke meget med den store verden at ggre. Nogle
gange kommer der en ubehgvlet sgmand, til tider gar det sa skidt,
at en af byens dgtre bliver gravid, og at karlen ikke kommer
tilbage igen; hvis en handlende tror, at nogen i byen har abnet en
kasse, der var til dem, kan der blive ballade, men det var alt. At
de problemer tilsyneladende begyndte at forsvinde var langt
varre end at have dem.

Det begyndte som rygter, men effekten blev med tiden tydelig
— vandvejen til havet var blevet sperret og med den strgmmen af
rejsende, der kom til og fra. Selv fiskene blev sparsomme.

Nogle fa proklamerede, at det var det mytiske flodfolk, der var
rasende over, hvordan Avonvigss befolkning behandlede floden,
men de fleste var for stolte til at tro pa den slags. De overtroiske
mente, at det var guderne selv, der var vrede over, at der ikke
blev ofret nok. Dem, der ikke troede pa den slags bavl, mente, at
det nu en gang bare var vejret, og at hvis floden var blevet
sperret, var det nok bare af et valtet tra.

Alle havde for travlt med at kefte op om, hvor tabelige de
andres forklaringer var til at ggre noget ved sagen. Borgmesteren
selv var for svag og udslidt til at fa styr pa folket og hans sgn ung
nok til, at de ikke fandt det naturligt at spgrge ham.

Et par af de unge folk, der var mere til handling end til tale, tog
sagen i egen hand. De undersggte arsagen og fandt frem til, at
flodfolket var til stede l&ngere nede af floden mod havet, og at
de forsggte at heerge byen pa afstand ved at tgrlegge den for
ressourcer. De indgik en pagt, hvor flodfolket tog af deres
kreatur, korn, tgmmer, og hvad ellers de ville have; en gang om
ugen var udgang efter solnedgang forbudt, og alt hvad der ikke
var inden dgre, kunne flodfolket tage af. Arsagen til udgangs-
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forbuddet blev lagt
forskelligt ud, alt efter
hvem der blev talt med,
det blev hand-havet af
flod-folket selv, fordi
de fa, der ikke over-
holdt det, forsvandt
eller blev fundet dgde
na&ste morgen.

Siden denne handel
blev sldet af, har det
meste ellers vaeret ved
det gamle, bortset fra
den konstante nagende
fornemmelse af frygt, der sniger sig ind pa alle Avonvigs beboere
ved visheden om, at der er noget farligt, der lever af dem, og at det
betyder, at de i praksis betaler to skatter.

Overtro og magi:

Maske findes flodfolket virkelig,
maske er det bare noget, man bilder
sig ind. Hvis man kender de
historier, folk er blevet fortalt hele
deres liv, er det let at fa dem til at
glemme, at de er for smarte til at tro
pa den slags. Maske er der slet ikke
flodfolk, men bare landevejsrgvere,
der forstar at spille pa legmands
overtro.

Det er op til dig at bestemme.

De har hgrt noget om en eller anden herre i et fremmed rige, som
har en eller anden relation til deres konge, men selvom han skulle
vere farlig, er han altsa ret langt vaek, og nar nu ingen af
Elestanias store herrer giver dem opmarksomhed, hvorfor skulle
en fjende sa ggre det?

Tanken om, at Alcelaines sgn kommer til byen, er imidlertid
noget helt andet; beboerne er splittet imellem dem, der synes, at
det er fantastisk at fa lov til at se en af de hgje herre, og dem der
synes, at det er ynkeligt at begejstres sadan over en fremmed, bare
fordi man har hgrt hans navn for.

Iliaster kommer til Avonvig, fordi han skal bruge et skib, der kan
tage ham op af floden; det vil bade sige, at han far brug for et af de
to skibe, der er i byen, og at han skal i den modsatte retning af
flodfolket. Det hele ville som sadan ikke vere et problem, hvis det



ikke var fordi, det ville blive svert at forklare Lord Alcelaine, at
overtro forbgd ham at dukke op pa netop den aften, han havde
valgt, og der sker heller ikke noget — ingen monstre kommer og
overfalder dem, men det ggr ikke frygten mindre, for hvad sa nar
ridderen rejser videre? Hvor rasende bliver flodfolket over at
vere forsmaet denne ene gang?

De ved ikke, hvor mange der er af disse flodfolk, eller pracis
hvor farlige de er. Maske kan Iliaster jage deres fjender pa flugt,
men maske er der langt flere, end hvad der ville vere fornuftigt
at konfrontere, og de er pa ingen made selv i vejen for heltens
videre ferd, da han skal i den modsatte retning, hvor der ikke har
varet rapporteret nogen problemer.

Slutningen:

Dette akt slutter, nar Iliaster rejser videre op af floden. Det kan
han ggre, uanset hvordan konflikten med flodfolket udvikler sig.
Imidlertid skal skibet ggres klart, uanset hvilket han velger, og
dette kan du bruge til at sikre, at han ikke kan rejse for tidligt,
men giv ham dog gerne muligheden, fgrend konflikten er fuldt
udspillet, sa det bliver spillerens valg, om han vil ggre det faerdigt
eller ej.
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Karvalteverne
Meiron:
Han var en ung kngs med drgmme om at se verden. Han fik sin
drgm opfyldt og rejste med lensherrens mand for at blive traenet
som soldat. Det var ikke alt, hvad han havde drgmt om, men han
var stadig stolt over at ggre det. Han blev imidlertid sendt tilbage
som reprasentant for lensherren Alcelaine, for at fungere som
ordensmagt, men selvom Avonvig er glad for at have ham tilbage,
og da ogsa er imponerede over hans bedrifter, bliver han ikke
behandlet som meget mere end enhver anden ung mand i byen. De
andre unge ser dog op til ham som noget sa&rligt, det er mest de
gamle, der ikke har tenkt sig at tilsides@tte traditioner.

Han lyttede til Isa, da hun fortalte om flodfolket, og var skyld i,
at Teni slog en handel af med dem; men han har prgvet at fa det til
at virke mere som en normal sag.

Padiig:
Han er sgn af borgmesteren, der er for syg og svagelig til selv at
varetage sine pligter. Padrig vil gerne hjelpe til og traede i
karakter, men mange af de @ldre betvivler ham pa grund af hans
alder og ser i stedet til skibsmesteren Kelsyn. Padrig er ikke sikker
pa, om han synes, at det er kampen vard, men for sin fars skyld,
og fordi hele forestillingen om hans liv ellers ramler, er han endnu
ikke tradt tilbage. Han stgtter sig op af sine venner og har hjulpet
dem med at gennemfgre det ugentlige udgangsforbud. Alle kan se,
at det virker, men Padrig frustreres over ikke at vide, hvordan eller
hvorfor det hjelper dem.

Heltens komme er Padrigs mulighed for at vise, at han er verdig
til at tjene som Avonvigs overhoved.



Genic

Hun er en ung kvinde, som bryder sig ganske godt om det stille
liv i Avonvig. Hun har ikke sa meget behov for @re og eventyr,
sa lenge hun bare har sine venner. Hun bryder sig godt om hardt
arbejde, og hun behgver ikke have @ndret verden for at synes, at
indsatsen var noget vaerd. Hun gider ikke kvindfolkets drama og
intriger og har i stedet besluttet sig for, at hun hellere vil vere en
af drengene. Meiron er hendes bedste ven, og det er hende, der
har sldet handlen af med flodfolket, efter at han fortalte hende om
dem; men hun nzgter at indrgmme at tro pa deres eksistens. Hun
er lun pa Padrig.
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Dsa

Hun er en ung pige med et barns mod, der kommer af at have sa
darlig en forstaelse af tid, at man stadig fgler sig udgdelig. Hun er
vild med gode historier og eventyr og digter selv og leger altid, at
hun er omgivet af sine hyggelige fantasi-vaesener. Det var hende,
der mente, at flodfolket var skyld 1 Avonvigs problemer, men alle
undtagen hendes bror Meiron troede, at det ogsa var noget, hun
havde digtet.

Dette er en beskrivelse af nogle af de personer, du kunne have
interesse i at inddrage i dette akt. Nogle af dem er navngivne og
eventuelt nevnt i karakterernes baggrundshistorier. Nogle af dem

er blot kategorier af mennesker og forslag til navne for at give en
fornemmelse af, at de er til stede.

%ow/m@swwn/ — Gomos:

Han er ikke sa gammel, som han ser ud, men en sygdom, han har
forsggt at bekaeempe i arevis, har gjort hans har grat og tyndt, hans
gjne indsunkne imellem hans ansigts rynker og hans krop spinkel
og bleg. Han har tilbragt mange maneder af sit liv i sit mgrke
sengekammer. Alligevel omtaler man ham som borgmesteren og
Avonvigs leder. Den slags gar i arv, og han gjorde det nu ogsa
meget godt, imens han endnu havde krafterne til det, men man
trodser ham ikke til @re for hans fars minde mere end noget andet.
Han har altid smerter, nar han er vagen, bade fysisk og mentalt,
fordi han ikke lengere kan ggre sin pligt. Han forsgger altid at
fglge med i byens sager, men hans hoved er omtaget. Hans sgn har
retten til at lede efter ham, og han har i praksis givet autoriteten
videre, men en ting er at fglge nogen ud for respekt for hans far —
men for hans bedstefar, sa begynder det at vaere langt vaek.




Skaﬁ/sm@swtm—%@sm

Der er masser af fiskere i byen, men der er fa, som er rigtig
dygtige til at handtere et skib. Kelsyn er den, der plejer at steevne
ud i et af borgmesterens skibe, nar det er ngdvendigt, og det har
naturligvis givet ham status og respekt i byen. Han har ikke noget
imod borgmesteren ud over, at han er svagelig, men synes maske,
at det er ved at vere tid til at give faklen videre — og der findes
dem, der er bedre egnede en borgmesterens kngs, for eksempel
Kelsyn selv.

Han er ikke direkte en oprgrer, men han er ikke klar til at fglge
Padrig pa grund af hans navn, og nar der ikke er andre, der tager
styringen, er det ofte ham, der ggr det. Hans har er maske nok
ved at blive grat mere end ved tindingerne, men der er stadig
masser af kraft i ham.

Han er ikke typen, der tror pa overtroisk pladder, hvilket
smittede af pa hans sgnner, men da den yngste blev fundet dgd
efter at vaere gaet ud efter mgrkets frembrud pa flodfolkets aften,
var det en anden sag. Selvom han siden har overhold
udgangsforbudet, er han ikke typen, der blot indretter sig, og han
sa gerne et modangreb pa flodfolket.

Den vise bone — Shanno:

Hun kan lidt med urter, og hun er den, der lerer dem, hvordan
man ofrer til floden og solen, Avonvigs indbyggere respekterer
hende og spgrger hende til rads. Der ud over er hun en rar dame
med et par gode unger. Hun er ikke nogen gamle knortet kelling,
der bor i udkanten af byen for sig selv, det endte hendes mor med
at blive, men hun gav al sin viden videre til Shanno, som ikke sa
det at kende traditionernes hemmeligheder som en hindring for at
lege med de andre bgrn, danse med de andre unge og sladre med
de andre koner.
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Hun er en kvinde og har derfor ikke nogen officiel autoritet, men
man lytter til hendes rad og ved, at hun er klar til at legge gre til
hvad som helst — og ikke misbruger noget af det.

@au/mp@ %ﬂmggm%mq/@m@aw

Bgrn og unge har deres egen plads 1 Avonvigs samfund. At
overleve der ude pa landet kreever en grundig indsats for alle, og
sa snart man er stor nok til det, giver man en hand med, hvor man
nu kan. Undervisning er der ikke noget af, ud over den man far
igennem at arbejde sammen med sine gamle, og der er ikke en
eneste i byen, der ikke ved, hvordan man knytter et fiskenet, eller
hvordan man svgmmer.

Selvom ogsa bgrnene hjelper til med arbejdet i byen, har de
skam tid til leg og ballade, og i et lille samfund som det er der
altid nogen, man kan sla sig Igs med, om det sa handler om at
klatre i treerne i udkanten af skoven eller at jage katte igennem
gaderne.

De giver liv til den lille by, men mange af dem drgmmer om
muligheden for at komme vk, ligesom alle bgrn drgmmer om at
komme til at kende de dele af verden, som de voksne ikke vil eller
kan fortelle om. Fa bliver udvalgt, samtidig med at der betales
skatter, til at komme med og tjene som lensherrens soldater.

@@W_MQW%M Parta:

De @ldstes arbejde ligner de yngstes, efterhanden som man bliver
nedslidt, er det ikke til at ggre de store ting leengere, men man kan
stadig sy, knytte net og rense fisk, og det ggr man sa.

De gamle i Avonvig nyder nogen respekt, fordi de har
livsvisdom, men mange ser dem mest som byrder og svunden
arbejdskraft, for nar man bor et sted som Avonvig, hvor et ar
ligner det foregaende umiskendeligt, har livsvisdom og erfaring,
som man alligevel knapt kan huske ikke nogen hgj kurs.




@&UOM

Dem der ggr arbejdet og sgrger for Avonvigss bestaen og derfor
dem, der har magten og retten pa det sted. Nar fgrst man stifter
familie 1 Avonvig, har man affundet sig med, at det er der, man
skal spendere hele sit liv. De fleste er nu godt tilfredse. Det er et
sted for konservative folk, der, nar de egentlig har haft en fin dag,
ikke ser nogen grund til at gnske sig, at den naste skulle blive
meget anderledes.

Der findes dem, der synes, at det er interessant at hgre nyheder

fra omverdenen, og dem der mener, at man bare bgr holde
snuden for sig selv. Der findes dem, der tror pa, at verden er det,
man gegr den til, og dem der mener, at den er det, gudernes
kraefter gjorde den til. Men alle sammen er de fredelige
mennesker, der godt ved, at de ikke vokser op til at blive sunget
om af skjalde. Nogen er tilfredse, andre har bare affundet sig med
det, og mange af dem kan ikke lade ver med at drgmme om, at
det bliver anderledes for deres sgnner.
Karaktererne selv har her lidt forskellige aldre, Isa er ung og kan
regnes for et barn, de resterende er pa graensen til at vere voksne,
nogen lige over den og andre lige under. Det handler om,
hvordan de valger at fgre sig frem, om resten af samfundet ser
dem som sadan. Der er dog ingen af dem, der har stiftet familie,
og det ggr i deres gjne en definitionsmassig forskel.
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Der er to muligheder her, alt efter om I er til magi eller overtro.
Flodfolket er vasener, man har hgrt om i myter, flodens bgrn, fgdt
af sollysets spillen pa flodens strgm. Nar lyset falder helt rigtigt,
skabes der ansigter i krusningerne, og hvis de kan na at gribe fat i
solbroen og kravle op pa den, bliver de til rigtige levende
skabninger. Sadan siger man i hvert fald. Og man siger ogsa, at
flodfolket kan vere havngerrige, og nar nogen har taget for meget
fra floden, sgrger de for, at det leveres tilbage.

De er vasener af glitrende sk&l som fisk, men med skarpe
tender som ulve, klgr som katte og lysende gjne. De er farlige,
men ikke lige sa farlige som drager, til gengald er der ingen, der
ved, hvor mange af dem, der er. Maske vil helten kunne skaffe
dem alle af vejen, men det er klart, at han ikke vil kunne ggre det
uden risiko.

Om der faktisk er disse magiske vasener til stede, eller om det
er landevejsrgvere, som har kledt sig ud for at kunne leve pa
Avonvigs bekostning uden at opleve en rigtig konfrontation, kan
du valge alt efter, hvad der passer bedst til stemningen — eller du
kan lade det ligge hen i det uvisse.



Scener

Folgende er forslag til scener, der sctter spillet i gang.
Reekkefplgen er tenkt kronologisk, men er selvfplgelig valgfri.
Forhabentligt har I nu faet en fornemmelse af hinanden og
scenariet og har mod pd at scette nogle scener selv ogsd. Hvis
selvvalgte scener minder om eller overlapper dem, der er
foreslaet her, sa brug altid dem I selv har fundet pd, det vil
formentligt passe bedre til jeres gruppe.

Modtagelsen:

Naturligvis dukker helten ikke uanmeldt op, for sa kunne han
ikke fa en ordentlig modtagelse. Hvis ikke der er lgbet ham andre
1 forvejen med nyheden, ankommer hans vabner i hvert fald fgrst
og proklamerer, at han vil berige dem med sin tilstedevarelse.

Det er naturligvis borgmesteren, der bgr sta i spidsen for
modtagelsen, men da han er svag, falder det pa hans sgn at
arrangere, og hans venner kan sa hjelpe til — ligesom hele resten
af Avonvig. Der spares ikke noget pa at fa den hgje herre til at
fgle sig velkommen, om det sa er, fordi man er bearet over hans
tilstedevarelse, eller om det er, fordi man er bange for at vaekke
hans mishag.

Der er lagt op til fest og ballade, som det ggres pa landet, og
hgflige velkomster i et noget vagt forsgg pa at efterligne, hvordan
man tror, helte er. Og sa er der lige det, at det naturligvis foregar
den aften, hvor flodfolket plejer at komme til byen.

Scenen bgr fgrst begynde ved Ilaisters ankomst, men giv plads
til, at karakterne kan bekymres over tidspunktet og valge, om de
med det samme vil bringe det op for helten.

Involverede: Iliaster, Esren og hele Avonvigs befolkning.
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Stalden:

Stalden har altid veret et oplagt sted for dem, der gnsker at vere
alene. Isa kommer, der som vanligt og finder som noget nyt, at der
er andet end Avonvigss gamle falles krikker og trekdyr, der er
den fremmede ridders imponerende ganger.

Hun kommer til at overhgre Meiron og Teni, der er mgdtes for
at vurdere situationen i forhold til flodfolket. Der er ikke sket
noget den forgangne nat, men der er heller intet blevet taget, som
der plejer at vaere, men nar Iliaster Alcelaine rejser igen, kan det jo
godt @ndre sig. Maske har de endda valgt at inddrage Padrig i
sagen.

Involverede: Isa, Meiron, Teni og muligvis Padrig.

Isa er ung nok til at tro pa eventyr: bade deres monstre og helte.
Derfor vil det vare oplagt for hende at opsgge Ilaister, hvis hun
kan komme til det, og udspgrge ham om, hvorvidt flodfolket
faktisk findes, og hvordan man sa kan komme af med dem. Maske
er hun ikke den bedste til at forklare pracis, hvordan det hele star
til, men hun vil vaere oplagt til at oplyse om, at noget er i gare.
Involverede: Isa og Iliaster.

E@awogxozdem

Avonvig har tjent lidt ekstra pa gennemrejsende ved at lade dem
efterlade ting i den lille, uanseelige by, som andre kunne samle op.
Det er selvfglgelig smuglergods af forskellig art, nogen er maske
for godmodige til at tro den slags om andre, imens nogen nu en
gang bare ikke interesserer sig for det, og enkelte mener, at de i
hvert fald holder deres h&nder rene.

Nu hvor flodfolket har lukket for gennemsejling ned mod havet,
er der ikke kommet nogen for at hente den sidste ladning, og en
ung karl Vern er blevet taget i at snige sig ind for at undersgge,




om der er noget spe&ndende i kasserne. Han er blevet taget i dette
og skal straffes for det er jo tyveri, men samtidig er det ikke helt
sikkert, at man tgr tale hgjt om den slags, nar nu den faktiske
ordensmagt er til stede og kunne finde ud af, hvad de foretager
sig i Avonvig.

Scenen kan s®ttes ved, at enten Padrig eller Meiron bliver
informeret om, at Vern er blevet taget pa fersk gerning, eller en
af dem kan blande sig, fordi skibsmesteren har valgt at tage sagen
op midt pa radspladsen.

Involverede: Vern og et udvalg af: Padrig, Meiron, Kelsyn og
Iliaster. Hvis det bliver til en offentlig scene, vil alle mulige ogsa
stimle sammen som tilskuere.
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Flodfolket har ikke vist sig og tgr ikke komme n@rmere, men der
er ingen tvivl om deres raseri. De fisk, man fanger, er sparsomme.
Maske er der endda enkelte fiskere, der er gaet for langt vaek for at
opsgge fiskene, der ikke er vendt tilbage, eller findes en morgen
fanget 1 sit eget net og druknet.

Situationen spidser til, og det er pa tide, at Padrig traeder i
karakter pa vegne af byen. Der skal treffes en beslutning. Han har
formentligt kaldt sine venner sammen for at hgre deres rad, men
andre vil ogsa blande sig, hvis de far nys om situationen.
Involverede: Padrig, Meiron, Teni, Shanno, Kelsyn, hvem de
ellers velger at inddrage.




~ Marisia i sit skarpe fangsel. Rejsen var lang o
hard og ledte dem til egne lagt gde af ild og

~ kaempe Zozobra. For kun et svaerd som Marisia .'

" kunne ggre det ud for en drages manglende
~ tand.

‘kun aske var tilbage, til han kunne se dragens
hjem. Da standsede han, og hver gang en time

- var gaet, kaldte han dragen frem og bad den

~ mgde ham i kamp med @re. Han udfordrede
dragen bade med ord og med farvede asker, s o,

has od glimte i sin ild, for saledes havde
Nicodeme lert ham, at drager kommunikerede

~ Dasolen gik ned pa den tredje dag, forlod

- Zozobra sin hule, og de to mgdtes i et inferno a

~ild og blod. Dragens flammer var sa kraftige, at

Iliaster red bravt over de tomme sletter, hvor ' ;

F

Akt 3

figoranits Sletter

Ivrig efter sin sejr hastede Iliaster mod
Terrosir, men han lyttede ikke til sin veebner
Markwailes rad og red sin hest sa hardt, at
den til sidst ikke kunne mere.
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- Bem man bovde piviche



fgoranias sfetter

Algorania er landet imellem Elestania og Terrosir, og det er
tydeligt i mange af dets trek. Landet er ikke sa frodigt som
Elestania og ikke s& goldt som Terrosir. Abne sletter med stridt
gres dekker meget af landet og standhaftige treer bgjede af
vinden samt knortede buske, der trykker sig mod jorden, pletter
de enorme vidder. Solen kan vere hard, men vinden er altid
hvasende og bidende.

De fleste byer findes, hvor vandet er langs floder, sger og ved
kysten. Fa ligger i bjergene, hvor man kan finde le, imens man
graver efter stenenes skatte. Enkelte ligger i midten af det hele
for at tjene pa dem, der er dumme nok til at rejse igennem landet.
Disse byer har altid mure og krever altid skat for at komme
inden for dem.

Det harde land har gjort folket tilsvarende hardt og har lart
dem, at det er sa stor en synd, som nogen at lade en god mulighed
passere én forbi. Krigen imellem de to nabolande blev en sadan
mulighed.

Algorania holder sig neutralt ved ikke at stgtte nogen af siderne i
krigen, ved at foragte og ved at udnytte dem begge pa lige fod.
De har ingen kerlighed til Dubhdn, der har erklaret sig selv herre
over hele Terrosir, men sa lenge han holdt sig der, havde det
ringe betydning for dem — men der var dog en vished om, at de
hurtigt kunne blive fanget 1 krigens midte. Elestanias folk skaber
rgre ved at ggre alle Terrosirs indbyggere agressive og drive
flygtningen ind over grensen til Algorania.

Algoranias befolkning fgler sig ganske Igftet over denne
smalige konflikt, udlgst af et par mend, der tror, at deres navn
giver dem ret til at lege med soldaters liv. Og de lever hgjt pa
konflikten. De krever told af soldaterne, der marcherer igennem
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deres land. De salger forsyninger til begge sider og far god
arbejdskraft af dem, der deserterer og flygter.

Lov og terminologi:

I Algorania har man ikke et normalt retssystem. Straffen for

enhver forseelse er den samme: man dgmmes til at miste livet

til en anden. Siden hen videregives ens arbejdskraft. Med hard
hand tages alle, der nedbryder samfundet og placeres et sted,
hvor de kan ggre gavn. Det er tanken, om en det i praksis kun
galder en del af tiden; en del udnytter systemet og kidnapper og
selger uskyldige.

e Straffefanger — forbrydere, der har mistet retten til livet.

e Straffearbejdere — forbryderne, der er blevet solgt.

e Forbryderjeger — ggr det ud for ordensmagten, de far en
tilladelse og et skilt ,sa de kan genkendes, og giver sig sa i
kast med at fange forbrydere.

e Fangepassere — holder fengsler, hvor de indfangede fodres
op og holdes, indtil de kan szlges videre til nogen, der kan
fa dem til markedet

e Fangedrivere/fangehyrder — dem der leder straffefangerne
til stgrre byer gerne ved kysten, hvor de kan s&lges.

e Fangesalgere/fangehandlere — dem der star pa markederne
og videresalger straffefangerne. De salges til
enkeltpersoner eller i flok som drivkraft i arbejde.

¢ Fanget®@mmere — samlet begreb for alle dem der, arbejder
med og handterer straffefangerne

Begrebet straffefange og straffearbejder kan i denne
sammenhzang forveksles med slave — arsagen til valget af
terminologi er, at slave er sa negativt ladet, at man beder helten
om at tage fangernes parti. I dette samfund er mange af dem

imidlertid ikke uretfeerdigt taget, og de s@ttes i arbejde for at
tiene samfiindet frem for at ridne i en celle eller henrettes.




Algorania er et af de steder, hvor man holder straffearbejdere.
Men vigtigere end det er det et af de steder, hvor man indfanger
sine forbrydere og s@lger dem. Mange snyder og stjeler og ggr
andre verre ting, det er der ikke nogen, der er i tvivl om, men
skulle man blive taget, mister man livet til en anden.
Straffefangerne slges i flok til at udfgre hardt fysisk arbejde
eller enkeltvis til at hjelpe til 1 husholdningen hos dem, der har
rad til at kgbe et par ekstra haender.Fangehandlere betaler
findelgn til dem, der finder og beviser en mands skyld — fire
vidner er bevis nok. Desertgrer fra krigen er bestemt ogsa
fangemateriale.

Mange lande holder sig for gode til at have straffearbejdere pa
den made, men en del er alligevel klar til at kgbe dem. Til dem
selv kan de undskylde det med, at de ikke holder deres kgb som
slave, men s@tter vedkommende fri og giver dem penge til lige
akkurat at kunne betale den kost og logi, de tilbydes. Til
fangehandlerne behgver de ingen undskyldninger.

Fangemarkederne ligger ved kysten, for derfra kan de let
distribueres til omverdenen, og det er lettere at transportere dem
pa den made.

De er Algoranias gkonomis rygrad, for kun fa steder kan man
virkelig opdyrke landet, men jagt og handveark spiller dog ogsa
en stor rolle.

Det tredje akt handler om dem helten burde statuere et eksempel
for, om dem han burde pavirke. Om det sd er fangetemmernes
livsstil eller de lovigse, der er gjort til straffearbejdere. Det
handler om at blive konfronteret med de ting, man godt ved bgr
eendres, og som man har en mulighed for — i hvert fald pa en lille
skala — at forbedre, og som alligevel ofte er sa uoverskuelige, at
man forsgger at vende blikket bort.
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Situationen

En gruppe fangedrivere er ved at lede deres hjord til den naermeste
havneby, som ligger ved en stor s@, der kan tage dem via
vandvejen til havet. Iblandt deres gods er der bade hardede
kriminelle og uskyldigt dgmte, samt dem der end ikke har faet en
dom. Hvordan de behandles afth@nger imidlertid ikke af deres
fortid, men af hvordan de valger at opfgre sig nu. De barer alle
lenker, men kaderne er lange og tillader dem at udfgre arbejdet,
nar der slas lejr. Ulydighed er ikke velset, og marker efter
piskeslag afslgrer, hvem der er mest oprgrsk; slagene placeres dog
altid, hvor markerne let kan skjules af klaeder, nar straffefangerne
en gang er temmet.

Alle straffefanger er dog merket 1 ansigtet, markerne er tredelt:
et gives ved indfangsten, et andet nar driverne modtager dem, og
et sidste tilfgjes, nar handleren erhverver dem, pa den made er det
tydeligt, om der er tale om en forbryder, der er stukket af pa vejen
frem for at vaere blevet solgt retmassigt.

Helten ankommer en aften, som de er ved at sla lejer. Han har ridt
sin ganger for hardt og er nu uden en hest. Han har rejst til fods
over Algoranias store vidder i flere dage, og rejsen er bade hard og
langsom, og provianten truer med at slippe op. Han har brug for
en ny hest.

Han bringer uro bade til fangedriverne og straffefangerne.
Driverne ved kun alt for godt, at de hykleriske folk fra andre
lande, maske nok vil kgbe deres straffefanger, men at de ikke
bryder sig om tanken om, hvor de kommer fra. Normalt bekymrer
det dem ikke, men de er forholdsvist fa, og Iliaster er tydeligvis en
mand, de ikke gnsker at komme i kamp med.

Straffefangerne derimod gar med hvert eneste skridt med
drgmmen om mulighed for at flygte. Sa lenge helten er der, vil
det vere en umulighed — med mindre selvfglgelig han er villig til



at hjelpe dem. Men selv hvis de skulle blive sat fri, ville de vaere
merkede — ikke kun som forbrydere, men som flygtninge.

Sfutningen;

Dette akt slutter, nir helten valger ikke laengere at dele
straffefangerne eller fangedrivernes selskab. Han har brug for
heste og forsyninger, hvis han kan fa det, men kan ogsa valge at
rejse videre uden. At han har brug for disse ting er som
incitament for at han bliver for en stund, og det er ikke meningen
at forhandlingerne om dem skal spille nogen stor rolle.

Han mgder dem, som de er ved at stoppe og sla lejr for aftenen.
Det er hensigten, at han skal tage parti for enten straffefangerne
eller fangehyrderne og gerne mindes om, at det ikke er et sort-
hvidt valg. Valger han at hjelpe straffefangerne, skal det vere
klart, at sa snart han forlader dem og ikke laeengere kan sige god
for dem, er de sa godt som fortabte, efterladt pa de abne sletter
med nok proviant til at na til en by, hvor de ses markerede som
forreedere. Imidlertid er det ikke et krav, at han vealger deres
parti, og det er en oplagt slutning, at han rejser videre uden at
blande sig, og at fangerne drives til byen, hvorfra de selges som
straffearbejdere.

Baraftercrne

Sanche

Han er vokset op som en gadedreng i en af de stgrre
indlandsbyer. Der er rigelig af den slags folk, og de er en god
kilde til fangehandlerne. Han holdt ud lenge, fgr han blev taget
ved at stjele, snyde og drebe, men en dag gik det galt. Han
foragter dem, der affinder sig med at blive palagt deres skabne.
Han hader, hvordan de andre fanger klamrer sig til livet og er
villige til at opgive alt for at holde fast pa det — selv deres frihed
og deres vardighed. For ham er det anderledes, selv hvis han
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kunne have haft et bedre liv hos sine kommende ejere, end han
nogensinde kendte pa gaderne, vil han ikke give afkald pa sin
frihed for noget. Han planlegger at flygte, og han ved, at han far
brug for hjalp.

Hun var en ganske almindelig lidt vel naiv pige, der ngd
opmarksomhed og muligheden for at vise, hvad hun var god til.
En forretningsmand af den forkerte slags udnyttede det og fik
hende athengig af magistgv, samtidig med at hun kom til at szlge
det for ham. Da hun blev taget af forbryderjegerne, var der ingen
hjzlp at hente. Hun formaede at sla en handel af med
fangehyrderne; hun fungerer som stikker for dem, imod at hun
ikke bliver solgt, far en smule lommepenge, som hun sparer
sammen, og hun far sit magistgv. Hun er splittet imellem at fgle
sig skyldig over for de straffefanger, der minder hende om sig selv
og at veere stolt over at sikre, at dem, der faktisk er forbrydere, far,
hvad de har fortjent.

fiurai

Han stammer fra Elestania og har tjent i kampen mod Terrosir.
Hans for store selvtillid og attitude overfor de overordnede ledte
til en direkte konfrontation og medfgrte, at han blev stillet til
henrettelse, da man ikke forventede, at han ville kunne tilgive
ydmygelsen og indordne sig — hvilket er ganske sandt. Hans
kammerater solgte ham til fangetemmere fra Algorania, frem for
at se ham dg¢. Han er stadig i live, men har ingen anelse om, hvad
det er, han er pa vej til.

Bern

Han var en ganske normal ung mand, som var ved at vare klar til
at stifte familie og sla sig til ro, da det sted, han havde forventet,



han skulle sla sig til ro i, blev jevnet med jorden. Han blev
splittet fra sine kare og videregivet til fangedrivere. Som sit
eneste forsvar imod forbryderne og hyrderne, han var blevet
placeret imellem, har han pataget galskab. Der er ingen i flokken,
der er mere utilregnelig og skremmende end ham, sadan sikrer
han sig at holde det skremmende pa afstand.

Bipersoner

Der er kun straffefanger og fangedrivere her pa midten af
Algoranias sletter, for navngivne fanger har du karaktererne, sd
ud over hyrdernes leder er der blot de to kategorier her.

Fangedriverne - finyntas, Hopifah, Tautas;

fangedrivere er generelt ikke et velset folkeferd. Hvor
forbryderjegerne er kendt for deres styrke, talent og mod og
fangehandlerne for deres klggt og veltalenhed, er fangedriverne
kun kendt for deres hardha@ndethed. Dette er folk, der ingen nade
viser over for nogen, der barer forbrydermarket, uanset deres
baggrund. De elsker at nynne med pa piskens sang og ser det som
en kunst at kunne tryne fangerne nok til, at de mister deres
trodsighed, men stadig sa lidt, at det ikke gdelagger deres
salgsveerdi.

Trods deres holdning til straffefangerne kan de dog godt vare
fornuftige og venlige mand overfor alle andre, og de ved trods
alt, at de har loven pa deres side. Der er ingen, der er i tvivl om,
at enkelte af fangerne nok er uretferdigt taget, men det er
forbryderjegernes fejl og ikke deres. Nogen mener for alvor, at
de tjener samfundet, ved at sikre at forbryderne far en ny og
konstruktiv plads i verden, andre ggr det kun for pengene og for
at fgle sig meegtige.

Der er langt ferre fangedrivere end straffefanger, men de har
tilgengeeld vaben og retten pa deres side, hvis fangerne ville,
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kunne de godt ggre oprgr og ggre stor skade pa hyrderne, hvem,
der ville vare tilbage til sidst, er ikke sikkert, men uanset hvad
ville det vaere en ynkelig flok.

Fangedriverne] formarid - Sioan;

Hans tunge er ikke skarp som en fangehandlers, men der er
alligevel en grund til, at det er ham, der leder denne trup. Han ved,
hvornar man skal bukke og skrabe, og hvornar det er tid til at
puste sig op. Nar en mand som Iliaster melder sig i billedet, er
tiden til at vere venlig og indbydende. Der tilbydes plads i lejren
og service af enhver art. Stilles der spgrgsmal til foretagendet,
svares der nonchalant, som om det var den mest naturlige ting i
verden at vaere fangedriver — for det er trods alt det mest naturlige
i Algorania. Han er en rig mand, men nar han er pa arbejde, er han
en praktisk mand — silke er ikke meget bevendt i forhold til en
pisk, nar man arbejder med straffefanger.

Steaffefangerne - Loreba, Eodulus, frun;

Straffeféngerne er alskens folk: flygtninge fra krig, uskyldigt
dgmte gadedrenge, skyldigt dgmte gadedrenge, mordere og
voldtegtsmand. Der er hvad som helst, og de behandles ens.
Nogle kalder dem de livigse — deres handlinger har frataget dem
deres ret til livet, og de er endnu ikke blevet tildelt en ejer, der kan
tage ansvaret.

Nogle accepterer denne ska&bne med trods andre med stille
accept, imens endnu andre er fortvivlede og grensende til
hysteriske. Hvad, de imidlertid har til felles, er en fornuftig fysik.
Drivere tager kun dem med, der kan holde til turen, og det er kun
de sunde og sterke og fortrinsvis unge, man kan fa en god pris for
pa markederne. Dem, der faktisk levede usselt og matte stjele for
fgden, har det ofte bedre pa disse ture, end de havde det fgr, for de
mest ranglede fedes op, inden de s&lges. Nogle ggr endda
grusomme ting for at blive opdaget og taget af forbryderjegerne.



Scener
Folgende er forslag til scener, der sctter spillet i gang.
Reekkefplgen er tenkt kronologisk, men er selvfplgelig valgfri.
Intentionen med dette akt er at fa taget stilling til spprgsmdlet om
forbryderhandel i denne version, antageligvis kreeves ikke en
skarp scenestruktur for dette. Husk imidlertid pd at karaktererne
er straffefangerne, og at det er dem, der er i fokus frem for
helten, og hvad han matte have af ggremal med fangedriverne.
Der er her to muligheder for retninger, som helten kan veelge.
Nemlig om han vil stgtte straffefangerne eller fangedriverne i
deres sag. Opleegget til de tre forste scene er feelles for at skildre
stedet og situationen, ellers haves her i hgjre spalte scener til,
hvis han veelger at lade fangedriverne beholde deres position, og
den venstre til hvis han veelger at hjeelpe straffefangerne.

En fejr i tusmarhet;
Iliaster ser lysene fra en lejr pa en stor tgr grasslette. Han
mangler en hest og proviant, sa han treekker nermere. Som han
kommer tettere pa, kan han se l&nkerne pa stgrstedelen af dem.
Han er kommet til en fangelejr, og han er nu ngdt til at tage
stilling til det system, han mgdes med, om han er villig til at
handle med disse fangedrivere, eller om han vil hjelpe
straffefangerne

Fangedrivernes leder Sivan er naturligvis klar til at byde Iliaster
velkommen og s@tte straffefangerne i sving for at ggre ham det
behageligt. Er Iliaster venligt stem vil hyrderne veare grovere
overfor fangerne, er han fjendtlig, vil de treekke pa, at de tjener
samfundets bedste, og at de har loven pa deres side.
Involverede: Iliaster og fangedriverne, eventuelt de straffefanger,
der fgler for at blande sig.
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Troo bebaidfing:

For at vise at fangedriverne kan vare grusomme s®ttes en scene,
hvor to af fangedriverne overfalder Bern, idet han gar og synger
en af sine morbide og alt for muntre viser. De er bange for
galningen, og der bliver ikke lagt fingre imellem. Hvis Iliaster
standser dem, vil de hurtigt forsvinde.

Involverer: Bern, Iliaster og et par af fangedriverne.

Sainfuridets fuid;

Maﬁge af straffefangerne er forfardelige mennesker. Ilaister kan
lige akkurat na at fa et glimt af Sancho, der er ved at banke en
anden til blods, imens Erin forferdet forsgger at standse det, men
er for bange til at nerme sig for alvor. Iliasters opmarksomhed
bliver fanget af hendes skingre udbrud “Hvad sker der? Stop!”
Involverede: Sancho, Erin og Iliaster, offeret er formentligt en af
dine biroller.

"Liv er for kostbare til at spilole
= hvis en mand selv spilder sit
- liv, mé en anden overtage det.”

- cltat fra Algoransk
slavehandler




Fri igen;

Hvis Iliaster har valgt at hjelpe straffefangerne, star de
pludselig 1 en situation, hvor de skal tage stilling til, hvad
det betyder for dem, og om denne fremmede faktisk vil
hjzlpe dem.

Iliaster ma enten dreebe fangedriverne eller pa anden vis
ggre dem ukampdygtige, hvis det skal kunne lade sig gore.
Straffefangerne kan give sig til at forsgge at slippe fri pa
egen hand, men med mindre de kan finde pa noget rigtig
godt, er de altsa fanger, indtil Iliaster valger at sette dem
fri; sa her vil opsta en scene, hvor Iliaster har magten over
dem, og de skal til at argumentere for, at de ikke er for
farlige til at lgslades, samtidig med at det skal vare klart,
at det faktisk er forbrydere.

Hvis Iliaster tror blindt pa, at de er uskyldige fanger, kan
du udnytte de andre straffefanger til at vise, at ogsa de kan
vare usympatiske. Har han ladet fangehyrderne leve, vil
en af straffefangerne utvivlsom henrette nogen.
Involverede: Iliaster og alle straffefangerne, eventuelt
fangedrivere.

Dagen derefter;

Efterhanden som en ny dag begynder at gry

bliver det klart for dem, hvor store problemer de er i. De
har rationer og styrke tilbage, men kun nok til at komme
til deres oprindelige destination — et sted, hvor de vil vare
merkede som lovlgse. Iliaster star med deres skabne i
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Bt urimefig fod;

Hyvis Iliaster har valgt at respektere Algoranias love, mé de af
straffefangerne, der ikke vil affinde sig med deres skabne til
at handle. De skal have overbevist den fremmede ridder om,
at deres skaebne er uretferdig, og at de slet ikke er forbrydere
— om det sa er tilfaeldet eller ej.

Straffefangerne sidder 1 deres eget lille hjgrne og kan se
silhuetterne igennem teltdugen, hvor deres hyrder og Iliaster
sidder. Dem, der serverer for herrerne, kan komme nar med et
budskab, om de gnsker, men dette er primart en planlegning.
Forslag kunne veere at lade Anrai appellere til sin herre og
pasta, at Algoranierne har involveret sig i krigen, og at han er
taget som krigsfange.

Involverede: alle straffefangerne.

Shijulte Ofififie;

Pa et hvilket som helst tidspunkt kunne Erin vealge at opsgge
Ilaister og advare ham imod fangernes planer for at narre ham
til at tro, at tingene star vearre til, end de ggr. Hvis
fangedriverne bliver veltet kunne det let give hende
problemer, og hun kan i sandhed fortelle om, hvor darlige
mennesker, mange af straffefangerne faktisk er.

Involverede: Erin og Iliaster og muligvis fangehyrdernes
leder.

Dette kan ogsa scettes op, hvis Erin velger at tage
straffefangernes parti, men da er det fangehyrdernes formand,
der kreever, at der afleegges rapport som vanligt.




sine hander, efterlader han dem, er de fortabt, men mange af
dem er reelt set forbrydere og ikke til at stole pa og tage med
sig.

Bliver stemningen for god, kan du lade nogle af de andre
straffefanger vise deres forbryderiske tendenser eller prikke
til karakterernes mgrke sider.

- Nogen har fundet en stor sum penge pa Erin, straffefanger
har ingen rigdom, sa hun kan ikke vare en af dem; hun
star for at fa afslgret, at hun arbejdede for fangedriverne,
som lliaster ikke just har veret nadig overfor. Maske
tenker hun ikke helt klart, fordi det er l&nge siden, hun
sidst har faet noget af sit magistgv.

- Anrai berer Elestanias marke, han burde have vearet til at
stole pa, men han ma vare desertgr, nar han ikke lengere
er i krigen, hvordan skal Iliaster kunne tilgive en, der har
forradt Elestanias sag?

- Nogen kunne let bem@rke overfor Sancho, at hvis han
tager med Iliaster til Terrosir, bliver han ikke sat fri, han
bliver blot arbejdskraft, der ikke er betalt for.

- Hvis Bern opgiver sit skuespil i nerheden af Iliaster, kan
de andre straffefanger dog godt huske pa det; hvem ville
dog rejse frivilligt sammen med en vanvittig psykopat?

Involverede: Iliaster, alle straffefangerne og fangehyrderne,
hvis han har ladet dem leve.

D¢ uenibefige pidber;
Iliaster ma i sidste ende treffe en beslutning, han ma enten
tage straffefangerne med sig eller overlade dem til deres egen
skaebne.

Tager han dem med sig vil karaktererne naturligvis vare
med ham i det naste akt, hvor de kan inddrages efter gnske;
med mindre nogen af dem stikker af i natten.
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Ronfrontation;

Enten kan straffefangerne forsgge direkte at opsgge Iliaster og
kreve hans hjzlp, eller de kan forsgge at ga til et direkte
modangreb pa fangedriverne, men sidstnavnte vil vere fatalt,
hvis Iliaster stgtter fangedriverne.

Sker der en egentlig konfrontation, skal det vare pa en af
karakterens initiativ, lad vaer med at drive dem til det eller
s@tte scenen, hvor de allerede er i gang. Det er meget muligt,
at straffefangerne blot forts@tter deres march til markedet, og
helten fortsatter pa sin egen ferd.

Involverede: dem der er dumdristige nok til at ggre sig
bemarkede.

Bemeerk at de let kommer ud i problemstillingerne angivet i
den venstre spalte, hvis lliaster pa noget tidspunkt
ombestemmer sig og giver sig til at tage straffefangernes
parti.




isias sjel var endnu i svaerdet, og skgnt
[liaster Alcelaine kunne hgre hendes ord og
give hende sine, var hendes krafter bundne,
og han kendte ingen made at slippe dem fri.
Hun sagde, at meget magi 1a i ord og i blod,;
men de fandt ingen lgsning. Han kendte
ingen, fra hvem han kunne hente hj&lp, og
dag for dag n@rmede han sig med tunge
skridt Terrosir, skgnt han ikke var klar til at
mgde sin fjende.

En skebnesvanger nat vagnede Iliaster
ved den sagte hvaesen af en klinge, der _
treekkes fra sin skede, og sa over sig Esren
Markwaile, manden han ej l&engere kaldte ; )
vabner, men havde givet titlen ven. Jalousi Q
trives under mismod, og habet havde forladt .
~Markwailes simple hjerte. "Du forstér ikke, :
“at du har alt, og derfor fortjener du intet.”

knurrede han som end hund, men fér han
naede at stikke, havde Iliaster grebet
Marisias. De duellerede i Terrosirs
brendende sand, og Iliaster var den bedre
mand, og Markwaile endte sit liv med sin
herres klinge imellem sine ribben.
Saledes gik det til, at det var forreederens

ord og blod, der Igste l&nkerne pa Marisias

fte ) .

Abt ¢
MOpogten Hhaiid

¥
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Iliaster havde maske nok vundet kampen, men Esren var
ikke nogen darlig kriger, og Iliaster var ikke klar til at
blive vaekket til kamp. Duellen efterlod ham saret pa
krop, ®re og sjel.
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- Be fremmede vewwer



Hhajio

Shajid var en gang en lille by i det omrade, som de oprindelig
beboere kalder Sharik, og som soldaterne, der er kommet der til
fra Elestania, blot ser som endnu en gold og trist afkrog af
Terrosir. De sandstenshuse, der en gang udgjorde byen, er nu
ikke mere end en ruin. Der har veret brand sa mange gange, at de
blege rgde sten de fleste steder er blevet svartede af sod. Det, der
en gang var tage, er nu blot bunker af sten, nogle steder fejet til
side fra de gulve de en gang gav ly. De fa standhaftige vagge,
der holder sig oprejst, er ikke et stolt minde om, hvad der en gang
var, sa meget som et sgrgeligt forsgg pa at knuge sig til en fortabt
fortid.

Byen har intet hegn og stort set ingen beskyttelse, kun en smule
lee, fordi den ligger i en gryde i det ensformige landskab.
Kanterne har ingen mur, men alligevel kan en tret mand, der
kniber gjnene sammen, idet han kigger mod den vestlige kant af
dalen foranlediges til at tro, at der er et brystvern, saledes er den
nemlig udsmykket med de faldnes grave.

Trods den triste stemning, luften der konstant er tung af rgg og
stgv, og at murene lover at falde sammen om grene pa en i lige sa
hgj grad, som de lover at give l&, er Shajid alligevel et strategisk
mal af stor betydning. Shajid har nemlig den eneste brgnd i miles
omkreds.

Shajid var et tidligt mal i krigen, og det er lenge siden, at
Elestanias soldater tog den fgrste gang, men de af Shariks folk,
der blev slaet pa flugt hentede hjelp, og inden leenge gik de til
modangreb. Soldaterne, der indsa forngdenheden af et tilbagetog,
regrupperede ogsa og gik sa atter til modangreb. Sadan har det
bglget frem og tilbage lige siden det fgrste slag. I begyndelsen
var angrebene hyppige og kraftige, siden hen er deres frekvens
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blevet reguleret af, hvor store vandforsyninger hver af lejrene har,
fgrst nar de for alvor er pressede, gar de til angreb igen. Gravene i
byens udkant indeholder venner som fjender pa lige fod. Det blev
til en uudtalt forstaelse imellem de to flgje, at man ikke
udleverede sine fjenders lig, men at man selv lagde dem til hvile
mellem sine venner.

Alt, hvad der en gang var af mgbler og udsmykning, er sa godt
som borte. Det, der ikke er blevet rgvet, er blevet destrueret i
kampen. Det, der ligger der nu, er en midlertidig lejr. De vagge,
der star endnu, bruges som sider, hvor teltduge spandes ud for at
sikre bedre ly. Bélpladserne settes op, hvor man kan finde laeende
hjgrner, og alt er samlet omkring brgnden. Vagtposter beveger sig
tavst pa dalens kant imellem gravene. Man patruljerer alle kanter,
selvom angrebet altid kommer fra nordgst — gravene hober sig op
pa den anden side, og ingen stormer nogensinde hen over dem i
angrebet — selvom det til tider sker i tilbagetoget.

Det fjerde akt handler om den verden, som helten allerede
utvivlsomt har pavirket — men som han muligvis har glemt at
teenke over, fordi han ikke selv er i kontakt med den i det daglige.
Disse mennesker er blevet taget ud af deres vante hverdag pd
grund af ting i heltens liv. Kontakten, helten har haft med dem
tidligere, har veeret minimal eller ineksistent, sa i nogle tilfeelde er
det endda kun en pavirkning af anden grad, der har endret deres
liv komplet.

Det akt handler heller ikke om helten!

Han er ikke kommet til udposten for at fa noget at vide
om Dubhan eller at gore det lettere at klare sin
mission. Han ved, hvor tyrannen er, og er pa
gennemrejse pa vej der hen.

Han er ngdt til at stoppe her, fordi han er blevet saret,
og malet er at vise ham, hvor jammerligt, der er.



Bituafionen

Lejren er altid hyllet 1 urolig afventen, altid taler folkene dempet,
som om de er bange for at forstyrre de naturlige lyde, som i
realiteten ogsa er dget hen. Soldaterne rejste i sin tid fra deres
hjemland med vished om malet: Elestania skulle reddes fra
tyrannen Dubhdn. Den vished er siden blevet filet vaek af
sandstormene i lige sa hgj grad som identifikationsingravering-
erne pa deres knive. Denne flok har brugt maneder pa at kempe
om resterne af Shajid. Deres krefter er naesten lige sa udtgmte
som deres iver. Fra tid til anden modtager de besked om slagets
gang, om hvordan kampen bglger frem og tilbage andre steder
ligesom her og en forsikring om, at deres indsats er uvurderlig.
Hele tiden mindes de om, at det er forgaves.

De har nu faet nys om, at en ridder Iliaster Alcelaine kommer til
Shajid. Det er efter sigende ham, der kommer til at sta ansigt til
ansigt med Dubhdn. Nogen ser ham som en frelser, der vil bringe
en ende til krigen. Nogen foragter ham, fordi han har siddet
hjemme pa sin hgje borg og nydt livet, imens de har fundet frem
til fjendens skjul, og han nu kommer fejende ind 1 billedet for at
tage @ren og he&vnen over den virkelige fjende.

Iliaster er imidlertid ikke kommet til Shajid for at udkempe
deres sag, han er blevet tvunget til at standse, fordi hans vabner
Esrens forraderi har efterladt ham udmattet og skadet. Han har
brug for at stoppe og pleje sine sar, og Shajid er den nermeste
udpost.

Blutuingen

Dette akt slutter, nar helten rejser fra Shajid, han er ngdt til at
blive pa grund af sine sar, men med ordentlig behandling vil han
snart kunne forlade stedet igen. Han kan hj®lpe med et
modangreb eller blot forlade soldaterne i deres elendighed. Hvis
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der mangler fremdrift i spillet, kan du ogsa lade fjenden angribe,
hvilket vil give en naturlig overgang til det n&ste akt, hvor Iliaster
finder sig selv i Sharikans varetaegt.

Rygter:

Disse karakterer er skrevet ud fra, hvordan andre ser dem,
hvilket inkluderer rygter. Ved gennemgangen af de andres
karakterer fa hver spiller et af de rygter, der handler om den
pagaeldende karakter; dette er ikke ngdvendigvis et udtryk for
hans karakters holdning, men for at give en fornemmelse af,
hvad man bredt siger om de andre.

Wsaralstererne
Wenjan

Han er oversergent og er blevet det ved hardt kyndigt arbejde. De
fleste fglger ham med god vilje. Han er en venlig og glad mand,
der forstar at mgde folk pa deres eget niveau og at prioritere det,
der er vigtigt og lade resten glide for ikke at skabe sig fjender
blandt sine allierede. Han vandrer rundt med en form for sindsro,
der ggr det nasten umuligt at tro pa, at han er soldat — selv dem,
der har fulgt ham i kamp, kan have svart ved at forestille sig det.
Han fgler sig ikke h@vet over sine mand og forstar at tilpasse sig
tonen hos dem, han omgiver sig med. Og sa ved han, hvordan man
kgber sin mands velvilje: med frynsegoder som man normalt ikke
har i haeren, hvor end han far snuset de sager op henne.

Biral

Han er en uhyggelig, gammel mand. Han har tjent som soldat
stgrstedelen af sit liv, og det har sat sine ar pa ham — bogstaveligt
talt. Hans ansigt har kun et tomt hul, hvor hans gje plejede at
vaere, og han halter rundt. De fleste anser ham for unyttig, og



mener, at den eneste arsag til, at han stadig er pa slagmarken, er,
at han er for svagelig til at klare rejsen hjem. Han er ikke bange
af sig, og siger altid alting lige ud. Han vandrer altid rundt og
studerer gamle veegge pa nert hold, men ingen ved hvorfor.

Yori

Han har aldrig @nsket sig at vere soldat, og han havde ingen
planer om at skulle ud og vinde sit navn @®re. Han var bonde i
Elestania og havde ingen planer om, at det skulle @ndre sig, men
krigen gav ham ikke noget valg. Han er en hgflig, rettroende ung
mand, og han trives ikke iblandt ubehgvlede soldater. Han
udfgrer de opgaver, han far besked pa, og han ggr det grundigt;
men det er ikke lysten, der driver vaerket. Vejledt af seniorsergent
Benjan har han besluttet at begynde i det sma og forsgge at
opdrage bare en enkelt af de andre soldater — for derved maske at
ggre tilverelsen lidt mere udholdelig.

Camil

Han er vokset op i Elestania, men det ses tydeligt pa ham, at hans
foreldre stammer fra Terrosir. Det gav ham aldrig problemer fgr
krigens tid, men har gjort hans liv surt siden. Han har meldt sig
til at kempe pa Elestanias side, men for de fleste har det ikke
vere nok til at vinde tiltro. Ingen kan dog fornagte, at det er
praktisk at have en, der kender kulturen og sproget. Han kom til
krigen med drgmme om @re og forgudede ridderne, der var med
dem, men den slags begejstring falmer under grkensolen.
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;:::"‘Tit[er og glitter imponerer ikRe dine
- fjender mere end blod imponerer
gribbe.” }

- Elestaniansk soldat

Bipersoner

Dette er en beskrivelse af nogle af de personer, du kunne have
interesse i at inddrage i dette akt. Soldaterne er beskrevet som en
feelles gruppe, og dertil haves enkelte navngivne bipersoner.

Boldaterne - Aled. Cefin, Asendal Weese Arev

De er alle unge mand fra Elestania. Nogle af dem har faet
fornuftig trening, fgr de blev sendt af sted, og andre har leert pa
den harde made — men de har trods alt lert og holdt sig i live.
Nogen af dem er draget der til i hab om &re og rigdom, nogle for
at komme vak fra en hverdag de ikke kunne holde ud, og endnu
andre havde intet reelt valg. De er alle ved at vere udslidte. Nogen
er vokset med opgaven, nogen har knapt kunnet handtere de
barske sandheder om krigen. Der er ikke nogen, der ikke lenges
vak fra grkenens varme sand, uanset hvor det er til.

De fleste af dem har vundet respekt i hinandens gjne. Alle dem,
der har holdt ud sa lenge, som de har, kan en ting eller to. Men
der er ogsa mand, der har veret tvunget til at udholde hinandens
selskab i lang tid.




BriosFanoen - Wakim

Han er en ung mand eller maske en gammel dreng. Han er sterk
og herdet og fyldt med foragt for sine fjender. Han er blevet
kastet af sin ganger i kampens hede og slaet bevidstlgs, og siden
han var uskadeliggjort gav ingen ham opmarksomhed, fgrend
slaget var endt, og man fandt, at han endnu trak vejret.

Han kan respektere en mand for at vare en dygtig kriger, rytter
eller strateg — men folket fra Elestania kan ikke kaldes mend.
Han frygter dgden, men nar han overvinder angsten, er der intet
til at holde ham tilbage, for som krigsfange fgler han blot, at han
er en dgd mand, der endnu kan trekke vejret.

Han taler kun en smule af Elestanias sprog, men taler gerne
meget af sit eget, og man behgver ikke at kende ordene for at
forsta, at det ikke er paene ting, der bliver sagt.

Len soroende fhvimde - Lama

En gammel kone der, hvis hun er farlig, i hvert fald ikke er det
med et vaben i handen. Hendes fingre er for krogede og svage til
at trekke en buestreng eller gribe om en kniv, og selv skulle hun
have et sverd, ville krumningen af hendes ryg nappe tillade
hende at lgfte det hgjere end til sine fjenders knee.

Hun taler aldrig med soldaterne, og de ved ikke, om hun forstar
deres ord. Hun anerkender deres tilstedeverelse og giver dem
blot et nik fra tid til anden; dog gar der ingen kerlighed tabt
imellem hende og mandene fra Elestania, hun har ikke glemt,
hvem der lagde hendes folk i de grave, hun sidder ved, om end
hun veardsetter at fa lov til at blive der. Men hun tilbringer sine
dage i bgn ved gravene, og nar solen gar ned, og nattefrosten
kommer snigende, synger hun for de tabte sjele. Hun kommer
kun ned i lejeren for at hente vand.
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cener

Den overordnede handling pa dette sted er soldaternes
frustration. Det er fornemmelsen af at vere omringet af varme,
sand og dpd. Den konstante knugende frygt, der er knyttet til at
afvente det uundgdelige, skal skinne igennem ligesom rast-
lpsheden. Den overordnede historie er ulidelig kedsomhed, som
man ikke gnsker skal ende, for det eneste der kan bryde den, er
noget langt veerre.

Der er her en reekke sceneforslag, som kan tages ind alt efter,
hvad I fpler for, men der er ingen kronologi eller prioritering.
Pas pa ikke at gennemtvinge fremdrift.

Wrellens_anfsomst
Hvordan helten modtages ath@nger af, hvordan hans ry er blevet
vurderet. Enten har man prgvet at fa den usle flok til at se
presentabel ud, og de star alle i lappede uniformer med pudsede
stgvler og ggr honngr, fra de kan se Alcelaine i horisonten. Ellers
ligner lejeren sig selv stille og afventende, imens helten lader sin
ganger skridte ind i1 gaderne for til sidst at stoppe foran
gverstkommanderende, der kun langsomt kigger op fra sin
klinge.

Hvorom alt er, ankommer han til lejren og kan fa en forklaring
pa situationen, af hvem end der vil give ham den.
Involverede: Iliaster og soldaterne.

Qroens fundament

Yori knealer hver dag, nar solen er i zenit, for Skaberen. Til tider
er der andre, der slutter sig til ham, eller haner ham; det er de
feerreste, der gar sa hgjtideligt til deres bgnner, men uanset hvad
er han der midt i lejren, pa midten af den stgrste abne plads han
kan finde.
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Iliaster kan slutte sig til ham i bgn, forundres over hans handling
eller anklage ham, fordi han har forladt sin post og bukket panden
mod jorden, frem for at spejde efter fjender, alt efter hvilken mand
denne helt er.

Involverede: Iliaster, Yori og hvem end der matte have blandet sig
1 hans sager med Skaberen den dag.

Wem der_fjender soroei

Oppe langs kanten af dalen, hvori Shajid ligger, ligger gravene;
bade dem for Elestanias folk og dem for Terrosirs, dog markeret
pa hver sin vis. Nar ejerskabet af byen udskiftes begraves alle lig
venner som fjender, man markerer sine egne grave og lader de
andre vere umarkerede — de bliver vist den forngdne respekt, nar
herskerne udskiftes igen. Da Iliaster ankommer, er det ikke l&nge,
de har holdt Shajid i denne omgang, de kan endnu vere ved at
legge fjendens soldater til hvile.

Imellem gravene gar en gammel kvinde af Shariks folk. Efter et
slag blev hun endnu siddende bukket i bgn over en af gravene, og
ingen kunne fa sig selv til at hakke en forsvarslgs kelling ned.
Sharik har haft byen en gang siden det, og nu er Elestanias mand
tilbage — hun skifter grav en gang om dagen, men hun bliver der
oppe, undtagen nar hun om natten gar ned for at hente vand.
Soldaterne plejer at standse hende og give hende en kop vand frem
for at risikere, at hun putter gift i forsyningen. Hun har endnu ikke
gjort noget, men maske er det risikabelt at lade hende blive.

Du kan enten lade hende vare en uskyldig kvinde, ceremonielt
knyttet til de dgde, ved at tilbringe en dag i bgn ved hver grav
sikrer hun, at de en efter en kommer sikkert til de dgdes haller.
Eller hun kan veare blevet plantet der med netop den historie for at
afvente den perfekte mulighed til at forgifte soldaterne. Nu hvor
hun ved, at Ilaister de fremmedes helt er dukket op, har den
perfekte mulighed meldt sig — hvis hun kan svakke ham nok til, at
han kan tages til fange, har hun sikret sit folks sejr.




Involverede: Iliaster der inspicerer gravene, Lamya, soldater, der
er ved at stede de dgde i jorden og at vise Iliaster rundt.

e sljadede

Iliaster er kommet til en krigszone, ud over de alment udslidte
soldater er der ogsa mange af dem der er sarede — ligesom ham
selv. De kender nok til at vere kommet til skade, men ved ikke
sa meget om, hvordan man ordner det. De sarede ligger i deres
eget hjgrne af lejren og klager sig, og Iliaster kan blive tilbudt en
hvileplads iblandt dem.

Shajids soldater kan godt se, hvor forferdeligt det ville veare,
hvis Elestanias helt dgr under deres opsyn, men de ved ikke,
hvad de skal stille op. Nogen kunne blive strejfet af tanken, at
den gamle kelling, Lamya, maske ved noget om at behandle sar.
Om det er forsvarligt at modtage hendes hjelp, er sa en helt
anden sag.

Involverede: Iliaster, Lamya og de af soldaterne, der giver Iliaster
opmarksomhed, samt de sarede.

Wriosfanoer

Det er sjeldent, at nogen fra Sharikan lades tilbage, og dem, der
ggr, er som regel sa godt som dgde. Men sidste gang de jagede
fijenden fra Shajid, fandt de en ung soldat bevidstlgs, men stadig i
live. Der er indedt had imellem de to lejre, for der er ingen, der
ikke har mistet venner ved fjendens hander. Samtidig har de
udviklet noget, der minder om respekt; dem, der ved, at sorgen
og naget er ens pa de to sider, ma nemlig ogsa fgle sympati. Men
hvad betyder det for fangen? Skal han henrettes, forhgres eller
holdes i live, med de fa ressourcer man har?

Involverede: Hakim, Benjan, Iliaster og soldater, der har en
holdning til sagen eller bare er nysgerrige.
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Forhandlinoer:

Bruges muligheden med krigsfangen kunne en budbringer fra
Sharikan komme til lejren for at forhandle fangens frihed.
Sharikan har skaret de fleste forsyningsruter af, og selvom
Elestanias soldater har vandkilden, far de ogsa brug for mere mad,
hvis de skal holde positionen. At de ved, at der haves en fange, og
at han faktisk ikke var dgd, afslgrer ogsa, at de holder skarpt gje
med lejren.

Muligvis kommer han ikke der ind selv, men har blot foreslaet
handlen til en af udposterne, der var pa vagt, som sa kan
viderebringe beskeden. Det er oplagt at lade Jamil vere den, der
far beskeden for at gge mistilliden.

Involverede: Budbringeren (enten fra Sharikan eller en vagtpost),
Iliaster, Benjan, og hvem end der har mulighed for at blande sig.

Hlenenes hisforier:

Eftersom de er i byen vil Siral naturligvis ga rundt og betragte
murene, hvorfor end han valger at ggre det. Iliaster er s meget
over ham i rang, at han end ikke behgver at bekymre sig om en
undskyldning for at spgrge ham, om hvad han foretager sig.
Involverede: Siral og Iliaster.

Wel hedsle fForsvar.

Hvis Iliaster ikke selv ggr tegn til at komme videre, kan han
tvinges, enten ved at soldaterne anmoder om, at han hjelper dem
med at ga til modangreb, og sikre, at Shajid ikke falder i fjendens
hander igen. Alternativt kan det vare, at Sharikan er gaet til
modangreb hurtigt igen, i et desperat forsgg pa at fa drevet
Elestanias ma&nd ud, inden de nar at samle krafter fra det sidste
slag.

Involverede: Alle i lejren.




| h
1\ f' ’ir\
é Illaster Alcelaine naede frem til

-
Terrosir med sit eneste selskab

{' fanget i det vaben, han matte udnytte
3

for at bringe fred og sikkerhed til
f hans elskede Elestania. Mindet om
O  Markwailes forrzderi sved i hans
A~ hjerte, men Marisias nerver gjorde -
“. hans lange ferd til at bare.

Han ka&mpede sig ene mand vej
igennem fjendens land, imens solen
nadeslgst slog ned pa ham og hans
ganger. Angreb pd angreb slog han

tilbage, og i kampen kom han kun
a\(naarmere den kvinde, der bade

forsvarede ham imod og slog hans
fjender til jorden.

Verden lliaster fandt sig selv 1 var
hard, men hans vilje var hardere.

Selvfglgelig forteller legenden ikke om
soldaterne udstationeret i Terrosir, for det
er en langt mere imponerende historie, at
Iliaster klarede det hele alene. Og der er
helt bestemt ingen af dem, der vil fortalle,
at han blev fanget af folket i Kirahs, men
det @ndrer ikke pa, at det skete.

At 5
Ecndc’andet Kirahs,
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Terrosir, landet hvor Dubhédn erklerer sig selv hersker, er i
realiteten et landomrade delt op i regioner ledt af hver deres
sheik.

Kirahs er en af disse regioner, faktisk den sterkeste af dem. Da
Dubhédn kom og erklerede Terrosir for et rige frem for de mange
sma, endte de med kun at ggre ringe modstand, fordi han i
realiteten stort set ikke e&ndrede pa deres levevis; og han havde
en drage med sig, der tydeligt gav det mening at svaerge troskab
til manden. Intet var forandret, indtil Elestania kom og erklarede
dem krig pa grund af Dubhan.

Kirahs er ligesom hele Terrosir et tgrt land, hvor man skal lede
lenge efter vand og vakst. Beboerne havde fgr krigen fundet
disse steder, og det var der, de byggede deres byer. Men mange
af byerne er ikke mere end ruiner nu, og skgnt det stadig er der,
man finder vand, er mange af afgrgderne nu gaet tabt. Nogle af
byerne er blevet overtaget af soldaterne fra Elestania og bliver
brugt som krigsbaser, fa af byerne er stadig beboet af
Kirahsanere, men det er kun de svageste: de @ldste, de yngste og
de syge, svangre kvinder og dets lige. Det er herfra, at der skaffes
forsyninger til de resterende, befolkningens sterke, der har
samlet sig i Sharikan.

Sharikan er det, de kalder deres omrejsende grupper. De lever i
teltbyer, nogle stgrre nogle mindre, alle har til hensigt at forsvare
deres land og drive fjenden pa flugt. For at beskytte alle greenser
og alle de mindre byer, hvor der stadig er beboere, rejser
Sharikan rundt som en stor patrulje. Sharikan benyttes til forsvar
og til angreb og til at lave overfald pa forsyningskaravaner for
andre omrader eller fjenden.
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Sharikan findes altid, normalt til forsvar mod rgvere eller mindre
togter fra de andre regioner i Terrosir, men under krigstid bliver
det til en mindre her, der nogle gange deler sig op for at kunne
daekke stgrre landomrader.

Dette akt finder sted 1 det vigtigste Sharkian, hvorfra Sheik
Khaleel leder de andre Sharikans og selv de fast bosatte svage dele
af Kirahs. Det er en mindre by af telte. I midten haves Sheikens
telt, det er det stgrste, for det er her, alle stgrre rad finder sted,
men ud over det, er det spartansk ligesom alt andet — de er et folk
fra et hardt land under en brendende sol, og de har lert, at det
handler om at have det praktiske 1 orden og ikke om pynt. I en ring
om Sheikens telt er lejrens liv, det er her, balstederne findes, og
der alle mgdes for at tale, spise og trene. Den naste ring af telte er
lejrens svageste folk, de yngste og de ®ldste, dem der er med for
at tage sig af krigerne, dem der udggr forsvaret, nar soldaterne er
pa togt, men dem som man ikke ville overlade forsvaret til. Yderst
haves krigernes telte som en reel mur, ydersiden af disse telte er
forsterkede, sa pile ikke vil kunne bide igennem — hvor tet denne
mur star afhanger af, hvor mange af soldaterne der er tilbage.

I Sharikan er alle brgd-
re, maend som kvinder —
men hvor n&r, man star
sine brgdre, er meget
forskelligt. Det forven-
tes, at alle kender hin-
anden, og nar en ny

Landet og dets navne:

- Terrosir er et stort landomrade
som er blevet samlet under
Dubhan.

- Kirah er et af de riger, der er
blevet samlet til Terrosir. Det

slutter sig til Sharikan, lede.:s L andrg .

vil han den fgrste aften sheik, og det er kUEI i ringe grad

introduceres  for  hele aendr.et efter Dubhans gnkomst.

lejren og derefter regnes | Sharlkaq er Klrgh’s kngsstyrke,

for en af dem. Der er dog som ek51.sterer til alle tider, men

rangsystemer, bade ned- under krig udggr den en enorm
del af landets befolkning.




arvede og opnaet ved evner. Sheikens raekke er nedarvet, ligesom
enhver bys leder, og det er disse, der leder de andre grene af
Sharikan, hvis deres by er falden. De resterende pladser udpeges
af sheiken pa baggrund af en vurdering af vedkommendes evner.
Vil elleve mand komme enkeltvis til sheiken og berette om en
persons evner, og anmode om at han forfremmes, skal sheiken
folge det.

Selvom kirahsanere, nar de har en fast bopal begraver deres
dgde, breendes de rede faldne fra Sharikan, nar lejeren forlades.
Skulle nogen under krig handle upassende og derved udsatte
Sharikan for fare, vil en mindre forseelse lede til, at en
legemsdel, der ikke er essentiel for hans arbejde, hugges af, og
han brendemerkes i ansigtet. Er det for streng en forseelse
henrettes han, og liget efterlades til dyrene — i de verste tilfelde
bindes han, skares, sa hans blod lokker dyrene til og efterlades
sadan. Det er forbudt at sgrge over en forreder, og sa lenge man
ikke ggr det, kan man aldrig dgmmes eller foragtes for et forhold
til ham.

Are for den enkelte er ikke relevant, i krig er det eneste af
betydning landets bestaen.

Situationen

Helten er blevet taget til fange af soldater fra det centrale
Sharikan, hvorfra sheiken regerer. Han er blevet bragt til sheiken,
for at han kan bestemme denne fremmede helts skabne. De fleste
forventede en henrettelse, men indtil videre har intet saddan fundet
sted. Sheik Khaleel har sikret sig, at der holdes gje med helten, sa
han ikke kan stikke af, og har afvabnet ham, sa han ikke udggr
en trussel, men ud over det behandles han, pa sheikens ordre,
som en gast.
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Sheiken Khaleel er hgjt respekteret for hans arbejde i fredstid, han
er god til forhandlinger og strategi, men han er ingen stor kriger.
Det burde derfor vere hans fgrstefgdte sgn, der overtager ansvaret
for at lede dem 1 krigen, men hans sgn Faris er for ung til den
position. Hans eldre datter Atiya har imidlertid iklaedt sig
krigerens liv og leder m@ndene i kamp. Hun ggr det godt, og de
respekterer hende, men den bedste iblandt krigerne Wasim er ikke
tilfreds og tror heller ikke, at hun er det. Han planlegger selv at
skaffe sig pladsen som hearfgrer igennem giftermal med Atiya.
Men der er et par problemer, den unge Faris vil, nar han bliver
gammel nok, skulle overtage pladsen, da det er hans ret, og Atiya
elsker Ilkin, Wasims ven.

Ud over det vante magtspil har de nu en helt at tage stilling til.
Kahleel vil udnytte ham i forhandlinger, Faris haber bare pa, at
han kan hjelpe dem med at slutte fred, Atiya hader ham, for hvad
han er, og Wasim ser en mulighed for at vise sit vaerd.

Slutwingen:

I dette akt er det ikke muligt for helten blot at beslutte, at han vil
af sted, men der skal trods alt stadig vere mulighed for, at han kan
komme videre, ogsa hvis folket i Kirahs ikke har nogen interesse i
at hjelpe ham derfra.

Hvis nogen fra Kirahs gnsker at lave en fredsaftale eller en
byttehandel, kan dette eksekveres, og som vanligt vil aktet slutte,
nar helten forlader stedet. Har de en intention om at sla Iliaster
ihjel, vil han kunne holde stand i lang tid, og hans allierede styrker
vil inden enden kunne komme ham til unds@tning.

Hvis konflikten omkring Iliaster gar i stampe, og der ingen
beslutninger bliver taget, er det ikke umuligt, at der simpelthen
kommer en soldatertrop og redder deres helt.



ara@ane:

kehleel

Han er sheiken af Kirahs og hans folk holder af ham og fglger
ham velvilligt. Han er en mand, der fgrer sig frem med ord og
skarpe tanker. Han er ingen kriger, men han forstar at udvelge de
rette, og fra sit sede styrer han hele landet. For ham er liv det
vigtigste, han vil ikke give afkald pa @re eller magt, men han
narer intet gnske om at se fjendens dgd. Han holder af bade sin
datter Atiya, som han har udn@vnt til herfgrer, og sin unge sgn
Faris, som han forsgger at holde sikker. I politiske anliggender
lyver og snyder han gerne, men han mener, at dem, han holder af,
fortjener sandheden. Han tager ogsa ofte deres dygtigste kriger,
og muligvis kommende svigersgn Wasim, med pa rad.

t,Ya

Hun er sheikens datter. Hun har overtaget pladsen som herfgrer
for sin lillebror Faris, der ikke selv er gammel nok. Hun har lagt
kvinden til side for at kunne beskytte sit folk, og hun er ikke bare
en dygtig kriger, hun nyder det ogsa. Hun narer et dybt had til
Kirahs’ fjender og har ikke meget tdlmodighed, hun bliver
rastlgs, hver gang hun ikke er pa slagmarken og har lidet tilovers
for dem, der forsgger at undga den. Hun elsker krigeren Ilkin,
men foragter Sharikans dygtigste mand Wasim, der imidlertid
forventer at fa hende til &gte. Hun tjener sin sheik trofast, men er
rasende over hans forsigtighed og forsgg pa fredelige Igsninger.

Han er sheikens unge sgn, og ikke gammel nok til at veare
herfgrer. Hans s@ster Atiya, der leder soldaterne, har imidlertid
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alligevel taget ham med i krig. Han frygter krigen, og de ting han
ser og ggr pa slagmarken, men han hungrer efter sin s@sters og sin
fars anerkendelse. Han husker ikke meget af tiden fgr krigen, men
han gnsker sig inderligt fred. Han barer ikke noget sarligt had til
fjenden og er ligeglad med, hvem der kalder sig hersker over det
land, han nu en gang bor i — sa lenge han bare kan bo der i fred.
Han er den, der er mest aben over for Iliaster, helten er trods alt
blot en dygtig kriger. Han er sa imponerende, at nar han pastar, at
han kan redde verden, er Faris nasten tilbgjelig til at tro ham pa
trods af de andres advarsler.

Waejm
Han er Kirhas® dygtigste kriger, men han er ikke noget
medfglende vaesen, og han kan ikke satte sig ind 1, at andre ikke
er lige sa dygtige som han — eller at de er noget vaerd, hvis de ikke
er det. Han lagde planer om at @®gte Atiya for at blive herfgrer,
men forelskede sig med tiden i hende og @nsker bare at hjelpe
hende med det harde lod at vere harfgrer. Han tror oprigtigt, at
hun afskyer det, og at hun vil trekke sig tilbage til kvindehverv,
nar han tager hende til ®gte. At blive harfgrer er dog kun et
springbrat for ham, siden hen vil han sigte efter pladsen som
Sheik, men i sa tilfelde er bade Faris og Kahleel i vejen. Wasim
tror dog oprigtigt pa, at det vil vare til Sharikans bedste, hvis
disse svage mand bliver afsat.



o) personer

Dette er en beskrivelse af nogle af de personer, du kunne have
interesse i at inddrage i dette akt. Nogle af dem er navngivne og
neevnt i karakterernes baggrundshistorier. Nogle af dem er blot
kategorier af mennesker og forslag til navne for at give en
fornemmelse af, at de er til stede.

Atives elsker og Nagjms ven - ik

Ilkin er en af Sharikans soldater som sa mange andre. Han er
forholdsvis dygtig, men ikke den bedste iblandt dem. Han er
velset iblandt de andre og er stalsat, nar fgrst han har faet en
opgave, sgrger han for, at den bliver fuldfgrt. Han var en af de
forste til at acceptere Atiyas position som harfgrer, og der var
ikke noget brok fra hans side. Han kendte ikke til hendes
kvalifikationer pa det tidspunkt, men vurderede, at de var bedst
tient med at acceptere sheikens beslutning og undga interne
stridigheder. Hans oprindelige tanke var, at det letteste ville vare
at holde sig pa den nye herfgrers gode side og sa hjelpe og
vejlede om ngdvendigt. Planen gik fint, og ved at vise hende

frustreret over, at han ikke selv ser dem — og bestemt ikke vil vare
modtagelig overfor at diskutere dem. Han har ikke voldsomt
darlig samvittighed over forholdet med Atiya, men frygter dog,
hvad Wasim vil ggre, hvis han finder ud af det.

Ilkin har ikke selv nogen store ambitioner om at opna magt, han
har forelsket sig i Atiya og er klar over, at det vil give ham en
serlig position, skulle han blive gift med hende — og skulle de
begge overleve krigen, men titler er ikke vigtige for ham. Han vil
gerne forsgge at skerme Faris imod Wasim, men vil ikke risikere
at skabe problemer, hvis det hele kan lgses fredeligt.

Eftersom llkin er vigtig for intrigerne og er en af de vigtigste
personer i relation til Wasim, bor du inddrage og spille ham.

We«gsteggc - Tarana:

Tarana er en ung pige, ikke mere end et barn, som har mistet sine
foreldre 1 et af krigens tidlige angreb. Atiya tog hende da som
tjenestepige for at kunne se efter hende. Skgnt Atiya forsggte at
lere hende kampens kunst og endda tog hende med i et slag,
bliver Tarana aldrig hardfgr nok til den slags. Hun respekterer
imidlertid Atiya og ser hende som et forbillede. Hun er ganske
tjenestevillig og loyal, men hun er ikke modig af sig.

tllid og  give hende passende  ____ Tarana kender til Atiya og Ilkins forhold, men
opmaerksomheq fra begyndelse.:n gf ¥ 2 b har holdt det hemmeligt. Tarana kender
nzzrmede han sig hende let. Hun viste sig ¢ B : : derudover ogsd en del til krigshemmeligheder,
at vere ganske kapgbel og ikke have Mggmkumdeftuemmd, som Atiya snakker om, imens Tarana hjelper
meget brug  for erjlednlng, men det - meend til barn, ag barn tl intet hende med huslige ggremal. Tarana er i det hele
mindskede bestemt ikke Ilkins interesse, mexe end dvamme og aske.” } taget god til at adlyde ordre og ellers falde i et
og han havde allerede lagt en god grobund " med tapetet eller komme med en venlig
for deres forhold. = Kinahs ordsprog bemerkning, nar hun bliver spurgt, og derfor er

IIkin ved, at Wasim anser ham for sin
bedste ven, og at Wasim deler alle sine
hemmeligheder og planer med ham. Ilkin
ser dog mange af Wasims fejl og er
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folk tilbgjelige til ikke at bekymre sig om, hvad
hun har hgrt eller ved.



Skef/&lia’eels I,”\Nggter - Mw Sads

Sheik Khaleel frygter ikke specielt for sit eget liv — eftersom
Kirahs er i krig, ved han, at der altid er en risiko, men der frygter
han lige sa meget for sit folk som sig selv. I krigstid hvor alle
Terrosirs regioner bliver haerget af en falles fjende, er han heller
ikke sa urolig for attentatforsgg, men livvagter er en tradition, og
han holder af disse m@nd og holder dem derfor nar og bruger
dem til tider til radslagning.

De er begge mand, der tager deres hverv meget serigst og lyder
enhver ordre. De nyder stor respekt 1 resten af Sharikan, fordi de
fungerer, som sheikens forlengede hander.

So’dateme -Munb, Zwubaidas R/@jad, Hbama 1Rram:

Sharikan bestar primert af soldater. Nogle af dem har haft det
som deres beskaftigelse altid og var ogsa en del af Sharikan, for
krigen kom. Mange af dem har sluttet sig til efter, nar deres hjem
blev angrebet, enten fordi de ikke havde andre steder at tage hen,
eller fordi de fglte trangen til at forsvare deres hjemland.

Der er derfor stor forskel pa de enkelte medlemmers kunnen.
Der er en tydelig hakkeorden efter dette, men til trods for den
slags behandler alle hinanden med et mal af respekt — selv de
dygtigste ved, at de har brug for at vare talsterke. Og der er
ingen, der er i tvivl om, at de k&mper for det samme.

Der er bade unge og gamle, mand og kvinder iblandt
soldaterne — men der er dog klart en overvagt af mand, hvilket
ogsa fornemmes i stemningen, humoren og den generelle tone
iblandt dem.
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Skarf/@cnj rist&r&nd& E&j‘o’@ - Zjeds %&j&’ Hibas ;a’f’&’
(77nam Bagma:

Sharkian er udelukkende ment til at indeholde krigere, men nar
krigen kommer og river hverdagen fra enhver, velger ogsa folk,
der er mindre egnede til det en plads i denne lejr. Dem, der
sjeldent kommer med pa togter, er kvinderne, de @ldste og de
yngste, som trods alt ikke har veret villige til at sla sig ned i en af
de byer, der er indrettet til forsvar af de svageste.

Disse mennesker bliver stadig traenet, fordi det forventes af dem,
at de kan udfylde huller i r&ekkerne blandt krigerne. Derudover
star de for simpelt arbejde som madlavning, tgjvask,
vedligeholdelse og fremstilling af udstyr og pasning af kreatur. De
lidt dygtigere bruges til at sende beskeder og til at holde ¢je med
omradet omkring dem. Eskorter af mindre karavaner med
forsyninger er ogsa en ting, de dygtigste af dem bruges til. De
findes slet og ret for at holde sammen pa lejeren.

Pa trods af at hele Sharikan skal vare et stort fellesskab, er det
tydeligt at se en forskel. Dem, der ikke havde bekendtskaber pa
tveers af grupperne fgrhen, vil som regel holde sig adskilt, nar ikke
deres arbejde fgrer dem sammen.

Det handler ikke om helten, men om at vise den side af
konflikten, han ikke kendte.

Hyvis du tager dig selv i at overveje, hvordan det her kan
lede ham narmere Dubhan, eller hvad de kan fortalle
ham om fjenden, er du galt pa den.

Han skal nok redde verden uanset, hvad de fortzeller ham.



Sceéner:

Folgende er forslag til scener, der afdekker konflikten i dette akt.
Reekkefplgen er teenkt kronologisk, men er, ligesom hvilke scener
der inddrages, valgfrit.

tea s ’e’ren:
Aftenile)

Som enhver anden aften vil alle, der ikke er forpligtiget
andetsteds, mgdes om lejrens bal til aftenens maltid. De andre
soldater har ikke set meget til dem af rang, og de er alle
nysgerrige efter at blive sat ind i situationen. Hvem er den
fremmede, og hvad skal der ske med ham? Det er officielt ikke
blevet besluttet endnu, men dem, der er med til at treffe
beslutningerne, har vel en idé alligevel?

Involverer: Atiya, Wasim, Faris, Ilkin, en ra&kke soldater og
eventuelt Tarana.

Skcfkegs F’ aner

Sheiken byder helten komme til sig, for at de har en mulighed for
at tale sammen om, hvad der nu skal ske. Khaleel er herre over
situationen og gnsker at finde ud af, hvordan han bedst kan
udnytte den, alt imens Iliaster har brug for at finde ud af, hvordan
han kan redde sig ud af den — og eventuelt om han faktisk gnsker
at hjelpe Kirahss folk.

Involverer: Khaleel, Illiaster, Khaleels livvagter og eventuelt
andre som Khaleel velger at invitere.

Bemerk at et mgde, hvor andre karakterer fra Kirahs end
Kahleel deltager, hurtigt vil udvikle sig til et uciviliseret
skeenderi; gnsker I derfor at spille andre dele af konflikten er det
fordelagtigt at udskyde det mgde til senere.
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Et ungt hjerte:

Den unge Faris barer ikke noget voldsomt nag til den fremmede
fange, men er nysgerrig efter, hvad han er for en. Enten kan det
vaere for at vise sit mod — og selvfglgelig at stille sin nysgerrighed
— at han gnsker at tale med fangen, eller det kan vare, fordi han
fgler, at det er ngdvendigt at tage sagen i egen hand. Alle er vel
interesserede i fred, og det ville jo vere lettere, hvis de arbejdede
sammen om det.

Involverede: Faris og Iliaster — og hvem end der forstyrrer dem
midt i deres samtale.

Et cwe par:

Wasim gnsker at udnytte muligheden for at tage sig en snak med
Iliaster for at sikre sig, at den fremmede helt ikke glemmer sin
plads, for at sikre sig at ingen brokker sig, gor han det i en sen
nattetime. Under snakken la&gger han marke til Atiyas
tjenestepige Tarana, der ellers burde vare gaet til ro sammen med
sin mester, enten ved at forfglge hende, ved at opsgge Atiya eller
ved at udspgrge pigen, kan han finde frem til forholdet imellem
sin udkarne og sin bedste ven.

Involverede: Wasim, Iliaster, Tarana, Atiya og Ilkin.

Skulle Wasim blive dreebt i en eventuel konfrontation vil det veere
oplagt at lade ham overtage lIlkin, safremt spilleren ikke gnsker at
sidde over for resten af aktet.



pu&l :

Det er ganske normalt, at medlemmer af Sharikanet traner
sammen. Det er faktisk sjeldent, at man ikke over stgjen fra det
almindelige hverdagsliv i lejren, kan hgre enten stdl mod stél
eller tre imod tre, som unge rekrutter oplaeres, og @ldre holder
deres evner ved lige. Idet Iliaster behandles som en ga&st, kan han
ogsa fa lov til at tage del i treeningen, sa skulle en af karaktererne
have lyst til at prgve kraefter med ham — eller eventuelt udsatte
ham for et uheld er det en mulighed, hvis altsa Iliaster er villig til
at tage imod tilbuddet.

Involverede: Iliaster og Faris/Wasim/Ilkin/Atiya — da det ggres i
offentligt rum, vil hele lejren formentligt stimle sammen for at
overvare duellen.

Ende’ﬁt idj‘a’d:

Uanset hvad sheiken mener, har han ikke ret til at traeffe
beslutningen pa egen hand. Det vil derfor vere ngdvendigt at
foretage en radslagning, under hvilken fangens skabne besluttes.
Involverede: Khaleel, Atiya, Faris, Wasim og eventuelt Iliaster.
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~ingen menneskeskabt rambuk ville kunne bgje dens .
- hangsler, men med blot et ord kunne Marisia tvinge
den op.

Dubhans skaebne havde gjort ham til en hard mand
uden kendskab til nade eller @re, og kampen imellem
de to blev hard, men til sidst skilte Ilaister tyrannens
hoved fra hans krop.

.. Nogen siger, at det var Dubhdns hjerteblod, der

- satte Marisia fri og lod klingen splintre, andre at det
var lliasters kerlighed til hende, imens enkelte mener,
at hun, lige siden hendes krafter blev lgsladt, kunne
have sluppet sig selv fri, men at hun vidste, at Iliaster
behgvede sverdet, og at det var hendes karlighed til
ham, der havde holdt hende bundet, skgnt hun havde
engtes efter sin frihed i arevis.

“Tliaster si aldrig Dubhéans magiske vaben, last af
vejen bag magiske porte. Han fandt, at kun knoglen
fra den forraderiske brors tommelfinger kunne
benyttes som nggle. Han vendte sig bort og lod
fingeren breende med resten af keeltringen i hab om, at
- verden aldrig skulle se denne plage.

"‘*-' ~ Siledes reddede den lyse helt, Iliaster Alcelaine, sit
- elskede hjemland Elestania fra den stgrste trussel, hun '
nogensinde matte udsta. wisds

s e ; g ‘a.
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Abt 6
Heltens epilog

- Bew del man overger



Heltens epilog

Nu er legenden om helten afsluttet, hvormed han ikke lengere er
en hovedperson, og derfor er det pa tide at interessere sig for
hans historie.

Dette akt handler om, heltens rejse hjem, om hvordan han legger
et liv som dragedreber og helt bag sig og skal finde en normal
hverdag igen. Og om hans mg@gde med konsekvenserne af sine
handlinger.

Helten rejser baglens igennem scenariet og ser igen, hvert af de
steder han har besggt. Den, der spillede helten pa den lokalitet
forteller, sa hvordan manden Iliaster har det med at gense
omradet, og se hvad hans handlinger gjorde ved stedet.

Her kan spillerne bruge den lille note, de skrev under hvert
steds epilog, om hvordan helten ville have haft det, havde han
vidst, hvilken betydning han havde haft for folks liv dér — for nu
far han faktisk muligheden for at se det. Du kan eventuelt ogsa
tage en enkelt note eller to om, hvad der skete, sa du kan lave et
opleg.

Bemark at der er enkelte af akterne, hvor noget kan have
forandret sig sa drastisk, at det er svert at komme tilbage der til.
For eksempel kunne straffefangerne vare blevet solgt, men
Iliaster kan jo stadig mgde fangehyrderne, eller maske en af
forbryderne og hans nye ejer.

Der er to af stederne, hvor helten skal tage stilling til noget
yderligere.

Kirahs: 1 den fgrste del af heltens epilog, skal der tages stilling til,
hvad der skete med troldkvinden Mirari — ofrede hun sig for at
ende tyrannens liv, er hun blevet sat fri, eller er hun endnu i
svaerdet?
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Hjemme 1 Elestania skal historien rundes af, og det skal
bestemmes, hvordan han ender sit liv.

Husk pa, at det her akt er ikke en lang spillerunde, og det er ikke
mening, at det skal tage mere end et par minutter for hver
beskrivelse. Det er en afrunding og en pamindelse om, at nar
helten er blevet til en biperson og har forladt sin historie, findes
han stadig.



