Skrevet af Cecilie Balling og Tina Arbjgrn



Indhold og velkommen

Velkommen til et scenarie om Anden i glasset og om muligheden
for at leve to gange. Det er et tragisk drama, der strakker sig over
en lang arraekke. Scenarieteksten er opdelt i tre overordnede afsnit;
Indledning, Skaebner kan aendres - At spille scenariet samt Akt- og
Scenegennemgang.

Indledning

Foromtale
e Atleve to gange
e Forlgbet i korte treek
e Virkemidler
e Spillederens rolle
e Stemningen
e Tiden
e Spilpersonerne
e Bipersoner

SRebner Ran endres — at spille scenariet

e Strukturen i fortzellingen

Virkemiddel: Ouiji-braettet og Anden i glasset
At skabe vedkommende livshistorier

At szette en scene

At skabe stemning

ARt- og scenegennemganyg
e Prologen
e 1.akt—Andeniglasset
2. akt — Efterlivet
3. akt — Forandringerne
Epilogen

Bilag
e Spilpersonerne

o Referenceark til spilleder

e Relationsoversigt til spilleder

e Handout: Testamentet

e Handout: Rolletilleeg

Inspiration
Skaebne-blade er  steerkt
inspireret af filmene: The
Others, Atonement, Pelle
Erobreren, The Good Son,
Sleeping With the Enemy, og
Sort Hgst. De fgrste tre har
samme tone som scenariet,
mens de tre sidste er
inspiration  til  flere  af
spilpersonerne. Derudover
har fortaellinger og
avisartikler om Anden i
glasset samt dgdebilleder
vaeret en stor inspiration.

Forfatterne

Cecilie og Tina er medlemmer
af forfatterskabet Tgser pa
Tur og har denne gang kastet
sig over mystikken. Begge
forfattere synes det er
interessant at beveege sig pa
kanten af afgrunden i
stemningsfyldte omgivelser,
hvor man selv kan udvikle
rollernes skaebner. Du er
velkommen til at kontakte
forfatterne hvis du har
spgrgsmal eller
kommentarer: Tina pa
Tina.arbjoern@gmail.com og
Cecilie pa Cecilie@cherita.dk

Tak til

Kristoffer Rudkjeer og Alex
Uth for sparring og feedback.
Alle  spiltesterne:  Tobias
Bindslet, Caroline Kasten
Koren, Monica Traxl, Henrik
Krgjmand, Simon Steen
Hansen, Nina Essendrop,
Jesper  Heebgll-Christensen
og Alex Uth. Uden jer ville der
ikke veere noget scenarie.
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Skaebne-blade

Herregdrden, ar 1901

Hovedbygningen haever sig hgjt for enden af Linde allé. Idet du
treeder ind af den tunge gitterport taetnes tdgen og ligger sig som
en dyne, der kvealer alle fuglestemmer. Kulden og fugten sniger sig
op pd dig, mens du gdr rundt om bygningen og omridset af gamle
mosbeklaedte gravsten toner frem. Fem mgrke skikkelser samles
omkring en grav, hvor stenen fornyeligt er sat. Det begynder stille
at sne...

Skeebne-blade omhandler en familie der er i forfald pga. ugerninger
der er allerede er begaet og som vil gentage sig. Spillerne patager
sig rollerne som de fire tilbageveerende familiemedlemmer pa
herregarden. Karaktererne udvikler sig over en arraekke og som
spiller fortsaetter du med at spille din karakter selv efter dgden
indtraeffer, hvor efter-livet stiller dig til ansvar for dine handlinger.
Spillerne skal i samarbejde med spillederen szette scener der
teender konflikter og illustrerer karakterernes mgrke sind.

Det er et tragisk familiedrama der ligger veegt pa de sma
overtreedelser der tilsammen udggr ens skabne. For hvis man har
gjort nogen ondt, kan man s3a ggre det om?

Forventet varighed: 4 timer

Antal deltagere: Fire spillere
& en spilleder

Genre: Drama, mystik,
tragedie

System: Vekslende
virkemidler

Spillertype: Erfarende spillere
med hang til underspillede
konflikter og skabnevalg.

Spilledertype: For en aktivt
deltagende spilleder med
godt overblik og sans for
stemning.




Madeline har begaet selvmord.
Hun har haegt sig selv i den store
hall, og tilbage er nu de fire
personer, der stod hende taettest.
De fire personer, som alle har
gjort hende ondt pd hver deres
made. Men Madeline har ikke
opgivet at redde deres skaebner
endnu. Hun vil blive hos dem og
forspge at fa dem frelst.

At leve to gange

| Skaebne-blade kombineres drama- og forteellescenarie i et, da
spillerne bade skal udspille vigtige begivenheder samt fortzelle
deres spilpersonernes livshistorie. Det handler om
konfrontationerne mellem dem og deres forhold til den afdgde
Madeline, som de kontakter ved hjzelp af et ouiji-braet. Dybest set
handler Skaebne-blade om anden i glasset, karakterudvikling og at
fa lov at prgve to gange. Spillerne bestemmer i hgj grad selv over
deres spilpersoners udvikling, og | skal sammen skabe fortaellingen
om de fire hovedpersoner pa herregarden.

Forlpbet i korte trek.

Scenariet starter ved Madelines begravelse, kort tid efter hun har
begdet selvmord. Herefter kommer Advokaten med hendes
testamente til de tilbagevaerende, hvilket giver spilpersonerne to
opgaver. De skal bekende alle deres synder for hende, samt de skal
lere at elske hinanden. Derefter skal ouiji-breettet og anden i
glasset fa alle synder og hemmeligheder ud, sa det bliver synligt
hvor modbydelige spilpersonerne er. Sa skal spillerne fortelle om
deres spilpersoners videre liv og dgd. De samles alle igen, efter de
er afdgde, og far nu chancen for at ga tilbage i deres liv og @&ndre
pa en skelsattende situation. Spillerne seetter selv scenerne og
veelger selv, om de vil andre pa situationen fra fgrste gang de
levede. Scenariet afsluttes med en forteelling om, hvordan deres
nye liv gik, og hvordan deres skaebne endte.

Virkemidler

Scenariet stiller store krav til bade dine og spillernes evne til at
skabe spilpersonernes livshistorie. Til hjelp har | flere dramatiske
virkemidler, der skaber rammer og szetter konflikter pa spidsen
men samtidig giver jer frihed til fortelling og improvisation.

Det vigtigste virkemiddel er, at spillerne selv er med til at saette

scener, som de selv finder relevante og interessante at spille.
Desuden har spillerne fuldsteendig raderet over deres egen
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spilperson, som de kan forme som de gnsker, under din vejledning,
indenfor scenariets rammer.

Et andet essentielt virkemiddel er Ouiji-braettet og Anden i glasset,
der hjelper jer med den dramatiske udvikling ved at traekke
konflikter frem og seetter fglelser pa spil. Samtidig hjaelper det
fortzellingen til at blive mere vedkommende og skaber et godt
grundlag for mgdet med dystre hemmeligheder.

For at skabe struktur pa den samlede fortzelling bestar scenariet tre
akter, ligesom en klassisk dramafilm, der hjzaelper jer til at ggre
historierne mere intense, modbydelige og involverende. Du kan
lese mere om virkemidlerne i afsnittet Skaebner kan andres — at
spille scenariet.

Spillederens rolle

Din rolle som spilleder er primaert at hjelpe spillerne med at fa
skabt nogle levende og vedkommende livshistorier. Du skal
hovedsageligt formidle scenariets koncept, dets stemning og
virkemidler, samt selv patage dig at spille bipersoner i fortllingen.
Derudover er det vigtigt, at du hjeelper med at satte scener og
klippe scener, sa konflikterne ikke gar i sta.

Stemningen

Skeebne-blade er et meget stemningsfuldt scenarie, og selve
fortzellingen er bundet op p3a, at bade du og spillerne har en falles
forstaelse af, hvordan stemningen i en scene er. Det er et realistisk
dramascenarie sat i ar 1901, dog med en snart af
spggelseshistorier.

Herregarden er et sted, hvor alt omkring forsvinder. Det er ikke
vigtigt, hvad der er udenfor grunden pa den anden side af
gitterporten. Det er koldt, ubehageligt og fugtigt. Det er fglelsen af,
at ting bliver fortiet, og at der hele tiden er gjne, der fglger dig
overalt. Der er ting, der bliver begravet; grumme og ondskabsfulde
ting, som ulmer for at komme op til overfladen igen. Det er
livshistorier, der bliver mgrkere og mgrkere for pa ny at se, om de
vil gd samme mgrke ve;j.

Tiden

Det er ar 1901, og man er

meget afskaret fra
omverdenen. Det er ikke
bestemt i hvilket land,

scenariet foregar, det er op til
jer, om | gnsker at definere
det. Men tiden ligger dog
fast. En tid hvor kvinder kun
gik derhjemme og passede
hus og bgrn. En tid hvor et
forkert blik kunne fa grove
fglger. En tid hvor herregarde
havde tyende, og man kegrte i
karet. Der var grammofoner
og gammeldags telefoner
med handsving. Olielamper
var stadig meget udbredt, da
det var dyrt at tende for
glpdepaererne, der kun blev
brugt ved szerlige lejligheder.
Hverken bilen eller radioen
var opfundet endnu, og der er
stadig over 10 ar til fgrste
verdenskrig udbryder. Det er
ligeledes en tid, hvor det er
blevet moderne at tale med
ander, og alle ved, hvad et
Medium er.



Spilpersonerne

Spillerne skal patage sig rollerne som de fire tilbageveerende
familiemedlemmer, efter Madeline dgde. De bestar af Herman, som
var gift med Madeline, deres sgn Peter, samt sgsteren Agathe og
Madelines elsker Oscar.

Hver af spilpersonerne er bygget op omkring et specielt forhold, de
har til Madeline, som er navnt herunder. Samtidig er der
gennemgaende begivenheder i de skrevne spilpersoner, som ses fra
forskellige vinkler, alt afhaengigt af hvilken spilperson man laeser.
Det er ikke alle begivenheder, hvor det er afgjort pa forhand, hvad
der er sket, det ma | selv tolke jer frem til under scenariet. Eks. Det
er ikke afgjort, om det er Peters skyld, at Agathe aborterer.

Spilpersonerne har alle relationer og holdninger til hinanden samt
til Madeline. Under scenariet vil alle disse blive sat pa prgve, og
spillerne skal herefter udvikle deres spilpersoner alt afhaengigt af i
hvilken retning de gnsker at tage spilpersonen.

Er storesgster til den afdgde Madeline. Hun har altid fglt, at deres
forxeldre elskede Madeline hgjest, hvorfor hun har tyranniseret
hende hele deres barndom. Agathe havde senere et godt gje til
Oscar, men dette blev ikke til mere, da Oscar foretrak Madeline.
Agathe fik senere en bejler, Erik, som hun blev gravid med, men hun
mistede barnet. Hun mener, at der er Peters skyld, fordi at han
skubbede hende ned af trappen. Hun er begyndt at give Madeline
gift, sa hun kan virke staerkere end sin sgster.

Herman er barndomsven med Oscar, og i deres unge dage bejlede
de begge til sgstrene pa herregarden. Det endte dog bedst for
Herman, og han blev gift med den smukkeste af sgstrene,
Madeline. Sammen fik de sgpnnen Peter, som Herman dog ikke
mener nogensinde bliver en rigtig mand, og han behandler ham
som et lille barn. Han startede, sammen med Oscar, en
krydderiforretning, som de begge bestyrer fra herregarden, men
Herman snyder med regnskaberne uden Oscars vidende. Herman
slar Madeline, nar tingene ikke bliver gjort pa hans made, og han
udmaler urimelige straffe overfor hende. Han holdte dog handen
over sin sgn, da Agathe beskyldte Peter for at veeret skyld i hendes
abort. Herman ved ikke, at Oscar og Madeline har en affeere, nar
scenariet starter.



Er sgn af Herman og Madeline. Peter er 12 ar gammel og lige ved at
vaere voksen. Han har dog en stor beundring for sin mor, som han
kalder Mammi, som graenser til forelskelse. Han vil have Madeline
for sig selv og har sldet hendes hundehvalp ihjel samt gjort hendes
hest halt. Han tager ogsa meget af Hermans tid med Madeline, hvor
han kommer med undskyldninger for at fa sin Mammi for sig selv.
Peter mener ikke, at han skubbede Agathe ned ad trappen, sa hun
mistede barnet, han grinte blot. Han ved godt at Oscar har en

affeere med Madeline og ynder at kigge p&, mens Oscar ggr ting ved | bilagene kan du se en
hans mor. oversigt over alle gerninger
og relationer mellem

spilpersonerne.

Han startede med at bejle til Agathe, da de var yngre, men ville
hellere have Madeline. Han startede forretning sammen med sin
bedste ven Herman og flyttede ind i forpagterboligen pa
herregarden. Her indledte han en affaere med Madeline, som dog
ikke vil give Oscar alt det, han gnsker, sa han ma gang pa gang
tvinge hende. Han ved godt, at Peter har opdaget dem og kigger
med nar de mgdes, men han synes, at knaegten er et lille pjok, som
ingen vil tro pa, sa han forteeller om sit begaer efter Madeline til
sgnnen. Oscar ved ikke, at Herman stjaeler penge af kassen.




Bipersoner

Scenariet har ganske fa bipersoner, hvor du skal patage dig dem
alle, undtagen Madeline. Det er nemlig spillerne selv, der skal
patage sig at spille Madeline, hvis hun er med i en scene. De
bipersoner, du skal patage dig, er alle meget beskedne og kun med i
starten af scenariet til at satte fortzllingen i gang og hjzlpe
spillerne. De ses pa listen til hgjre.

Madeline er lillesgster til den tyranniserende Agathe og blev som
ung ombejlet af to maend: Herman og Oscar. Hun blev gift med
Herman og fik sin elskede sgn Peter. Hun var fruen i huset, som til
sidst tog sit eget liv, fordi de andre havde gjort hende for ondt. Dog
elsker hun dem stadig sa hgjt, at hun som spggelse vil hjeelpe dem.

Hver af spilpersonerne har en forskellig opfattelse af hende, men
ved starten af scenariet mener de alle omtrent dette: Madeline er
den fgdte engel. Hun er kaerlig og naensom. Hun er favnende og
god. Hun er rar og elskvaerdig. Hun behandler selv tyendet paent. Og
sa elsker hun Peter, Agathe, Herman og Oscar ubetinget. Ved
slutningen pa scenariet, i deres andet livsforlgb, seandrer Madeline
sig til ikke at vaere sa uskyldig, hvilket bevirker, at spilpersonerne far
et andet uforudsigeligt tilhgrsforhold til hende.

Preesten:

- Ved begravelsen er der en
praest, som holder en kort
pradiken.

- Den lokale bypraest som ikke
normalt laver praedikener for
selvmord.

Advokaten:

- Det er Advokaten, der
bringer dem testamentet og
forsikrer dem om, at det er
gyldigt.

- Herregardens advokat, som
har modtaget testamentet fra
Madeline, f@r hun dgde.

Mediet:

- Til at hjelpe spilpersonerne
under Ouiji-braettet er der et
Medie tilstede.

- Har ikke mgdt Madeline,
men har haft beskeden
brevudveksling med hende
om ande-seancer

Evt. Tyende:

- Hvis det er ngdvendigt at
have tyende i en scene, er det
dig, der spiller dem.

- Kan vaere den klassiske
hushovmester, stuepige,
kokkekone etc.



Skebner kan endres
— at spille scenariet

Idéen med Skabne-blade er at fa spillerne til at gennemleve nogle
mgrke spilpersoners grumme skabner. Samtidig skal spillerne bliver
engagerede i deres spilpersoner ved, at de selv far magten over den
udvikling af livshistorier, spilpersonerne skal igennem. Spillerne
skal under din vejledning selv bestemme to mulige livsforlgb for
deres spilpersoner, hvorefter de skal traeffe det afggrende valg om
deres skaebne.

Herudover sezetter scenariet spilpersonerne overfor mgdet med
anden i glasset, som er den made, de kan kommunikere med
Madeline pa. Det er samtidig ogsa det virkemiddel, der giver
spillerne muligheden for, at afslgre deres spilpersoners
hemmeligheder, igennem et spggelse (Madeline) uden at skulle sige
dem.

En anden essentiel del af scenariet er spilpersonernes indbyrdes
konflikter og relationer. De har alle et taet forhold til Madeline, som
ikke alle kender til. Samtidig har de ogsa alle gjort noget mod
hinanden, sd der er mange mulige konfrontationer og konflikter,
der kan komme frem under scenariet. Det er disse gerninger, der er
udgangspunktet og ligger tonen an for scenariet.

Scenariet er dystert og handler om at have gjort andre ondt. Og det
efterfglgende forlgb af ondskab og galskab, der sker, nar man bliver
ved med at ggre andre ondt. Dette skal bade stemning og scener
understgtte, hvilket bade du og spillerne har et samlet ansvar for.




StruRturen i fortellingen

Selvom der er adskillige virkemidler til at udfolde og hj=lpe jer med
fortzellingen, er der en overordnet struktur, som holder hele
scenariet sammen og sgrger for, at historierne udvikler sig.
Scenariet bestar af en prolog, tre hovedakter og en epilog, ligesom
en klassisk film om karakterudvikling. Det er ligeledes struktureret
sadan, at scenariet dbner op og giver mere og mere magt til
spillerne over deres spilpersoner.

Spillet starter ved Madelines begravelse og fortsaetter med et besgg
fra advokaten, som har hendes testamente med. Testamentet
introducerer Ouiji-braettet og giver spilpersonerne motivation til at
ville haenge hinanden ud.

Anden i glasset. Spilpersonerne kommer her ud med deres inderste
synder, sa der bliver skabt dramatiske scener og konfrontationer
mellem dem. Dramaet tilspidses i dette akt, og alt kommer pa
bordet, sa alle spilpersoner ved, hvad de andre har gjort.

Denne akt bestar hovedsageligt af fortallescener. Spillerne skal
farst fortzelle deres spilpersoners videre livsforlgb og deres dgd. Til
sidst i akten far de i dgden muligheden for at ga tilbage i deres liv,
til et afggrende gjeblik, der er skelsaettende for deres spilperson. |
akten gives mere frihed til spillerne til at forme historierne, og det
fungerer samtidigt som en montage over konsekvensen af
spilpersonernes dystre udvikling.

Spillerne gar her tilbage i deres spilpersoners liv og udspiller
dramascener. Hver af scenerne vil have en hovedperson, som er
den, der har et valg at traeffe: Om de vil &endre pa den skelsattende
begivenhed. De andre spilpersoner er, i disse scener, bipersoner og
skal hjzelpe til med at satte konflikten pa spidsen. | denne akt er
det helt op til spillerne, hvad de gnsker at spille. De har fuld magt
over udviklingen af fortaellingen, og det bliver tydeligt, hvilken
retning spilpersonerne udvikler sig i dette nye liv.

Scenariet afsluttes ved Madelines nye begravelse. Spilpersonerne
har haft et nyt liv, som de skal fortzlle sig igennem og ligeledes
deres nye ded. Der afrundes med en kort konklusion om
spilpersonernes skaebne.




Virkemiddel: Ouifi-breettet og Anden i glasset

Anden i glasset er, som metode, blevet benyttet langt tilbage i tiden
til angiveligt at tale med afdgde. Derfor bruges denne metode ogsa
til, at spilpersonerne kan tale med den afdgde Madeline i Skaebne-
blade.

Et ouiji-braet bestar af en flad overflade (eks. et stykke pap) hvorpa
der er forskrevet alle bogstaver i alfabetet og tallene 0 — 9.
Derudover er der typisk ogsa et ”Ja” og Nej” felt, da det er svar, der
tit bliver brugt. For at udfgre anden i glasset skal man bruge et glas,
som kan fgres rundt pa ouiji-braettet og markere bogstaver.

Til Skeebne-blade vil glasset have fem pinde sat fast pa glasset, en til
hver af spillerne samt dig, til at styre det med. Til hgjre kan du se en
model af det. Dette er valgt for at skabe en tryg made at benytte
anden i glasset i scenariet, for dem der matte have haft ubehagelige
oplevelser fgrhen. Det er ikke gnsket, at du og spillerne skal veere i
tvivl om, hvad der foregar, hvorfor denne afstand til glasset bgr
skabe en tryg ramme for at udfgre anden i glasset i scenariet.

Til Fastaval fglger der et ouiji-braet og glas med scenariet, da disse
fysiske genstande ggr hele oplevelsen for bade spillerne og dig
mere intens/pirrende, nar der skal kommunikeres med Madeline.
Hvis scenariet afvikles andetsteds, kan man selv lave eller benytte
et ouiji-braet og glas, ellers er du velkommen til at skrive til Tina pa
Tina.arbjoern@gmail.com for at lane et saet.

Ouiji-breettet placeres sa alle kan na det, med glasset ovenpa. Bade
du og spillere skal derpa tage fat om en af pindene, og ved hjalp af
dem fgres glasset rundt pa breettet.

Man stiller sa et spgrgsmal ud i luften (eksempelvis “Madeline, er
du tilstede?”), og herefter kigger man pa glasset for at se, om det
beveeger sig. Spillerne skal helst selv flytte glasset, efter et
spgrgsmal er stillet, ellers kan du hjeaelpe til ved at fgre glasset og
stave et svar. Hvis det bliver stille et spgrgsmal, hvor spillerne
veelger at stave en hel seetning med glasset, bgr du sige bogstaverne
hejt, sa alle er med pa, hvad der bliver kommunikeret. Samtidig
bliver det nemmere for spillerne, hvis de ved, at du tager dig af at
stave hgjt, sa de kan koncentrere sig om eventuelle reaktioner pa
svaret.
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Model af glasset
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Spillerne skal bruge dette veerktgj til at spgrge ind til
spilpersonernes hemmeligheder, og de skal selv komme med
svarene. Dette ggres ved, at spillerne styrer glasset rundt som om
de var Madeline, og det kan spilpersonerne sa reagere pa. En spiller
kan dermed, gennem sin spilperson, stille et spgrgsmal, eks. "Hvem
elsker du mest?” og en anden, eller den samme, spiller kan sa fgre
glasset og stave det svar, de mener, Madeline ville give. Spillerne
kan derfor prikke til spilpersonernes dystre gerninger ved at stave
ord og saetninger med glasset, og dermed tende konflikter med
dette virkemiddel. Spillerne kan, som Madeline, velge at spille
imod deres egne spilpersoner og dermed udlevere sig selv gennem
virkemidlet.

Spillerne far ikke en spilpersonsbeskrivelse af Madeline, nar de skal
til at svare pa spgrgsmal som hende, men skal i stedet svare ud fra
deres forhold, samt hvordan deres spilpersoner opfatter hende.
Dette betyder ogsa, at spillerne vil svare forskelligt pa et spgrgsmal,
da spilpersonerne ikke har samme opfattelse af Madeline, men de
er ngdt til at acceptere hvad glasset viser dem. Der kan dermed
godt komme kamp om, hvem der styrer glasset til et spgrgsmal,
hvilket spiltestene har vist er ganske intenst og troveerdigt.

Virkemidlet ggr ogsa at spillerne kan fgle hinanden an, og de bliver
dermed mere opmaerksomme pa hinanden og deres spil. Samtidig
tvinger det spillerne til, at blive enige om svar, uden at de behgves
at have aftalt noget pa forhand. De skal i faellesskab enten lade sig
blive fgrt eller selv fgre glasset og dermed afgive svar. Og disse svar
kan veere svaere at betvivle, nar de kommer fra den afdgde
Madeline, som i virkeligheden er spillerne selv.

For at bade du og spillerne skal blive fortrolige med dette
virkemiddel, bgr | prgve det f@gr scenariet startes, saledes at alle er
med pa, hvordan det fungerer, samt at der ikke skal forklares regler
om brugen, nar scenariet er i gang.

~11 ~




At skabe vedkommende livshistorier

Skeebne-blade starter fortzellingen med nogle faste scener, i form af
begravelse, advokatbesgg og ouiji-breet. Men herefter bliver
fortzellingen lagt over til spillerne, der kan bestemme, hvordan
spilpersonerne udvikler sig. Fortzellingen bliver dog ikke seerlig
spaendende, hvis alt blot er fryd og gammen, og der ikke er nogen
problemer og konflikter. Det bliver fgrst vedkommende, hvis
spilpersonerne har gennemlevet en grov eskalering af deres onde
gerninger og dermed tydeliggjort deres skaebnevej, sa de i deres
anden livshistorie selv kan bestemme, om de vil a&ndre den til det
veerre eller bedre.

Det er spillernes ansvar at skabe engagerende historier i
samarbejde med dig. For at hjzlpe jer med dette er der, udover de
skrevne spilpersoner, givet nogle tilleeg til rollerne med forslag til,
hvordan spilpersonernes mgrke sider kan udvikle sig. Det er dog op
til den enkelte spiller, om de @gnsker at bruge det, men en
problemfri historie er ogsa en uinteressant historie.

For at hjelpe jer med at skabe den gode dramafortzlling er
herunder nogle dramatiske virkemidler; At szette en scene, der kan
seette konflikter pa spisen, og Stemning, der guider historien i en
bestemt retning sammen med Akt-strukturen, der giver
fortzellingen flow. Under afsnittet Akt- og scenegennemgang er der
desuden forslag til konkrete scener, der kan veaere relevante, at
vaelge at &endre i, samt eventuelle slutninger pa historierne.

At sceette en scene

Spillerne skal selv saette de scener, de gnsker at ga tilbage i tiden og
maske aendre pa. Spillerne har frihed til at vaelge hvilket som helst
gjeblik i deres spilpersoners liv, de vil vende tilbage til, og
gennemspille det igen. Men det er vigtigt, at scenen indeholder et
afggrende valg for spilpersonerne. Eks. Skubber Peter til Agathe, sa
hun falder ned af trappen? Dette kan vaere et afggrende gjeblik for
Peter, om han valger at fortseette den dystre udvikling af hans
personlighed. Scenariet bliver ikke saerlig vedkommende, hvis
spilpersonerne ikke har noget pa spil i deres skaebnes scener.

Det er ligeledes vigtigt, at | ikke blot forteeller scenerne, men at
spillerne rent faktisk udspiller dem. De afggrende valg af
karakterudvikling bliver langt mere intense og involverende, hvis |
udspiller dem i stedet for at fortzelle dem. Spillerne skal beslutte,
hvem der er med i scenen, og hvilken lokation der bruges i scenen.
De skal ikke pa forhand aftale, hvad der skal ske i scenen, og
hvordan den ender, men bare lave afsaettet til den. Du skal sa saette
scenen i gang og placere alle spilpersonerne lige fgr konflikten/den
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afggrende situation opstar. Eks. startes en scene med, at Peter ser
Agathe traede ned af det @gverste trin pa trappen.

Da det er op til spillerne, hvad der sker i disse scener, kan det ske,
at de bliver uenige om historierne. Spilpersonerne gar jo tilbage i
tiden og aendrer pa ting, som kan influere pa de andre spilpersoner
(eks. hvis nogen slar andre ihjel). Her er det op til dig som spilleder,
i samspil med spillerne, at treeffe den endelige beslutning om, hvad
der skal ske, sa alle spillerne far en fyldestggrende historie.

At skabe stemning

En bestemt stemning kan vaere meget afggrende for en scene.
Stemningen hjzelper med at laegge op til scenen, den hjeelper med
at give en fglelse til at starte scenen pa, og den hjxlper med at
visualisere historierne. Stemningen er en meget vigtig del af
Skaebne-blade, for uden stemning er det sveert at skabe en
vedkommende forteaelling, der samtidig bruger fglelser.

Til scenariet er en stor del af stemningen givet i de lokationer,
scenerne udspiller sig pa. For det er ikke kun farven pa vaeggen, der
skaber en lokation. Det er lige savel temperaturen, lugten og
felelsen af at veere et sted, der tilsammen udggr en lokation.

| Skeebne-blade skal stemningen skabes mellem dig og spillerne, da |
alle har ansvar for fortzellingen. Du skal vejlede spillerne i
stemningsskabelsen og kan dermed ligge grundlaget for deres
scener og historier. For at hjelpes ad med at skabe stemningen for
hver scene skal du stille spgrgsmal til spillerne, sa det er dem, der
beskriver stemningen ud fra dine spgrgsmal. Det kan eks. veere
ledende spgrgsmal: “Hvilket lys er der i kaffestuen?”. Dermed viser
du spillerne, at der nu skal vaere en scene i kaffestuen, og at der
allerede er en form for lys derinde, som de skal definere. Det kan
ogsa veere meget abne spgrgsmal: Eks. “Hvad synes du om
rummet?”, hvor det er frit op til spillerne at bestemme. Helt
lukkede spgrgsmal, eks. “Er der gardiner?”, bgr fglges op af et
felgesp@rgsmal, eks. “Hvis der ikke er gardiner, hvad er der sa ved
vinduerne?”. P& denne made far du spillerne til at beskrive
stemningen og lokationen, sa det er dem, der har veeret med til at
praege starten pa scenen. | det efterfglgende afsnit kan du laese
specifikke forslag til sp@rgsmal at stille ved stemningsskabelse.
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ARt- og

scenegennemganyg

Her fglger en uddybende gennemgang af akter og scener med
specifikke eksempler, som du kan benytte dig af. Der er nogle faste
scener i starten, men herefter bliver scenariet mere Igst i
strukturen.

For spilstart

Det er godt at introducere spillerne for scenariet ved at lzese
foromtalen hgjt, sa de ved lidt om stemningen, inden de modtager
deres roller. De skal derudover selv veere med til at szette bade
drama- og fortzellescener i Igbet af scenariet. Herudover skal du
tage en snak med spillerne om tidsperioden — der findes ikke biler
etc. | den forbindelse husk at naeve dette, sa spilpersonerne ikke
bliver ligesa chokerede nar de modtager testamentet:

- Det er oppe i tiden at have ande-seancer, og alle ved hvad
et Medium er.

Dette giver et godt afseet til, at | kan prgve Ouiji-braettet og anden i
glasset, fgr scenariet starter. Tag det frem, sadan at du og spillerne
kan lege med det og fa en fornemmelse af, hvordan det bruges. Det
er ligeledes med til at skabe en tryg ramme, nar | senere skal bruge
virkemidlet. Prgv at fgre glasset rundt pa braettet i faellesskab.

- Prgvifallesskab at stave til "Ensom” eller "Mgrke”.
- Prgv at fa hver spiller til at stave et af ordrerne i denne

saetning uden at | taler sammen inden:
"Du er vaek nu” eller ”Alt er grat og merkt”.

| bilagene er der en kort
oversigt over alle scenerne,
du kan bruge som
referenceark under selve
spillet.
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Prologen - Begravelsen

Forlgbet i scenen:

Alle fire spilpersoner samt Praesten er til stede pa gravstedet, og
Madeline far ikke en begravelse i kirken, da hun jo har begaet
selvmord. Mens Praesten holder en kort preediken, taenker hver
spilperson tilbage, da de fandt hende: Haengt, ud fra trappen i den
store hall. Praesten forlader herefter herregarden.

Formal med scenen:

At skabe stemningen for hele scenariet, samt varme spillerne op og
vise dem, hvordan lokationer kommer til live i dette scenarie.
Spillerne skal med din vejledning beskrive lokationen og
stemningen for Madelines selvmord. Hver af spilpersonernes
forhold til Madeline kommer ud gennem deres beskrivelser af
hende og omgivelserne.

Hjeelp til scenen — dramatips:

Madeline har haengt sig selv ud fra trappen i den store hall. Resten
skal spillerne fortzelle.

Sperg spillerne pa skift, sa det er dem, der beskriver lokationen for
selvmordet:

Hvem fandt hende? Hvordan sa hun ud? Hvilken tid pa dggnet?
Hvilken beklaedning havde hun pa? Var der blod? Hvor laenge havde
hun haengt der? Hvordan var hendes ansigtsudtryk? Hvilken
temperatur havde den store hall? Hvor var |, da | fik det fortalt?
Hvem fortalte hvem om det?

Som afslutning spgrg hver spilperson: Hvad synes du egentlig om
Madeline?
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Scenetype: fortzlling og
opvarmning

Lokation:  Familiegravstedet
bagerst i haven pa
herregarden

— Du beskriver.

Fugtigt, mgrkt, overskyet,
treeerne har mistet sine
blade, vandet ligger helt stille
pa sgen, gamle gravsten,
felelsen af ensomhed, ingen
fuglekvidder, alting mister sin
farve.

Bipersoner: Praesten



Forlgbet i scenen:

Samme eftermiddag ankommer Advokaten med Madelines
testamente. Han har selv godkendt det, og testamentet er
geldende, selvom det er noget atypisk. Madeline ejer bade
herregard og forretning, og hun vil give dem en opgave, fgr de kan
fa arven. De skal leere at elske hinanden, og de skal bekende alle
deres syner for hende ved en ande-seance. Advokaten fortaller, at
hun allerede har bestilt et bespg af et Medie, der er planlagt i
morgen. Advokaten forlader herregarden, efter at have givet dem
testamentet.

Formal med scenen:

Testamentet skal give spilpersonerne motivation til at ville haenge
hinanden ud, og selv komme ud med deres mgrke hemmeligheder
ved hjaelp af ouiji-braettet og anden i glasset — Du kan med fordel
laese handoutet “Testamentet” nu.

Mulige konflikter og drama i scenen:
Hvis der er nogen der anfegter testamentets gyldighed, skal du
sprge for at forsikre dem om at testamentet er geeldende.

Hjzelp til scenen — dramatips:

Fortsaet gerne scenen, efter Advokaten er gdet, sa spillerne har
mulighed for at komme med reaktioner.
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Scenetype: drama

Lokation: Kaffestuen

— Du beskriver.

Det ovale bord, det fine
kaffestel, kaffen er allerede

serveret, vinduerne ud til
haven, en tendt olielampe.

Handout: Testamentet

Bipersoner: Advokaten



1. akt — Anden i glasset

Forlgbet i scenen:

Mediet ankommer nzeste aften, og Madeline skal kontaktes ved
brug af anden i glasset. Der bliver stillet spgrgsmal, og Madeline
flytter glasset med svar. Gennem aftenen kommer hemmeligheder
ud.

Formal med scenen:

Spillerne skal afslgre spilpersonernes dybe hemmeligheder, ved
enten at stave som Madeline eller ved at forteelle deres synder. Det
etableres, hvor darlige mennesker spilpersonerne er, og alle
spilpersoner ved de andres onde gerninger.

Mulige konflikter og drama i scenen:

De kan veere meget skeptiske overfor mgdet med det mystiske,
men Mediet skal sgrge for at fa alle med. Insister pa at alle skal tage
fat ved glasset, for ellers er kontakten for svag til andeverdenen.
Det er spillerne selv, der svarer pa spgrgsmal som Madeline. Husk
at der gerne ma veere snak mellem spilpersonerne, og ikke kun
spgrgsmal og svar fra glasset.

Hjzelp til scenen — dramatips:

Denne scene kan godt starte ud meget stille, men giv tid til spillerne
til at flyttet glasset, da denne scene ikke skal forhastes. Kun hvis det
er gaet helt i st3, skal du flytte glasset og svare. Til tider behgves du
ikke engang at svare, men sa snart spillerne meaerker at glasset
rykker sig, begynder de selv at styre glasset.

Hvis spgrgsmalene til Madeline gar i sta, kan du hjazlpe med at
spgrge:

Blev du presset af nogen ved dette bord? Hvorfor var du altid ked af
det? Hvorfor var du altid sagte? Havde | et lykkeligt segteskab?
Hvorfor have du tit bla maerker? Havde du et godt forhold til alle
ved bordet? Havde du et godt sgskende forhold til Agathe? Hvem
elsker hun hgjest? Hvad teenkte hun om hver af dem? Hvem gjorde
dig ondt?
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Scenetype: drama

Lokation: Spillesalonen, hvor
canastabordet star

— Du og spillerne beskriver
sammen.

Spgrg spillerne: Hvilket lys er
der i lokalet? Hvordan er
temperaturen? Er der lyde?
Hvordan er vejret udenfor? Er
der vinduer? Gobeliner?
Malerier?

Handout: Placer Ouiji-braet og
glas pa bordet.

Bipersoner: Mediet



Forlgbet i scenen:

Spilpersoner reagerer pa det, de har faet at vide ved ouiji-braettet,
og konfronterer hinanden. | mellemtiden gar der en maned, og der
er kun to maneder tilbage, til testamentet afggres.

Formal med scenen:

Scenen med ouiji-braettet kan godt ga i sta, eller det kan ske, at der
kun bliver fokuseret pa én spilperson. Sa kan du tage en kort scene,
hvor nogle af spilpersonerne kan konfrontere hinanden. Spgrg
spillerne, om nogen gnsker dette. Der kan ogsa tages en kort scene,
hvor du blot beskriver tingenes stilstand, og at tiden gar, uden at
spillerne spiller scenen. Hvis alle hemmeligheder er kommet ud,
springes denne scene over og videre til 2. akt.

Forlgbet i scenen:
De sidder alle igen omkring bordet med ouiji-breettet, og der er gaet
tid. Flere hemmeligheder kommer frem i lyset.

Formal med scenen:

Hvis ikke alle hemmeligheder er kommet ud, vender | tilbage til
anden i glasset. De hemmeligheder, der endnu ikke er blevet
bekendt, skal frem. Hvis alt er blevet bekendt, sa spring direkte til 2.
akt.

Mulige konflikter og drama i scenen:

Tilbage ved anden i glasset er de er maske skeptiske for at skulle i
gang igen. Brug Mediet til at fa alle med: Madeline har ikke krzefter
til at flytte glasset, hvis forbindelsen er for svag.

Hjzelp til scenen — dramatips:

Stik gerne til de hemmeligheder, der ikke er kommet frem endnu.
Har Herman fortalt, at han slar Madeline? Har Oscar bekendt, at har
en affaere med hende? Har Agathe faet frem, at hun forgifter sin
spster? Har Peter fortalt om hunden og hesten? Har Agathe
bebrejdet Peter for aborten? Ved Oscar nu, at Herman sjaeler penge
fra forretningen?
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Scenetype: drama

Lokation: Spillerne
bestemmer lokationen.

Fa gerne spillerne til at
beskrive de forskellige
lokationer, sa | bygger mere
pa herregarden og skaber
lokationer, | kan vende
tilbage til.

Handout: Lad ouiji-breettet
blive fremme under denne
scene.

Scenetype: drama

Lokation: Spillesalonen, hvor
canastabordet star
— Du beskriver.

Handout: Ouiji-braet og glas

Bipersoner: Mediet



Forlgbet i scenen:

Spilpersonerne reagerer pa det, de har faet at vide ved ouiji-
braettet, og konfronterer hinanden. | mellemtiden gar der endnu en
maned, og der er kun en maned tilbage til testamentet afggres.

Formal med scenen:

Hvis forrige scene er gaet i sta, eller de naegter at fortsaette den, sa
hav en reaktionsscene eller blot fortael, at det nu er gaet to
maneder. Alle de onde gerninger skal veere kommet frem, som
denne sidste scene/scener skal sgrge for. Det er op til dig, at
bestemme hvor mange korte scener, der skal vaere indimellem
ouiji-braetscenerne, i lgbet af denne akt. | spiltesten virkede det
godt, med to korte scener og tre ouiji-braetscener, sa der var en for
hver maned.

2. akt - Efterlivet

Forlgbet i scenen:

De tre maneder er gdet, og det skal afklares, om de har opfyldt
opgaverne, sa de far arven. Denne beslutning er op til spillerne.
Uanset hvad der sker, sa modtager de et telegram fra Advokaten:
"Madeline siger, at alt er som det skal vaere”, og de modtager
arven. Dette skyldes, at Madeline egentlig bare gerne ville have
dem til at komme ud med deres darligdomme, sa de kan lave om pa
deres liv.

Derefter gar tiden og huset formgrkes.

Formal med scenen:

Spillerne bestemmer, om de opfyldte testamentet. Grunden til at
de modtager arven, ligegyldigt hvad de siger, skyldes, at
spilpersonerne skal kunne forblive pa lokationen.

Hjzelp til scenen:

Sporg spillerne, om de lerte at elske hinanden, og om de fik
bekendt deres synder.
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Scenetype: drama

Lokation: Spillerne
bestemmer lokation /
spillesalonen.

Handout: Lad ouiji-breettet
blive fremme under denne
scene.

Scenetype: fortellescene



Forlgbet i scenen:
Hver spiller, en efter en, skal selv fortalle resten af deres egen Scenetype: fortaellescene
spilpersons liv.

Formal med scenen: Handout: Rolletillegget: 3

Alt fa skabt fire livshistorier op til spilpersonernes dgd. ting der kan ske efter
Madelines dgd.

Hjzelp til scenen:

Du skal udlevere handoutet med rolletillaeg til hver spiller, sa de kan

bruge de ideer, hvis de gnsker. Tillaegget har specifikke handlinger,

de kan have gjort, men spillerne ma gerne digte vildere.

Forlgbet i scenen:
Spillerne skal her selv forteelle deres spilpersoners dgd. Scenetype: forteellescene

Formal med scenen:
Her forteelles konklusionen pa det liv, som spilpersonerne har haft.

Hjzelp til scenen:

Det er helt op til spillerne, hvordan de gnsker, at deres spilperson er
ded. De ma gerne tage udgangspunkt i hinandens livsforlgb, og det
er muligt, at en spilperson har slaet en anden ihjel. For at hjelpe
spillerne med at finde pa dgden, kan du spgrge: Hvor gammel var
du? Hvor skete det henne? Var det en ulykke? Blev du myrdet?
Skete det naturligt? Var de andre skyld i din dgd? Havde du et
forhold til de andre, da du dgde?

Forlgbet i scenen:
Der star fire skygger ved Madelines grav. Det er de afdgde Scenetype:
skikkelser af Peter, Agathe, Herman og Oscar. De hgrer en stemme: drama/fortaellescene
”Selvom | er afdgde, er jeres skaebne ikke afgjort. | far nu chancen
for at vende tilbage i jeres liv og aendre noget. Jeg ved allerede, at
nogen af jer bliver fordemt, og nogen bliver frelst. Hvis du kunne Lokation: Madelines grav
vende tilbage til en situation, hvilken skulle det sG vaere?” — Du beskriver.

Samme grav som tidligere.
Formal med scenen:
Spillerne far her mulighed for at leve igen, og samtidig far de
motivationen (fordgmt/frelst) til at andre ved deres tidligere Bipersoner: Stemmen
livsforlgb.
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3. akt - Forandringerne

Forlgbet i scenen:

Hver spiller skal nu selv satte scener i deres fortid, som er
altafggrende for deres personlighedsudvikling. Skelszettende
scener, hvor de kan traeffe valg og derved andre sig til at blive
bedre, veerre eller forblive forfeerdelige mennesker. Det er disse
scener, der kommer til at afggre deres skeebner. Hver scene har en
hovedperson, som er den spiller, der har sat scenen, hvor de andre
spilpersoner er bipersoner.

Formal med scenen:

Spillerne har al magten til at ggre, som de @gnsker, med deres
spilperson. Og det er op til dem, hvilken situation de gnsker at
spille. Det er udfaldet af disse scener, der ligger grundlaget for
deres nye livsforlgb. Spillerne ma godt saette mere end en scene,
hvis de gnsker.

Mulige konflikter og drama i scenen:

Fra spiltestene valgte spillerne disse scener at vende tilbage til:
Fgrste spiltest: Oscar konfronterer Herman om Madeline, for de
bliver gift. Agathe genoplever barndomsscenen med benet med
Madeline. Peter viser Agathe, at Oscar og Madeline har noget
k#rende. Herman skubber Agathe ud over trappen for at draebe
hende

Anden spiltest: Oscar tager Madeline med i stalden for at tvinge
hende, mens Peter ser pa. Agathe tager en tavs magtkamp med
Peter pa trappen og aborterer ikke. Peter dreeber Agathes ufgdte
barn med en hammer, mens hun stadig er gravid. Herman
benaegter overfor Agathe, at Peter har sldet barnet ihjel.

Hjeelp til scenen — dramatips:

Fa alle spillerne med i en scene — og lad en af dem spille Madeline,
hvis hun er med. Peter kunne godt lytte ved dgren, mens Herman
og Oscar snakker etc. Spillerne ma godt komme med forslag til
hinanden, eller saette scener for hinanden. Hvis det er svaert for
spillerne at komme pa en scene, kan du spgrge dem: Hvis du skulle
vaelge en skelsaettende situation for din karakter, hvad ville det sa
veere?
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Scenetype: drama

Lokation: Spillerne
bestemmer og beskriver.

Bipersoner: Madeline

Da Madeline hgjst sandsynlig
optreeder i disse scener i live,
spilles hun af en af spillerne.
Men hun skal dog ikke
portraetteres ligesa uskyldigt,
som spilpersonerne opfatter
hende. Hun ma gerne veere
lokkende og konfliktspgende,
hvilket bevirker, at scenerne
far en ny gnist, som
yderligere dramatiserer
spilpersonernes udvikling.



Epilogen - Begravelsen

Forlgbet i scenen:

Alle spilpersonerne er til stede, men maske kun i anden. Spillerne
fortzeller om deres nye livsforlgb og nye dgd. Spillerne afggr ogsa
selv, hvordan deres spilpersons skaebne ender.

Formal med scenen:

Spilpersonerne er tilbage ved Madelines dg¢d, da hun er deres
samlingspunkt. Spillerne har fuldsteendig frihed over deres
spilpersoners nye liv og dgd, og hver spilperson far en skaebne

Hjeelp til scenen:

Du kan hjzelpe spillerne pa vej ved at spgrge: Hvor gammel blev du?
Havde du et godt forhold til de andre? Blev du pa herregarden?
Hvordan endte din skaebne, blev du Fordgmt, Frelst eller
Forsvundet?

Forlgbet i scenen:

Alt afhaengigt af, hvilken skeebne spillerne har valgt for deres
spilperson, forbliver de pa herregarden, dog forskellige steder. De,
der blev frelst, ligger begravet, med gravsten, pa familiegravstedet.
De, der blev fordgmt, spgger nu kommende generationer pa
herregarden. De, der blev hverken frelst eller fordemt, er kun
tilbage som skygger eller statuer og er bare forsvundet ind i
herregarden.

Formal med scenen:
Afrundingen pa scenariet. Du forteeller kort, hvor de endte, og
afslutter fortaellingen med at forlade herregarden via Linde Alléen.

Scenetype: fortzellescene

Lokation:  Madelines nye
gravsted
— Du beskriver.

Det er op til dig, hvor
Madelines begravelse nu
bliver holdt. Er det i kirken?
Pa familiegravstedet? Bliver
der holdt en begravelse? Hvor
gammel blev Madeline denne
gang?

Scenetype: forteellescene

Lokation: Herregarden
— Du beskriver.



Peter 12 dr

Du er vokset op under din mor Madelines beskyttende vinger. Nar
verden er ond eller uretfaerdig, kan du altid Igbe til Mammis skgrter og
gemme dig. Det er hende, der trgster dig og ger alt for dig. Gennem
arene har dette skaeve forhold udviklet sig til en uhyggelig
besiddertrang.

Denne mgrke side kommer ikke fra din mor, men var som et frg
plantet i dig fra starten. Din sygelige jalousi far naering fra dine mgrke
tanker, trods du stadig er et barn. Din fader, Herman, hjalper heller
ikke pa sagen med hans raseriudbrud og nedladende tale omkring din
manglende kunnen. Aldrig er du god nok, du er kun et barn. Han havde
lovet dig, at nar du fyldte 12 ar, skulle du i leere i forretningen og have
fars partner, Oscar, som leeremester. Dette er ikke sket endnu, far
bliver ved med at udskyde det.

Oscar er du nu heller ikke sa glad for, han prgver at stjele Mammi,
men han er ikke lige sa slem som far. Han truer ikke med bank. Der er
heller ikke meget kaerlighed at hente fra Mammis sgster, Agathe. Efter
hendes uheld pa trappen, har hendes afsky for dig veeret endnu stgrre.
Du ved ikke, hvad du har gjort hende, maske er hun bare sadan.

Alt har dog eendret sig efter Mammis dgd. | fandt hende hange fra
trappen i den store hall. Selv i dgden syntes du, hun var smuk. Du er
alene nu.



Gjort mod Mammi, Madeline

Mammi havde veaeret sa fraveerende. Far havde givet hende en lille
hvalp og siden da, havde hun brugt alt sin tid pa den. | legede aldrig
med klodser mere, og hver gang du ville have laest hgjt, skulle hun ga
med hunden. Den var jo egentlig s¢d nok, men hun havde heller ikke
tid til far. Hun havde i det hele taget ingen tid, efter den var kommet
ind i huset.

Der hgrtes et plask, da saekken ramte overfladen pa floden. Du kunne
hgre den pibe. Da den sank til bunds, blev der helt stille. “Jeg kommer
nu Mammi”, hviskede du sagte.

Dumme, dumme hest. Du kunne maerke tarerne presse sig pa. Hvor var
Mammi, nar du behgvede hende allermest? Hver gang | var ude at
ride, red hun altid fra dig. Du fglte dig forladt. De fire ben rev hende
ligesom veek fra dig alt, alt for hurtigt. Hvis hun bare vidste, hvor ked af
det du blev. Nej, det var ikke hendes skyld, Mammi kunne aldrig ggre
noget forkert. Det er kun fordi, hun ville tage sig at alt og alle. Men du
skulle nok hjelpe hende, hun skulle ikke mere skal tage sig, af hvor
hurtig "Blist” var.

Du havde hgrt kgkkenpigen undre sig over, at der nasten ingen rotter
var for tiden, hun var dog glad. Du kunne hgre, hvordan de hvaesede
vredt i den snaevre kasse. Stille listede du ind i stalden, staldkarlen var
ikke at se. Du abnede laget og haldte alle dyrene ind i boksen, hvor
kraeet stod. Rotterne sprang rundt om hesten, der gik i panik og
sparkede sig fordaervet pa boksens sider. Aldrig mere skal du ride fra
mig Mammi. Aldrig, aldrig mere.

Viden om Oscar og Mammi

Du husker tydeligt fgrste gang, du sa dem sammen. Du havde siddet i
det store skab i gaesteveerelset og leget med dine tinsoldater. Du hgrte
Mammi le, og skulle lige til at Igbe ud til hende, da du pludselig hgrte
hans stemme. Hvorfor snakkede Mammi med ham, de udvekslede
nasten aldrig et ord, nar far var der.

Du kunne ikke rigtig hgre, hvad de hviskede om, og udsynet gennem
ngglehullet var ringe. Det eneste, du hgrte, var: “lkke i dag, Oscar. Ikke
mens Herman er hjemme.” “Onsdag efter middag.” Hvad var det for et
hemmelig mgde, Mammi havde lavet med Oscar? Skulle de overraske
far, han havde ogsa snart fgdselsdag?

Onsdagen efter sad du troligt i skabet igen, det havde veeret sveert at
holde mund over for Mammi, men du ville ikke have, hun troede
darligt om dig. Du havde sg@rget for, at skabsdgren stod lidt pa klem, sa
du bedre kunne hgre, hvad de pgnsede pa. Du sa Oscar tage din mor i
sine arme og traekke hende ned pa chaiselongen, der stod ovre ved
kakkelovnen. Hvad lavede han dog, var det ikke kun far og dig, der
matte sidde sa taet pa Mammi. Og den hand under kjolen, godt nok
flyttede hun den, men alligevel. Du blev rasende, din knoer blev helt
hvide, men du var naglet til stedet. Hvorfor Igb du ikke ud og slog
ham?

De naeste mange onsdage sad du steedigt i skabet af pligt. Du havde
prgvet at forteelle Mammi, hvad du havde set, men det var lige som
om, hun ikke lyttede. Mammi matte jo vide, hvad hun gjorde, og hun
matte jo vide, at du sad i skabet. Du ville ikke skuffe Mammi, hun
kunne regne med dig.

Samtale med Oscar

En dag var du gdet ind i stalden, og der var Oscar og Mammi. Da de s3
dig, flgj Mammi op fra hget og Igb ud af stalden. Oscar rejste sig og gik
hen imod dig. ”Jeg har set dig lure, maden du star pa og tror du er helt



usynlig. Men helt usynlig er du ikke, jeg ser dig. Men jeg er ligeglad,
hvad du ser, for ingen vil alligevel tro dig. Du er bare et barn. Jeg kunne
smide hende i din seng, mens du I3 der, kaertegne hende marmorhvide
hud, og hun ville ikke sense dig. Nar hun er sammen med mig, er der
kun mig, forstar du det? For det er mig, hun ser, og du er usynlig,”
spyttede han.

Tante Agathes uheld

Du sad og legede oppe pa den store trappe. Du vidste, at her var der,
for det meste, fred for tante Agathes strenge blik. Du hadede, at hun
var flyttet ind. Hvorfor kunne hun ikke bare bo hjemme hos sig selv?
Mammi havde sagt, at du skulle vaere en artig dreng og ggre, som hun
sagde, for hendes sgster var huset gaest, sa laenge “onkel” Erik var pa
rejse.

Pludselig kom Tante Agathe ud af ingenting pa trappen, og rev dig ud
af dine tanker. Hun naermest hvaesede af dig, da hun skraevede hen
over dig for at komme ned af trappen. Fgr du vidste af det, hev du fat i
hendes kjole. Hun vendte sig om med et ryk og begyndte at hive i
kjolen, for at fa den til sig.

Du kunne ikke lade vaere med at grine af tante, der allermest lignede
en oppustet hvalros, der graensede sig til det blaviolette af arrigskab i
hovedet. Pludselig gled stoffet ud mellem dine sma haender. Tante
Agathe, som nu stod med ryggen til trappen, faegtede vildt med
armene, og tumlede sa bagover ned ad trappen. Hun forsvandt med at
hyl.

Da hun landede nede for foden af trappen, sprang hun op som en trold
af en aeske. Du havde veeret bange for, der var sket noget, men hun sa
ud til at veere i fuldt viggr. Nu vidste du godt, hvad der vankede, men
teenkte, det var bedst at far grefignen overstdet med det samme.
Tante kunne komme op ad trappen hvert sekund, men pludselig sa du
hende tage sig til skgdet. En stor rgd plamage begyndte at tone frem
under hendes tykke mave pa hendes lysebrune kjole.

Nu hylede hun hgjere end fgr, mens hun fortvivlet skreg, “Nej nej nejl”
Tjenestefolkene, der havde hgrt det fgrste rab, var kommet ilende til
for at hjalpe. Det sidste, du sa, var Tante Agathes gjne, der lynede
imod dig. "Det var jo bare for sjov”, mumlede du, mens du lgb mod
skabet med Mammis kjoler, mod trygheden.

Samtale med Tante Agathe

Tante Agathe sad ved kaminen i den store dunkle stue og syede. Du
havde tigget Mammi om at komme med til byen, men for en gangs
skyld havde hun sagt nej. Du sad og surmulede lidt, og gad ikke rigtig at
lege med dine klodser. Du brgd dig ikke s meget om Tante Agathe.
Siden den gang hun var ude for uheldet pa trappen, havde hun altid
veeret streng eller strengere, for Agathe havde altid veeret en bestemt
dame. Hun havde en evne ligesom tagen, der ofte 13 rundt om
herregarden, til at snige sig ind under huden pa en.

”Du ved godt, hun ofte greaeder, nar du er lagt i seng”, afbrgd hun dine
tanker. "Hvem mener du?” svarede du surt, for du vidste godt, hvad
der ventede. Det var ikke fgrste gang, du havde hgrt Tante Agathe tale
om Mammi pa den made. Men du spillede med.

”Din mor, selvfglgelig. Din blotte tilstedevaerelse minder hende dagligt
om, hvad hun har opgivet, blot for at passe dig. Ja, hun spurgte mig
sagar engang, om jeg ville have dig, men jeg skulle ikke nyde noget.
Hvorfor tror du, hun aldrig kysser dig?” Nu kunne du ikke holde det i
dig mere: "Det passer ikke”, du spruttede af vrede.

”Sa, sa barn. Der er ingen, der elsker en ulydig dreng. Der har du
maske ogsa svaret, hvorfor din mor ikke... Na ja, lad os nu ikke snakke
mere om det”, sagde hun koldt og genoptog sit syt@j. Du vidste, hvis
du foresatte, var der en lussing i vente. Du Igb ned og satte dig pa
hovedtrappen, hun var nok snart hjemme, og sa ville tante se, hvor
meget Mammi elsker dig.



Har gjort mod far — taget al Mammis tid

”Nej, bliv hos mig, jeg har det ikke sa godt, og det er mgrkt Mammi”,
tiggede du. ”"Jamen sgdeste skat, jeg ma ned til din far nu, han rejser jo
i morgen tidligt, ogsa har vi to masser tid sammen”, sagde hun med sin
blide stemme. “Nej, nej, nej,” ordene flgd naermest sammen, da
tarerne fik frit Igb hos dig.

”Sa, sa skat, jeg skal nok blive hos dig,” trgstede hun, mens hun hev i
klokkestrengen til stuepigen.

Bedst som | sad der, og alt var rart, kom stuepigen ind. Uden at slippe
dig kunne du hgre Mammis stemme: “Fortael min mand, at jeg ikke
kommer ned. Peter har det ikke sa godt. Bring et teeppe op, jeg
overnatter her i nat.” Med den besked forsvandt stuepigen igen.

Da dgren blev abnet for anden gang, troede du fgrst, det var
stuepigen, der kom med tappet, men det var far. “Madeline vil du
komme ned, jeg rejser ved daggry”, du kunne hgre hans bryske
stemme. Du kom Mammi i forkgbet: "Men far jeg, har det ikke godt,
og jeg er sa bange, jeg har brug for Mammi.” ”Ja, Peter er faktisk lidt
varm”, sagde Mammi, mens hun fglte dig pa panden. Hun foresatte:
"Jeg ved godt, du er skuffet, men ikke i aften skat. Jeg vil ikke ga fra
ham, nar han har det sadan. Desuden skal du kun vaere borte i 10 dage,
hvis alt gar vel, sa vil gensynet veere desto stgrre.” Din far kom hen til
sengen, du kunne se hvordan han rasede og var vred.

Du vidste det skulle vaere nu, hvis du skulle have Mammi for dig selv.
Uden de voksne sa det, stak du en finger i halsen. Resultatet var
overvaldende, og hele aftenens maltid fik du tgmt ud over din fars
bukser og sko. ”"Nej, nu har jeg aldrig, du skal fa ham helt for dig selv”,
sagde han vredt og forlod veerelset. “Det var altsd ikke med vilje
Mammi”, peb du. “"Det ved jeg skat, det ved jeg”, svarede hun blidt og
hev i klokkestrengen efter stuepigen endnu engang.

Huvorfor md jeg ikke komme med Far?

"Far, ma jeg ikke komme med ned til havnen og hente de nye varer?”
du sa op pa din far. ”"Nej, hgr nu her, du er alt for lille til den slags, og
det, at du bliver ved med at plage, beviser virkelig hvor umoden du er,
Peter”, sagde han strengt. "Du skal nok engang fa lov til, at deltage i
forretningen, og ud over det vil Oscar jo blive din laeremester.” Du blev
ved: "Men fader, du bliver ved med at flytte tidspunktet, hvor jeg skal
starte. Jeg vil gerne blive en rigtig mand, og Mammi ser sa gerne at det
sker.” Du smurte tykt pa, da du habede det ville virke pd ham. Det
havde dog desvaerre naermest den modsatte effekt.

”Jasa, men sa syntes jeg, du skulle starte med ikke at haenge i din mors
skgrter hele dagen. Skgrter har aldrig gjort noget godt for en mand”,
sagde han strengt, mens han sprang op pa hesten og begyndte at ride
ud mod Linde Alléen, der fgrte veek fra den gamle herregard. Du var
skuffet, her prgvede du at leve op til hans, men nok mest Mammis,
forventninger, men han fejede dig bare af.

Karakter trek,

Haevngerrig

Jaloux

Sygeligt morsyg

Barnlig, men pa en uhyggelig manipulerende made
Ikke rationel

Fakta om de andre:

Herman: Truer Mammi med at sla bade hende og dig.
Oscar: Du har set ham rgre din mor steder, hvor han ikke burde.
Tante Agathe: Hun mener du er skyld i hendes barnlgshed.
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Herman

Du har giftet dig ind i den velhavende herregardsfamilie og styrer, nu
efter  din svigerfars bortgang, bade  gard og din
krydderiimportforretning. Til din store irritation star du dog ikke som
ejer af garden, men det ggr derimod din kone Madeline. Af en eller
anden grund testamenterede hendes far hele herligheden til hende.
Eftersom du tog lan i herregarden for at drive din forretning, ejer hun
teknisk set ogsa krydderiimporten.

Du havde i sinde at gifte dig med Madelines s@ster Agathe fgrst, men
hun var sa staedig, sa allerede tidligt kunne du se, at det ville blive en
katastrofe. Efter din mening er kvinder ligesom graes, de skal holdes
nede med hard hand, og sa ellers ggre, hvad der bliver sagt. Du elsker
den slags sammenligninger. Din barndomsven og forretnings partner,
Oscar, har naesten veeret forlovet med Madelines s@gster Agathe, dette
holdt ikke, og de gik fra hinanden, inden de blev officielt forlovet.
Dette styrkede din tro pa, at du havde vundet den rigtige pokal i
konelotteriet.

Dog var der en mand, der havde haft mod til at segte din svigerinde,
nemlig Erik. Du havde habet p3, at dette gjorde, at | ville se mindre til
hende pa garden. Erik var dog klog nok til at tage pa en lang
forretningsrejse til @sten, og efterlade hende gravid hos jer. Han kom
aldrig hjem igen, og som om det ikke var uheldigt nok, var der jo ogsa
Agathes uheld pa trappen. Det var her, at hun tabte det ufgdte barn.
Ja, det var jo tragisk, men et haendeligt uheld. Straks veerre var det, at |
nu havde Agathe boende.

Din Madeline havde derimod fgdt dig en s@gn Peter, desveerre et sglle
lille skravl af en dreng, men du stoler pa, at gennem en hard
opdragelse skal du nok fa en mand ud af ham, eller noget taet pa.

Du haber, at din gode ven og forretningspartner Oscar vil tage drengen
ind som lzerling i jeres forretning. Dog er det ligesom om, Peter aldrig
vil blive helt voksen, sa endnu er han ikke startet i forretningen. Efter



din mening, er det fordi, han haenger evig og altid i sin mors skgrter, og
hun pylrer for meget om ham. Det ma der lave om pa.

Oscar er dog heller ikke noget forretningsgeni, derfor fortjener han
heller ikke ligelig del i jeres overskud. Dette ved han selvfglgelig ikke
noget om, og det skal han heller ikke, hvis det star til dig. Dog har
Agathe fortalt, at hun ved det, men hun har ikke gjort mere ud af det,
maske kan du stole pa hende.

Du syntes selv, du er en flot mand, du er hgj, har en markeret kabe,
sort overskaeg og sort tilbagestrgget har. Du har en fabelagtig evne til
at trumfe din vilje igennem, uden altid at haeve stemmen. Dine stalgra
gjne kan bore sig igennem alles tvivl. En ting har du dog sveert ved at
kontrollere, det er din vrede. Du fglte ogsa vrede den dag, som
@&ndrede alt. | fandt hende dgd, Madeline havde haengt sig fra trappen
i den store hall, dit trofee var vaek.

Madeline settes pd plads

Madeline blev helt stille. "Undskyld kaere husbond”, sagde hun. "Jeg
ved ikke, hvorfor jeg ikke kan vaere den perfekte hustru, jeg skammer
mig”, hun prgvede at vende sig bort. Du havde imidlertid stadig fat
med et fast greb i hendes arm, sa hun blev hvor hun var. "Det er jo
derfor jeg er her”, sagde du naesten blidt. ”"Nar dit skgre lille hoved
roterer med tanker, sa er jeg her til at fa dem ud af dig”, foresatte du
og lgsnede dit stramme greb i din kone. Hendes har sa pjusket ud, og 5
rede maerker stod frem pa hendes hvide kind efter dit slag. "En anden
gang husker du det kaere”, sagde du.

Som alle kvinder matte hun vises, hvor skoene skulle sta engang i
mellem, men sa forstod hun ogsa og rettede ind. "Jeg er sa heldig, at
jeg har sddan en trofast mand som dig”, sagde hun og kyssede dig blidt
pa din kind.” Jeg skal nok huske, at din avis skal ligge ved din plads ved
morgenbordet, og ikke pa kontoret fremover”, undskyldte hun.

Samtale med Agathe

”Ja svigerinde, jeg kan godt se, at det er et stort tab for dig at miste dit
ufgdte barn. Men ligefrem at skyde skylden pa vores dreng, nej nu ma
du lige”, sagde du i din bestemte tone, som du ogsa brugte, nar en
aftale i forretningen skulle afsluttes. Det tabelige kvindemenneske, at
give jeres dreng skylden for, at hun mister balancen pa trappen og
derved aborterer, var jo absurd.

Teenk at du engang havde veeret fascineret af hende, godt du kom pa
andre tanker og fik hendes sg@ster i stedet. Ja, faktisk da du taenkte
naermere over det, havde du jo aldrig veeret forelsket i hende. Det
havde altid veeret din kone Madeline, der havde veaeret den rigtige
gevinst, du havde gaet efter. Som et rigtigt trofae, havde du udset dig
hende den dag pa markedet. Du havde vidst at du matte indsmigre dig
pa familien for at fa hende, for de vogtede pa hende som en hgg. Og
som en rigtig preemiehoppe, havde du vaeret ngd til at stramme
tgjlerne lidt, nar hun ikke rettede sig ind. Du smilede for dig selv ved
tanken.

”Skal du sta der og smile, ja som far som sgn, det er vel, hvad man kan
forvente. Din s@gn smilede ogs3, da jeg faldt ned ad trappen, ja ligefrem
grinte”, sagde din svigerinde vredt, sa du blev revet ud af dine tanker.
"Nej nej, selvfglgelig ikke”, skyndte du dig at sige. “Hvad siger du til, at
du far en lille tur pa det neaerliggende restoratorium, sa kan du komme
dig lidt.” "Jeg skal ikke pa noget restoratorium. Jeg vil have at du stiller
jeres sgn til ansvar for min ulykke”, sagde hun sammenbidt.

Du kunne meerke vreden stige op i dig, hvad bildte den madamme sig
ind. Du knyttede dine haender sd knoerne blev helt hvide. Din
svigerinde trak sig lidt tilbage, for hun vidste, du havde et hidsigt
temperament. Du gik helt taet pa hende. "Vores sgn er ikke, og har
aldrig veeret, skyld i din ulykke, og sa snakker vi aldrig mere om det”,
hvislede du ud mellem taenderne, sa spyttet stod i sma kaskader. Din
svigerinde hastede ud af det gamle herreveerelse. Du haldte arrigt
whiskey i glasset, og temte det i et drag. Glasset splintrede, da det
ramte dgren.



Agathe laver te

Du s3, hvordan hun gemte den lille flaske veek, du havde naesten taget
hende pa fast gerning.

”"N3, skal | allerede have jeres eftermiddagste?” spurgte du, da du
passerede Agathe i mellemgangen ind til spillevaerelset. Hun ndede
ikke rigtig at svare, fgr du var forsat ned til kontoret.

Du havde aldrig stolet pa den kvinde. Du havde set, hvordan hun
tilsatte noget til Madelines te, flere gange nu. Madeline var en
skrgbelige kvinde, men det virkede ikke som om, mixturen havde
nogen virkning, naermest tveert imod. Men s3 laenge, det ikke gjorde
nogen stgrre skade, var du egentlig ligeglad med deres helsepjat. Og
du ngd lidt at se Agathe svede, nar du luskede dig op pa hende.

Agathe har noget pd dig

")Jeg troede Oscar havde sin egen bolig, hvorfor skal han nu komme
rendende her hver aften?” spurgte Agathe dig. “Jamen kaereste
Agathe, du ved da, hvor vigtig vores forretning er, desuden er Oscar
som en del af familien. Det troede jeg, vi havde faet afklaret, ogsa
selvom | har en fortid”, svarede du bestemt. Du kunne se varmen stige
op i kinderne pa hende. | havde tit diskuteret dette, og du vidste, at du
altid fik det sidste ord i denne sag. Men denne gang blev udfaldet lidt
anderledes, end du havde forventet.

”Ja ja, sa siger vi det min kaere svoger”, hvislede hun spydigt. ”Bare
husk, det er din kone og jeg, der star som de retmaessige arvinger til
vores hjem, det kan du ikke tage fra mig.” Hun forsatte: ”"Ydermere vil
Oscar nok finde det interessant at se din kreative bogfgring, som du
fgrer i bogen i det hemmelige rum, i anden skuffe.” Du stod og
mabede, hvordan havde hun fundet ud af det?

Hun drejede om pa halen og forlod dig, inden du fik samlet dine
tanker. Pa vej ud af vaerelset hvislede hun: ”Jeg kan tage alt fra dig.”

Forretningssamtale med Oscar

”Jeg forstar det ikke, vi mangler 300 kroner”, sagde Oscar. “Nej, du har
sikkert regnet forkert”, sagde du og kunne maerke dine handflader
bliver svedige. Han havde aldrig veeret skarp til det med regnskaberne,
og erligt talt var du irriteret over, at han skulle til at blande sig i det.
Det havde veeret sadan fra starten i jeres forretning af. Oscar tog sig af
varerne og de mennesker, der skulle snakkes med, og du tog dig af
betalingen, og hvad der dertil hgrte.

"Det passer stadig ikke”, sagde han. “Lad mig se”, sagde du og overtog
regnskabsbogen. Efter lidt regnen frem og tilbage kiggede du op og
sagde, “Nu skulle det passe”, du viste ham bogen, tilpas hurtigt nok til,
at han ikke kunne se, hvad du havde rettet.

”Ja ja, det har jo ogsa altid dig, der har vaeret den bedste til at regne af
os to”, sagde han i en munter tone. "Vil du med over i min bolig og
have en lille en? Vi er vel faerdige for i dag?” han sa spgrgende pa dig.
”Ja det kan du tro min ven, lad mig pakke sammen her, sa er jeg der
om et gjeblik”, nikkede du tilbage.

Idet han var ude af dgren, hev du skuffen ud med den ekstra bund.
Dernede |3 din hemmelighed.

Du indfgrte hurtigt de 300 kroner i din bog og mumlede, “For
fremtiden ma jeg vist vaere ekstra forsigtig.”

Hvorfor bliver Peter aldrig voksen?

"Fader, ma jeg ikke komme med ned til havnen og hente de nye
varer?” din knaegt sa pa dig med store brune gjne. ”"Nej, hgr nu her. Du
er alt for lille til den slags, og det, at du bliver ved med at plage, beviser
virkelig hvor umoden du er, Peter”, sagde du strengt. "Du skal nok
engang fa lov til at deltage i forretningen, og ud over det vil Oscar jo
blive din leeremester.” Peter blev ved: “Men fader, du bliver ved med
at flytte tidspunktet, hvor jeg skal starte. Jeg vil gerne blive en rigtig



mand, en rigtig mand, som dig fader”. Du kunne hgre han smiskede, og
det gjorde dig endnu mere irriteret pa knaegten.

”Jasa, men sa syntes jeg, du skulle starte med ikke at haenge i din mors
skgrter hele dagen. Skerter har aldrig gjort noget godt for en mand.”
Du sprang op pa hesten og begyndte at ride ud mod Linde Alléen, der
ferte vaek fra den gamle herregard. Jeg har givet han alt, men den
dreng bliver aldrig en mand. Du skammede dig over tanken.

Peter er i sandhed bare en [ille dreng

Du stod og lyttede ude ved dgren. ”"Nej bliv hos mig, jeg har det ikke sa
godt, og det er mgrkt, Mammi”, kunne du hgre ham tigge. "Jamen
sgdeste Peter, jeg ma ned til din far nu, han rejser jo i morgen tidlig,
ogsa har vi to masser tid sammen”, sagde hun med sin blide stemme.
De talte lidt videre, du var irriteret over, hvor meget han ynkede.

Pludselig dukkede stuepigen op pa gangen, hun sa dig ikke, da du
tradte ind i skyggerne bag gardinet ved det store vindue.”Fortzal min
mand, at jeg ikke kommer ned. Peter har det ikke sa godt. Bring et
teeppe op, jeg overnatter her i nat”, kunne du hgre Madeline sige til
stuepigen.

Du var rasende og narmeste flaede dgren op ind til vaerelset, da
stuepigen var forsvundet. "Madeline vil du komme ned, jeg rejser ved
daggry”, sagde du med brysk stemme. Du kunne hgre Peter pibe op
om, hvor darligt han havde det.

"Ja, Peter er faktisk lidt varm”, sagde Madeline, mens hun fglte ham pa
panden. Hun foresatte: "Jeg ved godt du er skuffet, men ikke i aften
skat. Jeg vil ikke ga fra ham, nar han har det sddan. Desuden skal du
kun veere borte i 10 dage, hvis alt gar vel, sa vil gensynet vaere desto
stgrre.” Du var vred, men vidste ikke, hvad du skulle sige. Du fglte du
var blevet sat skakmat. Pludselig braekkede Peter sig ned over dine
bukser og sko. “Nej nu har jeg aldrig, du skal fa ham helt for dig selv”,
rabte du og forlod veerelset.

Karakter trek,

Dominerende

Kraftfuldt temperament

Egoistisk

Grisk

Brutal, far sveerere og svaerere ved at styre sig, sa det begynder at blive
voldeligt

Fakta om de andre:

Peter: Du behandler ham som et lille barn, og han har tit taget din tid
med Madeline.

Oscar: Du syntes han er lidt for meget en kvindebedarer. Du snyder
ham for en stor sum penge.

Agathe: Hun har fortalt, at hun ved at du snyder Oscar. Hun kommer
noget i Madelines te.




Agathe

Din sgster Madeline er gaet bort, hun var den sidste i jeres familie.
Tilbage star du nu med herregarden, som jeres foraeldre har
testamenteret til Madeline, men som | begge boede pa til sidst. Her
bor din svoger Herman og nevg Peter, og i forpagterboligen bor din
svogers forretningspartner Oscar.

Du har altid fglt, at verden var imod dig. Du fik ikke den mand, du
engang elskede, Oscar, og din sgster har altid haft det lettere, samt fik
alting i modseetning til dig. Selv din lille nevg, Peter, har spaendt ben i
bogstaveligste forstand for din lykke. Du mener stadig, at han er skyld
i, at du mistede det eneste barn, du engang bar. Alle disse gerninger
har gjort dig til en bitter kvinde. Du drgmmer stadig om lykken, og nu
hvor din s@ster er dgd, kan du maske endelig std som enearving til
herregarden.

Du er vendt tilbage til herregarden, efter din anden trolovelse med
Erik, der fgrte til et giftermal, endte tragisk. Erik ville ikke have, at du
boede alene gravid i jeres hus, og insisterede p3, at du flyttede ind hos
din sgster, mens han var pa forretningsrejse til @sten. Du har ikke hgrt
fra ham siden. Han havde satset hele forretningen pa denne aftale, og
nu var der intet tilbage.

Du ved, hvad du skal ggre, hele dit liv har du manipuleret med
mennesker omkring dig. Dog er det aldrig gaet, som du har forventet,
men nu, nu skal alle kreefter ssettes pa at overtage styret pa
herregarden. Endvidere har du foreslaet din svoger Herman, at du
bliver partner i hans og Oscars krydderiforretning. Du faldt tilfaeldigvis
over nogle bgger i Hermans kontor, der viste sig at indeholde nogle
meget interessante oplysninger.

Hvad vil din fremtid bringe? Endelig ser du lys forude, men kun du kan
forme den. Alt er &ndret efter den dag. Den dag, hvor Madeline begik
selvmord, hvor | fandt hende haenge ud fra trappen i den store hall. Du
felte er stik af smerte i hjertet. Hvad fglte du egentligt for din sgster?

~1~



Dette har du gjort mod din sester, Madeline

Her havde du brugt hele vinteren pa en smuk dug til spisestuen, og sa
vaelger hun at bruge sine egne sma broderier. Hvor var det bare typisk
Madeline, teenkte du, mens du teendte op i kakkelovnen. Ydermere
havde hun haft den fraekhed at pasta, at sa kunne man se det smukke
bord, hvis | brugte hendes broderede servietter. Havde hun bare haft
mod nok til at sige, at hun ikke kunne lide dit veerk, men som
saedvanlig skulle hun havde sig selv pa din bekostning. Du sa nu,
hvordan flammerne slikkede op af indersiden pa ovnen. Du smed de
sma runde broderede servietter ind i flammerne. "Du gnsker ikke at se
mig gal, kaere sgster” hviskede du.

Du kan faktisk ikke huske hvorfor, at du fgrste gang havde tilsat “den
hemmelige ingrediens” til Madelines te. Men virkningen var til at se og
fgle, hun blev mere medggrlig. Fgr i tiden havde hun naesten altid
taget jeres interne sgskendekampe op, men nu havde hun ikke rigtig
kraefterne til det. Du fandt hele huset mere roligt, nu hvor du havde
hende under kontrol, nu hvor du langsomt forgiftede hende.

Du blev revet ud af dine tanker, og fik akkurat lige gemt flasken vaek.
”N3, skal | allerede have jeres eftermiddagste?” spurgte Herman, da
han passerede dig i mellemgangen ind til spilleveerelset. Du naede ikke
rigtig at svare, fgr han var forsat ned til kontoret. Havde han set, hvad
du hzldte i Madelines te?

Et tilbageblik pd barndommen og Madeline

Du markede en isende smerter jage igennem skinnebenet. Blodet
begynder at pible ud fra den lille flenge, der var kommet efter dit fald.
Din sgster stod ved siden af og stirrede tomt pa dig. "Skal du spaende
ben, din bastard”, naermest skreg du. “Jamen jeg gjorde ikke noget”,
sagde hun overrasket over anklagen og det forbudte ord. “Du gjorde
ikke noget, du gjorde ikke noget”, vreengede du, mens din stemme

igen steg. Du vidste, at nede ved familiegravstedet kunne ingen hgre
jer. Her kunne du lade din afsky for din sgster fa frit lgb. Men du
beherskede dig. Du rejste dig op tgrrede tarerne bort og kiggede ondt
pa hende.

"Ved du hvorfor mor og far altid tager din side?” smiskede du. "Hvad
mener du?” hun kiggede endnu mere overrasket pa dig end fgr. ”Du er
jo ikke rigtig familie, far og mor fandt dig ved bredden nede ved sgen,
et ar efter jeg blev fgdt. De ville smide dig i sgen, men lige inden, du
blev seenket ned, skiftede de mening, som de gode kristne de er. De
tog dig ind, og lige siden har du mindet dem om, hvordan djaevlen
frister os alle. De elsker dig ikke rigtig, de lader bare som om, for de tgr
ikke andet. Hvis du spgrger dem, sa vil de benaegte alt. De vil kun sta til
ansvar over for Gud” afsluttede du. Du brugte en masse ord, som du
kunne huske fra sgndagsskolen, og du kunne se, det havde den
gnskede effekt. Din s@ster sank i knae og begyndte stille at hulke,
imens kom tagen snigende op fra sgen og hen over de mosbeklaedte
gravsten.

Peter er sRyld i din ulyRRe

Du var flyttet ind pa herregarden igen, da de lykkelige
omstaendigheder var indtruffet. Dog var der kommet lidt skar i glaeden,
da Erik var draget pa en laeengere forretningsrejse, og derfor var du nu
her, til han kom hjem igen. Du var, lidt besvaeret af graviditeten, pa vej
ned af trappen, da du pludselig sa din nevg, Peter, sidde midt i det
hele. Du rystede lidt pa hovedet af den fjollede dreng og skraevede hen
over ham, for at komme ned af trappen.

F@r du vidste af det, hev han fat i din kjole. Du vendte dig om med et
ryk og forsggte at hive kjolen til dig. Du sa, hvordan han grinte af dig,
da din tilstand gjorde dig ude af stand til at lege den slags med ham for
tiden. Pludselig gled stoffet ud mellem hans sma hander, ja han gav
narmest bare slip.



Du stod med ryggen ned mod den store hall og kunne ikke holde
balancen pa trappen, hvorefter du vaeltede ned ad den. For foden af
trappen rejste du dig op, kroppen smertede over det hele, og du
begyndte at rabe af Peter.

Du ville ga op ad trappen for at give ham en opsang, men pludselig
maerkede du en grufuld smerte i underlivet. Du meerkede, hvordan din
kjole fgltes vad, og da du kiggede ned, kunne du se en rgd plamage
tone frem pa din lysebrune kjole. Herefter blev alt et virvar af
tjenestefolk og kaos. En ting stod dog klart. Peter stod der oppe pa
trappen og grinte af dig.

Samtale med nevoen Peter

Du sad ved kaminen i den store dunkle stue og syede. Du var blevet sat
til at kigge efter Peter, som en anden simpel barnepige, fordi din sgster
skulle til byen. Efter uheldet pa trappen for ar tilbage, havde du nzeret
et had til din nevg. Du var sikker p3, at Djeevien boede i ham. Barnet, til
trods for sine naesten 12 ar, sad og surmulede og gad ikke rigtig at lege
med sine klodser.

”"Du ved godt, at hun ofte graeder, nar du er lagt i seng”, afbrgd du
hans halvhjertede leg. “"Hvem mener du?” svarede han surt. Det var
ikke fgrste gang, du omtalte din s@ster over for din nevg, men du
kunne ikke lade veere. Efter hvad han havde budt dig, var det kun godt,
at han blev sat pa plads engang i mellem. Ja, for hans mor kunne da
ikke finde ud af det.

”Din mor, selvfglgelig. Din blotte tilstedevaerelse, minder hende dagligt
om, hvad hun har opgivet, blot for at passe dig. Ja, hun spurgte mig
sagar engang, om jeg ville have dig, men jeg skulle ikke nyde noget.
Hvorfor tror du, hun aldrig kysser dig?” Nu kunne han ikke holde det i
sig mere, du kunne se ansigtsfarven skifte fra lys til hgjrgd.”Det passer
ikke”, han spruttede af vrede. ”S3, sa, barn. Der er ingen, der elsker en
ulydig dreng. Der har du maske ogsa svaret, hvorfor din mor ikke... N3
ja, lad os nu ikke tale mere om det”, sagde du og genoptog dit sytgj.

Grunden til at Oscar ikke blev din mand

Du sad hjemme i den store stue pa herregarden, hele familien var
samlet til jeres faders runde dag.

Du elskede dit barndoms hjem og havde altid regnet med, at det en
dag var dig, der skulle overtage det. Du var trods alt den =ldste, og der
var jo ingen sgnner.

Lige pludselig fik du en darlig fornemmelse, du vidste, der var noget
galt. Du havde hverken set din sgster Madeline eller Oscar i leengere
tid. Desperat gennemgik du vaerelserne rundt pa herregarden. Den
forladte stemning, der ofte praegede stedet, 1a endnu tungere end den
plejede.

Nu kunne du hgre din sgsters latter, der lgd som smafugle, der
kvidrede. Fugle, der bare ventede pa at skubbe dit seg ud af reden, og
plante deres eget. Langsomt listede du dig ind pa dem i biblioteket. Du
kunne ikke finde sammenhaeng i deres samtale, men hun havde uden
tvivl gang i noget. Som bgrn havde hun altid stjalet dit legetgj, og hun
havde hgjst sandsynligt ikke ndret sig.

Du husker tydeligt, hvordan denne aften var med til, at du ikke ville
giftes med Oscar, selvom | var ved at planlaegge jeres forlovelse. Du
ville aldrig kunne gifte dig med en mand, der lod sig forfgre af andre
kvinders kvidrede latter. Endnu vaerre var det, at det var din sgster.
Teenk at de kunne flirte sa dbenlyst.

Du husker, hvordan du gang pa gang havde sagt, at du ville vente med
at fuldbyrdige segteskabet. Oscar havde dog ikke taget et nej for et ne;j.
Aften efter aften prgvede han ihaerdigt at hensleenge dig pa sengen i
en tage af sgde ord, og lidt mere hardhandede metoder end det. Men
steedig, det var du, og maden han sa pa din sg@ster, gjorde dig bare
mere sikker i din sag. Han var bestemt ikke den rette for dig.



Konflikt med Herman

"Ja, svigerinde jeg kan godt se, at det er et stort tab for dig at miste dit
ufgdte barn. Men ligefrem at skyde skylden pa vores dreng, nej nu ma
du lige”, sagde Herman i en bestemt tone. Han blev lidt fjern i blikket,
og du kunne se ham smile.

”Skal du sta der og smile, ja som far som sgn, det er vel, hvad man kan
forvente. Din spn smilede ogsa, da jeg faldt ned ad trappen, ja ligefrem
grinte”, sagde du vredt og rev ham tilbage til virkeligheden. Du kunne
maerke, hvordan det smertede dig at tale om den dag.

"Nej nej, selvfplgelig ikke”, skyndte han sig at sige. “Hvad siger du til, at
du far en lille tur pa det nzerliggende restoratorium, sa kan du komme
dig lidt.” "Jeg skal ikke pa noget restoratorium. Jeg vil have, at du stiller
jeres sgn til ansvar for min ulykke”, sagde du sammenbidt. Du kunne
se vreden stige op i ham, du havde set det fgr og vidste, at du nok
skulle holde lidt igen. Du trak dig lidt tilbage, men han gik helt taet pa
dig. "Vores sgn er ikke, og har aldrig vaeret, skyld i din ulykke, og sa
snakker vi aldrig mere om det”, hvislede han ud mellem taenderne, sa
spyttet stod i sma kaskader.

Konfrontation med Herman

”Jeg troede Oscar havde sin egen bolig, hvorfor skal han nu komme
rendende her hver aften?” spurgte du din svoger Herman. ”Jamen
kaereste Agathe, du ved da, hvor vigtig vores forretning er, desuden er
Oscar som en del af familien. Det troede jeg, vi havde faet afklaret,
ogsa selvom | har en fortid”, svarede din svoger bestemt. Varmen steg
op i dine kinder, selvom det mest fgltes som om, du lige havde faet en
spand koldt vandt i hovedet. Du forstod ikke, hvordan Herman kunne
sta og forsvare Oscar, nar han selv gik bag om ryggen pa ham.

| havde tit diskuteret dette, og du vidste, at det ikke fgrte nogen
vegne. Men ikke denne gang, denne gang var det dig, der skulle have
det sidste ord.”Ja ja, sa siger vi det min kaere svoger”, hvislede du
spydigt. “Bare husk, at det er din kone og jeg, der star som de
retmaessige arvinger til vores hjem. Det kan du ikke tage fra mig.” Du
forsatte, "Ydermere vil Oscar nok finde det interessant at se din
kreative bogfgring, som du fgrer i bogen i det hemmelige rum, i anden
skuffe.” Du kunne se, at han sa chokeret ud, det havde han sikkert ikke
regnet med. Du drejede om pa halen og forlod Herman, inden han
kunne komme til genmaegle. Pa vej ud af vaerelset hvislede du hgjt nok
til, at han kunne hgre det: ”Jeg kan tage alt fra dig”.

Du gik ned til familiegravstedet i baghaven for at samle tankerne ved
din moders grav. Det var det eneste sted, du kunne sgge tilflugt, nar
herregarden og dens parasitter blev for meget. Herman vidste, at du
vidste hans hemmelighed. Hvordan kunne det bruges, en partneraftale
i krydderiforretningen ville ikke vaere darligt.

Karakter trek;
Vedholdende

Bitter

Indebraendt

Begynder at fgle kaerlighed igen efter mange ar, nok mest til sig selv
Naerig, man er sig selv naermest

Fakta om de andre:

Herman: Du ved han snyder Oscar for en masse penge. Du har presset
han for at blive forretningspartner i krydderiimporten.

Oscar: Har naermest tvunget dig til samleje. Du frygter at han er sadan
over for alle kvinder, ikke mindst mod Madeline.

Peter: Du afskyr drengen, da han vist var skyld i din ulykkelige abort.




Oscar

Du har haft en omtumlet fortid og blev kastet lidt rundt, inden du
fandt din plads hos familien pa herregarden. | forbindelse med din
gode barndomsven Herman overtog sin svigerfars herregard, har |
rykket kontor og lager for jeres krydderiimportforretning ud pa
herregarden. Selvfglgelig star | for den daglige drift, men af en eller
anden absurd grund er det Madeline, Hermans kone, der ejer det hele
pa papiret. Til daglig ggr dette dog ingen forskel, og herfra driver |
sammen forretning, tilmed har du faet lov til at bo i forpagterboligen.

Du kender udmaerket stedet. For mange ar siden havde du mere eller
mindre neer forlovet dig med den aldste sgster Agathe. Ja du havde
nok ogsa flirtet med den yngste sgster Madeline, men hun faldt for
Herman, og der stod du sa tilbage med Agathe. Hun var heldigvis
blevet sa vred pa dig, at hun afbrgd forlovelsen. Hun mente vist, du
flirtede for meget med andre. Godt du ikke blev bundet i hendes
lenker.

Det eneste minus er dog, at du skal se pa Agathe hver dag, efter hun er
flyttet tilbage til herregarden, da hendes mand var taget pa
forretningsrejse. Hvis konen ikke var en bitter keelling fgr, sd er hun
blevet det nu, efter hendes uheld pa trappen, hvor hun mistede sit
ufgdte barn. Hun havde rabt og skreget op om, at det var Peters skyld,
at hun var faldet, men sandheden var jo, at det var et uheld.

Madeline og Hermans sgn Peter er en pestilens. Selvom om du har
lovet at tage drengen som lzerling, er det heldigvis ikke blevet til noget
endnu. Din afsky for drengen er blevet stgrre, efter du blev
opmaerksom pa, hvordan han luskede rundt efter dig og Madeline, nar
| mgdtes i smug. Hun var jo gift med din bedste ven, men du kunne
maerke, hvordan hun ikke kunne lade veere med at laenges efter dig.
Det var ikke fordi du ngd at ga bag Hermans ryg, men hun bad ja selv



om det, pa den usagte made. Og Herman, han lagde ikke maerke til
noget, han var alt for optaget af forretningen.

Alt havde dog zndret sig efter Madelines selvmord. | fandt hende
haengende fra trappen i den store hall. Selv i dgden syntes du, hun var
smuk.

Madeline

Nu var der ingen vej tilbage, Madeline havde accepteret jeres mgder.
Nok mest fordi, at efter at hun var blevet gift med Herman, havde han
vendt sin interesse mod forretningerne og var ofte veek fra hjemmet.
Ydermere virkede hun sa kuet, nar han befandt sig i hjemmet. Du var
nasten sikker pa, at han havde slaet hende, men om det var fortjent,
skulle du ikke dgmme.

Men her sad | s3, uge efter uge pa chaiselongen i Madelines veaerelse.
Du vidste, at det var forkert, men dit begeer til denne gudinde blev
bare stgrre og stgrre.

For et par uger siden var det ved at ga galt, du var gaet lidt hurtigt
frem, og Madeline var blevet sur.

Du havde da fortjent at rgre ved hendes bryst, sa meget kaerlighed
som du gav hende. Heldigvis kendte du hende godt og vidste, at en rgd
rose kunne rade bod pa meget, sa hun havde tilgivet dig.
Talmodigheden og lysten keempede en ulige kamp i dig. Hun ville snart
give efter, bare lidt mere overtalelse, og sa ville hun maerke manden i
dig, selvom hun skulle tvinges.

En ting var dog sikkert, du havde en anelse om, at Peter nogle gange
havde luret pa jer fra skabet, og dette skulle han ikke blande sig i.
Udover det, kunne du sikkert ogsd komme laengere med hende i
stalden.

Du vil have hvad Herman har

Du kom ridende gennem ablelunden bag herregarden, med et smil pa
leben efter en lang men god arbejdsdag. Der var netop kommet et
stort parti krydderier ind, og dette havde givet godt med guld i kassen.
Du havde forventet lidt mere, men det var stadig paent. Pludselig
kunne du hgre en hulken, du sprang af hesten og listede frem mellem
®bletreerne, som var tynget under de modne frugter. Du sa
Madeline, din forretningspartner Hermans kone, std med haenderne
for ansigtet, hun rystede af grad. Uden at taenke over det gik du hen til
hende og fjernede hendes hander. Fgr du anede urad over din
handling, terrede du forsigtigt tarerne veek fra hendes ansigt, du
markede hvordan hendes marmor hud skzelvede under din bergring.

Hun gik et skridt tilbage. “Ah Madeline. Undskyld hvad er det jeg gor,
mine manerer”, fik du fremstammet og begyndte febrilsk at rode efter
dit lommetgrkleede. "Det skal du ikke taenke pa. Det kan det veere
vores lille hemmelighed”, sagde hun stille og trak sagte pa
smilebandet. Du kunne se, at hendes kinder blussede, hun var
tydeligvis blevet ophidset af din bergring. Du havde lyst til at ae
hendes kind tusind gange, men du vidste, at det var forbudt.

Du rgmmede dig, mens du rakte hende lommetgrklaedet: “Ja, men sa
ma jeg vist ogsa videre, behold bare dette, jeg kan fa det tilbage pa et
senere tidspunkt”, sagde du. Hastigt smalgb du hen til hesten, svang
dig op og red hurtigt laengere ind i lunden. Helt derind hvor du vidste,
at du kunne vaere alene, hvor ingen ville se dig. Du kunne ikke holde
tanken ud, at dette skulle vaere sidste gang, du rgrte en sadan en
engels hud. Hun havde jo opfordret dig til at ggre det igen, det kunne
du se.

Tankerne omkring den perfekte kvinde gled igennem dit hoved, mens
du satte dig bag et stort tree. Du kunne maerke begaeret veelte op i dig,
mens du langsomt fgrte handen ned.



Forretningssamtale med Herman

"”Jeg forstar det ikke, vi mangler 300 kroner”, sagde du. "Nej, du har
sikkert regnet forkert”, sagde Herman. Du havde aldrig veeret sa skarp
til det med regnskaber, sa derfor kiggede du sjeeldent pa dem. Men
den seneste tid havde du fglt, at jeres forretning gik godt, men det
kunne ikke ses pa overskuddet.

Arbejdsfordelingen havde altid veeret sadan, at du tog dig af varerne
og de mennesker, der skulle snakkes med, og at Herman tog sig af
betalingen, og hvad der dertil hgrte. Du kunne maerke pa Herman, at
han virkede lidt irriteret over, at du blandede dig.

"Det passer stadig ikke”, vedblev du. “"Lad mig se”, sagde han og
overtog regnskabsbogen. Efter lidt regnen frem og tilbage kiggede han
op og sagde: “Nu skulle det passe”, han viste dig bogen.

"Ja ja, det har jo ogsa altid veeret dig, der har veeret den bedste til at
regne af os to”, sagde du i en munter tone.

Vi skal have en snak Peter

Du var gal. Hvad lavede den lille mggunge ogsd ude i stalden? Endelig
havde du set dit snit til at fa bare lidt mere af Madeline, fuldfgre din
mission, og her kommer han og afbryder det hele. Madeline var hastet
ind i huset. Hvor havde du meget afsky over for dette barn. Det
virkede som om, at nar Peter var i naerheden, visnede alt liv, han var et
ondt barn. Selv Madelines, nu druknede, hundehvalp havde heller ikke
kunne lide ham. Det kunne man jo heller ikke bebrejde den, eftersom
drengen havde taget den af veje.

Du gik hen og stillede dig foran barnet. Barn og barn, ja faktisk skulle
han have veeret startet som din lzerling i forretningen, da han fyldte 12
ar. Men Herman, som var Peters far, havde hele tiden udskudt det.
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"Han er alt for lille”, eller “Han er ikke klar endnu”, plejede Herman at
sige.

Du gik helt teet pa ham. "Jeg har set dig lure, maden du star pa og tror
du er helt usynlig. Men helt usynlig er du ikke, jeg ser dig. Men jeg er
ligeglad med, hvad du ser, for ingen vil alligevel tro dig. Du er bare et
barn. Jeg kunne smide hende i din seng, mens du 13 der, kaertegne
hende marmorhvide hud, og hun ville ikke sense dig. Nar hun er
sammen med mig, er der kun mig, forstar du det? For det er mig, hun
ser, og du er usynlig”, sluttede du af.

Du ser Peters sande jeq

Du var ude og til se markerne, da du pludselig sa Peter luske rundt
nede ved bredden til floden med en sak. Han lignede en der var ude
pa ballade, sa du matte hellere holde gje. Der hgrtes et plask, da
saekken ramte overfladen pa floden. Du kunne hgre noget pibe, og det
gik op for dig, at det kunne vaere Madelines hundehvalp. Du stod
naglet til stedet, og kunne ikke rgre dig. Peter gik flgjtede op mod
huset, og da han var ude af syne, prgvede du at finde saekken, men det
var for sent.

Dit udestdende med Agathe

Du kunne maerke pa Agathe, at hun var sur. Sikkert over den uskyldige
samtale, du havde haft med hendes sgster, tidligere den dag i
biblioteket. Agathe blev simpelthen sur over det mindste. Hun matte
da forsta, at nar hun ikke engang ville lade dig bergre hendes nakke, sa
matte du finde tilfredsstillelse andre steder. Du havde prgvet med
Agathe, men hun insisterede pa at vente med alt, til | blev gift. Hun
forstod ikke, at en mand jo har behov.



Heldigvis var hendes yngre sg@ster lettere tilgeengelig, ikke fordi du
gjorde noget. Blot hendes latter, der lgd som smafugle, der kvidrer, var
nok til at stille din sult efter opmaerksomhed. Det fgltes, som fik du en
kadelig maethed af hendes blotte tilstedevaerelse, og derfor tilbragte |
ogsa meget tid sammen. Det gjorde ikke noget, at de mange timer ofte
omhandlede et eventuelt giftemal med din bedste ven Herman, sa
leenge du havde hende for dig selv

Brendte broderier

Her lugtede braendt. Hvem ville taende op pa dette tidspunkt, taenkte
du. Du gik efter lugten, og sa nu Agathe sta ved kakkelovnen med
noget, der lignede sma broderede servietter. Hun sa dig ikke, heller
ikke da hun lukkede I3gen og forlod rummet. Ved siden af kakkelovnen
I3 en af de sma broderede servietter. Du kunne se, det var Madelines
veerk, hvorfor i alverden breendte Agathe dem? Du havde en slem
anelse.

Karaktertrek

Charmegr
Manipulerende
Forfgrende
Besidderisk
Dominerende

Fakta om de andre:

Agathe: Hun mener at Peter er skyld i hendes abort. Hun har ogsa
afbraendt Madelines fine servietter.

Herman: Du ved at han, i hvert fald en gang uden grund, har slaet
Madeline

Peter: Han har set dig og Madeline sammen. Du har set hvordan han
druknede Madelines hundehvalp.




Referenceark til spilleder under scenariet

For spilstart

Fortzel spillerne:
- Deter et tragisk drama
Det handler om udvikling af deres skaebner
- I scenariet vil der veere:
O Dramascener
0 Fortzllescener
O | skal selv seette scener
Kort snak om tiden —ar 1901
- Deter oppeitiden at have ande-seancer, og alle ved hvad et Medium er

Forklar regler om Anden i glasset:

- Leg med virkemidlet og fa grinet af

- De kan rive glasset til sig om tale som hende, og ikke blot stave
Opvarmning: fgr glasset rundt i feelleskab

- Stav til "Ensom” eller “Mgrke”

- Prgv at fa hver spiller til at stave et af ordrerne i denne sztning, uden at | taler sammen inden:

"Du er veek nu” eller "Alt er grat og merkt”

Giv spillerne de skrevne spilpersoner

Efter de har laest dem, tal da med hver spiller personligt

- Sigtil spillerne, at de gerne ma tanke spilpersonerne vildere, taenke det vaerre, det var ikke der det

stoppede

- Deter din opgave at fa spillerne med p3, at spilpersonerne ikke gar en lys fremtid i mgde, men

derimod at de vaelger en dyster livshistorie, nar scenariet starter
- Andeniglasset:
0 Det er Madeline | far kontakt med
0 Iskal selv svare som Madeline
0 Det skal | ggre ud fra, hvordan | opfatter hende



Prologen - Begravelsen

Scene 1: Madelines begravelse

Lokationsbeskrivelse af dig — gravstedet

Praesten
Fortzelling om Madeline, at hun har begaet selvmord

Opvarmningsgvelse: Lokationbeskrivelse: Selvmordet
- Spillerne skal ved hjzelp fra dig beskrive Madelines selvmord.
- Hvem fandt hende?

- Hvordan sa hun ud?

- Hvilken tid pa dggnet?

- Hvilken beklaedning havde hun?

- Varder blod?

- Hvor lzenge havde hun haengt der?

- Hvordan var hendes ansigtsudtryk?

- Hvilken temperatur havde den store hall?
- Hvorvarl, da | fik det fortalt?

- Hvem fortalte hvem om det?

Afslutning pa opvarmningsgvelsen: Tilbage ved gravstedet star de alle.
- Hvad synes du egentlig om Madeline?

Scene 2: Testamentet
Lokationsbeskrivelse af dig — kaffestuen

Advokaten
- Hun ejer herregarden og krydderiimporten, da herregarden gav startkapitalen til forretningen

Handoutet: Testamentet - Giv det til en af spillerne og fa dem til at laese det hgjt. Evt. Herman

- Hun donerer hele herregarden og firmaet veek efter 3 maneder hvis | ikke:

0 Bekender alle jeres synder til hende

O Leere at elske hinanden
- Hunvil gerne holdes opdateret og kan kontaktes via et Medie, som holder ande-seancer
- Madeline har allerede bestilt det fgrste besgg, sa Mediet kommer i morgen

Fortszet scenen, efter Advokaten er gaet, kun med spillerne
- reaktioner pa hendes ded
- reaktion pa testamentet



1. akt — Anden i glasset

Scene 3: Ouiji-brettet

Handout: Placer Ouiji-braet og glas pa bordet
Lokationsbeskrivelse af dig & spillere — spillesalonen, hvor canasta-bordet star

Mediet ankommer
- Mgdet med det mystiske

e Giv plads til spillerne, det g@r ikke noget hvis det starter langsomt, og der ikke er nogen, der siger
noget i et stykke tid

Forslag til spgrgsmal Mediet kan stille, hvis spillerne gar i sta:
- Blev du presset af nogen ved dette bord?
- Hvorfor var du altid ked af det?

Scene 4: Reaktioner/ tiden gdr
- Spillerne kan have korte scener med hinanden
- Der gar noget tid, og Mediet inviteres tilbage til endnu en seance

Scene 5: Ouiji-breettet er tilbage

Lokationsbeskrivelse af dig — rummet for seancen (denne gang med noget ndret)

Mediet ankommer
- Mediet formaner til ro — den andelige verden er taettere pa os end normalt, fordi det er fuldmane

Forslag til spgrgsmal Mediet kan stille, hvis spillerne gar i sta:
- Havde | et lykkeligt segteskab?
- Hvorfor have du tit bla marker?
- Havde du et godt forhold til alle ved bordet?
- Havde du et godt sgskendeforhold til Agathe?
- Hvem elsker hun hgjest?
- Hvad tenkte hun om hver af dem?
- Hvem gjorde dig ondt?

Scene 6/7: Reaktioner/Ouiji-bret
- Deter op til dig at bestemme, hvor mange korte scener, der er mellem scenerne med ouji-brzettet.

- | spiltest: 2 korte scener og 3 ouiji-braetscener
- De veerste hemmeligheder skal veere kommet frem, fgr | gar videre



2. akt - Efterlivet

Scene 8: Testamentet

Fortallescene: Spgrg spillerne:
- Leerte | at elske hinanden, sa | kunne beholde Herregarden og forretningen?

De beholder herregarden og forretningen uanset, hvad de nar frem til
- De modtager et telegram hvor der star: “Madeline siger, at alt er som det skal veere. | modtager
derfor arven.”

Du forteaeller: Huset formgrkes, ulmende ondskab, arene gar

Scene 9: Livsforlob

Handout: Rolletillzeg: 3 ting der kan ske efter Madelines dgd
Fortallescene:
Hver spiller skal nu fortaelle deres spilpersoners tiltagende raddenskab

Spillerne kan bruge det, der er foreslaet i rolletillaaggene, men ma gerne selv digte vildere, vaerre, mgrkere.
Du kan hjzlpe ved at spgrge:
- Oscar, da Madeline dgde hvem forgreb du dig sa pa?

Scene 10: Doden

Forteellescene:
Spillerne skal her fortalle deres spilpersoners dgd
- Overvej om nogen har sldet andre ihjel
Du kan hjzlpe ved at spgrge:
- Hvor gammel var du?
- Hvor skete det henne?
- Var det en ulykke?
- Blev du myrdet?
- Skete det naturligt?
- Var de andre skyld i din dgd?
- Havde du et forhold til de andre, da du dgde?

Scene 11: Madelines grav

Lokationsbeskrivelse af dig — gravstedet

Tal direkte til spillerne:
- Selvom | er dgde, er jeres skaebne ikke afgjort
- Ifar nu chancen for at vende tilbage i jeres liv og @ndre ved noget
- lJegved at, de beslutninger i traeffer vil betyde at:
0 Nogen bliver frelst
0 Nogen bliver fordgmt
- Agathe, hvis du kunne vende tilbage til en situation i dit liv, hvilken skulle det s3 vaere?

~4 o~



3. akt - Forandringerne

Scene 12 - 16: Forandringerne

At saette en scene
Hver spiller skal selv seette scener i deres fortid. Skaelseettende scener, hvor de kan trzeffe valg og derved
2&ndre sig til at blive bedre, veerre eller forblive forfeerdelige mennesker.

e Scenerne influerer pa hinanden, sa spillerne skal bygge videre

e Spillerne ma godt seette scener for hinanden eller komme med forslag

e Forsgg at fa alle spillere med i hver scene eller give dem mulighed for det
e Spillerne ma godt fa 2 scener hver hvis de har behov for det

e Lokationsbeskrivelser
- Den spiller, der szetter scenen, giver ogsa lokationsbeskrivelsen og ligger anslaget til scenen
- Faspillerne placeret flere forskellige steder pa Herregarden

e Madeline
- Spillerne skal selv spille Madeline, hvis hun er med i scenerne — hun gar pa skift mellem spillerne
- De behgves ikke spille hende sa uskyldig/ren, som de husker hende — hun ma godt vaere anderledes

e Du kan hjzlpe ved at spgrge:
- Huvis du skulle vaelge en skelszettende situation for din spilperson, hvad ville det s vaere?
- Hvis du skulle vaelge en situation hvor du kunne traeffe et skaebnevalg, hvilken er det sa?

e Fgrste spiltest

- Oscar konfronterer Herman om hans fglelser for Madeline, fgr de bliver gift

- Agathe genoplever barndomsscenen med benet med Madeline, hvor hun ikke tyranniserer hende
- Peter viser Agathe, at Oscar og Madeline har noget kgrende

- Herman skubber Agathe ud over trappen for at draebe hende

e Anden spiltest

- Oscar tager Madeline med i stalden for at tvinge hende til sex, mens Peter ser pa
- Agathe tager en tavs magtkamp med Peter pa trappen og aborterer ikke

- Peter dreber Agathes ufgdte barn, mens hun stadig er gravid, med en hammer
- Herman benaegter overfor Agathe, at Peter har sldet barnet ihjel



Epilogen - Begravelsen

Scene 17: Madelines begravelse

Lokationsbeskrivelse af dig — Madelines nye begravelse

Fortzelling om Madeline, hvordan hun er dgd
- Du har fuld magt til at bestemme, hvordan hun nu er dgd, efter &endringerne i livsforlgbene
- Alle erigen ved hendes begravelse

Fortzllescene — deres nye skaebne:
Spillerne skal her forteelle deres spilpersoners nye liv og dgd
Du kan hjlpe ved at spgrge:
- Hvor gammel blev du?
- Havde du et godt forhold til de andre?
- Blev du pa herregarden?
- Hvordan endte din skaebne? — Fordgmt, Frelst eller Forsvundet?

Scene 18: Herregdrden

Fortzllescene af dig - afrunding
- Hvem ligger pa gravstedet = Frelst
- Hvem gar igen pa herregarden = Fordgmt
- Hvem star som skygge blandt gravstenene = Forsvundet



Relationsoversigt til spilleder

Forklaring: Hver spilperson har en kolonne med

gerninger de har gjort mod andre.

Madeline

Har gjort mod Madeline:
*Druknet hendes hvalp
*Gjort hendes hest halt

Har gjort mod Madeline:
*Holdt hende fast
Sldet hende jaevnligt

Har gjort mod Madeline:
*Tyranniseret hende
*Braendt hendes broderier
eForgifter hende

Har gjort mod Madeline:
¢ Har affeere med hende
*Tvunget sig til at rgre
*Nasten voldtaget hende

12 arig son til Madeline

Agtemand til Madeline

Storesgster til Madeline

‘ Elsker til Madeline

Peter

-Sgn til Herman
-Nevg til Agathe
-Laerling til Oscar

Har gjort imod Herman: Taget al
Mors tid, sa Far ikke kunne fa tid
med sin kone

Har gjort imod Agathe: Ved et
uheld skubbet Agathe ned ad
trappen sa hun aborterede, men
grinte af det

Har gjort imod Oscar: Har set pa
(med vilje) nar Oscar og
Madeline (hans egen mor) har
haft "sex” — og maske kunne lide
det

Herman

-Far til Peter

-Svoger til Agathe
-Forretningspartner/
bedste ven til Oscar

Har gjort imod Agathe: Herman
holdt handen over Peter i
forbindelse med Agathes abort

Har gjort imod Peter: Behandler
Peter som et lille barn og ikke
den alder han er (Nedggr ham)

Har gjort imod Oscar: Snydt
Oscar for penge i deres
forretning

Agathe

-Tante til Peter

-Svigerinde til Herman
-Tidligere naesten forlovet til
Oscar

Har gjort imod Herman: Truer
med at tage formuen og
forretningen

Har gjort imod Peter: "Mor elsker
dig ikke”. "Hun har sagt til mig at
hun hellere ville have haft en
datter”

Har gjort imod Oscar: Fornaegtet
Oscar sex mens de var nasten
trolovet

Oscar

-Laeremester til Peter
-Tidligere naesten trolovet til
Agathe

-Forretningspartner/ bedste ven

til Herman

Har gjort imod Herman: Haft
affeere med Hermans kone
Madeline

Har gjort imod Agathe: Givet sin
kaerlighed til Madeline i stedet
for Agathe, da de naesten blev
trolovet

Har gjort imod Peter: Fortzeller
om hvordan han elsker med
Madeline til Peter




Testamente
Min sidste vilje

Jeg, Herregdrdsejer og forretningsindehaver Madeline, gor herved vitterligt, at efter min dod skal
mine efterladenskaber forholdes siledes til mine Rere.

Huis ikke Herman, Oscar, Peter og Agathe kan opfylde dette inden for en tidsperiode af 3 maneder
efter min dod, skal Herregdrden og al dens ejendele doneres vk, samt Rrydderiforretningen skal
oploses og overskydende midler ligeledes doneres vk, Men hvis Herman, Oscar, Peter og Agathe
Ran opfylde dette, modtager de alle ligelig del i Herregdrden og forretningen.

1) De skal bekende alle deres synder til mig
2) De skal alle elske hinanden med rent hjerte

For at jeg kan vide dette, Ran jeq kontaktes igennem et Medie ved en dnde-seance, hvor jeg vil

veere til stede 1 dnden.

Dette testmente bekreftes med min underskrift og optages i testamenteprotoRollen.

Herregdrden, dr 1901

Mt



Rolletillzg til 2. akt

Til Herman

Han slar Peter
Han slar det tyende pa herregarden
Alt bliver noteret, som et regnskab, ogsa mennesker

3 ting der Ran ske efter Madelines dod

Til Oscar

Begynder at forgribe sig pa tjenestepigerne
Drikker evt. mere med Herman og forgriber sig pa kvinder pa kroen
Voldtager en

4 ting der Ran ske efter Madelines dod

Til Agathe

Hun breender kirken ned, da hun ser et bryllup og kan ikke udsta andres lykke

Stjeeler et barn, som hun draeber

Bliver sindsyg, hun tager opiums draber og ser nu Madeline alle steder pa herregarden.
Forsgger at dreebe hende, da hun ved at Madeline jo er dgd

3 ting der kan ske efter Madelines dod

Til Peter

Braender stalden ned, alle heste dar evt.
Han samler pa kjoler
Draber en kvinde der minder om hans mor, for der findes kun en som hende
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