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gan‘froa[u/d jon

“Det Fortabte Barn” er en spggelsesfortzelling der fokuserer pa spggelsets forhistorie og de personer
som det hjemsgger. Der er to fortaellinger: Den ene Fortaelling handler om en dreng, Peter, der lejer
med sine venner, Eva, Elias og Albert. De har et fantasiunivers der hedder “det Falmende Rige”.
Fortaellingen ender men at Peters venner svigter ham, og han begar selvmord. Men han bliver tilbage
som et genfeerd og mange ar senere hjemsgger han Eva og Elias datter, Amalie. Peter vil lege, og hiver
hende lengere og laengere ind i sit det Falmende Rige. Efterhanden bliver fantasiuniverset mere og
mere virkeligt for Amalie, mens den virkelige verden bliver mere og mere fjern. Den anden fortzlling
foregar i nutiden, og starter der hvor det er gaet op for Eva og Elias at de er ngd til at konfrontere hvad
de gjorde imod deres barndomsven, og er taget tilbage til deres barndomsby i et desperat forspg pa at
redde deres datter.

| den ene forteelling spiller du Peters genfeerd. | den anden forteelling spiller du Peter som barn.

@nr i fortiden: @a drgmmende barn

Ndr man snakkede om Peter, sagde man at han var en dreng der ikke havde det let. Hans far havde
forladt hans Mor, og det havde vist nok veeret bedre for dem alle sammen. Han havde dog sin eldre
s@ster, som tog sig keerligt af ham, men dette skulle heller ikke vare, for hun forlod ham ogsa i utide.

Den dag hvor hans sgster dgde, var det som om alt lys i hans sind slukkedes. Men hvad nu hvis hans
s@ster ikke var dgd, men bare levede videre et andet sted? Tanken tog rod i hans sind og dermed var den
farste karakter i Peters fantasiverden, det Falmende Rige, skabt: Den Bld Fe. | det Falmende Rige var den
Bla Fe stadig hos ham. Det varede ikke laenge far eventyrverdenen var fyldt med magiske vaesener.

Scenariets forhistorie handler primaert om dig, Peter, mens de andre spillere er dine venner. Sammen
udforsker | din fantasiverden, det Falmende Rige. Det er jeres faelles opgave at skabe det taette forhold |
havde sammen | jeres barndom, bygge pa Peters fantasiverden, og udspille den tragedie som ender med
Peters selvmord.

Peter virker pa en gang for gammel til sin alder, men ogsa for ung. De andre har ingen idé om hvor
meget deres leg betyder for ham. Det Falmende Rige er en made at kapere en virkelighed som maske for
lengst burde have slaet Peter ud. For bare i et glimt virker verden som et bedre sted, og Peter har igen
muligheden for at drgmme.

| starten handler det om at opbygge alle de gode minder. Som forteellingen skrider frem skal | fa
konflikterne til at vokse i gruppen. Til sidst i forteellingen skal Eva, Elias og Albert svigte og afvise Peter i
sadan en grad at han ender med at tage sit eget liv. Du skal her spille offerrollen, hvilken ggr at du har



en meget central og vigtig position i fortaellingen. Du skal pa den ene side give de andre spillere nok
modspil til at der opstar troveerdige konflikter, men du skal pa den anden side ogsa virke menneskelig
nok til at det rent faktisk virker som om at de svigter dig. Oplagte muligheder for konflikter er omkring
dine og Elias fglelser for Eva, og at du maske sidder fast i din fantasiverden imens de andre lige sa stille
ligger den bag sig, i takt med at de bliver zldre.

Elias
Elias var din bedste ven. | stolede pa hinanden, men der udviklede sig ogsa lige sa stille et rivaliserende
forhold.

Eva
Eva havde et hjerte af guld. Hun var den eneste der rigtigt forstod dig. Men samtidig var hun den der
skuffede dig allermest. Bade du og Elias havde et kzerligt hjerte til hende.

Albert (Spilles af Amalies Spiller)
Albert var gruppens medigber. Han gjorde de ting der bliver forventet af ham. Det var tydeligt at | andre
havde et meget teettere forhold til hindanden end til Albert.

@Tegﬁ@éra{z E :%/(ggjen Jﬁz frﬂalen

Efter Peters dgd, opstod der historier om en ensom dreng der gik rundt i Tinghgjs skove og greed for sig
selv. Det siges, at man ved en stjerneklar himmel kan hgre elverpigernes sang omkring hans tabte
keerlighed.

Peters genfaerd har gaet rundt, alene, med samme fglelse af ensomhed som han havde den nat for
lenge siden, da han tog sit eget liv. Men gennem de sidste 25 ar er vreden lige sa stille begyndt at tage
til. Peter ggr det han altid har gjort for at handtere sin smerte, og leger videre i sin fantasiverden.

Scenariets nutidsforteelling handler om en Eva og Elias, der for at rede deres datter Amalie bliver ngd til
at konfrontere fortidens synder. De bliver hjemsggt af Peters genfaerd og den fantasiverden de sammen
skabte. Amalie er ved at forsvinde vaek i den, og hvis ikke de ggr noget drastisk for at rede hende, ved de
godt at det snart er for sent. Samtidig sker der ogsa en indre konfrontation, i og med at karaktererne
konfronterer deres egen skyldfglelser omkring selvmordet.

Peter er, sammen med Amalie, den ene af scenariets antagonister, og er en meget todelt person. Pa den
ene side er han stadig det barn der begik selvmord, fyldt med ensomhed. Pa den anden side er han lige
sa stille er ved at udvikle sig til et monster, der er i stand til at tage den haevn hans barnlige
menneskelige side aldrig ville dremme om. Monstrets magt gror. Som antagonist kan Peter vaere
grusom, men han er samtidig ikke kun et monster. Det er vigtigt at du spiller pa balancen mellem de to
sider, sa Peter pa en gang fremkommer menneskelig, men samtidig virker farlig og frygtindgydende, og
giver hovedpersonerne modspil. Spillederen har ogsa magt over monstrets del, og kan pa den made
give dig modspil.



Eva
Eva havde efter Peters dgd en fornemmelse af at han stadigt var hos hende. Hun sagde til sig selv at han
passede pa hende, men maske vidste hun godt at hun lgg over for sig selv.

Elias
Efter Peter dgde har Elias altid fglt at der var noget ude i mg@rket der ventede pa ham. Han har altid
undgaet skove og set sig en ekstra gang over skulderen nar han var ude i naturen.

Amalie
Amalie minder Peter utroligt meget om hans bedste veninde Eva, fgr hun gjorde onde ting mod ham.

%HM

De scener hvor du ikke spiller en rolle er du fortzeller. Fortzelleren har to funktioner. Du har mulighed for
at pavirke handlingen indirekte ved at beskrive ting der foregar i omgivelserne. Her kan du, for
eksempel, placere ting i omgivelserne, som hentyder til at der er foregaet bestemte ting (en bamse der
har faet et gre revet af, naboens dgde hund ligger uden for deres hoveddgr...), eller introducere ting
som pavirker handlingen (en kraftig regn mens spillerne gar udenfor, et lys der gar ud mens de
snakker...). Herudover bgr fortzelleren lave stemningsskabende beskrivelser, ligesom en spilleder
normalt g@r det i mange scenarier (en urtehave de gar forbi som er lidt vissen, lyden af grene der
smadrer mod et vindue, lugten af frisk kaffe nar de treeder ind i et hus...) Det centrale er at skabe
atmosfzere.

Som Peters genfaerd kommer du kun til at indga i nogle af scenerne som Peters genfaerd, men du far
gennem fortzellerrollen mulighed for at pavirke omgivelserne som Peters genfaerd, og introducere
elementer omkring ham i fortaellingen. Dette giver dig muligheden for at pavirke fortaellingen mere som
Peters genfaerd selvom han ikke er med i alle scenariets scener.
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QNT roduktion

“Det Fortabte Barn” er en spggelsesfortzelling der fokuserer pa spggelsets forhistorie og de personer
som det hjemsgger. Der er to forteellinger: Den ene Fortzlling handler om en dreng, Peter, der lejer
med sine venner, Eva, Elias og Albert. De har et fantasiunivers der hedder "det Falmende Rige”.
Fortaellingen ender men at Peters venner svigter ham, og han begar selvmord. Men han bliver tilbage
som et genfeerd og mange ar senere hjemsgger han Eva og Elias datter, Amalie. Peter vil lege, og hiver
hende lengere og leengere ind i sit det Falmende Rige. Efterhanden bliver fantasiuniverset mere og
mere virkeligt for Amalie, mens den virkelige verden bliver mere og mere fjern. Den anden fortzelling
foregar i nutiden, og starter der hvor det er gaet op for Eva og Elias at de er ngd til at konfrontere hvad
de gjorde imod deres barndomsven, og er taget tilbage til deres barndomsby i et desperat forsgg pa at
redde deres datter.

| disse fortzellinger kommer du til at spille Amalie, Eva og Elias datter, samt Peters barndomsven Albert.
Derudover kan du komme til at spille diverse bipersoner gennem fortellingerne.

@é@nah’e i nutidens (@zn rtabte datter

Amalie kiggede pa sin legekammerat med et bange blik: ”Vi har gjort Elverkongen vred og nu kraever han
et offer!”. Amalie kiggede videre ned pd hende. "Hvad med din pegefinger? Den tror jeg ville ggre ham
glad igen”. Amalie smilede. Hun vidste udmaerket godt hvor sur far ville blive.

Peter fandt Amalie for nylig, alene pa en kantsten. De begyndte at lege sammen, og Peter begyndte lige
sa stille at drage hende laengere ind i det Falmende Rige. | takt med at det Falmende Rige er blevet mere
og mere virkeligt, er hun blevet mere og mere fjern fra den virkelige verden. Hun er nu sikker pa at hun
er et forbyttet barn der i virkeligheden kommer fra det Falmende Rige. Peter har fortalt hende at han er
kommet for at ggre hende fri, og tage hende med. At hendes sakaldte “foraeldre” bare er hendes
fangevogtere, der ggr alt hvad de kan for at holde hende veek fra det Falmende Rige.

Scenariets nutidsfortzelling handler om en Eva og Elias, der for at rede deres datter Amalie bliver ngd til
at konfrontere fortidens synder. De bliver hjemsggt af Peters genfaerd og den fantasiverden de sammen
skabte. Amalie er ved at forsvinde vaek i den, og hvis ikke de ggr noget drastisk for at rede hende, ved de
godt at det snart er for sent. Samtidig sker der ogsa en indre konfrontation, i og med at karaktererne
konfronterer deres egen skyldfglelser omkring selvmordet.

Amalie er sammen med Peter en af de to antagonister i nutiden, men hun er samtidigt ogsa den person
Eva og Elias prgver at redde. Du er under Peters kontrol, men dog er der et glimt tilbage af den person
du var engang. Amalie har derfor to sider, det bange barn, der godt ved at der er et eller andet helt galt
og savner sin mor, og det fortabte barn, der vil afsted til det Falmende Rige og hjzelper Peter. Du skal



mest spille pa det fortabte barn, men kan bruge den anden som et vaerktgj til at drive fortaellingen
fremad og til at vise andre sider af dig selv.

Amalie er en delt karakter over for sine foreeldre. Hun er barnet de prgver at redde. Noget som hun
absolut ikke selv vil. Udadtil er hun en sgd og nydelig 10 ar gammel pige. Hun ved hvad hun skal sige for
at fa andres opmeerksomhed, og fa dem til at ggre hvad hun vil have. Hun ved at hendes sakaldte
"foraeldre” har gjort noget ondt mod Peter, og hun har derfor hjulpet Peter med at fa dem tilbage til
Tinghgj, hvor de plejede at bo. Her vil hun konfrontere dem med det, og derefter tage afstaed til det
Falmende Rige med Peter. Det er op til dig selv at bringe konflikten med dine foraeldre i spil og drive
psykologisk terror mod dem, da scenariet ellers fgrst ggr det hen mod slutningen af fortaellingen.

Eva
Amalies kaerlige mor. Elsker Amalie inderligt, og det kan bruges imod hende. Det er altid bedst nar man
giver hende fornemmelsen af at det rent faktisk virker.

Elias
Amalies far elsker hende ogsa inderligt, men han kan godt blive lidt sur nogle gange. Hvis det gar for
langt, far han skyldfglelser over det bagefter, men det er ikke noget han ville indrgmme.

gbé@;zrf i Yortidens @;DeQn/ilfmTe kammerat

Selv dengang var Albert ikke en person der var seerligt populaer. Han var ikke upopulzer, men han var
bare ikke en person der gjorde sig seerligt bemaerket. Han holdt sig til de stzerke, for sa var der ikke nogen
der gjorde ham noget.

Scenariets forhistorie handler primaert om Peter. Det er jeres opgave som spillere at skabe det teette
forhold | havde sammen i jeres barndom, bygge pa Peters fantasiverden, og udspille den tragedie som
ender med Peters selvmord. Fortzellingen er en | skaber, og kommer meget til at udspille sig som flash
backs gennem ting som | snakker om i nutiden. Albert er i denne sammenhang en biperson. Hans
formal er derfor primaert at seette fokus pa konflikten mellem de andre personer i gruppen, med mindre
det giver mening i den fortzelling | skaber at han har en stgrre rolle.

Albert er gruppens medlgber. Det er tydeligt at de andre har et teettere forhold til hinanden end til
Albert, og det er ham der ofte har de darlige roller i deres leg. Maske er hans gnske om at veere med sa
stort, at han ggr ting som han ikke er szerlig stolt af senere hen.

| starten handler det om at opbygge alle de gode minder. Som fortaellingen skrider frem skal
konflikterne vokse i gruppen, i takt med at | bliver seldre. Sammen med Elias og Eva skal du til sidst i
forteellingen svigte og afvise Peter i sadan en grad at han ender med at tage sit eget liv. Det betyder ikke
at du ngdvendigvis er ond nar du ggr det. Du er bare en person der har lzert at det er vigtigere at det
ikke er dig det gar ud over, og i din kamp for at blive accepteret kan det vaere at du ggr ting, som er



slemmere end noget af det de andre ggr. Oplagte muligheder for konflikter er omkring Peter og Elias
fglelser for Eva, og at han sidder fast i sin fantasiverden, mens | lige sa stille ligger den bag jer, i takt med
at | bliver aldre. | denne rolle kan du blive skubbet ud pa sidelinen. Dette er dog ikke ngdvendigvis en
faldgruppe, fordi du sa netop kan spille pa Alberts forsgg pa at vaere med, og hvad han er villig til at ggre
for dette.

Peter
En dremmende dreng, hvis eventyrverden i alle sammen legede rundt i. For Albert var det mest en made
at veere med, men et eller andet sted elskede han det Falmende Rige.

Elias
Albert sa meget op til Elias. Han var populaer, men samtidig gjorde han nogle af de samme ting som
Albert, og havde de samme interesser.

Eva
Gruppens hjerte. Albert havde aldrig et seerligt naert forhold til hende, men det var klart at de andre
havde fglelser for hende.

%HM

De scener hvor du ikke spiller en rolle er du fortzeller. Fortzelleren har to funktioner. Du har mulighed for
at pavirke handlingen indirekte ved at beskrive ting der foregar i omgivelserne. Her kan du, for
eksempel, placere ting i omgivelserne, som hentyder til at der er foregaet bestemte ting (en bamse der
har faet et gre revet af, naboens dgde hund ligger uden for deres hoveddgr...), eller introducere ting
som pavirker handlingen (en kraftig regn mens spillerne gar udenfor, et lys der gar ud mens de
snakker...). Herudover bgr fortzelleren lave stemningsskabende beskrivelser, ligesom en spilleder
normalt g@r det i mange scenarier (en urtehave de gar forbi som er lidt vissen, lyden af grene der
smadrer mod et vindue, lugten af frisk kaffe nar de treeder ind i et hus...) Det centrale er at skabe
atmosfeaere.

Du kan bruge fortzllerrollen til at skubbe til Amalies konflikt med sine forzeldre ved at hentyde til ting
hun maske har gjort. Dette kunne for eksempel veere ved at bilen nar hendes forzeldre vagner op om
morgenen er saboteret og ikke vil starte, eller naboens dgde hund der ligger pa dgrtrinnet til huset. Det
kan ogsa vaere sma ting, som at morgenkaffen smager forkert eller at Elias skjorte er fyldt med huller om
morgenen nar han star op.
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QNT roduktion

“Det Fortabte Barn” er en spggelsesfortzelling der fokuserer pa spggelsets forhistorie og de personer
som det hjemsgger. Der er to forteellinger: Den ene Fortzlling handler om en dreng, Peter, der lejer
med sine venner, Eva, Elias og Albert. De har et fantasiunivers der hedder "det Falmende Rige”.
Fortaellingen ender men at Peters venner svigter ham, og han begar selvmord. Men han bliver tilbage
som et genfeerd og mange ar senere hjemsgger han Eva og Elias datter, Amalie. Peter vil lege, og hiver
hende lengere og leengere ind i sit det Falmende Rige. Efterhanden bliver fantasiuniverset mere og
mere virkeligt for Amalie, mens den virkelige verden bliver mere og mere fjern. Den anden fortzelling
foregar i nutiden, og starter der hvor det er gaet op for Eva og Elias at de er ngd til at konfrontere hvad
de gjorde imod deres barndomsven, og er taget tilbage til deres barndomsby i et desperat forsgg pa at
redde deres datter.

| disse fortaellinger kommer du til at spille Elias, bade som barn og som voksen.

SYeters selmord

, rv ortiden: 2@@ J/f/r

Nar Elias taenkte tilbage pd den gang i hans barndom, virkede det hele sa lyst og godt. Fire bgrn der

rendte rundt og legede i deres egen lille fantasiverden, det Falmende Rige. Med feer og Elverkongen.
Men var det virkeligt sa idyllisk som han gik og taenkte? Nar han taenkte tilbage, virkede det som at det
Falmende Rige var langt mere vigtigt for de andre.

Scenariets forhistorie handler primaert om Peter. Det er jeres opgave som spillere at skabe det teette
forhold | havde sammen i jeres barndom, bygge pa Peters fantasiverden, og udspille den tragedie som
ender med Peters selvmord. Fortzellingen er en | skaber, og kommer meget til at udspille sig som flash
backs gennem ting som | snakker om i nutiden.

Elias er den person i gruppen, der pa mange mader har et “ganske normalt” liv, og derfor nogle gange
ikke forstar hvor svaert det kan veere for de andre. Det g@r ogsa at han nogle gange siger og ger nogle
ting som sarer de andre ret dybt, uden at det var meningen. Hvor det Falmende Rige maske virker som
en flugt fra virkeligheden for de andre, virker det maske mere for Elias som en hyggelig made at bruge
sin tid.

| starten handler det om at opbygge alle de gode minder. Du var Peters bedste ven dengang, og | stolede
pa hinanden og fortalte ting som | ikke fortalte nogen andre. Som fortaellingen skrider frem skal
konflikterne vokse i gruppen, i takt med at | bliver seldre. Sammen med Eva og Albert, skal du til sidst i
fortaellingen svigte og afvise Peter i sddan en grad, at han ender med at tage sit eget liv.



Elias er sammen med Eva og Albert antagonisterne i fortaellingen. Bade dig og Peter har fglelser for Eva.
| starten har Eva et teettere forhold til Peter, men det ender med at hun valger dig. Du har derfor en
central rolle i trekantsdramaet mellem dig, Peter og Eva.

Peter
Peter var din bedste ven. | stolede pa hinanden, og kunne fortalle hinanden ting som i ikke fortalte til
nogen andre. Da tiden skred frem udviklede du dig, imens han stod stille og blev i sin fantasiverden

Eva
Brug Eva til at skabe en konflikt mellem dig og Peter. | starten af fortaellingen var det tydeligt at Eva
havde et teettere forhold til Peter end til dig.

Albert (Spilles af Amalies Spiller)
Albert var gruppens medlgber. Han var den der var med og gjorde de ting der bliver forventet af ham.
Det var tydeligt at | andre havde et meget taettere forhold til hindanden end til Albert.

e
ﬁcﬁ i nutidens @zn hengivne fader

Elias sad med rapporten fra den psykiatriske undersggelse af hans datter Amalie.

“Amalies Falmende Rige, som hun sa tit snakker om, og som fremkommer meget tydeligt i hendes lege,
virker som en mdde at udtrykke falelser og haendelser, som normalt ikke ville vaere acceptable for hende
at udtrykke. Her ma man absolut ikke udelukke traumatiske haendelser, eller skam over dysfunktionelle
familieomstaendigheder”

Elias kylede rapporten ind i vaegen sa kraftigt, at siderne flgj ud over det hele. Prgvede de at sige at de
havde gjort et eller andet ved deres datter, eller at de havde veeret ddrlige foraeldre? Havde de
overhovedet nogen forstdelse af, hvordan det var at se sin datter traekke sig laengere og laengere ind i sig
selv?

Hverken Peter eller hans fantasiverden forsvandt nogensinde helt. Og selvmordet for 25 ar siden har
ligget som et tabu for Eva og Elias. Amalie har faet en ny usynlig ven ved navn Peter, og er begyndt at
snakke og lave tegninger om det Falmende Rige. Hun er begyndt at traekke sig leengere og laengere ind i
sig selv, og ggre bizarre og farlige ting. Da Eva og Elias kontaktede Albert, begyndte han at blive panisk.
Det var lige preecis sadan hans egen sgn, August, havde opfgrt sig, fér han var blevet indlagt pa den
lukkede psykiatriske afdeling. For at redde deres datter, er Eva og Elias taget tilbage til deres
barndomsby. Der vil de prgve at finde svar og konfrontere fortiden. De ved at problemerne har noget at
gore med Peter, og de er villige til at tro pa naesten alt.

Scenariets nutidsfortzelling handler om en Eva og Elias, der for at rede deres datter Amalie bliver ngd til
at konfrontere fortidens synder. De bliver hjemsggt af Peters genfaerd og den fantasiverden de sammen
skabte. Amalie er ved at forsvinde vaek i den, og hvis ikke de ggr noget drastisk for at rede hende, ved de



godt at det snart er for sent. Samtidig sker der ogsa en indre konfrontation, i og med at karaktererne
konfronterer deres egen skyldfglelser omkring selvmordet.

Elias er den strenge, men kaerlige fader, der arbejder hardt for sin familie og elsker dem meget hgjt, men
samtidigt maske er for lidt fglelsesmaessigt engageret i sin familie.

Amalie, din datter:
Amalie har altid veeret lidt seer, men du elsker hende alligevel meget hgjt. Hendes opf@rsel har pa det
sidste veeret direkte maerkelig og bizar. Du er inderligt bange for, at det er ved at ga helt galt med hende.

Eva, din kone:

Efter Peters dgd begyndte Eva at skrive videre om det Falmende Rige. Du har aldrig syntes det var en
god idé, men har alligevel gjort dit for at stgtte hende, og hjulpet hende med at fa udgivet sine bgger.
Eva er en rigtig mor, kaerlig og omsorgsfuld. Jeres forhold er ikke hvad der har vaeret, og problemerne
med jeres datter har ikke gjort det bedre.

%HM

De scener hvor du ikke spiller en rolle er du fortzeller. Fortzelleren har to funktioner. Du har mulighed for
at pavirke handlingen indirekte ved at beskrive ting der foregar i omgivelserne. Her kan du, for
eksempel, placere ting i omgivelserne, som hentyder til at der er foregaet bestemte ting (en bamse der
har faet et gre revet af, naboens dgde hund ligger uden for deres hoveddgr...), eller introducere ting
som pavirker handlingen (en kraftig regn mens spillerne gar udenfor, et lys der gar ud mens de
snakker...). Herudover bgr fortzelleren lave stemningsskabende beskrivelser, ligesom en spilleder
normalt g@r det i mange scenarier (en urtehave de gar forbi som er lidt vissen, lyden af grene der
smadrer mod et vindue, lugten af frisk kaffe nar de treeder ind i et hus...) Det centrale er at skabe
atmosfzere.
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QNT roduktion

“Det Fortabte Barn” er en spggelsesfortzelling der fokuserer pa spggelsets forhistorie og de personer
som det hjemsgger. Der er to forteellinger: Den ene Fortzlling handler om en dreng, Peter, der lejer
med sine venner, Eva, Elias og Albert. De har et fantasiunivers der hedder "det Falmende Rige”.
Fortaellingen ender men at Peters venner svigter ham, og han begar selvmord. Men han bliver tilbage
som et genfeerd og mange ar senere hjemsgger han Eva og Elias datter, Amalie. Peter vil lege, og hiver
hende lengere og leengere ind i sit det Falmende Rige. Efterhanden bliver fantasiuniverset mere og
mere virkeligt for Amalie, mens den virkelige verden bliver mere og mere fjern. Den anden fortzelling
foregar i nutiden, og starter der hvor det er gaet op for Eva og Elias at de er ngd til at konfrontere hvad
de gjorde imod deres barndomsven, og er taget tilbage til deres barndomsby i et desperat forsgg pa at
redde deres datter.

| disse fortaellinger kommer du til at spille Eva, bade som barn og som voksen.

&@)i rtiden. 5;D¢(7 varm,l)er"f’ealecﬁf

Sa mgdte hun Peter. Han viste hende sit magiske Falmende Rige, og sammen med Elias og Albert drgmte
de sig veek i et rige fyldt med feer, eventyr og magiske vaesener.

Men ingen eventyr varer for evigt, og da Eva blev lidt zldre, begyndte eventyrene at virke mere og mere
fierne. Det var de andre der svigtede Peter, det sagde Eva igen og igen til sig selv efterfglgende, men
inderst inde vidste hun godt hun havde svigtet Peter mere end nogen af de andre.

Scenariets forhistorie handler primaert om Peter. Det er jeres opgave som spillere at skabe det teette
forhold | havde sammen i jeres barndom, bygge pa Peters fantasiverden, og udspille den tragedie som
ender med Peters selvmord. Fortzellingen er en | skaber, og kommer meget til at udspille sig som flash
backs gennem ting som | snakker om i nutiden.

For Eva, ligesom Peter, er det Falmende Rige en flugt fra en virkelighed der ikke behandler hende szrlig
godt. Hun er den udstgdte pige, og finder den naerhed og anderkendelse som hun altid har savnetien
forteelling, og en gruppe nzere venner.

| starten handler det om at opbygge alle de gode minder. Af alle personerne var du den der betgd
absolut mest for Peter, og han betgd lige sa meget for dig. Sammen havde i en made at slippe vk fra et
liv, der var hardt for jer begge to. Men kunne sagtens forestille sig at | havde fundet sammen, hvis du
ikke havde fundet sammen med Elias. Som fortaellingen skrider frem skal konflikterne vokse i gruppen, i
takt med at | bliver seldre. Sammen med Elias og Albert skal du til sidst i fortzellingen svigte og afvise
Peter i sadan en grad, at han ender med at tage sit eget liv.



Eva er sammen med Elias og Albert antagonisterne i fortallingen. Bade Elias og Peter har fglelser for dig.
Du skal puste til konflikten ved at spille Peter og Elias ud mod hinanden. | starten har Eva et tettere
forhold til Peter, men det ender med at hun vaelger Elias. Maske fordi | begynder at blive aldre, mens
Peter sidder fast i sin fantasiverden

Peter

En drgmmende dreng, hvis eventyrverden i alle sammen legede rundt i. Peter og Eva havde et meget
naert forhold til hindanden. Af samme grund var det nok ogsa Eva der svigtede ham mere end nogen af
de andre.

Elias
Peters bedste ven. | starten havde Eva ikke et lige sa naert forhold til Peters ven, men det endte med at
hun valgte ham.

Albert (Spilles af Amalies spiller)
Albert er gruppens medlgber. Han er den der er med og g@r de ting der bliver forventet af ham. Det er
tydeligt at de andre har et meget teettere forhold til hindanden end til Albert.

&@)i nutidens @zn /(cgﬁgf moder

Efter Peters dgd kunne Eva ikke slippe det Falmende Rige. Hun sad langt ud pa natten og skrev med en
indre laengsel. Som om hun drgmte sig tilbage til en forgangen tid hun vidste hun aldrig ville fa igen. Til
sidst fik hun udgivet dem som bgger.

Det var nok dette, der gjorde det endnu veerre da hun sd rapporten fra den psykiatriske undersggelse af
Amalie.

“Amalies Falmende Rige, som hun sa tit snakker om, og som fremkommer meget tydeligt i hendes lege,
virker som en mdde at udtrykke falelser og haendelser, som normalt ikke ville vaere acceptable for hende
at udtrykke. Her md man absolut ikke udelukke traumatiske haendelser, eller skam over dysfunktionelle
familieomstaendigheder”

Hvordan kendte Amalie til det Falmende Rige? Var det fordi hun ved et tilfeelde var kommet til at laese
Evas bgger? Eva havde altid fgit at Peter ventede pd hende et eller andet sted ude i mgrket. Var han
kommet tilbage for at tage hendes datter?

Hverken Peter eller hans fantasiverden forsvandt nogensinde helt. Og selvmordet for 25 ar siden har
ligget som et tabu for Eva og Elias. Amalie har faet en ny usynlig ven ved navn Peter, og er begyndt at
snakke og lave tegninger om det Falmende Rige. Hun er begyndt at traekke sig leengere og lengere ind i
sig selv, og ggre bizarre og farlige ting. Da Eva og Elias kontaktede Albert, begyndte han at blive panisk.
Det var lige preecis sadan hans egen sgn, August, havde opfgrt sig, fér han var blevet indlagt pa den
lukkede psykiatriske afdeling. For at redde deres datter, er Eva og Elias taget tilbage til deres



barndomsby. Der vil de prgve at finde svar og konfrontere fortiden. De ved at problemerne har noget at
gore med Peter, og de er villige til at tro pa naesten alt.

Scenariets nutidsfortzelling handler om en Eva og Elias, der for at rede deres datter Amalie bliver ngd til
at konfrontere fortidens synder. De bliver hjemsggt af Peters genfaerd og den fantasiverden de sammen
skabte. Amalie er ved at forsvinde vaek i den, og hvis ikke de ggr noget drastisk for at rede hende, ved de
godt at det snart er for sent. Samtidig sker der ogsa en indre konfrontation, i og med at karaktererne
konfronterer deres egen skyldfglelser omkring selvmordet.

Eva er den kaerlige og omsorgsfulde mor, der er villig til at sla ihjel for sit barn. Af den grund er hun lidt
for overbeskyttende overfor sit barn.

Amalie, din datter:

Amalie har pa det sidste trukket sig leengere og laengere ind i sig selv, og vaek i det Falmende Rige. Hun
er begyndt at tegne steder fra din og Elias barndom som hun ikke burde kende til. Du er inderligt bange
for at det har noget med Peter at ggre.

Elias, din mand

Elias er hardtarbejdende og fuld af gode intentioner, men nogen gange bliver han lidt frustreret nar det
ikke gar godt. Jeres forhold er ikke hvad der har veeret, og problemerne med jeres datter har ikke gjort
det bedre.

%Hzmn

De scener hvor du ikke spiller en rolle er du fortzeller. Fortzelleren har to funktioner. Du har mulighed for
at pavirke handlingen indirekte ved at beskrive ting der foregar i omgivelserne. Her kan du, for
eksempel, placere ting i omgivelserne, som hentyder til at der er foregaet bestemte ting (en bamse der
har faet et gre revet af, naboens dgde hund ligger uden for deres hoveddgr...), eller introducere ting
som pavirker handlingen (en kraftig regn mens spillerne gar udenfor, et lys der gar ud mens de
snakker...). Herudover bgr fortzelleren lave stemningsskabende beskrivelser, ligesom en spilleder
normalt g@r det i mange scenarier (en urtehave de gar forbi som er lidt vissen, lyden af grene der
smadrer mod et vindue, lugten af frisk kaffe nar de treeder ind i et hus...) Det centrale er at skabe
atmosfzere.



