ol can remember standing by the wall

And the guns shot above our heads

And we kissed as though nothing could fall
And the shame was on the other side

Oh we can beat them forever and ever
Then we can be Heroes just for one day

David Bowie

87 and Cry: élkommen!

Velkommen tiLondon Crawling Il , med undertitleBerlin Crawling, da heltene i
scenariesiger farvel til Londons trygdparm og bliver sendt ¢t Berlin set genneni
Watdmenbriller og med David Bowigsion.

Farste og anden del af Londoawling blev spillet pa Vintersol 2010 og 2011, me
er ikke ngdvendigt at hadeltaget de andre scenarier i serien fosgitle Berlin
Crawling, hverken som spiller eller spilleder.

Scenariet bruger Basic Roleplaying regler, som de er kendtdfrartdah Call of
Cthulhu, RuneQuest og Drager og Deemoner, men regelkendskab er i
ngdvendighed.

Stemningen i scendrir dysterklaustrofobiskog ma gerne kgre et noget opskr
tempa Vestberlin er en by fanget i fiendel@pipersoneeer pa debane og omgive]
af det ukendte, fiender og landskaber og sa foregar en del af scenariet i uk
trykkende gange og tunneller, dybt under Tysklands betonstgbte hdvedstad.

A New Career in a New Town Europa i80erne

Aret er 1987 og scenen er ®riin, den delte hovedstad i Tyskland, placeret dyb
i flendtligt kommunistisk territoriufByen er som stgbt i betay Berlinmuren skeaerg
den igennem som et ar. Teenk Himlen over Berlin og Christiane F.

Vesttyskland har siden veeret styret afaReag Thatchers bongkammerat Helm
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The Supermerd karaktererne

Heltegruppen bestar &faptain Britain (tidligere Blue Shield gruppens uerfarneg idealistiske leder),
Highgate Lurker (dyster kappekleedt heByreen Sleevegkynisk skarpskytteSpitfire (hardslaende soldat
ogAccelerator(sprinter, speed freak og gruppens nyeste medlem)

Brilliant Adventure: Scenariet

Berlin anno 1987 er enteede af diplomater, agenter og spioner, men fa af dem er sa dybt inde i denne sump
som Puzzle. Udsendt af det amerikanske udenrigsministerium har han gennem en arreeldmadesevgt sp
kontraspionage i USAjeneste i Europa. Som en blanding af spi@mt og superhdiar han bedre end nogen
andenveeret med til at holde Den Kolde Krig pa kal uden nogen form for skrupler og tanker for sit eget ve og
vel.

Den slags tar p4 en mand og som tiden gik og opgavernenklevog mere beskidte, begyndiadan bag

navnet Puzzlat lege med tanken om at slippe veek, selvom hans underbevidsthed skreg, at han aldrig ville kunt
lade sit nuveerende liv Iség Det ville hans overordnede aldrig tillade, ikke med dephaddravde.

Men pludselig dukkede dergeb op. Under en skyggeopgave i
@sthberlin rendte Puzzldybt under byema den forseglede og

glemte indgang tin krypt. Her, dybt inde og under den besatte
halvdel fandt Puzzle ikke bare gemt fadd i enorme masngder

men ogsa en flok avancerede mekakblosser skabt i Anden
Verdenskrigs sidste dagem et voldsomt sidste vaben imod de
neertforestaende fijender, men aldrig aktiverede.

Desveerre er skatten placeret i den russiske sektor af Berlin og langt
langt langt fra Puzzles hjemmebane i denkamske sektpog

Puzzle har ikke taenkt sig at smugle sit guld ud bid for bid i s sma ,nsanduan selv kan baeberfor

tager han fat i den engelske diplomat Kevin Wigglesworth, som han kender gennem 8titetveesidder

nemlig pa kontrolikeaf kloaksystemet neer de glemte nazistiske krypter og kan, helt hush hush, hjaelpe Puzzle
med at kanalisere sit guld i sikkerhed. Desveerre viser den ellers noget uldne Wigglesworth sig at veere mere |
overfor den britiske krone end Puzzle havde forodsetlesperation, frygtende at blive afslgret, sender den
amerikanske agent ensafe nazikolosser ind og drag¥égglesworth, sekunder inden han afsjgegren,

guldet og krypten. Etigmord midt i den Britiske ambassade, hvor morderen er kommedevégt@nem en
keelderveeg, er mere end de engelske agenter og diplomater kan tackle. Det er her vorgs helte

kommer ind i billedet og scenariet

Scary Monsters (and Super Creeps): Skurkene

Der er en reekke baddigsondon Crawling 3, der fungerer pa fdhigleniveauer. Puzzae
den onde og beregnende bagmand. Til at udfare sine beskidte gerninger har han, udove




strgm af handlangere og bgller i jakkeszet, de to CIA elitesoldater Alpha og Omeg
langt hen ad vejen lystteans mindsteink, uden at vide hvad der ligger bag. Hvis de
alligevel skullid mistanke, har han ogsa sine tre-ktdasser, enorme robottekabt & :
af Det Tredje Riges mest sindssyge videnskabsmaend og podet med Fgrerens aget
Disse robotter er blevet omkodet, s& deatyden amerikanske agent @dr gennem
ild, vand og veegdevis de bliver beordret til det.

Unwashed and somewhat slightly dazed :
Benspaendet

London Crawling Il har en gimmidBirka midtvejs scenariebliver to af karaktererne kidnappet og sat ud af
spillet. Det sker for at fa heltene involveret pa mere personligt plan. Men i stedet for at splitte gruppen op elle
seette to spillere ud af scenariet, far de karakterers spillere, to nye karakterer. To russiske helte, der lige <
engleenderne, er i gangd at finde ud af, hvad fanden der foregar i tunnellerne under
byen som de er med til at holde besat. P4 papiret er det to fiendtlige gruppér, men
dette tidspunkt i scenariet burde det sta klateratr en ydre fiende, deistrre og

at de to gupper har brug for hinanden for at klare sig og skaffe de to engelske helte
tilbage i live. De to russiske hdlfept o S E@bld Front) ogi €6 ¢ ©d q Y8 O°
(Red Star) har karakterark og baggrundshistorie bag i scenariet.

Det er som udgangspunkt ikkgtigt, hvilke to karaktereder bliver kidnappet og
(midlertidigt?) forsvinder ud af scenariet, men det kan veere en god ide at lade enten
Green Sleeves eller Highgatekéurforsvinde, da deres forhdlan veere med til at
anspore og motivere yderligege de to forsvundne kolleger skal findes igen.

The Pretty Things are Going to Hell - Intrige og drama

Det er helt legalt, at spilleidon Crawling 3 som et straigipt lige ud af landevejeelteactionscenari®er
er dog ogsa fin mulighed for, at sgitenariet som et mere falelsesladet og intrigefyldt scenarie. Alle heltene har
nemlig noget pa spil, som helte skal og bar, og det kan sagtens vaere med til at skabe og pavirke scenariet.

Gruppens ledeer usikker og faler sig ikke klar til at patage sig lederskgbgate Lurker er falelsmadssig
ustabil og er stadig forelsket i Green Sleevesnalinlig overvejer desertereHun har ogsa vundet gruppens

leder, Captain Britains hjerte, samtidig medrdtder af nervgsitet og under ansvaretSgitfire er kommet

med i helte gruppen frailiteeret, med det mal at overtage ledelsen af gruppen og gare heltegruppen til en
militeer, frem forpoliti-tilknyttet gruppgog Accelerator har bade misbrug og dedsdrift at slas med. Og det hele
bliver selvfalgelig endnu mere besveerligt, nar man ahsiismiet par o6f jender ¢ i nd i




Sa brug det, hvis spillerne bruger det. Det her er kappeklaedte haevnere i en mark verden, sa der er masse
plads til patos og hajtravende replikker. Det er samtidig en glimrende made at variere scenarigk@a, sa det
ender med at veere haesbleesende action fra start til slut, hvilket kan veere for meget.

Derudover hviler der en skygge over gruppen. Flere af medlemmerne har pa fornemmelselaeageeeikke

i kridthusetderhjemme. Folkestemningen er imod, demcer gar rygter om, at militeeret er i gang med at
overtage heltene fra politiet og gare heltene til vaben frem for ordenshandhzevere. Sa lad dem endelig fale
ugnskede hjemme og i fare pa udedaoen lus fanget mellem to negle.

Scenariet - Scene et: Blackout

Det er marktda spillerne forlader deres Osg2yhelikopter/fly hybrid i Templehof lufthawegn og slud

slar ned over asfaltery projektarlys skeerer igennem aftenmarket. Teet pa flyet star en mindre mand med en
mappe. Han er flankeret af to rda@nengelske militeeruniformer holdende henholdsvis en paraply og et
stormgeveer.

Han preesenterer sig som Mr Smith og beder heltene falge med til en ventende militeer limousine. De
transporterer heltene og Smith igennem Bienkims han ridser situatioregn

9 Tidligt i morgegklokken 7.00yik den Britiske Ambassade i Vestberlin i hgjeste beredskab, grundet et
6indbrudo6é, hvor sikkerhedszonen omkring ambass

9 Indbruddet viste sig dog, efter nogen forvirring, ikke at komnfie ucheen nedefra. En veeg idesdn
var brudt igennepog en sigmorder havde gjort sin entogimens vagter og soldater havde tjekket og
bemandet de ydre forssaerker, havde hdeveeget sig ind og myrdet en af de ansatte p4 ambassaden.

1 Han fremdrageherefter en raekke billeder af den myrdede. Kevin Wigglesworth, 43 ar gammel,
seniordiplomat og ansat i Hendes Majesteets tjeneste gennem 21 ar. En noget kedeligimpiseende pa
ud fra fgrbilledet. Eftebilledet viser Wigglesworth degraderet til en kivesp kad i nogetler godt
kunne veere et jakkeseet.




1 Kevin Wigglesworth er blevet klemt/kvast ihjel med stor kraft. Der er ikke fundet et gernimggvaben
ingen tgr geette pa, hvad der kunne vaere brugt, udover en mejeteersker maske. Han blev fundet pa

kontor klokken 8.30.

1 Ambassadersikkerhedshold sendte efterfglgende et hold
ned igennem hullet gerningsmanden ankom, og s&f"
ogsa forlod ambassaden, igennem. Det skete Ki 1,[ 14
11.00. ol

1 Klokken 11.15 mistede ambassaden radiokontakte
holdet. Man haiikke hgrt fra dem siden. :

1 Klokken 12.00 sendte man vyderligere 6 kampkl
elitesoldater ned i hullet. Radiokontakten med
forsvandt 20 minutter senere.

1 Klokken 13.00, i mangel af frivillige sikkerhedsfigk

ville undersgge hullet yderligere, koatlgkinan London og bad om forsteerkning.

Lad spillerne stille spgrgsmal og, sean det passer. Smith ved megetdigtiet ma gerne virke uhyggeligt og
ildevarslende. Bland gerne beskrivelser af Berlins gra beton ved nattetide ind mellem Mr Sgittés diriefi
tidspunkt hvor de holder stille, kan du neevne, at deres bil frdlgaeobserveref en mand i en cottoncoat,

der virke til at skifte farve i regnen. Hans ansigt er gemt af skyggerne.

Scene 2 Weeping Wall

Efter cirka 20 minutters kagrseikommer limousinen til den britiske ambassade. En enorm villa i to planer,

omgivet af en stor have ogselid mur, suppleret med vagttarne, pigtrad og patruljer med vagthunde.

Mr Smith vil lede dem ind i et mgdelokale, hvor han kort vil briefe dembBeet tilkaldt for at finde ud af,
hvad fanden der foregar. Det er tydeligvis,mered 6 al mi nde |l i g eay Smith fiygtersakdetr

er russerneder har optrappet konflikten i Berlin. Hvorfg
ved han ikke, men ggr det tydebgthanunder sin kglige
diplomatoverflade er nervéiad spillerne snakke og piske
stemning op. Som udgangspunkt har de tre muligheder.

1 Tjek gerningsstedet
1 Tjek tunnelen
1 Tjek Wigglesworths baggrund/lejlighed.

Gerningsstedet og Wiggleswaethde lige i neerhexdl af, sa
det er beskrevet nedenfdiunnellerne og lejlighedétiver

k a



beskrevetde tonaeste afsnit.

GerningsstedetVigglesworthkontor ligger i ambassadens stueetage. Herinde ligger resterne af diplomaten, der

ser ugsom om han har veeret igennergremthgster. En raekke spor kan graves frem:

1 Ud fra sar og skrammer pa liget, ser detamd om han er blevet maltrakteret med et redskab med tre
6fingrebo

1 Der er rester af olie pa gulvteeppet. Man kan ligeledes finde oliespor pa ruten fra hullettil kaelderen
kontoret.

1 Dgrhandtag og dagrkarm er skrammet, som af(uzetétaj)

1 Kontoret er ikke endevendy personalet har ikke fundegeneffekter eller papirer manglende.

f Adspurgt, kan personalet pA ambassaden finde uafgesworth kort fer sin dédvde rekvireret

kort og planer over kloakkerne under Bastide beskyttelsesrusom England sidder pd, i den tyske

undergrund.

Lad generelt spilpersonerne undersgge og efterforske sadeneiieHvis de selv kommer med teorier om,

hvad der er forégt er det fintog de bar generelt fa sporene leveret for

Scene 3: Telling Lies

holdsvis let.

Wigglesworths lejlighed ligget fierde sal et mondaent kvarter, godt afpatruljeret af britiske N\R2er.

spilpersonerne nar frem, bliver de mgdt af grddwer slaet ind. Fraulei
kan forteelle, at der var larm for en times tid ,sigest hun har ringet efte

n Steckdier bor i nabolejligheden
r politiet. Det forteeller hun dog farst,

nar hun er blevet beroliget efter mgdet med maskerede udlaendinge.

Lejligreden er gennemrodet, seerligt kontor og soveveerelse. Det er
to elite goonsder har veeret forbi, i jagt pa, aér kunne forbinde
Wigglesworth til Puzzle, naziguldet og amerikanerne. De har fundet
men misset det vigtigste.

Et sted hvor spipersonerne leder grundigt, finder de, godt gemt
guldbar. Den vejer et halvt kilo og er prydet af et stort hagekors. Der
er den markeret med 127/20Gfer er altsa en del flere baderude.

Derudover er der i lejligheden ogsa flere kort over Bklinske
undergrund, med markeringer af nedgange til kloakker og ikke min
store atomare bunkere, som engleenderne kontrollerer. Flere af dem
man se pa kortene, direkte eller meget nzer adgang til Tempelhof Luf

Puzzle
P%I&ﬁts: 16

Armor : 5

NQeRlcs:

Colt 1911 65%/1D10+2

Punch 70%/1D3+1D4
'+ &8k: 60% /1D6+1D4
2 ials Puzzle Coat 20%for at

succesfuldangrebmisser, forsteerket

(Armor 5), Hide: 75%

Om: Afdanket agent/superhelt der har
dgt R Iotteriet. Ikke ond bare heerdet og
h&ynkikefter mange Ars tjeneste uden
th@aevnevaerdig betaling ellanerkendelse




Imens spilprsonerne leat og roder rundt, kan de spotte en skikkelse udenfor dgren. Det edBuzphgait

har besluttet sig fat m@de sine nye modstanderetiafea c e .
med interesse i at holde komrsarén stangen og med ietse a t
forkl ar e,

Han vi l

Alpha & Omega

Hitpoints: 15/ 20

Armor: 5

Attacks:

Batons:60% 1D6+1D& angreb pr
runde (Alpha)

Sniper Rifle: 65%/2D6{Omega)
Punch: 60%d/D4+1D6(Omega)
70%/1D3+1D4 (Alpha)

SpecialsLow Light vision, Chemica
Bosters {D6 HP tilbage eller et ekstra
angreb)

Om: ClAgoons af den veerste og mest
loyale og hjernevaskede slagad ass.

Han introducerer sig
samarbejde med sine

at amer i kaner nhwad dee errfundat stedl gr e s

ambassaden (et senere tjek vil vise, at det ikke er tilfdeldefficielle

amerikanske gruppeBerlin er uvidende om balladen) og at de, som gode

allierede, gerne vil hjeelpe. Derfor foreslar han, at de frepieeytjee

har fundet, sa vil han fortegtiead han ved.

Hvis heltene gar med pandsuger han alt til sig figklare sely at hans
undesggelser har vist, at Wigglesworth samarbejdede med agenter fra
@stblokken om udlevering af placeringer af, og koder til, de engelske
atomvaben. Han vil pastt Wigglesworth har en bankkonto i Schweiz
med en masse beskidte permge at han formodentligar overdraget
koderne allerede og efterf Rl gende
slette spor.

Hvis heltene ikke hopper pa den eller er skeptiske, vil han acceptere og sige
at det er deres tab. Lige meget hvad, foreslar han, at de holder kamtakten
tilbyder at hjeelpe dem, da han jo er mere lokalkendt end dem.

Lige meget hvad, har Puzzle besluttet sig for at amputere, eller i hvert fald

teste, sine modstandere. Derfor lam via skjult sendbeordret Alfa og Omega, der befinder sig pa et tag
ovefor, til atforsgge at tage en af heltene ud ehstlud fra en kraftig riffel gennem et af lejlighedens vinduer.

Lad dog alle spilpersoner i rumnfégten chance for at spotte den rgde plet fra lasersigtet og kaste sig heroisk
igennem rummet, inden duetedolid skade ud til en spilperson. Efterfalgende ma spillerne gerne jage lidt efter
de to snigmordere gennem Berlins gader, men dog ikke for laenge. Hvis spillerne er heldige/smeante ma de
fange eller pacificere @&nde to goonsder dog ikke eiltat fa til at tale, hverken engelsk eller russisk.

Scene 4: Station to Station

Far eller siden veelger spillerne nok at rykke under jorden for at finde ud af, hvad der foregar. Det kan enten sl
fra hullet i ambassaden eller fra en af nedstigningspenidekeret pa kortene i Wigglesworths lejlighed.

Falgende gar sig geeldende for den Berlinske undergrund.

{1 Der er intet kort. Du ma gerne lade som om, men sgrg for at spillerne er bange for at fare vild og ger
det. Det skal veetenuligtat overskue, med gander dukker op, som ikke er pa kortet, oversale
passager, nedstyrtning. En reguleer dungeon.




1 Ryst posen. Sgrg for at @dunnellerne varierede. Kloakker, gamigstadioner, beskyttelsesrum,
nygravede flugttunneller, nye neonoplyste high tech gange.

i Pisk en stemning op. Rotter,

metalliske kradsemeaerker men ikke mere

kloakvandet.

Scene 5: Dancing With the Big Boys

balger af kloakvand, smuglere,

sammenstyrtninger, gaslommer, stank og affald er blot nogle afdde ting
kan spice eventyret i gangene op. Giv den hele armen.

Hvis de beveegsig direkte ned fra ambassadlet, kan du laddem ga lidt rundt i
fred. Maske finder de en hjelm flydende i kloakvandet, lidt blod pa vaeggene,

end det. Hvis de ikke vil op, kan du

eventuelt flytte Puzzle ned i kloakken, hvor han forsgger samme trick som i
' Wiggleworths lejligheduden snigmordsforsgg selvfalgelig.

Lad dem efter noget roden rundt, finde endesj ser befeerdet ud og som godt
kunne éde fra ambassaden. Det er her, at der pludselig dukker ringe op i

Frem fra en sidegatrgeder en stor, mark skikkelse i rusten matakyBtet stater et fremtreedende hagekors.

Skikkelsen har blod pa sine trefingrede klohaender og kommer frem
S-06 der acti,ahé Det vigtigste

1 Det bliver intenst. Dedr mgrkt, snaevert, vadt, slimet.

imod heltene.

er

91 Det bliver overveeldende. Eftertkiid bar det veere tydeligt kolossen er en formidabel modstander.
Vaben der preller af, voldsomme slag, en maskindare fortseetter gennem (a## boksen for

kolossens stats, styrkeg strategi)

1 Gruppen bliver splittet op eller i det mindste far lidt luft ime

sig. N&r en eller to spilpersoner er isoleret fra de andrédfsslg Hitpoints: 25

og Omega til (og hvis en af dem er blevet ordnet, sa den
tilbage sammen med Puzzle)

1 Det er fint hvis spillerne veelger at flygte, sa leenge et par 3
bliver efterladt. De ma dog ogsa gerne, efter hard og brutal
fa kolossen ned med nakken. Det vil bare ggre det endny
overveeldende, nar de star over for to styks senere.

De to spillereder overmandes, bliver angrebet med elektriske tase;
ogl/eller kaller. G& som sagt efter isolesgipersoner men ogsa ger

leJHggernaut (3 stk)

déxriemnor: 7
Attacks:
Claws: 70%/2D6+2/2 agreb [punde
f gﬁ@:ials-
kr??Znﬁ)é’Store vilde kolosseloldsomme
ogaggressiveg uden finesseGar
dem sa seje, at spillerne bliver lidt
spgage for dem, men stadig far et glim|
neif, at kunre teeve demHuvis det
betyder fjern eller tilfgj lidt hitpoints er

det fint.




eftersarede eller svage karakterer. Hvis nogen karakterer bliver sendt i gulvet af kolossen, er de selvfglgelig |
til at &krabe op og tage med.

Nar du har de to karakterer i nettetidrager du spillernes ark og giver dem to nye. De kan eventuelt ga
udenfor/efter kaffe og laese dem.

Scene 6: Red Money

Lige nubgr tre helte sta blgdende i market i en tysk kloak eller eddeuflygte panisk igennem selv samme.
Serg for at spd pa deres noia, med lyde, skygger og skikkelgefoiSat de er nervgse og gesrerendt
igennem sa mange tunneller, at de ingen anelse har om, hvor de er.

Der er heromkringat en stemme gjaig gerne med russisk accent
OHvem der? HPNnderne over hovedet! o
Og de tre helte render pa Cold Front og Red Star.

Luften ma gerne veere elektrisk af spaending mellem de to gerpmer sdgar gerne blive Igsnet et skud eller
to, men de bar, efter forhdimy, argumentering og overtalelse kunne finde feelles, thaslag

Engleenderne sikkert er sarederusserne har faisj@lp.

Russerne har en ide om, hvor de forsvundne englaendere er fagrt hen.
Russerne har bedre vaben, men er i undertal.

Russerne er pé ilear bund medhvad der foregar (selvom de bluffer).

Begge grupper burde vaere enige om, at nazistedske ogsa amerikararggerre.

= =4 —a A -8

Nar luften er renset og roen har lagt sig, kan russerne lede gruppen af sted. Til et sted dybt nede under d
russisk sektor.

Qacl ¢ 5 &ReadlyfHappeding

Lad de to grupperinger fgle hidan pa tenderne og hviske lidt i
hjgrnerne, imens de bevaeger sig dybere ned under Berlin. Smid godt med
stemning pa balet, sa det virkelig fales som en nedstigning til edgrelt st
Metalliske lyde, szere skygger, stinkende vand, maerkelig tegn pa vaeggene.

Efter hvad der kan virke som en evighed, kommer de frem til et stort
deeksel i vaeggen. Omradet er gde og,somidm det har veeret forladt

i mange ar. Der er sirlige runereidsd kanten af den runde abning, der
overraskende glider op, som var den smurt for nyligt.




Inde bag daekslet venter der en luftsluse og endnu et deeksel, der farst kan dbnes, nar det yderste daeksel er It
Se kort 1 bagerst i scenaKemtrasen til kloakken udenfor er enorm, nar man kommer ind i kammeret bagved.
Luften er knastar og stgvet. Der lugter sterilt og gammelt. Og veeggene er pfgdet inedi/sort/hvid og

store hagekor&ammeret har en raekke dgre, der fagrer ud til et stonpeks, med kontor, kgkken, vagtrum,
soveveerelser og barakker. Inde bagerst i komplekset finder man selve kommandocentralen. Et stort rum, m
kort over Europa, kort, mapper og sa to dare. En armeret dar, der haenger aben pa sine haengsler og en aben
de farer ind til et markt rum. Et hurtigt blik pa rummet, afslgrer, at der har veeret aktivitet herinde for nyligt.
Der ligger moderne forsyjgier, deriblandt et par tomme Coca Cola dégdingene star generelt mere rodet

end de andre steder. Der ligugsa et par naziguldbamé bordet. Delugter af krudtrgg og olie i rummet.

Lad spillerne snuse rundt lidt.

| rummet bag den spratagler finder de et skatkammerd RIGTIG meget guld. Det er dog tydeligt, at en vis
maengde allerede er forsvundet. Dererdstar der en stor mark boks bagerst i rummet. Pa boksen er der et
gammeldags ur faestnet. Den kan ikke umiddelbart identificeres eller brydes op.

| rummet bag den anden dgr, ereen masse O6éavancer eftéknk Pomper, madpe~ ga
tankerd som en videnskabsmands laboratorium. Derudover er der tre apparater, der virker til at kunne holde, o
oplade, nogle store maskiner. Hvis der liggasttosammen, vil de passe ret godt til den juggernaut spillerne
lgb sammen med tidligere. Det \jl si, at der er to mere derude, mi nd
Den er lukket, men man kan hgre, at der foregar noget bag den.

Scene8Gok ?dp_gb md ?kcpga_1qq

Bag dagrerskulle siflerne veelge at tjekke dethefinder der sig en raekke tingt iréestore og hangarlignende
rum.

1 Enjuggernaut (to, hvis du er ondskabshgidpillerne klarede den farste for femt.

1 De to forsvundne karakterer. Leenket/bundet til et stort mekanisk aggregat, der godt kunne ligne en ar
meget gammeldags bombe.

1 En nyspungettbordet tunnel i veeggen.

1 Puzzle, samt Alpha og Omega, hvis de stadig er around.

Skurkene er i gang med rigge bomben til, der skal slette deres spor, inden de flytter guldet ud gennem hulle
veeggen, til et ventende fafBajzzle har, desperat shan er, satset pa at kunne bevaege sig hen til de engelske
atombunkere og derfra ud til lufthavnen, hvorfra han,lelkemnne bestikke sig vej ud, eller fejlende det, slippe
sine juggernauts lgs og skabe s& meget ravage, at han kan slippe uset @k med sin

Spillerne kan, medmindre de virkelig har larmet, overraske skurkene, ogf wié&skeejopveje, at de
styrkemaessigt er i undertal. Dette er den store slutkamp, sa giv den fuld gas. Deder Skairkeervindes,
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vennerder skal reddes, bompaer skal afmonteres, flygtende fjerakarskal fanges og skurke slutmonologer
der skal fyres af.

Puzzle vil forsgge at overtale spillerne til at lade ham slippe, med lgfter om deling af guldet. Han vil undskylc
sine gerninger med, at han da haefurgn belgnning efter sd mange ars tro tieneste og sa mebandkit
|l avet i 6de godesd6 navn. Samtidig vil han forsfBge

Hvis det ikke lykkes ham, vil han beordre sine henchmen, bade levende dg néieanisog selv forsgge at
stikke af.

Gar kampen episk, fyld interessante ting ind i hallen (tdexdkan spraenge i luften, kasser man kan kravle op

pa, kaeder fra loftehan kan svinge sig i, udstyr man kan gemme sigdbad)er der jo ogsa liEn bombe

som de to forsvundne spillere star laenket til, der truende star og teeller ned fra 3 minutter i det gjeblik spillerr
angriber (Puzzle har den pa fiernbetjening).

Lad spillerne have en fair chance, sa leenge de stadj
at der er noget paisghvad enten de pisker efter Puz:
forsgger at redde de to leenkede helteagkdmontere
bombenimens kampen eksploderer om grerne pa de

| sidste endbgr de veere succesfulde pa den emedeh |
anden made. Selve bukienplekset bliver ikk
nedvendigvis udslettet af bomben, der mest skal bru
at skile sig af med helte og fijerndlagtrute.

Sa lad spillerne veere helte, men vaer ikke for fin
draebe et par stykker af dem, hvis det passer ind i d
o der er trods alt to karaktersere end der er spillere

Efterspil: Sons of the Silent Age

Nar rggen har lagt sig, skurkene er nedkaemgpleeltene har faet vejret, star de stadig med et par lgse trade.
Hvem skal have guldet, russerne eller engleenderne? Skal engleendernetstadamerikaask agent er gaet
amok elleskal russerne? Kan de bare traekke sig vaek fra hinanden, de er jo sddan set politiske dgdsfiender?

Spil dette efterspil ud, sa leenge det er fedt. Hvis de kan finde en mindeligridsnifigt, men det ma ogsa
gene ende i ballade mellem folér var vabenfzeller for fa minutter siden.

Derefter kan de respektive helte forsgge at finde vej ud igen og derefter hjem til London.
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The Heart® Filthy Lesson d Regleri LC3

I modseaetning til de farste to scenarier i Londawl@hgserien, bruges der Basic Role Plagmigr. | de farste
to var det det specifikt superheltede Mutants and Mastesysteis, men personligt blev jeg aldrig specielt
glad for regrne eller fik styr nok pa déihatkunne bruge dem flydende.

Basc Role Playing er ikke skaret til superhelte, men til gengaeld kendt fra en raekke spil, som Drager & deemon
Call of Cthulhu, Stormbringer og Elric. Ofte kaldes reglerne ogsa D100, i det man ruller med en D100 for af
teste sin skills og evner, og detegeelah at rulle under den procentsaen har.

Fordi det er superhelte, har all e spil,ldezgona deno gl e
kan sla hardere, hoppe leengere eller klare ekstra teev.

Hvis systemet ikke giver sig segdu ikke er bekendt med nogle af de naevnte Basic Rolg siidyiindes
der en glimrende kort introduktion til systemer her:
http://catalogchaosium.com/fdm_file_detail.php?file_id=186&0sCsid=e1d2b63ba270ca9fdcf33f0760ff47f3

| kamp har alle heltene en raekke angreb, der er generelt er afmalt, sa de kan sende en gennemsnitlig henchn
gulvet med -2 hug. Selv skulle de, med deres gradnwgisbgi beskyttelse, kunne klare flere skud fra en
6al mindeligb6 pistol uden at vbre ude af kampen.

Samtidig har de naesten alle sammen en art blokering/parering, sa de i naerkamp ikke bare behgver at tage ir
teevene. Det vil sige, at de generelt kan blakstag] spark, hug og sagar,slerckommer i deres retnéng
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Kort
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