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Forst, en indrommelse
[ virkeligheden hedder jeg ikke Jonas Hjort. I virkeligheden hedder jeg Johannes Busted

Larsen, men det her scenarie handler hverken om Jonas eller Johannes. Det handler om
at veere villige til at ofre sig selv for at finde en plads til sig selv og ens venner. Det er et

scenarie om kamp og venskab.

De fem venner Low Darok, Den Niperkanaza, Dric, Frigrad Sortblod og Hector er
vokset op i kvarteret De Fem Harzadiner i storbyen i midten af verden: Narzula City.
Det er et rat kvarter, som man ggr bedst i at flygte fra. Komme veek fra mens tid er og
lade vaere med at vende hjem til. Hele scenariet foregar i dette kvarter. Det er delt op i to
dele. I fgrst del er spilpersonerne bgrn og ggr ting, der tvinger dem til at flygte. Anden
del handler om at vores hovedpersoner komme hjem til De Fem Harzadiner og
keemper. De forsgger at finde en plads, hvor alt er optaget. Du ved, keempe imod alle

odds, som en boss. Venskab og kamp.

Hvis du har spgrgsmal omkring scenariet eller bare har lyst til at snakke om hvordan du
skal spillede Jonas Hjorts Fantasy Gangster, sa er du mere end velkommen til at

kontakte mig pa:

E: Johsbusted@gmail.com
T: 2257 30 44

Venlig hilsen

Jonas Hjort/Johannes Busted Larsen,

Fastaval 2013.



mailto:Johsbusted@gmail.com

Pzent Fantasy

Titlen Jonas Hjorts Fantasy Gangster lyder lidt over the top og, ja, lidt ironisk. Det er

ikke ment sadan.

Jonas Hjorts Fantasy Gangster er et scenarie der foregar i en storby der ligger lige midt
i en fantastisk fantasyverden, der er fyldt til randen med mystiske kulter der ofrer til
navnelgse guder, deforme stenalderagtige stammefolk, feberfremkaldende junger med
menneskezedende aber, magiske pestforbandelser og freekke damer. Det er Sword &
Sorcery, den farlige fantasy, grimt og beskidt. Fire ud fem af vores helte er eventyrere og

de har rejst rundt i denne verden. Det har formet dem.

Hovedpersonerne

Low Darok er en megtig Gorillasoldat fra Imperiets haer. Som barn var det ham
med den voldelige far. Som voksen er han elitesoldat; halvt menneske, halv abe -

frembragt af krig og trylledrik.

Den Niperkanaza er troldmandsuddannet fra Det Skjulte Akademi for
Hemmelige og Forbudte Kunster. Den Niperkanaza er et barn der beerer pa sit

folks triste skaebne og som voksen besidder han magiens kraft og mystik.

Dric er berejst tyv og charlatan. Da de var bgrn, var han bandens uofficielle
leder, som voksen har han brugt sine naetter pa andre maends kvinder og

skatkammer og sine dage pa at flygte fra konsekvenserne.

Hector er den store sorte pirat. Ved at drukne i et hav af fglelser som barn, men

en kold og ligeglad morder som voksen.

Frigrad Sortblod er ham som blev. Kroveaerten. Gangsterbossen Den Fede

Mands hemmelig sgn. Kender banderne, men holder sig udenfor magtkampene

indtil resten af hans bande kommer hjem. Han har potentialet til at blive

scenariet sande hovedperson.




Midt i denne fantasy verden ligger storbyen Narzula City og gangsterkvarteret De Fem
Harzadiner, hvor spillet udfolder sig. Det er meningen, at I nar I spiller scenariet, skal
gare denne verden og denne by til jeres egen. Jeg har brugt en masse navne pa steder,
kulter, folkeslag mm. i scenarieteksten, og lad jer endelig inspirere dem, men tag det
ikke for mere end hvad det er. Det er jer der skal fremmane denne verden igennem jeres
beskrivelser. Ggr det ved at hugge og stjeele fra alt det fantasy I har spillet, leest, set og
fundet pa igennem tiden. Jeg har med vilje ikke beskrevet orker eller andre klassiske
fantasy racer i scenarieteksten, fordi jeg synes de er andssvage

Inspiration
klicheer, men grib alligevel enhver goblin, hobbit, fireball eller

[ forbindelse med dette
scenarie har jeg kigget i Per
scenarie siger vi alle sammen "ja". Som spilleder siger vi dog "ja" Von Fischers Crossroads,
Lars "Kaos” Andresens
Katedralens krigere, Den
Bergmte Palle Schmidts New
Sig ja til farlig fantasy! York Coppers - Gaden Uden

anden fantasytrope som spillerne bringer i spil. I det her

og forsgger derefter at ggre det lidt mere grimt, barskt og farligt.

Ndde, Morten Jaegers En brist
Sygt nok Gangster i troen og Claus Kliplev
Jacobsens Tilbage til
Scenariet er ikke det rene fantasy - det er jo ogsa gangster. Den Sortsand.
fede mafiafortaelling handler om en mand der forsgger at Det er fem virkelig dejlige
tilkeemper sig en position i sit nabolag. Hvor den klassiske scenarier:
fantasyhelt, eventyreren, efter endt eventyr altid rejser videre eller finder fred, sé bliver
gangsteren og tilkeemper sig plads. Spilpersonerne i dette scenarie starter som
eventyrere, men bliver mere og mere gangster i lgbet af scenariet. Jeg synes de bedste
gangsterforteellinger, fortzellinger a la Boys In The Hood, Once Upon A Time In America
eller Sopranos, handler om at blive voksen; om at forholde sig til sin fortid, sig selv, ens

venner og om at tage ansvar.

Kernen i dette scenarie er vores heltes barndomsvenskaber og hvordan de i feellesskab
tilkeemper sig respekt og et liv. Pa trods af, at hovedpersonerne ikke alle sammen er lige
vilde med hinanden, s er scenariets grundleeggende konflikt en yderkonflikt med de

andre gangstere i De Fem Harzadiner.




Den helt centrale antagonist er gangsterbossen Zanbar Bone. Et dumt svin, som vores
helte allerede som bgrn kommer op at toppes med. Som voksne skal de fgrst keempe sig
igennemhans underbosser fgr de kan konfrontere ham. Det er meningen at
hovedpersonerne fglges igennem scenarie, klassisk party-stil, men det er ok, for de er

venner og hjzlper hinanden.

Setting

Narzula City er mange ting. Det er Imperiets hovedstad med det overdadige palads og
blodige garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, som ligger der hvor gst
fronter vest i en bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag
pa lag af guld, sved og affald. Narzula City er hjemsted for Imperiets hellige frikastiske
kult og seks ud af syv profeter.

De Fem Harzadiner er fem gader og de tilstddende gyder, der lgber mellem Narzula
Citys fem store handelspladser: Kedmarkedet, Slavetorvet, Kornpladsen, Offerhalerne
og Den Beskidte Havn. Gaderne er kvarterets nervebaner og harzadinernes primaere
indkomst kilde. Om dagen betaler handelsmand gadebanderne beskyttelsespenge for at
kunne flytter deres varer mellem de forskellige markeder i fred. Om natten tager modige
rigmandssgnner og bodyguards pa udflugt til de mange barer og bordeller der ligger i de

fem hovedgader.

Ordentlige folk holder sig dog fra gyderne. Der bor frigivne slaver, lgsarbejder, invalide
soldater, tilflyttere fra rigets fattigere provinser, de udstgdte, luder og lommetyve i
utzette etagehuse af brunt mudret ler. Gyderne snor sig i et ugennemskueligt net, som

fremmede farer vild i.

Der lugter af storbyaffald i De Fem Harzadiner. Iseer om sommeren hvor varmen bliver
tryggende og teet. Om vinteren keever kulden lugten, men alle ved at den bare ligger der
og vender under den gule sne. Det er ikke et sted for bgrn, men det er her, hvor Low

Darok, Den Niperkanaza, Dric, Frigrad Sortblod og Hector er vokset op.




Handlingen, kort

Vi starter i barndommen. Vores fem helte er venner og overlever sammen med deres

familier i De Fem Harzadiner. Scenariet starter da Low Daloks sgster Lilli bliver taevet af
deres fader Borgon Rex og vores helte vaelger at haevne hende. Borgon Rex er tilknyttet
den onde gangsterboss Zanbar Bones' bande. Vores venner far Zanbar Bone pa nakken,

men i sidste gjeblik intervenerer overbossen Den Fede Mand.
Fire ud af vores fem venner rejser herefter ud i verden.

Spilpersonerne mgdes igen efter mange ar pa Den Rgde Gris og bliver angrebet af
gangsteren Black Mountain. Han er en af de fem bosser under Zanbar Bone, der i

mellemtiden er blevet overboss. Sammenstgdet ender i Black Mountains endeligt.

Neeste dag vagner spilpersonerne op til livet som boss, alle mener at de har overtaget
Black Mountains omrade og de modtager en krigserklaering fra Zanbar Bone.
Spilpersonerne kan kun overleve, hvis de slar igen og slar hardt. De skal fgrst handtere
fire bosser, fgr de kan komme i nzerheden af overbossen Zanbar Bone og de er ngdt til
at tag ham ud for at overleve. Zanbar Bone er nemlig gdet under jorden. De behgver
ikke slas med alle underbosserne, nogen af dem er interesserede i alliancer og handler,

hvis spilpersonerne spiller deres kort, og slar deres terninger, rigtigt.

De fire underbosser er Keit bradrene, Mister Rentoff, The Dungeon Master og Den

Gule Valkyrie Jorkamma Halgot.




Scenariets strukpur Barndoms scenen

Vi starter med at spille barndomsscenerne og scenen pa Den Rade Gris ]

(Kroscenen)

kroen. Derefter kan spillerne selv vaelge, hvilken :

underbosser de gnsker at beskeeftige sig med og hvorndr. |
Underbosserne er delt ud pa i fire subscenarier:
Lortehavnen, Drengebanderne, Syndens Hule, De Sindssyge

Valkyrier, men pa et eller andet tidspunkt bliver
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Bone.

] ]
[ Opggret med Zanbar ]

Spillet om magten

Bone

Hvert subscenarie bestar af tre-fire scener, hvor

spilpersonerne bliver udfordret af eeldgammel hengemt

magi og psykosyge banditter, Nar de bliver testet, slar spillerne terninger. Hvis spillerne
blot misser og ikke Kklare et terningeslag, sa taber de det pagaeldende subscenarie og den

mulige stgtte fra den pageeldende underboss.

For hver underboss som spillerne allierer sig med eller nedkamper, slipper de for i
scenariets endelige opggr med Zanbar Bone. Nar spilpersonerne tror de har nok stgtte,
kan de anrdbe De Fem Harzadiner som deres. Hvis de gar det, bliver Zanbar Bone ngdt

til at gd pa gaden med sine mand og allierede i afsnittet Gadekamp.

Det er en kamp der star pa det store torv foran slange templet. Spilpersonerne tester
fgrst deres evner imod de underbosser som de ikke allerede har klaret i subscenarierne
og derefter imod Zanbar Bone. Det er altsa lettere eller svaere alt efter hvor godt de har

klart scenariet ind til da.

De forskellige {yper scener
De fleste scener leder op imod et terningeslag. I rollespiller indtil konflikten star lysende

klar for alle, sa slar I terningerne, beskriver udfaldet dramatisk og videre til naeste scene.




Derudover indeholder scenariet fortaellescener, hvor I i feellesskab forteeller hvad der
sker i scenen. Der er ogsa bipersonsscener i scenariet, hvor spillerne spiller de
bipersonerne der medvirker i scenen. Og sa er der dramascener, som er scener, hvor

spillerne spiller hovedpersonerne. Du beskriver scenen og spiller bipersonerne.

Regler

For at spille Jonas Hjorts Fantasy Gangster skal du havde styr pa nogle fa

regelelementer:

* En simpel version af Svaerd & Trolddom-reglerne og de tre stats: Evne,

Udholdenhed og Held.

» At der kun er ét terningeslag per scene. Terningeslaget bestemmer, om spilpersonerne
lykkes eller fejler med deres forehavende i scenen. Ikke alle scener krzaever et
terningeslag. En spilpersoner tager rollen som terningruller og lead-out mand, de

andre kan stgtte op om rullet og forbedre chancen for succes.

* At det er sygt sejt at vaere Gangster og der er stgrre sandsynlighed for at ens
terningeslag lykkes nar man er det. Sejt! Men med muligheden for at vaere gangster,
folger ogsa risikoen for at snappe. Nar man snapper, betyder det at man over gevind og

uskyldige kan komme til skade.

 Hver spilperson har et speciale, som er super sejt og som kun de kan bruge og kun en

gang i lgbet scenariet.

Svzaerd 8¢ Trolddom
Vi spiller scenariet med et regelsystem der ligner Svaerd & Trolddom-reglerne. Der er

tre stats: Evne, Udholdenhed og Held.

Evne dxkker over ens faerdigheder og egenskaber. For eksempel hvor god du er til at

smaekke flade ud, mure en bro op, skrive et littersert hovedverk og alt der imellem.

Udholdenhed er bade hit points og en stat man kan teste p4 samme made som evne.

Man tester udholdenhed nar man skal Igbe langt eller modstar totur.

R
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Held deekker over det magiske, det udefrakommende og nar man simpelthen er heldig.
Der er en harfin graeense mellem "held" og "evne". Det er ikke held nir man slar en bandit
ned med sit svaerd, det er evne, men det er maske held nar det lykkes at gemme sig for

banditten.

Hver spilperson har mellem 2 og 6 i disse stats. Man skal bruge sine stats nar man

mgder modstand i scenerne.

Modstanden har en talveerdi, typisk mellem 4 og 12, som er angivet i scenen.
Modstanden kan vzere én fjende, en gruppe, en magisk udfordring eller en fysisk

forhindring.

Nar man mgder modstand, slar man en 6sidet terning og laegge resultatet til den stat

man bruger. Det kalder vi for at teste sin stat.

Man slar kun ét slag for hver scene og der er kun én spiller der skal sla terningslaget.
Nogle gange er det spillerne der bestemmer hvem der skal teste, andre gange er det dig

som spilleder der bestemmer.

Hvilken stat man skal teste er angivet i scenen. Nogen gange er det en specifik stat man

skal teste, nogen gange kan man vealge mellem flere. Hvis du som spilleder synes noget

andet end der er angivet i scenen - lav det om. Det er selvfglgelig ogsa helt lovligt at

opfinde scener og modstand, hvis det passer ind eller | keder jer under scenariet.

Eksempel -Test

I scenen Mordet pa Noel Keit skal vores helte drabe
gangsterbossen Noel Keit pd et braendende flodbad.

Det har en modstand pd 11 og man skal sld evne.

Den spiller der spiller Dric beskriver hvordan han tager sin
kniv og kaster sig ind i flammehavet efter Noel Keit.

Spilleren griber en 6sidet terning, sldr den og plusser
resultatet med sin evne (som er pd 5). Spilleren sldr 6 og
6+5=11 - hvilket er en sejr! Hurra! Spilleren overvandt
modstanden.




Fejletabel
Hvis veerdien af terningeslaget plus stat er mindre end den angivne modstand har man
ikke overvundet modstanden og man tager skade i en eller anden form. Spillerne der har

veret lead-out mand, og rullet terningen, veelger 2 af fglgende resultater:

e Du far leesterlige klg og mister en 6-sidet terning i udholdenhed.

e Du far en skade de pavirker dine evner (braekket arm, smadret gje) og mister en
6-sidet terning i evne.
Din synd imod guderne, pisser deemoner af og mister en 6-sidet terning i held.
rygtet om jeres nederlag brede sig som en steppebrand i De Fem Harzadiner.
Jeres naeste modstander ved at I tidligere har fejlet og er svaerere at fa ned med
nakken. +2 modstand i naeste scene.
Dit nederlag som frontmand gar ud over en af dine venner: Velg et af punkterne

1-3 og pafer en af de andre spilpersoner den.

Lad spilleren der rullede italeszette nederlaget, men bade du og de andre spillere ma

gerne komme med indspark til, hvorfor det er gaet sa fucking galt og de grusomme

resultater. Ovenstdende "tabel” er at finde som handout til spillerne bagerst i scenariet.

Hvis veerdien derimod er lige pa eller hgjere end modstanden, sd har man overvundet
modstanden i scenen. Faet underbossen over pa sin side, nedkeempet hans maend eller

duelleret succesfuldt pa sort magi.

Lad spillerne beskrive deres triumf, igen med den terningrullende spiller som
hovedmand. Hvordan de nedkeemper deres modstandere, hvem der udmaerker sig,
hvordan de far skovlen under overmagten og hvordan de forlader gaden med haevet,

blodindsmurt, pande.

Som spilleder kan du samtidig sidelgbende beskrive hvordan folk dukker frem fra deres
usle huse og stgde til spilpersonernes fglge, hvordan kasser med vaben findes gemt
under hg i de besejredes lader eller andre tegn p3, at spillerne stiger tilslutning og

styrke, og altsa opruster sig frem i mod den endelig traefning.
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Eksempel- Fejletabellen
I scenen Maelk & Honningkager skal vores helte modstd en mgrk forfarerisk magi.
Det har en modstand pd 11 og man skal sld held.

Den spiller der spiller Den Niperkanazza beskriver hvordan han griber til sine hemmelige kundskaber, da han
maerker hvordan honningkagerne og maelken forsgger at fortrylle ham.

Spilleren griber en 6sidet terning, sldr den og plusser resultatet med sit Held (som er pd 6). Spilleren sldr 2 og
2+6=8 - hvilket er ikke er en sejr! @v for den! Spilleren overvandt ikke modstanden. De bliver forfort, til grin i hele
underverdenen og deres modstander som er lederen af en drengebande lader bgrnene ggre skaendige ting ved dem.

Hende der spiller Den Niperkanazza og slog slaget valger at to resultater:

- Det ungerne gor ved ham er en synd imod guderne og han dropper en 6-sidet terning i "held”. Spillederen
sldr 4 og Den Niperkanazza har kun 2 i held resten af spillet.

Derudover hgrer alle om deres nederlag. Deres naeste modstander ved at de er svage og spillederen noterer et +2
modstand til naeste konfliktscene.

Hjelp

Som naevnt har hver scene én spilperson, der ruller terningen og tager teten i scenen.
Det er samtidig muligt for de andre spilpersoner, at stgtte den spilperson i rullet. Hvis de
andre spillere beskriver hvordan de hjelper, sa kan du give spilleren der slar et plus 2
til sit terningesalg. Det er lige meget om det blot er en af de andre spilpersoner eller dem
alle sammen der hjzalper. Hvis der nogen der hjzelper, sa far man plus 2 til sit

terningeslag.

Eksempel - hjzlp
I scenen Skibsbrand skal vores helte kaste en brandbombe over pa et skib.
Det har en modstand pd 9 og man skal sld held.

Den spiller der spiller Hector beskriver hvordan han tager en bombe op og vejer den i
hdnden og derefter kaster den. Den spiller der spiller Low Darok siger, at Low ndr at
rdbe "hgjere, du skal sigte hgjere og tag hgjde for vinden”. Et par af de andre siger at de
ogsd kommer med gode rdd a la "tag dig tid” og "husk at kaste med vdde haender”.

Hjeelp er hjzelp, ogsd ndr det er smddndssvagt, sd Hector fdr plus 2 til slaget.




Det er ikke let at overtage den kriminelle underverden i De Fem Harzadiner. Hvis man
har 3 i evne og skal overvinde en modstand pa 9, sa er svert og op ad bakke. Derfor kan
spillerne altid veelge at sld en 12-sidet terning i stedet for den klassiske 6-sidede terning.

De skal bare tilga problemet, modstanden, som en gangster.

Spilleren skal beskrive hvordan spilpersonen er rd og hdrdkogt i sin lgsning af

problemet. Det kan vaere noget med at bruge bissetricks nar man pander en bandit en,

scorer damer ved at vaere bad boy-agtig eller bruge trusler ndr man overtaler vagteren

til at kigge den anden vej. Gangstere er sygt nok seje, derfor far de store terninger.

Eksempel - Gangster

I scenen First Blood skal spilpersonerne overtale en ottedrig
dreng (Leo) til at fore dem til lederen (Mister Rentoff) af
drengebanderne.

Det har en modstand pd 8 og man skal sld Udholdenhed eller
Evne.

Den spiller der spiller Low Darok beskriver hvordan han tager
godt fat i Leo og skuler ondt pd ham, imens jeg siger "Nu
fortzller du hvor Rentoff er eller...”. Spilleren raekker ud efter
den 12-sidet terning.

Spilleder bryder ind: "Hvordan er du sygt nok gangster?”.

Spiller taenker sig om og siger: “Jeg sldr ham sgu, sldr ham
hdrdt... som en Gangster sldr og siger Jeg har et tilbud du
ikke kan afsld... selvom han kun er otte dr”.

Man veelger om man er Gangster

inden man slar.
Snap

Det er dog ikke helt gratis at veere
sygt nok Gangster. Nar man er ra
og hardkogt kan det nemlig
snappe for en og blive
ubehageligt. De Fem Harzadiner
er ogsa fyldt med mere eller
mindre uskyldige folk, der maske
blot skal overtaltes (men ikke
slds ihjel), og dgre man skal

igennem (uden at huset behgver

at breende ned). Bgrn kan komme til skade. Man kan komme til at sld ihjel, hvor man blot

ville true lidt. Damer kan blive taget med vold.

Hvis man er Gangster og slar en 12-sidet terning og veerdien af ens terningslag er mere

en fire over modstanden, sa snapper man. Hvis man fx har 3 i evne og star overfor en

modstand pa 9, vaelger at veere gangster og slar en 12-sidet terning. Sa er det fint at sla

alt mellem 6 og 10, men hvis man slar 11 eller 12 pa terningen, sa snapper man.
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Her overtager du som spilleder karakteren delvist. Beskriv, hvis de ikke selv ggr det,
hvordan de gar amok, hvordan deres temperament lgber af med dem, hvordan de ikke
kan styre deres kraefter, magiske savel som fysiske. Udpensl fglgerne, om det sa er lig af
uskyldige i gaderne, greedende kvinder, massakrerede ansigter eller raedslen malet i

ansigterne pa deres venner. Det skal veere grimt at snappe.
Eksempel - Snap

Tilbage til scenen First Blood hvor Low Darok er ved at taske den
Specialer ottedrig dreng Leo, sd han fortaeller hvor Mister Rentoff er. Det har en

Specialerne har modstand pa 8.

spilpersoner fremelsket i Low Daroks spiller sldr terningen og han sldr 11. 11+4(Evne)=15. 15 er

mere end 4 over 8. 4 over 8 er jo 12. Sd Low Darok snapper.
tiden mellem

Low Daroks spiller sukker og begynder at fortaelle hvor hdrdt en
Gorillasoldat sldr ndr han ikke teenker over det. Og hvor lidt en dreng
mgdet pa kroen. pd otte kan holde til. Sammen beskriver hele holdet hvilke varige men
Leo vil fd. Det er grimt.

barndomsscenerne og

ial fi fi
Specialer er en form for Bagefter leder en meget forsldet og gdelagt Leo dem hen til Mister
en-gangs Rentoff. Det er mdske det sidste han gor?
superhelteegenskaber.

Nar man bruger et

speciale sa rydder man al modstand af vejen og det ser pisse godt ud imens.

Spilpersonen er en rockstjerne i resten af scenen og spilleren skal kunne marke det.

Nar en spiller fortaeller hvor sej hans magi/abe/soldatertraening er, skal du som
spilleder ikke vaere bange for at hoppe med og ggre beskrivelserne endnu sejere.

Specialer er vildt fantasy. De er meget mere pirat, militeer eller troldmand end gangster.
Spilpersonernes specialer
Den Niperkanazas speciale: Alt, der er solidt, smelter og bliver til luft

I stedet for at sla terninger i en scene, kan Den Niperkanaza bruge sin oplgsningsmagi.
Spilleren skal beskrive, hvordan troldmanden med sit sind omformer omgivelserne eller

gdelaegger sine modstanders psyke.




Dric’ speciale: Ndr Dric smiler

[ stedet for at sla terninger i en scene, kan Dric smile sit charmerede smil. Spilleren skal
beskrive, hvordan Dric overkommer modstanden i scenen med sin charme, veltalenhed

og gode stil.
Frigrad Sortblods speciale: Der er en der skylder mig en tjeneste.

[ stedet for at sla terninger kan Frigrad Sortblods spiller opdigte en biperson eller vaelge
at en biperson der allerede er i scenen, som skylder ham en tjeneste. Spilleren skal
beskrive hvordan de overkommer modstanden i scenen ved at denne person betaler sin

geeld.
Hectors speciale: Piratheld.

[ stedet for at sla terninger i en scene kan Hector bruge sit piratheld. Spilleren skal

beskrive, hvordan alt hvad han forsgger at ggre lykkes imod alle odds.
Low Daroks speciale: Gorillasoldat.

[ stedet for at sla terninger i en scene, kan Low Darok slippe Gorillasoldaten lgs. Beskriv

hvordan han overkommer modstanden i scenen, ved at veere abemenneske med

overmenneskelig styrke og mod.




Opsummering og oversigt over reglerne

Nar spilpersonerne mgder modstand i en scene og der gar terninger i den, sker der

folgende:

e Du beskriver den farlige modstand de er oppe imod og fortzller modstandens

sveerhedsgrad.
Du eller spillerne vaelger hvem der skal teste imod modstanden.

o Den spiller der skal teste veaelger om spilpersonen skal veere Gangster
(og fa lov til at sld med en dejlig 12sidet terning), om spilpersonen skal
bruge sit speciale eller om der bare skal testes normalt.

Derefter beskriver spilleren hvad spilpersonen ggr.

De andre spillere vzlger om de vil hjeelpe spilpersonen og fortzeller

hvordan de hjalper.

Spiller slar sine terninger og I ser om hun slar hgjt nok pa terningen til at

overvinde modstanden og om spilpersonen snapper.

o Hvis spilpersonen overvinder modstanden (og ikke snapper) gar I

videre til naeste scene.

Hvis spilpersonen overvinder modstanden og snapper. Beskriver du
hvordan spilpersonen overreagerer og uskyldige kommer til skade eller

spilpersonen begdr andre ungdvendige ubehageligheder.

Hvis spilpersonen ikke overvinder modstanden, velger spilleren der
slog to resultater pa fejletabellen og spilpersonerne ma opgive at

overbevise/nedkeempe den pagaldende underboss.




Scenegennemg ang

Barndomsscenerne

Scenariets farste del er de begivenheder der sker efter vores helte har besluttet at
haevne Low Daroks sgster Lilli. De har besluttet at stoppe Lilli og Low Daroks fader
gangsteren Borgon Rex fra at ggre vold pa sine bgrn. De har besluttet sig for at ggre det
med kniv. I denne scene skal spillerne ikke sla terninger. De skal i stedet for hjzelp dig

med at fa fortalt og beskrevet kvarteret De Fem Harzadiner.

Det er sensommer og det regner. Vores helte er mellem fjorten og femten. De har deres
egen lille drengebande "Morder Dommedag", men det har indtil nu mest handlet om at
stjeele aebler. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De Fem Harzadiner. Der lugter af
pis og sur rgg. Her inde tarner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Maske haenger der noget blat sejl over dele af gyderne. Selvom det regner, er
gaden fyldt af mennesker der handler, snyder eller bare mere eller mindre succesfuldt

forsgger at komme fra A til B.

Gader og straeder
Fortallerscene: Fdr spillerne i gang med at beskrive De Fem Harzadiner og fd dem over til

bordellet Lummerbuksen.




Bed spillerne beskrive hvor de er, hvordan det ser ud, hvordan lugten er og hvad de
ellers oplever. De skal ikke beskrive hvad de fgler, men forsgge at veere objektive i deres

beskrivelser.
Lad Frigrad Sortblods spiller beskrive de andre mennesker i kvarteret.
Hjzelp Hectors spiller med at fa godt med vrede ind i beskrivelserne.
Giv Low Daroks spiller mulighed for at dvzele i kvarterets forfald.

Drics spiller har til opgave at beskrive det vilde ved kvarteret, hjeelp hende med

det.

Lad Den Niperkanazzas spiller komme til orde, s hun kan falge op pa de

andres beskrivelser.

Nar gyden er beskrevet, sd lad dem fortelle lidt om hvordan de selv ser ud. Lad dem
ogsa beskrive sig selv og begynd derefter pa handlingen. Lad dem forsaette med at

fortezelle imens de bevaeger sig igennem gaderne.

Tip: Hvis de fortaeller noget fedt, sejt eller sjovt, sd husk det og introducere det senere i

scenariet. Det kan veere en biperson eller en bygning eller en bestemt vaeremdde. Det

virker.
Spergsmal: Hvem overlader de Lilli til? Tager de hende med?

Lummerbuksen

Dramascene: Borgon Rex skal dg!

Borgon Rex er taget pa bordellet "Lummerbuksen" efter han blev feerdig med at teeske

Lilli. Det ved Low Daroks spilperson.

Lummerbuksen ligger i stuen, lige under spisestedet "Den Rgde Gris". Indenfor er de fa
rum svgbt i taeepper og holdt i rgde farver. De finder Borgon Rex halvnggen og glad i et

lille rum sammen med den smukke skgge Lady Rosa. Borgon Rex er en stor mand og




anser ikke knaegtene for at vaere noget sarligt. Han haner dem. Hvis de begynder at

stikker i ham, sa ggr han modstand, men han har ingen vaben.

Der er dog noget der gdr galt i deres kamp med Borgon Rex. Spgrg spillerne og find frem til
hvad det der.

Nar man draber en gangster

Dramascene: De mgder Zanbar Bone og Black Mountain farste gang - de er nogle svin.

Et par dage efter bliver de holdt op af den unge gangster Zanbar Bone og hans mand,
herunder den store grumme Black Mountain. Zanbar Bone er pa dette tidspunkt
stadigveek blot en ung mand, men allerede godt slidt og har utrolig darlige teender og
ande. Black Mountain er veteran gorillasoldat og ligner mere et gammelt krigsprgvet
abebaest end en mand. Derudover har de maske fire barske banditter med: en tynd, en

fed, en med store haender og en ung nervgs fyr.

Zanbar Bone forteller, at Borgon Rex var en af hans maend og selvom han var et svin, var

han Zanbar Bones svin. Vores helte skal straffes.

De bliver taget dybt ind i De Fem Harzadiner, til et forladt tempel for en glemt
slangeafgud. Templet der engang bestod af smukke hvide sten er i dag blevet gulligt og

overmalet af tiden og andre ukendte gerningsmaend.
Zanbar Bone joker med at han vil spise vores helte.

Fa spillerne til at beskrive hvad Zanbar Bone og hans maend ggr ved dem. Forsgg at fG dem
til at overgd hinanden i drabelige torturscener, men inden det gdr alt for vidt, lader du

overgangsterbossen Den Fede Mand ankomme.

Den Fede Mand

Bipersonsscene: De bliver reddet.

Den Fede Mand kommer ikke bare gdende som en anden dgdelig. Han ankommer i

barestol baret af bodyguards; De Gule Valkyrier (heriblandt en ung og underskgn




Jorkamma Halgot). Den Fede Mand beordrer Zanbar Bone til at slippe vores helte fri.
Den fede mand er i virkeligheden Frigrad Sortblods far, hvilket fremgar af Frigrad

Sortblods baggrund, men spilpersonen ved det ikke.
Lad spillerne overtage de fire bipersonerne i scenen:
Den Fede Mand, overgangsterboss
Jorkamma Halgot, Leder af Den Fede Mands Bodyguards
Zanbar Bone, underboss
Black Mountain, handlanger
Frigrad Sortblod, spiller sig selv

Ggr det klart, at Den Fede Mand far vores helte reddet. Bipersonerne ma gerne fa teesk,

men der er ikke nogen der ma dg (for vi skal bruge dem senere i scenariet).

Lad scenen ende med at Den Fede Mand sender spilpersonerne og i seerdeleshed Frigrad

Sortblod videre med nogle visdomsord eller lignende. Maske giver Den Fede Mand

Frigrad Sortblod noget? Lad Den Fede Mands spiller beslutte om han ggr og hvad det er.

Efierspil
Du fortzeller

Efterfglgende forlader vores helte (pa neer Frigrad Sortblod) kvarteret. En stor brand
gdelaegger efterfglgende naesten alt i De Fem Harzadiner. Den Fede Mand kommer ikke
ud af kvarteret i tide og i brandtomterne udkeempes der en blodig bandekrig om

magten. En krig som Zanbar Bone vinder.

Nu er [ for alvor kommet i gang og du uddeler voksen udgaverne af deres spilpersoner.




Voksenscenerne

Det Raode Svin: hovedkvarter

Vores helte mgdes pa Det Rgde Svin. Frigrad Sortblods lille drikke- og spisested. Det
ligger i pa 2. sal i et gammelt hus med bordellet Lummerbuksen i stuen. Denne usle
beveartning er vores heltes hovedkvarter. Som sagt er voksenscenerne delt op i fire
subscenarier. Efter hvert subscenarie vender spilpersonerne tilbage til Det Rgde Svin.
Seet en scene i kroen, hvor de spiser og snakker deres oplevelser igennem. Hvis de har
klaret sig godt i subscenariet, fester de maske. Hvis de er blevet sparket ud af en eller
anden underboss’ territorium, slikker de maske deres sar og drikker nederlaget veek i

sur vin.

Gensynet

Dramascene/fortaellescene: vores helte mgdes pd ny og bliver angrebet af Black Mountain.

Frigrad Sortblod og Den Niperkanaza er de fgrste der ankommer. Lad scenen starte da
hvor Frigrad Sortblod star og ggr rent og Den Niperkanaza kommer gaende ud af hans

baglokale. Det er en god start.

Kort tid efter ankommer Dric og Hector. Til sidste kommer Low Darok og lugter maske
lidt af lort. Lad spilpersonerne finde pa og beskrive voksenudgaven af dem selv. Derefter

lad dem spille sig lidt ind pa hinanden igen.

Inden der gar tomgang i det ankommer Black Mountain og hans bande, der bestar af de
samme banditter som tidligere: en tynd, en fed, en med store haender og en nervgs fyr.

Black Mountain er blevet aldre, men er stadigveek et maegtigt abebeest.

Black Mountain vil have Dric med. Man har en hgne at plukke med ham. Enten folger han

frivilligt med og tager sin straf, eller ogsd kommer det til at gd udover hans venner.

Det kommer til kamp. Denne kamp skal fortelles. Det er meningen at spillerne skal

beskrive hvor seje deres spilpersoner er blevet og det ma de gerne vide.

ENESTE REGEL: BLACK MOUNTAIN SKAL D@D!




Subscenarier

Naste morgen lgber rygtet om hvordan vores helte har drabt Black Mountain. Der
kommer en dreng ind fra gaden og forteeller dem at Zanbar Bone eftersigende er gaet

under jorden og ordet pa gaden er at han er bange for vores helte.

Her ma spillerne gerne komme frem til at de ma samle stgtte fra de fire andre

underbosser i De Fem Harzadiner. De fem underbosser er beskrevet i Frigrad Sortblods
baggrund, men maske skal han have noget hjeelp. De er alle sammen vokset op i De Fem
Harzadiner, sa de ved alle sammen at hvis man vil overtage magten her, sa er man ngdt

til at samle stgtte hos underbosserne. Der er et subscenarie til hver underboss:

- De kan vinde respekt fra Keit brgdrene, hvis de er harde nok i subscenariet:

Lortehavnen (side 21)

- De kan fa Mister Rentoff og drengebanderne over pa deres side, hvis de klare

subscenariet: Drengebanderne (side 25)

- De kan fa stgtte fra The Dungeon Mester, hvis klare subscenariet: Syndens Hule (side

30)

- De kan f3 stgtte fra Jorkamma Halgot og hendes gule valkyrier, hvis de klare

subscenariet: De Sindssyge Valkyrier (side 34)

Spillerne bestemmer selv i hvilken reekkefglge de vil spille subscenarierne.

MEHEET
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Lortehavnen

I dette subscenarie er der tre scener: Drukbror, Skibsbrand og Mordet pa Noel Keit.

Den beskidte havn styres af de gale Keit Brgdre. Noel og Liam Keit sidder pa magten
over natmandene. Brgdrene Keit er ikke sarlig tro overfor Zanbar Bone, men de er
heller ikke seerlig utilfredse med ham som overboss. Til gengezeld er de to brgdre

drabeligt uvenner. Lillebror Liam anerkender kun ngdtgrftigt sin storebrors autoritet.

Keit familien har i generationer styret transporten af lort og pis ud af byen, som de
seelger som g@dning til de omleeggende landsbyers marker. De handler i afskaffelse af

affgring og ved seerlige lejligheder livlgse kroppe af prominente afdgde.

[ dette subscenarie lander vores helte lige ned i et modbydeligt omrade i et modbydeligt
omrade. De tre scener foregar pa Den Beskidte Havn, ogsa kendt som Lortehavnen i
folkemunde, hvor natmaendene fragter pis og mgg ud igennem. Der stinker og der star
store tgnder med lort pa kajerne. Derudover er der ret tomt i havnen og udover pa nogle

fa natmeend pa transportbadene er de eneste mennesker at finde inde pa Rgvpitten.

1. scene: Drukbror

Konfliktscene: hvor vores spilpersoner mgder Liam Keit.
Modstand: 10 (Udholdenhed)

Vores helte ved sikkert ikke hvordan de skal f Keit brgdrene i tale, men det er faktisk
ikke sa sveert. De tager ned til Den Beskidte Havn og det eneste sted der synes befolket

er vertshuset Den Hvide Mdne, i folkemunde Rgvpitten.

Et fint sted i hvide og rgde farver, men er altid fyldt af mennesker; ildelugtende
mennesker. Knekkede natmaend med tyndt har og darlige teender. Hvis vores helte
sporg efter brgdrene Keit, sa kigger de over pa en stor grim rgdharet fyr der sidder i et

hjgrne.




Liam Keit er bad guy, "kronprisen” i Keit-banden og ligegyldig hvornar de kommer ind
pa Rgvpitten, sa drikker han. Hvis de henvender sig til ham omkring en alliance eller
lignede, s virker han misteenksom, semi-interesseret og beder dem bringe gl og snaps.
Jo mere de drikker, jo mere forklarer Liam, at han faktisk hader Noel. Det er Noel Keit
der leder Keit familien, men hvis spilpersonerne holder til nok druk, ender det med at
Liam lover at han gerne vil indga alliance. De skal bare lige hjelpe ham med at
overbevise Noel, og i sin fuldskab er Liam opsat p4, at det ggr de ved at vise deres styrke

og braende en af Noels lortebade af.

TEST: DRUK! (10)

De drikker teet og hvis vores helte gar under bordet, inden Liam fgler sig sikker nok pa
dem, sa er der no deal. Spilmaessigt, skal spillerne vaelger en, som skal teste sin

udholdenhed imod en modstand pa 10. Resten af banden gar automatisk under bordet.

Hvis vores helt klarer slaget, sa indgar testeren og Liam en aftale om at mgdes om et
par natter senere ved havnen for at braende en lortetransportbad og dermed tvinge

Noel Keit ud i en alliance.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa vagner vores helte op midt om natten pa en kold
havn. De vil blive hanet, hvis de viser sig igen pa havnen (spil det, hvis de forsgger at

mgde op pad Rgvpitten igen).

Forslag til hjeelp: Nar man griner, behgver man ikke drikke. De andre spillere kan
hjaelpe deres ven med +1 pa slaget, hvis det beskriver hvilke andssvage ting deres fulde

spilpersoner laver.
De kan sikkert ogsa hjaelpe pa en anden opfindsom made.

Gangster Snap: Hvis man i veerdien af ens slag er over 14, s snapper man. Det er evt.
noget med at teeve teenderne ud af munden pa Liam. Han bliver nemlig, ligesom sin

storebror, ogsa overbevist af styrke.




2. scene: Skibsbrand

Konfliktscene: Hvor vores helte skal braende et skib af.
Modstand: 9 (Held)

Midnat og overskyet. De mgdes med Liam Keit pa Kaj 17, hvor en af Keit familiens bade
ligger. Liam er smafuld og har en brandbomb med. Der stinker af lort pa havnen, sd man

holder vejret, i stedet for at der ligefrem ander ro.

De gar ned til skibet. Lortetransporteren er en stor, flad, flodbad.

TEST: KASTE BOMBEN (9)

En spilperson skal kaste bomben og alle hdber pa at han rammer og bomben virker.

Hvis vores helt klarer slaget, s braender en lortetransportbade voldsomt. Metangas er

mega brandfarligt.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa bliver det bare saddan lidt pinligt. Liam bliver sur
og raber af vores helte. Blandt andet kalder han dem for "hundehoveder”. Pa trods af
tidspunktet, sa samles der hurtigt en del mennesker. Alt efter hvilke to resultater der
veelges pa fejletabellen, sé far vores helte enten taesk af Liam og de lokale eller maske

bliver de bare hanet. De har tabt subscenariet.

Forslag til hjaelp: Til sddan en test her kan noget sa simpelt som at krydse finger vaere
en hjaelp. Hvis spilpersonerne krydser finger, sa skal spillerne ogsa ggre det i

virkeligheden.

Gangster Snap: Hvis der rammes en talveerdi hgjere end 13 med "held” og terninger, sa
braender hele Lortehavnen ned. En raekke lagerhuse, over 29 lortetransporter og selv

Rgvpitten.




3. scene: Mordet pa Noel Keit

Konfliktscene: Hvor vores helte kommer op og slds med Noel Keit.
Modstand: 11 (Evne)
“Hvad fanden!” lyder det oppe fra den braendende bad. "Liam er det dig, din lorteluder?”.

Det er intet mindre end storebror Noel der dbenbart har vaeret oppe pa baden, de lige
har kastet en brandbombe op pa. Liam stiller sig ventede pa kajen og Noel kommer ned

til ham. Noel ggr kort proces. Han har en kniv og tager sin lillebrors liv.

Derfor kan de flygte og tabe subscenariet eller ogsa kan de keempe imod Noel.

TEST: KNIVKAMP (11)

En spiller skal sla for om vores helte taesker Noel. Der er ild i Noel.

Hvis vores helt Klarer slaget, sa far de nedkaempet Noel. Da de far ham ned, griner og
smiler ham. De fir hans troskab, stgtte fra hans bande, hvis de lader veere med at drabe

ham.
Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa far de tev af Noel Keit.
Forslag til hjalp: Det man ggr i kamp: Sparke over skinneben, nikker skaller osv.

Gangster Snap: Hvis der rammes en talveerdi hgjere end 15, sa dgr Noel. Det er noget
rod for natmandene, fordi Liam ogsa er dg. Maske finder spillerne en troveerdig
natmand som kan blive natmandsboss, han kunne hedde Felix Pulsh og veere lidt

langsom i optraekket.




Drengebanderne

[ dette subscenarie er der tre scener: First Blood, Vognjagt & Crossbows og Mzelk &

Honningkager.

Alle ved at gadedrengene i De Fem Harzadiner bliver organiseret af Mister Rentoff,
som har et rygte for at veere hardtslaende, men fordi han altid omgiver sig med en stor
gruppe kampklare drenge, har han ikke brug for at bevise det. De fleste af Mister
Rentoffs drenge er lommetyve og taskenspiller, der snyder godtroende "turister” for alt
hvad de har bragt ind i De Fem Harzadiner. Disse er at finde alle steder i kvarteret, da
Mister Rentoff har et hav af aftaler og betaler procenter til en masse underbosser for at
hans drenge ma arbejde i deres omrader. Mister Rentoff har ikke et omrade selv og

derfor kan det vaere sveert at opsgge ham for spilpersonerne.

Eftersigende skulle han veere at finde nede ved Gaden med de Tolv Barnehjem, men det
er kun et rygte. Der bgr spilpersonerne starte, hvis de vil finde Mister Rentoff. I dette
subscenarie skal heltene fgrst overvinde drengebanderne, for derefter at battle med

Rentoff pa Maelk, Honningkager og mgrk mgrk magi.

1. scene: First Blood

Fortalle- og konfliktscene: Hvor vores helte tror de reder en lille dreng ved navn Leo, men

hvor de ender med at forhgre ham.
Modstand: 8 (Udholdenhed eller Evne)

Det flyder med unge drenge, elendighed og urimelighed i Gaden med de Tolv
Bgrnehjem. De uskyldiges sorg blander sig med en mystisk damp fra rendestenen.
Gaden er brolagt med fortabte bgrneskaebner og, ja, mgrkegule brosten.

Bgrnehjemmene er store, livlgse gra kasser, med gargoyler og anden grum udsmykning.
"Hjaelp mig! Fuck... lort... en fucking bgrnelokker!.. hjaelp mig! Hjzlp!”

Vores helte ndr knap nok at dreje ind pa gaden fgr de mgder den fgrste urimelighed.

Mellemrummet mellem de to fgrste bgrnehjem pa gaden danner en krog.
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Fra krogen kommer det et rad om hjalp. Et barnerab. En stor ung fyr med bar overkrop
og metaltusser; flammer og dgdningehoveder, er ved at teeve en mgrkharet 12-arig

dreng. Drengen hedder Leo og er en central biperson i dette subscenarie.
Det er et scam!

Fyren med metaltusserne og drengen har gang i et set up. Hvis vores helte, forsgger sig
med helterier og vil redde drengen, sa jumper fyren, den ottedrige og deres ni venner
dem. Men eftersom vores helte er hardkogte og drengene i drengebanden er drenge, sa
lad spillerne fortaelle hvordan de nakker ungerne. Det er ikke konflikten i denne scene
der drivkraften, men det at spillerne kommer pa banen og far fortalt hvor sygt gangster

deres personer er.

Konflikten opstar fgrst, nar en af vores helte vil ggre noget ved Leo. Leo rdber noget med
at hvis vores helte rgre ham, si vil Mister Rentoff nakke dem. Leo kender altsa Mister

Rentoff.
Hvis de ikke hopper pa Leos scam eller bare er ligeglade med bgrn...

Bliver de henvist til Leo nar de spgrger efter Mister Rentoff. Om Leos venner jumper
dem nar de naermer sig den ottedrige dreng, kommer lidt an pa hvordan de ggr det og

om det passer ind.

TEST: "OVERTALE" LEO (8)

En spiller skal sla for om, vores helte overtaler Leo til at fgre dem til Mister Rentoff. Det

kan veere noget med smak eller trusler. Husk Leo kun er otte ar.
Hvis vores helt Klarer slaget, far de "overtalt” Leo til at fgrer dem til Mister Rentoff.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa far de ikke overtalt Leo. Som udgangspunkt skal
spillerne finde pa hvad der sker. Men jeg forestiller mig at der kommer nogen til Leos
undsaetning og de teesker vores helte eller at vores helte vil overtraede deres egne og

gudernes graenser (og mister noget af deres Held), men Leo taler alligevel ikke. De ma

lade ham ga. Husk, Leo kun er otte ar.
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Forslag til hjaelp: Man kan jo sla Leo eller rabe af ham.

Gangster Snap: Hvis der rammes en talveerdi hgjere end 12, sa ggr de noget helt
urimeligt ved Leo. Det kan veaere noget med braandemaerker eller bare helt vild mange

teesk. Leo er kun otte ar og det er sygt det de ggr ved ham.

2. scene: Vognjagt 8¢ Crossbows

Fortzellerscene: Hvor vores helte og Leo karer i vogn igennem De Fem Harzadiner.
Det virker for mig at std op ndr man spiller denne scene.

Leo forklare at de skal langt og viser dem hen til en flot gul firespandshestevogn som

holder tzet der ved. De kan kerer i den hen til der hvor Mister Rentoff venter.

De ndr kun lige at seette vognen i gang, fgr de ser den rgde vogn! En psycksyg rgd
firespandshestevogn fra helvede. [ den kgrer en keempe flok unger med crossbows og
de er kun ude pa at slas. Maske tror de at vores helte har kidnappet Leo (hvilket de

maske ogsa har?) eller ogsa tror de at Leo er en forraeder (hvilket han maske ogsa er?).

Dette er en vognjagt og I skal fortzelle den pa skift. Hurtigt. Det er ikke meningen at
spillerne skal fortabe sig i smukke billeder, derfor er der en raekke ord/sma saetninger,

som du kan rabe af spillerne.

Ideen er at du rdber et nyt ord/saetning og peger pa en ny spiller nar deres den

fortallende spiller begynder at falde af pa den (eller bare har talt i lang tid nok).

Den du peger pa og raber af, skal sa forteelle videre pa historien, men flette
ordet/seatningen ind i fortaellingen. Du ma frit vaelge mellem ordene, men stop historien
med seetningen "...0ogsd kerer den rgde vogn galt i...” og lad en spiller runde deres

forteelling af.




Ord og Satninger:

- Tossefuld hjemlgs - Crossbows!

- Nalehardt sving - Oliehandlerens tgnder

- Rgg og pibe - Havnen

- Crossbow! - Hende pigen

- Fiskehandlerens vogn - Hul i vejen

- Lort og natmeend i vejen - Bremsespor

- Menneskemylder - Den imperiale kunstmalers

kaempehovedvaerk
- Stenslag

..0gsd korer den rode vogn galti...

3. scene: M=lk 8 Honningkager

Konfliktscene: De bliver tilbudt maelk og honningkager med mgrk mgrk magi.
Modstand: 11 (Held)

Leo far stoppet vognen udenfor et stort smukt hus i den helt anden ende af De Fem
Harzadiner. Huset er fuldt af bgrn, drengebgrn, i butlerudstyr. Vores helte bliver vist
om i en enorm og vild have, hvor en nggen

Mister Rentoff heenger ud med to dejlige

damer. Er de meget unge? Har de tgj pa?

De tre ligger ved en laekker sg og slikker

solskin.




Nar vores helte bliver bragt foran Mister Rentoff, tager han en kdbe og hgj hat pa sin
skallede isse. De nar dog at se at hans overkrop er fyldt med barnlige tatoveringer. Han
seetter sig ved et lille bord der er deekket op med kold maelk og fraekke honningkager.

Han byder dem at saette sig og spise imens de snakker forretning.

Dér bruger han magi til at overtale vores helte til at lade ham vaere i fred.

TEST: MAGISK DUEL (11)

Den Niperkanazza skal i en magisk duel med Mister Rentoff.

Hvis Den Niperkanazza klarer slaget, sa vinder han over Mister Rentoff, hvilket Mister

Rentoff vil anerkende ved at slutte sig til vores helte og stgtte dem.

Hvis Den Niperkanazza ikke Klarer slaget, sa finder vores helte sig uden for Mister
Rentoffs huse pa rgv og albuer. Kun langsomt og uklart gar det op for dem hvilke
skeendige ting Mister Rentoffs drenge har gjort ved dem, imens de har veeret fortryllet.
Lad spillerne komme med nogle bud der passer til de to negative Den Niperkanazas

spiller vaelger fra fejletabellen.

Forslag til hjeelp: Fx hvis de lader vaere
med at drikke maelken og spise kagerne.

Forstyrre Rentoff i hans trolddom, maske?

Gangster Snap: Hvis Den Niperkanazza nar
en talveerdi hgjere end 15, sa braender han
Mister Rentoffs hjerne af. Mister Rentoff og
drengebanderne vil veere tro overfor vores
helte, men kun indtil drengene opdager, at
Rentoff er helt blzeest og der ikke rigtig er

nogen hjemme der oppe leengere.




Syndens hule

[ dette subscenarie er der tre scener: Dommerens Hal, Dungeon og Dungeon II.

Syndens Hule udspiller sig i og pa spillestedet og kamppladsen Gaffe Raffa og i
hulesystemet under bevaertningen. Gaffe Raffa er stedet hvor man slar igennem som
spillemand, trubadur eller sveerdkaeemper i De Fem Harzadiner og De Fem Harzadiner
har mere end noget andet sted produceret spillemaend, trubadurer og svaerdkaemper.
For nogen er musikken og sveerdkampen er en vej ud af elendigheden, men ifglge
Messer Kristitan handler det ogsa om, at de unge mand fra De Fem Harzadiner er

formet af deres omgivelser pa en made, sa de har utrolig meget pa hjertet.

Messer Kristitan har opdaget dem alle. Alle dem der blev til noget har spillet eller
keempet pd Gaffe Raffa for de blev store og Messer Kristitan har haft en finger med i

spillet om dem.

Gaffe Raffa er et gammelt hus, en kro fra fgr balkoner og lukkede ildsteder kom pa mode.
Det er faktisk bare et lang hus med lange baenke med borde og en scene i midten. Der er
to store ildsteder; et i hver ende af hallen, men ellers er der ikke szerlig meget lys i
rummet. Det ggr ikke s3 meget, da rggen fra de dbne ildsteder far ens gje til at lgbe i

vand og man alligevel ikke kunne se noget om det var nok sa velbelyst.

Udover det med musikken og sveerdkampen, sa skulle der ogsa veere en nedgang til et
hulesystem under Gaffe Raffa og det skulle vaere muligt for Messer Kristitans
arbejdsgiver den savnkyndige The Dungeon Mester at skaffe alt. Okkulte genstande,

narkotikummer fra fjerne lande og andre forbudte varer.

Scene 1: Dommerens Hal

Konflikt- eller sangscene: Vores helte tilkeemper sig retten til at drage ned i hulesystemerne

og opsgge The Dungeon Mester.
Modstand: 11 (Evne)

Vores helte vil gerne opsgge The Dungeon Mester, hvilket de kun kan, hvis Messer

Kristitan viser dem nedgangen til hulesystemet under Gaffe Raffa.

30




Messer Kristitan er en hgj, slank sldre mand. Han har masser af svinefedt i sit
halvlange har og stadigvaek de fleste af sine teender; hist og her titter dog en guldtand
frem. En flot 2eldre mand, der ved, at han er magtfuld og ikke er bange for at vise det.

Han gar primeert i mgrkebla farver og altid med en flot vest.

Reglerne for at Messer Kristitan viser nogen nedgangen til hulesystemet er simple.

Enten skal man vinde over ham i sveerdkamp eller man synge s smukt at han graeder.
SANG = AUTOSUCCES

Hvis en eller flere af spillerne velger at synge; som i virkeligheden synge, og de ggr sig
umage og synger en lidt fantasyartig sang, sa greeder Messer Kristitan og viser dem en

lem under det ene ildsted. Nedgangen til hulesystemet.

TEST: SVARDKAMP(11)

En af vores helte slds pa kdre, mano-a-mano imod Messer Kristitan. Aftalen er, at de
slas til farste blod - som man ggr med kare. De slas pa scenen i midten af rummet og alle

kigger. Det er naturligt at det er Evne der bruges i denne scene.

Hvis vores helt Klarer slaget, sa traekker han fgrst blod fra Messer Kristitan. Lad

spilleren beskrive hvordan. Det er sejt. De bliver vist nedgangen til hulesystemet.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa traekker Messer Kristitan. Det er ikke sikkert at

han stopper der og det er oplagt bade at tage skade pa Evne og Udholdenhed.

Forslag til hjeelp: Man kan kun sa og sa meget med tilrab, men hvis man nu raber noget

seerlig provokerede?

Gangster Snap: Hvis man i veerdien af ens slag er over 15, sa snapper man. Og man
ender med at draebe Messer Kristitan. En kare igennem hjertet pd en mand der var en
institution i De Fem Harzadiner. Med ham dgr hdbet om en vej ud af fattigdommen for

mangt en sveerdkeemper eller musiker.

En anden forskraemt ansat kan herefter vise dem vejen ned i hulesystemet.




2. Scene: Dungeon

Konfliktscene: vore helte skal overvinde hulesystemet.
Modstand: 10 (Udholdenhed)

Hulesystemet under De Fem Harzadiner er keempe stort levende, slimet, overraskende,
koldt og vadt. Det er dunkelt, med masser af lyde og lugte. Men vores helte mgder ikke

nogen vaesener.

De rejser blot rundt og ser pa keempe svampe, klamme mugne gange, saere hulevaesener

og sma underjordiske jungler af markelige gule og bla planter.

Lad spillerne en efter en beskrive et rum de bevaeger sig igennem. Hjaelp dem med at fa
fortalt til alle sanserne: lyd, lugt, syn, falesansen og smagssansen. Nar de har veeret i

gang, men er ved at ga kolde i beskrivelser af 3x3 meter rum, sa er det tid til at teste.

TEST: FINDE VEJ IGENNEM HULEN(10)

En af vores helte er stifinderen (eller hvad sadan noget ellers hedder i et hulesystem).

Hvis vores helt Klarer slaget, sa finder han vej igennem dungeonen og porten ind til den

indre dungeon. The Dungeon Mesters gemakker.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa ender de sultne og udmattede ved et kloakudlgb

nede ved Den Beskidte Havn.
Forslag til hjaelp: man kan fx komme med rad og tegne pa vaegge, sa man ikke gar i ring.
Gangster Snap: Slar man over 14 sa beskriv det Gangster (good luck):

Sa fuck det hulesystem! Maske er
der ikke en lige vej, men det bliver
der, i det man gdelaegger hulens
gkosystem og underjordiske

arkitektur pa hjem igennem den.




3. Scene: Dungeon IX

Konfliktscene: vore helte skal overvinde beboende i hulesystemet.
Modstand: 13 (Evne eller Held)

Ligesa ubefolket hulesystemet var i den foregaende scene, ligesa befolket er det i denne.
Vores helte abner porten indtil det indre hulesystem - indtil The Dungeon Mesters

gemakker. Han er ikke alene - overhovedet ikke.

Faktisk skal vores helte igennem en raekke rum befolket af utrolig degenerere
neandertalerartige typer. De fortabte stammer som har boet i mange mange
generationer nedenunder Narzula City. Kvinder, maend og bgrn. De er alle maerkeligt

formede og virkelig hvide i huden. De har primitive vaben, tgj, redskaber og sprog.

De mener, vores helte har begdet helligbrgde. Om vores helte har teenkt sig at keempe sig

vej igennem dem eller tale dem ned, er op til dem. Men en leder an og tager slaget.

TEST: KOMME FORBI BEBOERNE (13)

En af vores helte tager teten og leder resten igennem massen af deforme

underjordmennesker.

Hvis vores helt Klarer slaget, sa finder han The Dungeon Mester der sidder pa sin trone
i midten af hulesystemet. Han er en lille mand i kjortel og langt hvidt skeeg. Han klapper

af dem og svaerger dem troskab.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, s ma de flygte fra hulerne. Sa taet pa og alligevel sa

langt fra.

Forslag til hjaelp: det kommer an pa om de taler sig vej igennem eller slas. Noget med

enten at gentage vigtige pointer eller baske til modstanderne.

Gangster Snap: Slar man over 17. S3 er der blodbad. Indvolde, blod og nadelgshed.

Vores helt er ikke menneskelig og det skal beskrives.

Ydermere The Dungeon Mester klapper ikke, men graeder imens han sveerger troskab.
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De Sindssyge Valkyrier

[ dette subscenarie er der tre scener: Into the wild, Jaegeren og Havnlgfter.

De Sindssyge Valkyrier holder til iblandt nordboerne og niperkanazaerne. De darligste
huse og de fattigste omrader. Hele De Fem Harzadiner er bygget i billigt affaldstrae og

ildelugtende gult mudder, men i disse dele er det meste trae sparet veek.

Her er bgrnene for sultne til at veere kriminelle. Her er maendene for svagelige til at
drikke og slds. Og kvinderne... suk, de er for gdelagte til at kunne szlge sig selv.
Undtagen valkyrierne. Valkyrierne passer pa disse ynkelige vaesener, der bor omkring

dem. Det er her vores helte opsgger Jorkamma Halgot og hun har brug for hjzelp.

1. Scene: Into the wild

Dramascene: Vores helte skal have Jorkamma Halgot til at tro pd, at de vil hende det godt.

Og vores helte skal beslutte sig for om de gnsker Jorkamma Halgot med pd deres side.

Midt imellem sultne bgrn og gdelagte voksne, finder vores helte en fordrukken
Jorkamma Halgot. Hun drikker billig traesprit, lugter af urin og pa ingen mader smuk
leengere. Hendes valkyrier er stadigveek smukke og kampklar, men de er bundet pa ere
til Jorkamma og afventer hendes ordre. Imens treener de og forsgger at passe pa deres

leder, der tydeligvis er sin egen stgrste fjende.
Det er scenen, ydermere er der noget fakta:

Efter Den Fede Mands d¢d og Zanbar Bone har overtaget magten i De Fem
Harzadiner er Jorkamma Halgot er gdet i hundene.

Der er en der gar rundt og draeber folk i Jorkammas omrade og hun kan ikke
fange ham/hende.

Hvis vores helte fanger denne morder, sa vil Jorkamma std i geeld til dem og
selvfglgelig stgtte dem i deres opggr med Zanbar Bone.

Men Jorkamma har stadigvaek nordbo stolthed, sa hvis vores helte ikke gnsker at
hjeelpe hende, sa forsaetter hun med at stgtte Zanbar Bone.

Hun er ynkelig og fuld.
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2. scene: Jageren

Konfliktscene: Vores helte skal finde en lystmorder.
Modstand: 9 (Evne)

Vores helte gar med til at opklare morderne i Jorkammas omrade. Nar de begynder at
sporge sig frem iblandet de lokale, kan en smatbegavet vagter fortalle at morderen
vist kun draeber prostituerede kvinder. En vaks vaskekone med sygelige rgde sar i

ansigtet, forteeller dem at han bliver kaldt for Jaegeren.

Og sa mgder de guldkgberen Jepp Zanal den Vantro. Han er en stillet &ldre herrer

med en meget tung vom. Det er tydeligt, at han ved noget, men han vil ikke ud med det.

TEST: FA JEPP ZANAL DEN VANTRO TIL AT SNAKKE (9)

En af vores helte ma lede ordet (og de evt. slag). Det handler om at fa Jepp Zanal den

Vantro til at forteelle hvad han ved. For det er tydeligt at han ved noget.

Hvis vores helt Klarer slaget, sa forteller Jepp Zanal alt: at Jaegeren ganske rigtigt er en
lystmorder, der draeber working girls for kicks. At Jaegeren nogen gange finder guld pa
disse kvinder og at han salger guldet til Jepp Zanal. At Jepp Zanal kender Jaegeren, fordi
de er faetre, men afskyr ham for hvad han ggr. Og som bonus info: At Jepp Zanal mener

guld prisen er alt alt for lav nu og derfor sluger guldet og opbevarer det i hans vom.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa far de ikke noget af vide og finder aldrig ud af
hvem morderen er. Maske blive Jorkamma sa vred pa dem over det, at de far tev af
hendes valkyrier. Maske bliver de bare gjort til grin i Gangsterverden, for pd den made

at "lege” byvagter.
Forslag til hjaelp: Man kan jo sla Jepp Zanal eller rabe af ham.

Gangster Snap: Slar man over 13, sa skal man da ha’ det guld...




3. scene: Havnlgfter

Konfliktscene: Jegeren er utrolig farlig knivkeemper.
Modstand: 12

Vores helte opsgger Jaegeren i dennes lille lejlighed i en stor gul boligblok. Der er kun fa
sma glaslgse vinduer. Han bor pa anden sal og har kun to sma rum, men ellers bor han
nydeligt. Selv er Jeegeren er flot mand. Skarpe traek, kort mgrkt har og lange lemmer

svgbt i elegante kleeder.

[ det vores helte opsgger ham, springer han ud af sit stuevindue og ned i en gyde. Vores
helte kan godt springe efter ham, men i det de lander i gyden, vil Jaegeren vende sig om
med et grin og to skarpe knive. Der er kun plads til, at en kan keempe med Jaegeren og

hvis denne taber til ham, sa slipper han vak.

TEST: FA STOPPET JAGEREN (12)

Knivkamp i gyden. En slds imod Jeegeren. Sikkert ham der spring fgrst ud af vinduet

efter ham.
Hvis vores helt klarer slaget, sa bliver Jaegeren draebt.

Hvis vores helt ikke Klarer slaget, sa vinder Jeegeren

knivkampen og slipper vak.
Forslag til hjaelp: det er sveert at hjeelpe i denne scene.

Gangster Snap: Slar man over 16, sa bliver man ved
med at stikke til Jeegeren imens han dgr og efter.

Ungdvendigt og brutalt.

Efter man har stoppet Jaegeren, mgder Jorkamma zedru
op pd Det Rade Svin, og svaerger ved sin are troskab til

vores helte.




Finalescenen: Opggret med Zanbar Bone

De har ladet deres navne blive rabt igennem veaevet af gyder og gader i De Fem
Harzadiner. Zanbar Bone har sendt bud om, at han vil mgde dem og deres stgtter til
gadekamp pa pladsen ved det gamle slangetempel dybt inde i De Fem Harzadiner. Alle

vaben er tilladt, men i De Fem Harzadiner veelger de fleste kniv.

Der er trommer, der kalder til kamp. I gdr med jeres banner og har fiet syet nyt smart
rgdt og grent tgj til dagen. Svinefedt i haret eller hgj hat og kappe. Flasher arvaev. Vores
helte gar sammen med de underbosser de har faet allieret sig med i gennem scenariet.

Potentielt er underbosserne:

- Keit brgdrene og deres natmeend: Beskidte, lugtende og sindssyge.

- Mister Rentoff og drengebanderne: Ikke szrlig staerke, men sa utrolig mange.

- The Dungeon Mester og Messer Kristitan: To maegtige mordere der bringer sveaerd og

deforme underjordiske mennesker til kampen.

- Jorkamma Halgot og hendes gule valkyrier: Nordbo kvinder med panser og

krigshamre.

Pa torvet foran templet star Zanbar Bone i bar overkrop og med en lang grim offerkniv.
Omkring ham star de underbosser som vores helte ikke har faet allieret sig med eller

nedkaempet. Derudover har Zanbar Bones selv en god bunke mand med.

Dette er den sidste scene og derfor gzelder der to andre regler for hvis man fejler. 1: Hvis
man fejler sa er man ude af kampen, maske er man dgd, maske er man bare hardt saret.

Men man er feerdig.




2: Selvom en af de andre spilpersoner fejler og er ude af kampen, sa slutter kampen ikke.
Man kan godt angribe den biperson der lige har draebt/ saret ens ven. Spilpersonerne

har fgrst tabt nar de alle sammen er taget ud eller er flygtet.

Fgrst skal de igennem underbosserne. Potentielt:

- Keit brgdrene og deres natmand med en modstand pa 13

- Mister Rentoff og drengebanderne med en modstand pa 11

- The Dungeon Mester og Messer Kristitan med en modstand pa 13

- Jorkamma Halgot og hendes gule valkyrier med en modstand pa 12

Derefter skal de nedkeempe Zanbar Bone.

Han har en modstand pa 14.

Hyvis de taber...

Ravne flyver rundt om pladsen og kigger ned pa de gdelagte kroppe. Denne kamp vil der

blive talt om lang tid efter.

Mdske er der nogen af dem der simpelthen dgr. Andre vagner af deres sar om natten
efter kampen. Sniger sig ud fra pladsen for at forlade De Fem Harzadiner for evigt. Lad

dem beskrive hvordan de kommer ud. Hvordan de kommer vaek. Hvor de nu vil tage

Maske svaerger de noget. Haevn. Aldrig at vende tilbage

igen eller noget helt tredje.




Hyvis de vinder

Efter deres sejrsfest pa Den Rgde Gris sidder spilpersonerne tilbage. Lad dem rose
hinanden og glaedes over deres sejre. Lad dem beskrive deres sar og hvor traette de er.

Lad dem ogsa komme ind pa hvor seje de er.

Naeste morgen kommer der et bud ind. En gadedreng, der fortaeller at en af deres

underbosser er blevet myrdet, da han var pd vej hjem efter festen i gdr. Eftersigende skulle

han veere blevet myrdet af sin egen sgn og dennes venner. De har knivdraebt en gangster,

en af deres gangster. Folk forventer de haevner ham (ogsd selvom det blot var bgrn der

gjorde det)...




Oversigt over bipersonerne

Black Mountain

Veteran gorillasoldat og ligner mere et gammel krigsprgvet abebzest end en mand. Sort.
Borgon Rex

Borgon Rex er en stor mand. Lad ham havde nogen af de samme traek som Low Darok
beskriver ved sin spilperson. Ellers er han rgdhdret og bred. Store teender, hvor han

mangler en del i undermunden.
Den Fede Mand

Er Frigrad Sortblods far, men det ved Frigrad ikke. Overboss i De Fem Harzadiner i

barndomsscenen. Dgr i tiden mellem barndomsscenerne og resten af scenariet.
En stor og smuk mand. Flad naese. Gar klaedt i hvidt og guld.
The Dungeon Master

Underboss der kan importere alt — lovlige og isezer ulovlige genstande. Er en lille mand i

kjortel og langt hvidt skeeg.
Jepp Zanal den Vantro

Er en stille zeldre guldkgber med en meget tung vom, fuld af guld. Er Jeegerens

feetter.
Jorkamma Halgot

Leder af de gule/gale valkyrier. Som ung er hun en smuk, hgj kampkvinde af

nordisk af udsende. Lyst har. Som zldre er hun beskidt, grim og fordrukken.

Lange patter og fedtet har.




Jeegeren

Massemorder. En flot mand. Skarpe traek, kort mgrkt har og lange lemmer svgbt i

elegante klaeder.

Lady Rosa

En smuk skgge som er sammen med Borgon Rex. Rgdharet, lidt hult ansigt, men

store bryster.
Leo

En mgrkharet 12-arig dreng, som de er flest. Uskyldig, pa neer et meget fraekt smil. En af

Mister Rentoffs drenge.

Liam

Er en stor grim rgdharet fyr. Fordrukken og hader sin bror af et godt hjerte.
Lilli

Er Low Daroks lillesgster. En sgd lille pige, der er blevet taesket i stykker af sin

far, Borgon Rex.
Messer Kristitan

Er the Dungeon Masters underling. Ellers er han en hgj, slank sldre mand. Han har
masser af svinefedt i sit halvlange har og stadigvaek de fleste af teender, men hist og her
titter en guldtand frem. En flot aeldre mand, der ved at han er magtfuld og ikke er bange

for at vise det. Han gar primzeert i mgrkebla farver og altid en flot vest.
Mister Rentoff

Leder af alle drengebanderne i De Fem Harzadiner. En magtfuld underboss. Er ifgrt
kabe og hgj hat pa sin skaldede pande. Hans overkrop er fyldt med barnlige

tatoveringer.




Noel Keit

Er en stolt om ikke flot, sd veerdig, rédharet hgj fyr. Lidt slidt, lidt vejrbidt og smiler

normalt meget.
Zanbar Bone

Den centrale antagonist igennem scenariet. | barndomsscenerne er bandeleder for
Borgon Rex og underboss under overbossen Den Fede Mand. I resten af scenariet er

han blevet overboss over De Fem Harzadiner.

Zanbar Bone er en hgj tynd mand, lidt gullig i huden. Darlige teender og ande: lugter af

pis og xg.




Handout til spillerne:

FEJLETABEL

Hvis veerdien af terningeslaget plus stat er mindre end den angivne modstand
har man ikke overvundet modstanden og man tager skade i en eller anden form.
Spillerne der har veeret lead-out mand, og rullet terningen, vaelger 2 af fglgende

resultater:

Du far leesterlige klg og mister en 6-sidet terning i Udholdenhed.

Du far en skade de pavirker dine evner (brakket arm, smadret gje) og
mister en 6-sidet terning i Evne.

Din synd imod guderne, pisser deemoner af og mister en 6-sidet terning i
Held.

Rygtet om jeres nederlag brede sig som en steppebrand i De Fem
Harzadiner. Jeres naeste modstander ved, at I tidligere har fejlet og er
svearere at fa ned med nakken. +2 modstand i naeste scene.

Dit nederlag som frontmand gar ud over en af dine venner: Valg et af

punkterne 1-3 og pafgr en af de andre spilpersoner den.

Det er vigtigt at fortaelle nederlaget. Giv den gas.
Det skal vaere fedt, nar det ggr ondt.




“Den Niperkanaza, barn

[ dette scenarie skal du fgrst spille Den Niperkanaza som en dreng pa fjorten.
Derefter skal du spille Den Niperkanaza, da han som voksen vender hjem.

Flygtningen

Som barn af flygtninge fra folkemordene pa Den Niperkanaziske Steppe fglte
Den Niperkanaza sig altid forfulgt af sit folks skaebne. Han var stille, men ikke
mere beskidt end de andre drenge i kvarteret. Alligevel blev han forfulgt og sldet
af bgller. Lige indtil han mgdte de andre fra banden.

Morder Domme dag Banden

[ er venner.

Lige sa laenge, du kan huske, har Frigrad Sortblod, Low Darok, Dric, Hector og
dig hugget abler fra ablehandlerens vogn. Det var Dric, der synes, at [ var en
bande, og at I skulle have et navn.

Det var ogsa Dric, der fandt pa navnet til jeres bande: "Morder Dommedag".
Hector foreslog ellers "Moder Dommas bande" efter den hellige Domma Mia.
Navne indeholder magt, men begge disse navne var lige andssvage og
tilsyneladende magteslgse. Pa den made var "Morder Dommedag" et fint navn til
en tilsyneladende magteslgs drengebande.

ILow Daroks Far er ef svin

"Lilli har faet teesk igen" siger Low Darok. Lilli er Low Daroks sgster og hun har
faet teesk af deres far Borgon Rex. Borgon Rex er gangster, men denne gang er
han géet over stregen.

"l kan da ikke bare std der og glo. Se pa hende!," siger Hector. Lilli vender sit
gdelagte ansigt ned mod jorden, men I har alle set det. Det er slemt. Du laegger
meerke til, at hendes livsmod har forladt hende. Med alle de taesk, hun har faet,
har Borgon Rex gdelagt hende pa et andeligt plan.

"Lilli overlever ikke sommeren over, hvis vi ikke ggr noget," siger du, fordi du
kan maerke, at det er sandt. Maske ville dgden vaere det mest barmhjertige,
teenker du, men du kan ikke fa dig selv til at sige det.

"Netop!" raber Hector. I kigger alle pa Dric, for det er i virkeligheden ham, der
bestemmer. Du er meget taknemmelig for at vaere Drics ven.

Frigrad Sortblod finder sin lange rgde dolk frem. Du smiler. Du er ogsa
taknemmelig over at veere Frigrads ven.

Alle finder deres knive frem. Borgon Rex skal stoppes, stoppes med kniv, som
man ggr i De Fem Harzadiner-...




De Fem Harzadiner

Narzula City er Imperiets hovedstad med Det Overflgdige Palads og De Tusind
Garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, hvor gst fronter vesti en
bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag pa lag af
guld og blod.

Nede ved floden og mellem de fem store markedspladser ligger De Fem
Harzadiner. De fem gader og tilstgdende gyder er et slumkvarter fyldt med
tilrejsende fra Imperiets fjerne og fattige dele: arbejdere, ludere, lommetyve og
alt deres afkom. Gangsterland, hvor man vokser op med hovedet bgjet eller
knytterne haevet. Et organisk netveerk af beskidte gyder og freekke sidegader. Det
er her, vores historie udspiller sig.

Det er sensommer og det regner. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De
Fem Harzadiner. Duften af frisk regn keemper for at fortreenge lugten af pis og
sur rgg. Herinde tarner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Maske haenger der noget bla sejl over dele af gyderne. Selvom det
regner, er gaden fyldt af mennesker, der handler, snyder eller bare mere eller
mindre succesfuldt forsgger at komme fra A til B.

Beskriv jeres kvarter

I scenariets fgrste scener skal du veere med til at beskrive jeres kvarter. Du skal i
dine beskrivelser forsteerke de andres beskrivelser:

Digt videre pa dem. Du ma gerne overdrive dem lidt eller skubbe dem i en lidt
anden retning. Hvis en biperson er blevet beskrevet, s ma du gerne vende
tilbage til hende.

Hvad gor hun nu, efter de er gdet forbi? Hvis et
hustag bliver beskrevet som rgdt, hvordan ser
det sd ud, ndr solen rammer det?




Flere ar efter. De gra troldmaend kom til dit barndomskvarter og tilbgd dig en
plads pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og Forbudte Kunster.

Bogen

Du maerker den kolde vind fra det dbne vindue i det lille kammer. Du ligger pa
den simple seng, som du har sovet i, siden du blev optaget. Ovre ved vinduet er
der et lille bord og en stol. Pa bordet ligger der en spaendende bog fyldt med
hemmeligheder, som det aldrig var tiltaenkt, at en dgdelig skulle lzese. Du kan
ikke se bogen fra, hvor du ligger, men du ved, den er der. Kan meaerke den. Bogen
handler om glemte deemoner og naturander fra oldtidens gdelagte riger. Det er
blot den sidste i reekken af mange sddanne bgger. Du ved, den er spaendende, og
du skal bruge det, der stdr i den til morgendagens prgve. Selvom du har haft den
i flere dage, har du endnu ikke faet abnet den. I stedet for at laese har du husket.
Som en drukkenbolt, der ikke kan mande sig op til andet end sit druk, har du
fyldt dit sind med minderne fra din barndom. Du kan maerke, at du er ved at
udfgre et ritual, der vil seette dig i forbindelse med dine gamle venner, men du
forstar ikke, hvorfor du udfgrer ritualet i stedet for at lzese op pa prgven. Maske
er det en del af prgven? De gamle gra troldmaend er nogle lumske karle.

Dengang du troede, du var blevet blind

En meget tidlig morgen for lzenge siden vagnede du op og kunne ikke se. Dric

matte fgre digm igennem gaderne, som en gammel blind hund. Du husker
stadigvaek, hvordan lugten slog dig, som [ kom frem. Ens lugtesans er dbenbart
steerkere, nar man er blind. De andre fortalte, at I kom til blindehjemmet, og du
kunne meaerke, hvordan solen stod op. I det gjeblik skete der noget, og med ét
kunne du se igen. Du sd morgengryet sammen med de andre og I graed af glaede.

Det banker pa dgren. Det er ellers forbudt at forstyrre dig fgr prgven.

Dric har en plan

Da du dbner dgren star der en fremmed broder, en af de gra troldmaend, som du
ikke har mgdt fgr. Han er gammel. Du kan maerke, at han er korrupt, magtfuld og
farlig. Han har faet guld og bringer besked fra Dric. Inden du far hgrt beskeden,
bliver du ramt af et dremmesyn.

Dric var rejst ud i verden for at knalde smukke damer og skaffe rigdomme, men i
stedet endte han med at finde aerekare segtemand og neerige handelsbaroner.
Sidst Dric var hjemme, drak han sur vin med Frigrad Sortblod. Senere, bag en
kro, blev de angrebet af en ung fyr med kniv. Den unge mand var en af Zanbar
Bones mand. Dric gjorde kort proces. Selvom Dric rejste fgr Bones ville fa nys
om det, blev Drics skeebne beseglet den nat.

Den gamle forteeller, at Dric har en plan. Han vil tilbage til De Fem Harzadiner, og
han vil have dig med. Du kan mzerke, at det er det rigtige at ggre.




Frigrad Sortblod er blevet kroejer

Samme aften rejser du. Med en viljeshandling forlader du Det Skjulte Akademi
for Hemmelige og Forbudte Kunster, som eller har vaeret dit hjem i alle disse ar.
Akademiet ligger kun et par gader veek fra De Fem Harzadiner, men der er en
verden til forskel. Samme nat bryder du ind og gemmer dig i et baglokale i
Frigrad Sortblods kro, Det Rgde Svin. Det er tidligt om morgenen og alle er gaet
hjem, men idet du beveeger dig igennem krostuen, indser du noget, som du burde
have regnet ud for:

Frigrad Sortblod er Den Fede Mands uzegte sgn. Du er ikke sikker pa, hvad det
betyder. Du havde ellers hgrt, at Den Fede Mand skulle veere dgd, og at Zanbar
Bone er blevet overboss i De Fem Harzadiner.

Du leegger dig ned pa gulvet og drgmmer. Sa laenge du ligger i lokalet, vil de
glemte alt om det og ingen vil komme og forstyrre dig i dit syn.

Low Darok, den ulykkelige soldat

Du drgmmer meget om Hector. Han er dbenbart blevet sgrgver med eget skib og
han virker lykkelig. Griner meget i dine drgmmesyn. Du har kun to drgmme om
Low Darok.

Hector mgdte Low Darok ved et tilfaelde langt ude gst pa ved Den Gule Kyst.
Low Daroks deling var blevet lejet ud til en Kriansk Krigerbaron og de havde just
indtaget havnebyen. Naesten samtidig leegger Hectors skib "Moder Domma" til
kaj i selvsamme havneby. Pa et nedslidt bordel lgber de ind i hinanden. De
drikker, snakker om gamle dage og kgber en glaedespige sammen. Hector nyder
det. Nar Low Darok griner og far udlgsning er det derimod skuespil. Du kan
maerke, at Low Darok hader det. Ikke Hector, men hele situationen. Maske hele
hans liv.

Kort tid efter far du hgj feber og i din febervildelse ser du, hvordan Low Darok
gennemgar et mgrkt ritual ved at drikke en feel trylledrik. En Gorilla-mikstur,
der forandrer hans krop og sind. Low Darok vaelger frivilligt at blive en af
imperiets elitesoldater og abemand. Gorillasoldat.

Hector, den lykkelige pirat

Det bliver ikke sveert for Dric at overtale Low Darok til at vende hjem sammen
med jer andre. Hector bliver derimod sverere at overtale. Han er jo lykkelig som
pirat, hvorfor skulle han opgive det?

Og sa ser du Hector fanget i fangekaelderen. Han er blevet taget til fange af
kaptajnerne i Imperiets stolte flade. Hector er stadigvaek optimistisk, selvom han
ved, at han skal hanges eller det, der er veerre. Du ser, hvordan dgren gar op, og
der star en mand med en fakkel og et skeelmsk smil. Det er Dric, og han vil
selvfglgelig redde Hector ud.




Du vagner fra dine drgmmesyn og ved, at Hector nu skylder Dric sit liv. At Hector
nu vil rejse til De Fem Harzadiner med Dric. Du fornemmer, at det ikke er helt
tilfaeldigt, at Dric ved, at Hector er blevet fanget. Du elsker Dric, men han er ogsa
et manipulerede svin, teenker du, imens du rejser dig. Du kan maerke, at du er
sulten. Hvor leenge har du ligget i baglokalet? Det er tid til at ga ud i krostuen.
Frigrad Sortblod er allerede derude og i gang med at ggre rent. De andre er pa
vej, men fgrst ma du lige fa Frigrad Sortblod til at bikse noget mad sammen til
dig. Det er lang tid siden, du har spist og du far brug for al din energi.

Din rolle

Den Niperkanaza blev aldrig optaget i de gra troldmaends orden. I stedet
droppede han sin sidste eksamen og gemte sig i laengere tid i et baglokale i sin
gamle ven Frigrad Sortblods kro. Det var det rigtige at ggre, men det lange
ophold har efterladt Den Niperkanaza svag og sarbar. Selv en leerling hos De Gra
Troldmeend er utrolig magtfuld, men Den Niperkanaza skal lige komme sig
mentalt, fysisk og andeligt farst.

Det var rigtigt at droppe eksamen og gemme sig i Frigrads kro, fordi drengene
fra banden betyder alt for Den Niperkanaza. Selvom Dric ikke kan ggre noget
rigtigt og har mattet flygte fra sted til sted, sa fortjener han, at Den Niperkanaza
hjeelper ham med at opbygge et livi De Fem Harzadiner. Om ikke andet, sa fordi
det er ngdvendigt, hvis Dric skal overleve sig selv og sine eventyr. Et mere roligt
liv er ogsa en ngdvendighed for Low Darok. Hvis hans menneskelige side skal
bevare kontrollen over baestet i ham, har han brug for en ledertype som Dric. At
Hector lod sig snyde af Dric eendrer ikke p3, at det er vigtigt at Den Niperkanaza

hjzelper Dric sd meget som muligt, s3 Hector har muligheden for at sta til sgs
igen. Skal Den Niperkanaza forteelle, at det var Dric, der fik Hector fanget? Skal
Den Niperkanaza forteelle Frigrad, at han er Den Fede Mands sgn?

Stats

Nar [ mgder modstand, skal du nogen gange sla en af dine stats. Du slar en 6-sidet terning plus enten Evne,
Udholdenhed eller Held. Du slar imod en sveerhedsgrad, som din spilleder forteeller dig.

Hvis du synes sveerhedsgraden er for hgj, kan du sld en 12-sidet terning i stedet for en 6-sidet terning, men sa
skal du beskrive, hvordan du lgser problemet pa en seerlig sej og hardkogt gangster-agtig made. Vaer varsom
med at bruge den 12-sidede gangsterterning, for hvis du slar for hgjt og resultatet af terningeslaget og din stat
er mere end fire over svaerhedsgraden, sd kammer det der gangster over. Du forvolder mere skade, end du
gnskede og uskyldige kan komme til skade.

Evne: 2

Udholdenhed: 1

Held/Magi: 6

Speciale: Alt, der er solidt, smelter og bliver til luft

I stedet for at sl terninger i en scene, kan Den Niperkanaza bruge sin oplgsningsmagi. Beskriv, hvordan du
med dit sind omformer omgivelserne eller gdelaegger dine modstanders psyke.

Du kan kun bruge dit speciale én gang i lgbet af scenariet.




[ dette scenarie skal du fgrst spille Dric som en glad og ubekymret femtenarig,
som han var fgr alle damerne. Derefter skal du spille Dric, da han som voksen
vender hjem.

Lykkeridderen og charlatanen

Dric var en glad dreng. Veltalende og vellidt. Alle snakkede om, hvor sjov og flot
Dric var. Nar maendene ikke lyttede, talte damerne i kvarteret med leengsel om,
hvordan han mon ville blive, nar han blev voksen. De kunne naesten ikke vente.
Den eneste, der virkelig ikke kunne udsta Dric, var ablehandleren og det var
fordi Dric simpelthen ikke kunne lade veere med at hugge et able, nar det bgd sig
til pa eeblehandlerens vogn.

Morder Dommedag Banden
[ har veeret venner, lige siden I var sma.

Lige sa laenge du kan huske, har Hector, Low Darok, Frigrad Sortblod, Den
Niperkanaza og dig hugget abler fra ablehandlerens vogn. I var en bande, og |
skulle have et navn.

Det var Hector, der fandt pd navnet til jeres bande: "Morder Dommedag". |
virkeligheden sagde Hector noget andet, men det lgd som om han sagde "Morder
Dommedag". Det var et sjovt og andssvagt navn. Du elskede navnet og derfor
endte [ med at veere "Morder Dommedag Banden".

ILow Daroks far er ef svin

"Lilli har faet teesk igen," siger Low Darok. Lilli er Low Daroks sgster og hun har
fiet teesk af deres far, Borgon Rex. Han er gangster, men denne gang er han gdet
over stregen.

"l kan da ikke bare sta der og glo. Se pa hende!," er der en, der siger. Hector,
maske. Lilli vender sit gdelagte ansigt ned imod jorden, men I har alle set det. Det
er slemt. Du leegger meerke til hendes haender. Alle hendes fingre er knaekket,
nogle af dem pa langs. Det ma ggre helt utrolig ondt.

"Lilli overlever ikke sommeren over, hvis vi ikke ggr noget" mumler Den
Niperkanaza.

"Netop!" raber Hector. Alle kigger pa dig, som om det er dig, der bestemmer, og
du nikker.

Lille tynde Frigrad kan ikke engang rigtig lide Lilli eller Low Darok, men han
finder alligevel sin kniv frem. Low Daroks far skal stoppes, stoppes med kniv,
som man ggr i De Fem Harzadiner...




De Fem Harzadiner

Narzula City er Imperiets hovedstad med Det Overflgdige Palads og De Tusind
Garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, hvor gst fronter vesti en
bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag pa lag af
guld og blod.

Nede ved floden og mellem de fem store markedspladser ligger De Fem
Harzadiner. De fem gader og tilstgdende gyder er et slumkvarter fyldt med
tilrejsende fra Imperiets fjerne og fattige dele: arbejdere, ludere, lommetyve og
alt deres afkom. Gangsterland, hvor man vokser op med hovedet bgjet eller
knytterne haevet. Et organisk netveerk af beskidte gyder og freekke sidegader. Det
er her, vores historie udspiller sig.

Det er sensommer og det regner. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De
Fem Harzadiner. Duften af frisk regn kaeemper for at fortreenge lugten af pis og
sur rgg. Herinde tarner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Maske haenger der noget bla sejl over dele af gyderne. Selvom det
regner, er gaden fyldt af mennesker, der handler, snyder eller bare mere eller
mindre succesfuldt forsgger at komme fra A til B.

Beskriv jeres kvarter

[ scenariets fgrste scener skal du veere med til at beskrive jeres kvarter. Du skal i
dine beskrivelser fokusere pa det lgsslupne, det vilde og det frie:

De Fem Harzadiner er vildt kvarter, hvor alt kan ske. Lad det skinne igennem i

dine beskrivelser. Husene vokser naermest organisk op, etager er bygget oven pa
hinanden uden videre omtanke.
Folk bevaeger sig mere frit
hernede.

Mdske er der en fuld mand, der
danser? Mdske er der, midt i
meaengden, en bjgrn, der danser?




“Dric, Charlatanen

Flere ar efter og du er en jaget mand. Lidt for mange gifte kvinder, lidt for mange
indbrud hos lidt for magtfulde maend.

Du har en plan

Baerevognen gynger, slavefolkene pruster og bander over morgenregnen og den
mgrke, smukke fladnaesede kvinde sover stadigvaek. Det var ikke let at fa dem
alle sammen samlet, men du har brug for al den stgtte, du kan f3, hvis din plan
skal lykkes. Hvis du kommer hjem til De Fem Harzadiner uden dine venner, sa er
det kun et spgrgsmal om tid, fér du kommer til at knalde den forkerte gangsters
kone. Din eneste chance er at rejse hjem og overtage magten i De Fem
Harzadiner. Du har rejst leenge nok nu til at vide, at du kun kan overleve, hvis du
far opbygget en magtbase og med dine venners hjalp, kan det lykkes i De Fem
Harzadiner.

Da Den Niperkanaza var blind

Det var overraskende let at bestikke en af De Gra Troldmaend og fa ham til at
sende besked til Den Niperkanaza, som blev optaget pa Det Skjulte Akademi for
Hemmelige og Forbudte Kunster. Du ved stadigveek ikke, hvordan den gamle
korrupte troldmand gjorde det, men du gav ham guldmgnterne om aften og
naeste morgen bragte han dig Den Niperkanazas svar. Du ville tro, at han havde
sngret dig, hvis det ikke var fordi han kunne genforteelle historien om dengang

Den Niperkanaza vagnede op og var blind.

Det var en morgen for leenge siden. Den Niperkanaza slog gjnene op til mgrke.
Du matte fgre ham frem som en gammel blind hund. Du vidste ikke, hvad du
skulle ggre. Du og de andre tog ham om til blindehjemmet. | regnede med, at han
skulle bo der resten af sit liv, men i samme gjeblik stod solen op og med ét kunne
Den Niperkanaza se igen. | s morgengryet sammen og graed af glaede.

Ellers var beskeden fra Den Niperkanaza, at han synes, det var en god idé at
samles og at han nok skulle vaere der. Perfekt.

Piraten Hector var svaerere at overbevise

Hector var ogsa rejst ud, men hvor du har rgvet rige kgbmaends skat- og
sovekamre, sd har han rgvet deres handelsskibe. Han stod til sgs og blev
sgrgver. Det var mdske et mere fornuftigt valg end dig, for i lang tid virkede det
og han blev rig pa det. Det indsa du fgrste gang du mgdtes med ham for seks ar
siden. Det var i en lille fiskerlandsby, hvor I mgdtes pa en lille ussel kro. I drak og
du naevnte ikke engang din plan for ham. Han virkede naesten ogsa lykkelig for sit
liv pa sgen.

Det tog fem ar. Utallige analyser af Hectors favorit togter, mange naetters
planlaegning og en ufin alliance/affeere med en halvfed, halvgrim kaptajnskone
skulle der til, far Hector blev overbevist. Det var en dristig plan. Kaptajnskonen
fik sin mand, Kaptajn Ussel, overtalt til at saette efter Hector.




Pa trods af dine analyser af Hectors adfeerd, undslap Hector Kaptajn Ussel indtil
flere gange og Kaptajnen var lige ved at opgive. Hector var ogsa lige ved at blive
dreebt, da Kaptajnen endelig indhentede hans skib. Hvis Hector var dgd, ville du
ikke kunne tilgive dig selv.

Hector blev utrolig glad, da du dbnede dgren til fangekalderen og flygtede med
ham. Selvfglgelig blev han det, for det var blevet bestemt, at han skulle haenges
ved daggry. Inden du efterlod Hector i udkanten af De Fem Harzadiner svor han,
at han ville mgde op pa Frigrad Sortblods kro ved naeste maneskifte.

I.ow Darck, Gorillascldaten

Baerevognen stopper pa en lille hgj et par dagsrejser uden for Narzula City. I er
naet frem og du veekker den fladnaesede skgnhed. Hvad var det hun hed igen?
Hun er zitarisker. Saradora maske? Snart vil haeren komme forbi og hun kan
bringe bud til Low Darok.

Hector har fortalt dig, at han har hgrt, at Low Darok har gennemgaet et mgrkt
ritual. Drukket en trylledrik og gennemgaet en forandring. Han er blevet en af
imperiets elitesoldater og abemaend. Gorillasoldat. Gad vide, hvad det betyder?
Low Darok er god nok, sa det skal nok ga. Low Darok skal nok mgde op pa Det
Rg@de Svin. Abemand eller ej.

Frigrad Sortblod er blevet kroejer

Frigrad Sortblod har overtaget Det Rgde Svin, der ligger pa fgrste sal lige over
bordellet Lummerbuksen. Det er et godt sted.

Sidst du var hjemme drak I sur vin som i gamle dage. He. Senere, bag kroen,
angreb en eller anden ung fyr dig med kniv. Det skulle han ikke have gjort. Du
har keempet med kniv siden du var med til dreebe Borgon Rex. Ligesom Borgon
Rex var den unge mand en af Zanbar Bones mand. Dengang rejste du, fér Bones
ville fa nys om det. Nu er det dog slut med at flygte.

Du smiler og giver den smukke zitariske kvinde et opmuntrende klask i masen,
inden du sender hende af sted og satter dig tilbage i baerevognen. Du er pa vej
hjem. Verdensmanden og charlatanen Dric er pa vej hjem, denne gang som en
boss.




Din rolle

Dric har rejst i hele verden, men vil helst bare hjem. Han har brug for at danne
sig en magtbase, som jaloux eegtemaend og hidsige kgbmaend ikke kan jage ham
vaek fra. Alle raeve har brug for et reevehul, der er deres. Dric ved, at han kommer
til at kaste sig ud i magtkampen i De Fem Harzadiner og har derfor sggt backup.

Han har samlet sin gamle bande omkring sig. Dric har vaeret i kontakt med Den
Niperkanaza, der blev optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og
Forbudte Kunster. Han har snydt sin gamle ven Hector til at forlade sit elskede
piratliv. Dric har sendt bud efter Low Darok, som er blevet a&endret i et mgrkt
ritual og nu er Gorillasoldat. Frigrad Sortblod forlod aldrig De Fem Harzadiner,
blev kroejer, sa han ved sikkert mere om magtfordelingen i De Fem Harzadiner
end nogen andre.

Stats

Nar I mgder modstand, skal du nogen gange sla en af dine stats. Du slar en 6-sidet terning plus enten Evne,
Udholdenhed eller Held. Du slar imod en svaerhedsgrad, som din spilleder forteller dig.

Hvis du synes svaerhedsgraden er for hgj, kan du sla en 12-sidet terning i stedet for en 6-sidet terning, men sa
skal du beskrive, hvordan du lgser problemet pa en sarlig sej og hardkogt gangster-agtig made. Veer varsom
med at bruge den 12-sidede gangsterterning, for hvis du slar for hgjt og resultatet af terningeslaget og din stat
er mere end fire over sveerhedsgraden, s kammer det der gangster over. Du forvolder mere skade, end du
gnskede og uskyldige kan komme til skade.

Evne: 5
Udholdenhed: 3
Held: 4

Speciale: Ndr Dric smiler

I stedet for at sl terninger i en scene kan Dric smile sit charmerede smil. Beskriv, hvordan du overkommer
modstanden i scenen med din charme, veltalenhed og gode stil.

Du kan kun bruge dit speciale én gang i scenariet.




“Prigrad Sortblod, barn

I dette scenarie skal du fgrst spille Frigrad Sortblod, da han var et barn pa blot
fjorten ar. Derefter skal du spille Frigrad som voksen, da hans barndomsvenner
vender hjem til De Fem Harzadiner.

Ham den faderlgse

Frigrad Sortblod var en som mange andre drenge i De Fem Harzadiner. Ikke
noget seerligt, overhovedet ikke faktisk. Helt gennemsnitlig. Gennemsnitlig hgj,
smart og peen. | De Fem Harzadiner er gennemsnittet ikke szerlig hgjt, smart eller
peent.

Mellemblond, mellemforngjet og lidt bange af sig, bare ikke nar store sorte
Hector var med. I virkeligheden har Frigrad ikke noget at vaere bange for, da han
er Gangsteroverbossen Den Fede Mands sgn. Men det ved Frigrad ikke. Han
tror, han blot er endnu en af de mange faderlgse i De Fem Harzadiner.

Morder Dommedag Banden
[ har veeret venner lige siden [ var sma.

Lige sa laenge, du kan huske, har Hector, Low Darok, Dric, Den Niperkanaza og
dig hugget abler fra ablehandlerens vogn. Det var Dric, der synes at I var en
bande, og at I skulle have et navn.

[ virkeligheden sagde Hector noget andet, men det Dric hgrte, var "Morder
Dommedag". Alle de andre, pa neer Hector og dig, synes det var sjovt og derfor
endte I med at veere "Morder Dommedag Banden". Hvad Hector i virkeligheden
sagde, har du glemt.

ILow Daroks far er ef svin

"Lilli har faet teesk igen" siger Low Darok. Lilli er Low Daroks sgster og hun har
faet teesk af deres far Borgon Rex. Han er gangster, men denne gang er han gaet
over stregen.

"l kan da ikke bare sta der og glo. Se pa hende," er der en, der siger. Hector,
maske. Lilli vender sit gdelagte ansigt ned imod jorden, men I har alle set det. Det
er slemt. Frigrad laegger maerke til de halve teender i hendes mund. Det ser ud
som om, de er klippet over med en meget hard saks.

"Lilli overlever ikke sommeren over, hvis vi ikke ggr noget," mumler Den
Niperkanaza.

"Netop!" raber Hector. Alle kigger pa Dric. Han nikker. Det er ham, der
bestemmer.




Frigrad kan ikke engang rigtig lide Lilli eller Low Darok, men finder alligevel sin
kniv frem. Deres far skal stoppes. Stoppes med kniv. Som man ggr i De Fem
Harzadiner.

De Fem Harzadiner

Narzula City er Imperiets hovedstad med Det Overflgdige Palads og De Tusind
Garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, hvor gst fronter vesti en
bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag pa lag af
guld og blod.

Nede ved floden og mellem de fem store markedspladser ligger De Fem
Harzadiner. De fem gader og tilstgdende gyder er et slumkvarter fyldt med
tilrejsende fra Imperiets fjerne og fattige dele: arbejdere, ludere, lommetyve og
alt deres afkom. Gangsterland, hvor man vokser op med hovedet bgjet eller
knytterne heevet. Et organisk netveerk af beskidte gyder og freekke sidegader. Det
er her, vores historie udspiller sig.

Det er sensommer og det regner. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De
Fem Harzadiner. Duften af frisk regn keemper for at fortreenge lugten af pis og
sur rgg. Herinde tdrner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Mdske hanger der noget bla sejl over dele af gyderne. Selvom det
regner, er gaden fyldt af mennesker, der handler, snyder eller bare mere eller
mindre succesfuldt forsgger at komme fra A til B.

Beskriv jeres kvarter

[ scenariets fgrste scener skal du veere med til at beskrive jeres kvarter. Du skal i
dine beskrivelser fokusere pa de andre mennesker omkring jer:

Du kender nogen af dem.

En lille handvaerker eller en blegfed handelsmand, mdske? Er der en, der er sarligt
fuld eller skaev? Hvad er der med ham tiggeren pd hjgrnet? Hvordan reagerer de pd
Lilli? Hvordan reagerer de pd Hector?




“Frigrad Sortblod, Kroejer

Flere ar efter. Nu fed, fordrukken og fortabt ejer af kroen Den Rgde Gris.

Hector er vendt hjem!

Regnen star sideleens ned og slar Frigrad i ansigtet, hvor end han vender sig, men
det ggr intet. De er tilbage! Hector er tilbage! Minderne varmer Frigrads krop,
imens han bevager sig igennem den kolde regn. Da de var sma, kunne Frigrad
leve flere dage af de abler, de stjal, nar Hector drak aeblehandlerens smukke
dgtre fulde i den fede kroveerts sure sprgjt. Ah, Lulu. Frigrad &bner en flaske
manesnaps og drikker hardt i regnen.

Da Den Niperkanaza var blind

Frigrad gar ned igennem en gyde overhaengt med regnfuldt vasketgj, som ikke er
blevet hentet ind i tide. Han er en voksen mand og fgler sig allerede godt brugt.

En morgen for leenge siden vagne Den Niperkanaza op og var blind. Dric matte
fgre ham frem som en gammel blind hund, men da vi kom til blindehjemmet stod
solen op og med ét kunne Den Niperkanaza se igen. [ s morgengryet sammen og
graed af glaede.

Endnu en tdr af snapsen, sa omkring et hjgrne og han er naesten hjemme. Det er
vadt, det regner stadigvaek voldsomt. Minderne er fra fgr det foradr, hvor Hector
forlod dem. Herefter gik det hele fra hinanden. En nat blev Den Niperkanaza
optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og Forbudte Kunster. De gik
sammen ned af gaden og med ét var han vaek. Fgrst bagefter lugtede de svovlen.
Low Darok blev taget af haeren, men det betgd ikke sa meget for Frigrad. Low
Darok er et fjols.

Dric tog vk

Sa kom den sommer, hvor Dric og Frigrad var alene. De Fem Harzadiner var for
farste gang et rigtig farligt sted for dem. Zanbar Bone var ung dengang, men
allerede ved at etablere sig som underboss og hersker over Den Rgde Gyde, hvor
bade Dric og Frigrads familier boede. Dric tog ikke noget pis. Damerne var vilde
med ham, men maendene bankede ham gul og blodig hver anden dag og til slut
matte han rejse. Sgge skatte i fremmede egne, sagde han. Frigrad star foran
dgren til sin kro, der ligger pa fgrste sal lige over bordellet Lummerbuksen. Han
har glemt, hvordan han kom derhen. Glemt, hvordan han kom op af trappen.

Ham som blev

Frigrad gik i lzere som slagter og forsggte sig med held hos skgnne Lulu. Dejlige
ture ud af bydelen til en lundefuld fzelled pa fridage. Sol, regn og en snerig vinter.
En morgen under en tidlig slagtning af en so, breendte det meste af De Fem
Harzadiner ned. Frigrad fik reddet sig ud, men mange gik til. Slagteren,
@blehandleren og den fede vinhandler kogte med.




Magtkampene mellem de syv bosser sprang op. Undervejs tog Zanbar Bone
magten i De Fem Harzadiner og Lulu med. Men hsn gav Frigrad den fede
kroveerts nedbraendte vartshus. Ret skal veere ret. Frigrad abner dgren til det
lille, mgrke lokale. Han er den fgrste, der mgder ind.

Sidst Dric var hjemme, drak de sur vin som i gamle dage. Senere, bag kroen, var
der en knivkamp og en af Zanbar Bones maend dgde vist. De var meget fulde. Da
Bones maend kom og spurgte, vidste Frigrad i hver fald intet. Nu er Dric hjemme
igen, men det er Den Niperkanaza ogsa. Og Hector! Frigrad finder kosten frem,
drikker det sidste af manesnapsen. [ aften skal der veere virkelig paent i krostuen.

Din rolle

Frigrad Sortblod ser meget frem til at se de andre fra banden. Iszer Hector, som
han virkelig har savnet. Hector har en evne til at ggre Frigrad tryg og Frigrad ser
stadigvaek op til ham. Frigrad gleeder sig ogsa til at se Den Niperkanaza, som han
ikke har set, siden han blev optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og
Forbudte Kunster. Til gengeeld er Frigrad ret ligeglad med Low Darok. De har
ikke haft kontakt siden Low Darok blev taget til haeren. Sidst Dric var hjemme,
kom han hurtigt op og slas med Zanbar Bones maend. Frigrad forventer ikke, at
han har sndret sig. Dric er fuld af ballade, men det bliver alligevel godt at se
ham.

Frigrad Sortblod er ham, som blev og derfor ved han mest om magtfordelingen i
De Fem Harzadiner. De andre vil i Igbet af scenariet forsgge at bekeempe
forskellige bosser i bydelen og i sidste ende Zanbar Bone. Det er ikke sikkert, at

Frigrad synes, det er en god idé. Det er op til dig, men husk, at du elsker dine
venner og isaer Hector.

Hvis I skal tage magten, skal I samle stgtte. Det kan [ enten gg@re ved at overtage
nogen af underbossernes omrader. Enten ved at bekeempe dem eller ved at
overtale dem til at keempe pa jeres side.

Der er ferm underbosser:

* De gale Keit Brgdre som sidder pd magten over natmandene. Deres familie
styrer transporten af menneskeligt affald, som de seelger som ggdning til de
omlaeggende landsbyers marker. De handler i lort og lig. De virker til at veere
tilfredse med Zanbar Bones styre og selvom de sjeldent har deltaget i bydelens
magtkampe, sa ville det vaere meget sveert at overtage De Fem Harzadiner uden
at de siger god for det. I finder dem nede pa Den Beskidte Havn pa
havneknejpen Rgvpitten.

» Mister Rentoff og drengebanderne opstod efter branden. Den slagfaste
Mister Rentoff er en af Zanbar Bones mest tro stgtter. Med sin heer af faderlgse
drenge styrer Mister Rentoff gader og gyder med hard hand. Der er ingen
handlende, der kan undga at betale ad hoc skatter og afgifter, hvis de vil have
deres varer i fred for tyvagtige bgrnehzender. Mister Rentoff fgrer en hemmelig
tilveerelse, men I finder nok en, der kender ham, nede pa Gaden med de Tolv
Bgrnehjem.




- The Dungeon Mester er en mytisk personlighed, der hersker i hulesystemer
og gange under De Fem Harzadiner. Hvor Keit brgdrene har specialiseret sig i at
skaffe ting ud af bydelen, sa kan The Dungeon Mester skaffe ting ind i byen - det
vere sig forbudte okkulte genstande eller den forbudte drgmmeurt. Han viser
sig aldrig, men sender altid sin betroende tjener Messer Kristitan ogsa kendt
som Dommeren. Messer Kristitan holder til i spille- og sveerdkampsstedet Gaffe
Raffa, hvor der skulle vaere en nedgang til The Dungeon Mesters hemmelige
hulesystem.

- Black Mountain er Zanbar Bones mand. Black Mountain er en gammel veteran
gorillasoldat, mere baest end mand. Selvom han efterhanden er gammel og slidt,
er han stadigveek frygtet i hele De Fem Harzadiner. Han er hadet for aldrig at
betale. Han tager, hvad han vil, nar han vil. Black Mountain har varet Zanbar
Bones hgjre hand, siden Bone blot var en snottet underboss.

Stats

Nar I mgder modstand, skal du nogen gange sl en af dine stats. Du slar en 6-sidet terning plus enten Evne,
Udholdenhed eller Held. Du slar imod en svaerhedsgrad, som din spilleder fortzeller dig.

Hvis du synes sveerhedsgraden er for hgj, kan du sld en 12-sidet terning i stedet for en 6-sidet terning, men sa
skal du beskrive, hvordan du lgser problemet pa en sarlig sej og hardkogt gangster-agtig made. Var varsom
med at bruge den 12-sidede gangsterterning, for hvis du slar for hgjt og resultatet af terningeslaget og din stat
er mere end fire over sveerhedsgraden, s kammer det der gangster over. Du forvolder mere skade, end du
gnskede og uskyldige kan komme til skade.

Evne: 5

Udholdenhed: 4

Held: 3

Speciale: Der er en der skylder mig en tjeneste.

[ stedet for at sla terninger kan du opdigte en biperson eller vaelge at en biperson der allerede er i scenen
skylder dig en tjeneste. Beskrive hvordan [ overkommer modstanden i scenen ved at denne person betaler sin
geeld.

Du kan kun bruge dit speciale én gang i lgbet af scenariet.




“Hector, barn

[ dette scenarie skal du fgrst spille Hector, da han var femten ar. Derefter skal du
spille Hector, da han som voksen vender hjem.

Ham den store

Allerede som barn var mgrke Hector en stor fyr, men det var alligevel som om
hans krop ikke kunne rumme alle de ting, han gik og fglte. Ham den lille Frigrad
Sortblod rendte altid i haelene pa dig. Det var bade smigrende og irriterende at
have en ven, der var sa vild med én.

Morder Domme dag Banden

[ har veeret venner, lige siden I var sma. Lige sa leenge, du kan huske, har Frigrad
Sortblod, Low Darok, Dric, Den Niperkanaza og dig hugget abler fra
@blehandlerens vogn. Det var Dric der synes, at I var en bande, og at I skulle
have et navn.

Det var ogsa Dric, der fandt pa navnet til jeres bande: "Morder Dommedag". Du
foreslog ellers "Moder Dommas bande" efter den hellige Domma Mia. Du synes
stadigveek, at navnet "Morder Dommedag" er alt for fjollet og sk@rt, men de
andre og iseer Dric var vilde med det.

ILow Darcks far er et svin

"Lilli har faet taesk igen" siger Low Darok. Lilli er Low Daroks sgster og hun har
faet teesk af deres far Borgon Rex. Han er gangster, men denne gang er han gaet
over stregen.

"I kan da ikke bare sta der og glo. Se pa hende!," hgrer du dig selv sige. Du er
pissesur. Det er ikke i orden. Low Darok star og forsgger at holde sin sgster oppe,
men Low Darok er ikke seaerligt steerk. De star usikkert i regnen. Lilli vender sit
gdelagte ansigt ned mod jorden, men I har alle set det. Det er slemt. Du laegger
meerke til hendes ben. Borgon Rex har

braekket hendes ben flere forskellige

steder. Hun er kun ti ar og hun kommer

aldrig til at ga igen.

"Lilli overlever ikke sommeren over, hvis
vi ikke ggr noget" mumler Den
Niperkanaza.

"Netop!" raber du. Alle kigger pa Dric. Som
altid er det ham, der bestemmer. Dric
nikker. Frigrad Sortblod finder sin lange
rgde dolk frem.

[ andre finder ogsa jeres knive frem. Deres
far skal stoppes. Stoppes med kniv. Som
man ggr i De Fem Harzadiner.




De Fem Harzadiner

Narzula City er Imperiets hovedstad med Det Overflgdige Palads og De Tusind
Garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, hvor gst fronter vesti en
bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag pa lag af
guld og blod.

Nede ved floden og mellem de fem store markedspladser ligger De Fem
Harzadiner. De fem gader og tilstgdende gyder er et slumkvarter fyldt med
tilrejsende fra Imperiets fjerne og fattige dele: arbejdere, ludere, lommetyve og
alt deres afkom. Gangsterland, hvor man vokser op med hovedet bgjet eller
knytterne haevet. Et organisk netveerk af beskidte gyder og fraekke sidegader. Det
er her, vores historie udspiller sig.

Det er sensommer og det regner. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De
Fem Harzadiner. Duften af frisk regn kaeemper for at fortreenge lugten af pis og
sur rgg. Herinde tarner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Maske haenger der noget bla sejl over dele af gyderne. Selvom det
regner, er gaden fyldt af mennesker, der handler, snyder eller bare mere eller
mindre succesfuldt forsgger at komme fra A til B.

Beskriv jeres kvarter

[ scenariets fgrste scener skal du veere med til at beskrive jeres kvarter. Du skal i
dine beskrivelser fokusere pa bevaegelse og aggressivitet:

Lad din vrede skinne igennem i dine beskrivelser.

Skubber folk hinanden for at komme vk fra regnen? Skaendes et gammelt aegtepar
pd dben gade? Er der nogen af de forbipasserende, der sender jer vrede blikke? Slar
regnen ned pd en sarlig aggressiv made? Kommer der en fyr treekkende forbi med
et bistert kreatur (far, svin, ko eller tyr)?




“Hector, den-sorte Pirat

Du fandt lykken og friheden som pirat, men mod din vilje er du nu tilbage.
leenker, i en fangekeelder, med udsigt til at blive haengt ved daggry.

Fanget!

Du kan stadigveek maerke havet bevaege sig under dig, selvom det er flere dage
siden, du blev fgrt i land. Du skal minde dig selv om at du ikke er pa havet
leengere, men derimod leenket til en mur langt nede i Det Overflgdige Palads'
fangekaelder. For kort siden var du kaptajn pa dit eget piratskib. Nu skal du
haenges ved daggry.

Da Den Niperkanaza var blind

Du husker et daggry for leenge siden. Det var en morgen, inden du stod til sgs.
Den Niperkanaza vagnede op og var blind. Dric matte fgre ham frem som en
gammel blind hund. I troede alle sammen, at det var endegyldigt. Nu skulle den
evigt flinke Den Niperkanaza aldrig mere kunne se. Maske ville han ende sine
dage som tigger ved foden af templer og i udkanten af markedspladser. I
besluttede, at fgre ham ned til blindehjemmet. Da I ndede derned, stod solen op
og med ét kunne Den Niperkanaza se igen. I sd dagen gry sammen og graed af
glede.

Man skal aldrig miste modet. Du er vokset op i De Fem Harzadiner og har veret
sgrgver hele dit voksenliv. Du er for sej til at blive hangt! Hvordan kunne de i det
hele taget fange dig? Det var ligesom, de vidste, hvor du ville sla til. Det er
trolddom. Nu er du vred.

Vak herfra

Kort tid efter stod du til sgs. Du gik simpelthen ned til havnen og hoppede pa det
fgrste og bedste skib - det var et piratskib. Derefter blev Den Niperkanaza efter
sigende optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og Forbudte Kunster.
Som du hgrte det, gik de andre sammen ned af gaden og med ét var han veek.
Fgrst bagefter lugtede de svovlen. Du kan ikke huske, hvor du hgrte historien,
men husker at det fgltes godt at veere den fgrste, der kom vaek. Kom ud af De
Fem Harzadiner.

Hvis det rent faktisk lykkes at slippe veek denne gsng, hvilket noget i dig siger, at
det ggr, sa ma du opsgge Den Niperkanaza og hgre, om han ved, hvilken lumsk
trolddom, der har afslgret dine togtplaner for Den Imperiale Flade.

Pa bordel med Low Darock

Faktisk har du ikke rigtig noget imod Imperiet og har igennem hele din tid som
pirat forsggt ikke at kapre skibe fra Imperiet. Det kan selvfglgelig smutte, men du
er vokset op i Imperiets hovedstad og din barndomsven Low Darok tjener i
Imperiets heer.




Du mgdte ham ved et tilfeelde pa et nedslidt bordel langt ude gstpa ved Den Gule
Kyst. Low Daroks deling var blevet lejet eller 1ant ud. De havde just indtaget
havnebyen, men du fangede ikke lige, hvem der holdt den fgr. Det virkede dog
som om Low Darok gik ret meget op i det, sa du lod som om, du hgrte efter. Det
var virkelig dejligt at drikke, snakke om gamle dage og kgbe en glaedespige
sammen med Low Darok. Han var blevet stor og steerk. Sa godt ud.

Senere hgrte du, at han bagefter skulle have valgt at drikke en Gorilla-mikstur
og lade sig forandre til en af Imperiets abemenneskeelitesoldater. Skgrt rygte. Du
kan hgre, at der er nogen ved dgren. Maerkeligt, der skulle veere flere timer til

daggry.

Dric, din re dning smand

Dgren gar op, der star en mand i dgren. Du bliver bleendet af hans fakkel. Han
taler, men du fanger ikke lige, hvad han siger. Men du kan genkende stemmen.
Det er din barndomsven Dric.

Sidst du sa ham var i en ussel fiskerlandsby for fem ar siden. Dric er en
verdensmand. Hvor du har rgvet rige kgbmaends handelsskibe, har Dric taget sig
af deres skat- og sovekamre. Han fortalte stolt om alle de vrede aegtemaend og
bedrgvede kvinder, han matte flygte fra i tidens lgb. Dric, den gamle charlatan.

Imens han leder dig ud af fangekeelderen, ud i friheden, forteeller han dig, at han
har brug for dig. Han vil have dig til at mgdes med ham pa Den Rgde Gris, en kro
dybt inde i De Fem Harzadiner, som jeres ven Frigrad Sortblod dbenbart ejer nu.

Wow, Frigrad Sortblod, ham havde du neaesten glemt. Han blev godt nok ked af
det, da du rejste. Det bliver hardt at se ham igen.

Selvom Dric ikke kommer ind pa dem, sa lader det til, at han har store planer. Du
lover selvfglgelig at hjeelpe ham, men det virker ikke helt, som om du er blevet
rigtig befriet. Hvad skal en pirat ogsa pa landjorden?




Din rolle

Hector elsker livet pa sgen og har faktisk ikke lyst til at rejse tilbage til De Fem
Harzadiner. Det er ikke, fordi han ikke holder af sine venner, sin bande, men livet
der leves fra havn til havn passer bare bedre til Hector. Teenk over, hvordan
denne fglelse af at veere endt det helt forkerte sted kan spille ind i dit spil. Spil pa
den frustration.

Hector glaeder sig ogsa til at se de andre. Hector har ikke set Den Niperkanaza,
siden han blev optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og Forbudte
Kunster. Hector mgdte Low Darok pa orlov og siden hgrte han, at Low Darok var
blevet Gorillasoldat, halvt abe og halvt menneske. Han ved ikke, om han skal tro
det, men Low Darok virkede godt nok som en, der gik meget op i at veere soldat.
Du fglges med Dric ned til Frigrad Sortblods kro. Du er dybt taknemmelig overfor
Dric, den gamle rgver. Du skylder ham jo dit liv nu. Frigrad Sortblod forlod aldrig
De Fem Harzadiner og du har det sveert med ham. Han er forhdbentlig blevet
mere voksen, sa | kan fa et mere ligebyrdigt forhold.

Stats

Nar I mgder modstand, skal du nogen gange sla en af dine stats. Du slar en 6-sidet terning plus enten Evne,
Udholdenhed eller Held. Du slar imod en sveerhedsgrad, som din spilleder forteeller dig.

Hvis du synes sveerhedsgraden er for hgj, kan du sld en 12-sidet terning i stedet for en 6-sidet terning, men sa
skal du beskrive, hvordan du lgser problemet pa en szerlig sej og hardkogt gangster-agtig made. Vaer varsom
med at bruge den 12-sidede gangsterterning, for hvis du slar for hgjt og resultatet af terningeslaget og din stat
er mere end fire over sveerhedsgraden, sd kammer det der gangster over. Du forvolder mere skade, end du
gnskede og uskyldige kan komme til skade.

Evne: 3
Udholdenhed: 5
Held: 5

Speciale: Piratheld

[ stedet for at sla terninger i en scene, kan Hector bruge sit piratheld. Beskriv, hvordan alt, hvad du forsgger at
ggre lykkes, imod alle odds.

Du kan kun bruge dit speciale en gang i lgbet af scenariet.




Low Darok, barn

I dette scenarie skal du fgrst spille Low Darok, da han blot var en dreng pa
fjorten. Derefter skal du spille Low Darok, da han som voksen vender hjem.

Din far var e{ svin

Low Darok blev sldet af sin far og det kunne ses. Han var altid forslaet og beskidt.
Han har den slags ar omkring gjnene, som man ellers kun ser pa gadeboksere.
Han mangler et par fortaender, som var blevet sldet ud. Derudover var han lidt
forsagt, men utrolig ilter.

Din far Borgon Rex var gangster og havde derfor rgven fuld af guld, men det
kunne ikke ses pa dig og din lillesgster Lilli. Du faldt tit pa gaden, fordi dine store
fadder ligesom ikke ville, som du ville. Og ndr brostenene forsgmte at give dig
knubs, sa patog din far sig ansvaret for at forsyne dig med sar og meerker.

En dag gik det udover din lillesgster og denne gang gik han over stregen. Hun
kunne ikke ga bagefter, sa du bar hende ned pa gaden til de andre i banden.

Morder Domme dag Banden

[ har veeret venner, lige siden I var sma. Lige sa leenge, du kan huske, har Hector,
Low Darok, Frigrad Sortblod, Den Niperkanaza og dig hugget zbler fra
@blehandlerens vogn. I var en bande, og at I skulle have et navn.

Det var Hector, der en forarsaften fandt pa navnet "Morder Dommedag". Det var
fjollet, men ogsa lidt sejt. I var alle enige om, at det var et fantastisk navn.

Med kniv

De andre kan ogsa godt se, at det er slemt. Hector er virkelig sur: "I kan da ikke
bare sta der og glo. Se pa hende!". Du holder Lilli, men hun er tung.

"Lilli overlever ikke sommeren over, hvis vi ikke ggr noget" slar Den
Niperkanaza fast. Det var sandt, og du var heller ikke sikker pa, om du ville.

[ er ngdt til at ggre noget. I kigger alle pa Dric. Det er ham, der bestemmer. Han
nikker. Lille svagelige Frigrad Sortblod er den fgrste der beslutsomt traekker sin
kniv, men I andre fglger hurtigt trop.

Din far skal stoppes, stoppes med kniv, som man ggr i De Fem Harzadiner.

Du ved, at han er taget over pa bordellet
Lummerbuksen...




De Fem Harzadiner

Narzula City er Imperiets hovedstad med Det Overflgdige Palads og De Tusind
Garnisoners ophav. Det er verdens navle, byen i midten, hvor gst fronter vesti en
bragende basar. Det er et menneskeskabt bjerg af gyder og straeder, lag pa lag af
guld og blod.

Nede ved floden og mellem de fem store markedspladser ligger De Fem
Harzadiner. De fem gader og tilstgdende gyder er et slumkvarter fyldt med
tilrejsende fra Imperiets fjerne og fattige dele: arbejdere, ludere, lommetyve og
alt deres afkom. Gangsterland, hvor man vokser op med hovedet bgjet eller
knytterne haevet. Et organisk netveerk af beskidte gyder og freekke sidegader. Det
er her, vores historie udspiller sig.

Det er sensommer og det regner. Vi er i en sidegade til en gyde dybt inde i De
Fem Harzadiner. Duften af frisk regn keemper for at fortreenge lugten af pis og
sur rgg. Herinde tarner husene sig op, bygget lag pa lag i gult mudder og billige
rgde sten. Maske haenger der noget bla sejl over dele af gyderne. Selvom det
regner, er gaden fyldt af mennesker, der handler, snyder eller bare mere eller
mindre succesfuldt forsgger at komme fra A til B.

Beskriv jeres kvarter

[ scenariets fgrste scener skal du veere med til at beskrive jeres kvarter. Du skal i
dine beskrivelser fokusere pa hvor slidt og forfalden der er.

Bygningerne er ringe handveerk og i darlig stand.

Er der hul i murere? Falder der tagsten ned i regnen? Hvordan er broleegningen?
Hvad med menneskerne omkring jer, hvordan er de slidte? Hvad med deres vogne
og husdyr?




Low Darok, voksen

Du tog ud for at blive soldat. Tog ud for at blive en rigtig mand og vendte hjem
som halvabemenneske. Imperial Gorillasoldat.

Vi er neesten hjemme nu!

Regnen star ned, mens | marcherer langs folden. Du maerker det ikke, for du har
keempet i de sydlige jungler og prgvet langt veerre vejr. Derudover kan du se
Narzula Citys smukke glasmure. Du ville graede, hvis du kunne. [ nat vil du
ligesom en masse andre soldater desertere og forsvinde ind i De Fem
Harzadiners hjemlige gyder og afkroge. Aldrig mere krig. De gverstbefalende ved
godt, at [ vil forsgge. Der er altid nogen, der forsgger. Det er derfor, de har hyret
lejesoldater til at veere vagtposter, sa leenge I er i neerheden af hovedstaden. Det
skal nok lykkes dig alligevel.

Da Den Niperkanaza var blind

Du husker sidste gang, du greed. Det var en morgen for leenge siden. Den
Niperkanaza vagnede op og var blind. Dric matte fgre ham frem som en gammel
blind hund. I troede alle sammen, at det var endegyldigt. At din ven og den altid
flinke Niperkanaza aldrig mere skulle se. At han ville ende sine dage som tigger
ved foden af templer og i udkanten af markedspladser. Men da I kom til
blindehjemmet, stod solen op, og med ét kunne Den Niperkanaza se igen. [ sa
morgengryet sammen og graed af gleede.

[ gar stadigveek, selvom det er sent ud pa aftenen. Maske regner de
gverstbefalende med, at de kan ga jer sa treette, at ingen forsgger at flygte?
Hvordan kan de have keempet side om side med dig og stadigveek undervurdere
en gorillasoldats viljestyrke og udholdenhed?

En nat blev Den Niperkanaza optaget pd Det Skjulte Akademi for Hemmelige
og Forbudte Kunster. Du og resten af banden gik ned af gaden sammen med
ham og med ét var han vaek. Det var fgrst bagefter, I lugtede svovlen. Fa dage
efter sggte du optagelse i haeren. Fik vaben og paent tgj. Fjorten dage efter stod
du pa en fremmed kyst i formation med alle de andre nye rekrutter og ventede
pa at graesbarbarerne skulle angribe. Senere fortalte de jer, at I vandt slaget.
Det var ikke til at se. [ var ikke mange, der overlevede det.

Med Hector pa orlov

Hector var ogsa rejst. Han var stdet til sgs. Det var maske et mere fornuftigt valg.
Han virkede i alt fald meget lykkelig, da du ved et tilfeelde stgdte pa ham i et
naesten hjemligt bordel langt ude gstpa. Din deling var blevet lejet ud til en
Kriansk Krigerbaron og [ havde just indtaget havnebyen, da Hectors skib
"Moder Donna" lagde til kaj. Hector virkede helt ligeglad med hvem der havde
byen. Han ville bare drikke, snakke om gamle dage og kgbe en glaedespige.
Hector havde hgrt, at Dric ogsa rejste og spggte med, at der vel ikke var flere
damer at score derhjemme.




Selvom Hector var sa glad, var der noget sgrgeligt over at mgde ham der pa
bordellet. Det mindede dig om din far. Det svin.

Gorillasoldat

Kort tid efter bukkede du under for presset og drak Gorilla-miksturen. Du
gennemgik frivilligt processen, der zendrede din krop og and. Ud af din prgvede
soldaterkrop og eldgammel magi voksede en af Imperiets stolte gorillasoldater.
Nu bestar du af Low Darok fra De Fem Harzadiner blandet sammen med et baest
med en tgrst efter gdelaeggelse og dgd, som du ikke haber, du havde i dig fgr
forandringen.

Nu er det nat og I gar stadigveaek. [ er virkelig treette. Du har set de fgrste fem
soldater falde om af treethed, kun for at blive pisket til de gar igen eller ligger
stille. For evigt. Det er hardt at vaere i haeren, men det her er altsd ikke normalt.

Fgrst nu indser du det. Det er ikke meningen, at haeren skal til Narzula City! I skal
rejse udenom pa haervejen. Sikkert i krig et andet sted i Imperiet. Maske de kolde
nordlige provinser? Maske skal I til den Niperkanaziske steppe? Du har hgrt, at
der skulle vaere opstaet oprgr derude. Fordgmt! Du ma ggre noget. Mdske kaste
dig i floden og habe pa det bedste?

Frigrad Sortblod er blevet kroejer

Det er ikke mere end fjorten dage siden, du modtog beskeden fra Dric. Det var en
ung fladnaeset smuk og mgrk zitarisk kvinde, som opsggte dig. Efterfglgende har

hun rejst med hzeren og taget sig af de mere velstdende soldaters kgdelige behov.
Hun fortalte, at Dric havde sendt hende. At han vidste, at haeren skulle til Narzula
City. At I ville rejse hjem. Hun fortalte, at alle de andre ogsa ville veere hjemme.
Dric, Hector, Den Niperkanaza og selvfglgelig Frigrad Sortblod, for Frigrad rejste
aldrig fra De Fem Harzadiner. At [ skulle mgdes pa Den Rgde Gris, som skulle
veere ejet af Frigrad nu.

Det er midnat og pa den mgrke flod ser du et af de skibe, der fragter lort fra byen
ud til de omkringliggende marker. Det er dog tegmt for afféring og pa vej tilbage
til Lortehavnen i De Fem Harzadiner. Selvom det er tomt, stinker det stadigveek
sa meget, at alle vender deres ansigter veek. Du griber chancen og kaster dig de ti
meter udover floden. Du rammer skibet. Du lander imellem tomme tgnder brugt
til menneskeaffgring. Ingen opdager noget og du bliver langsomt sejlet ind til
byen. Sa lykkelig, som en Gorillasoldat kan blive.




Din rolle

Low Darok er med magi blevet forvandlet til en gorillasoldat. Han er halvt
menneske og halvt gorilla. Low Darok haber, at hans tgrst for gdelaeggelse og
dgd skyldes gorillaen og ikke mennesket. Samtidig er han treet af den endelgse
raekke af krige, hvor det er sveert at gennemskue, hvem fjenden er og hvad de
keemper for. Teenk over, hvad blandingen af baest og menneske betyder for,
hvordan du spiller Low Darok.

Low Darok er lykkelig ved udsigten til at se de andre i banden. Det var Dric, der
sendte besked til Low Darok om, at de skulle samles igen. Low Darok har ellers
ikke haft kontakt til ham og ved kun, at han ogsa rejste fra De Fem Harzadiner.
Det gjorde Hector ogsa, for at blive pirat. Ham mgdte Low Darok pa orlov. Han
virkede glad, men Hector mindede ogsa Low Darok om hans far, og det var bade
rart og sgrgeligt at mgde ham. Low Darok har ikke set Den Niperkanaza, siden
han blev optaget pa Det Skjulte Akademi for Hemmelige og Forbudte Kunster.
Frigrad Sortblod forlod aldrig De Fem Harzadiner og er blevet kroejer.

Stats

Nar I mgder modstand, skal du nogen gange sla en af dine stats. Du slar en 6-sidet terning plus enten Evne,
Udholdenhed eller Held. Du slar imod en sveerhedsgrad, som din spilleder forteeller dig.

Hvis du synes sveerhedsgraden er for hgj, kan du sld en 12-sidet terning i stedet for en 6-sidet terning, men sa
skal du beskrive, hvordan du lgser problemet pa en seerlig sej og hardkogt gangster-agtig made. Veer varsom
med at bruge den 12-sidede gangsterterning, for hvis du slar for hgjt og resultatet af terningeslaget og din stat
er mere end fire over sveerhedsgraden, sa kammer det der gangster over. Du forvolder mere skade, end du
gnskede og uskyldige kan komme til skade.

Evne: 4
Udholdenhed: 6
Held: 2
Speciale: Gorillasoldat

I stedet for at sla terninger i en scene, kan Low Darok slippe gorillasoldaten lgs. Beskriv, hvordan du
overkommer modstanden i scenen ved at veere abemenneske med overmenneskelig styrke og mod.

Du kan kun bruge dit speciale én gang i lgbet af scenariet.
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