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Hej, tak fordi du er spilleder pa Skabt for
hinanden, mit scenarie om keerlighed. Jeg har
provet at gore selve spillet s lettilgeengeligt som
muligt, for spillerne og for dig, sa I kan fokusere
pé at fa en god oplevelse med det.

Scenariet handler om keerlighed, ken og hvordan
de to stér i forhold til hinanden. Spillet udforsker
pa skift keerligheden alene og med ken, hvordan
det forandrer rollerne og deres indbyrdes forhold
nar de gar fra at veere individer til kvinder og/
eller maend. Jeg har ikke teenkt nogen budskaber
eller stillingtagen ind i scenariet, blot givet en
ramme for at spillerne selv kan udforske hvordan
de to temaer forholder sig til hinanden.

Det meste af udfordringen ligger hos spillerne,

sa din rolle som spilleder er forst og fremmest at
hjelpe dem med at komme godt igang og serge
for at alt forlgber rart og glat. Det som nok bliver
jeres storste udfordring er at spille uden kon, det
kan veere sveert at sette sin hjerne i de rigtige gear
til den slags. Jeg har et par rad til hvordan du kan
héndtere det i teksten, men meget af det bygger
pa at du selv merker hvad der er brug for i din

spilgruppe.

Der er nemlig ikke nogen rigtig eller forkert
made at kore scenariet pd, det vigtigste er at der
kommer en god oplevelse ud af spillokalet, du
har helt frie haender til at lave om og remixe nar
forst I gar igang. Det eneste jeg beder om er at vi
sammen, dig, mig og spillerne prover at lave et
par sede fortellinger om keerlighed og maske far
overvejet hvad det der med kon egentlig betyder.

Igen tak fordi du kerer scenariet, kig ned i caféen
nar I har spillet det sa vil jeg vaeldig gerne hore
hvordan det gik. Jeg er sikker pé at I fir lavet en
god oplevelse sammen i spillokalet.

Keerlig hilsen
- Oliver



Scenariet

Fortellingen i Skabt for hinanden er en lille
forteelling om et par der gar fra hinanden og
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med setup, konflikt og forlesning. Undervejs
roterer scenerne mellem spilpersonerne i par,
sa vi far udforsket tre sidelobende fortellinger.
Se diagrammet pd neeste side nu hvor jeg har
forvirret dig.

Totrediedele inde i scenariet far hver af rollerne
kon, helt tilfeeldigt fordelt, og den sidste del af
scenariet bliver de spillet som seedvanligt kennet
rollespil. Det kommer ogsa til at indikere hvilke
seksuelle orienteringer der er i spil som et ekstra
lag til oplevelsen.
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Desuden er der mulighed for at spillerne kan
vende deres spilpersoners indre forvirring og
tvivl via korte scener med bipersoner imellem
hovedscenerne. Bipersonerne kan spilles af hvem
som helst efter behov, spillere eller spilleder.

Scenariet er sat til tolv scener, men det er ikke en
fast greense. Hvis spillerne har brug for flere eller

~— det pa anden made giver mening, sa tag de ekstra

der er brug for, men prov at holde strukturen.
To af rollerne (Toft og Jun) er kun med i halvt sa
mange scener som de to andre, sd lad dem have
rigeligt med bipersonsspil ind imellem.

Spillet slutter nér historierne er fortalt, nar
spilpersonerne har fundet sig til rette med (eller
uden) hinanden og har taget et valg om hvem de
selv er og vil hvem de vil veere sammen med. Det
er op til dig som spilleder at hjalpe spillerne med
at fa bundet slojfe pa scenariet. Det md gerne
veere kort og skarpt, hvis det er det som spillerne
vil have ud af det.



Struktur




Setting og stemning
Scenariet har med vilje ikke en konkret

setting, det er skrevet ud fra den arketypiske
universitetstid. Unge mennesker i en ny hverdag
som har rystet op i deres forhold til verden og
hinanden.

Herfra er det op til dig som spilleder at folde
omgivelserne ud og gere dem levende, brug
detaljer fra de liv du selv kender. Det er vigtigt at
spillet foregar velkendte og hverdagsagtige steder,
spillet er uden kon, men verden er den vi kender
med alt hvad det indebeerer.

Et liv med ikea mgbler man har hentet med
mor og far, gamle ubekvemme auditorier og
fancy men ikke alt for dyre caféer. Brug dine
egne erfaringer og lad spillerne komme med
deres. Spil pa det kendte, sma detaljer siger ofte
utroligt meget. Stablen med utroligt dyre, men
uleeste leereboger, poser med pant fra sidste
fest i kokkenet, sengen der ikke har veeret redt
siden sidste gang mor var forbi, den obskure
biografplakat ved siden af Dalis smeltede ure.

Du ma gerne seatte tid og sted mere specifikt, hvis
det hjeelper dig. Jeg har selv teenkt mig at treekke
pa min korte tid pa Arhus Universitet for ti ar
siden, trackke detaljer ud af de auditorier hvor jeg
selv er faldet i sovn utallige gange og naetter pa
diskoteker jeg egentlig ikke gad vere pa, men var
for fuld til at forlade. Brug lidt tid inden du kerer
scenariet pa at finde billederne frem igen.

Mit hab er at scenariet far en tone af
hverdags-optimisme til sidst. Der er masser

af genvordigheder og forskelle mellem
spilpersonerne, men de burde veere til at
overkomme og fore til en eller flere lykkelige
slutninger. I sidste ende er det dog op til spillerne
selv hvor de ender.



OPvarmninﬁ

For at komme godt i gang og gore alle trygge ved
hinanden, sé er her lidt opvarmning I tager inden
selve spillet.

Start med at fa dig selv og spillerne introduceret
for hinanden, lige kort hvad man hedder,

hvem man er og hvad man har af erfaring med
studielivet.

Forklar spillerne pointen og metoderne til

at spille kenslest. Fa dem til at ove det ved at
beskrive en person de holder af, uden at naevne
dennes kon - eller komme med en lille fortaelling
om en anden. De kan enten bruge en person fra
deres eget liv eller improvisere. Du starter med
gore det selv.

Tag en snak om scenariets greenser for fysisk
kontakt og giv spillerne en chance for at sette
dem lavere, hvis noget af det er utrygt for dem.
Det er ikke altid at folk er trygge med at sige fra
overfor hele gruppen, sa givdem chancen for at
gore det med dig alene inden i gér rigtigt i gang.*

Den store opvarmning er at fa gang i kroppen.
Op fra bordet og varm op med at ryste kroppen
og hoppe lidt. Nar folk har faet energien ud i
lemmerne, sa instruerer og demonstrerer du dem
i at lege med de kenstypiske mader at bevaege sig

pa:

* At std pa en feminin versus maskulin méde og
finde et sted imellem de to.

* At gé pa en maskulin versus feminin made.

* At sidde feminint versus maskulint.

Det ma gerne vaere overdrevet eller fjollet, men
treek det imod naturlig kropsbrug. Fa dem til
at blive opmaerksomme pa deres egne vaner og
traek.

Forklar de tilladte omrader for berering mens
du demonstrerer pa en frivillig spiller, fa dem til
at kramme forst og sé rere ved hinanden, sa det
seedvanlige tabu bliver overvundet.

Til sidst skal du forteelle om og demonstrere
kysseteknikken: Man kigger den anden i

gjnene og keeler for deres kind, mens man

holder gjenkontakt og en tryg afstand mellem
ansigterne. S far du spillerne til at prove det med
alle de andre spillere, for at afpreve hvordan det
virker og hvad man kan med teknikken.

Mens I varmer op, er det en god lejlighed til at

se spillerne an og overveje hvem der skal spille
hvem. Kig pa hvordan de gar til gvelserne og om
der er personlig kemi der kan stotte op om - eller
veere i vejen for - spilpersonernes forhold.

Efter opvarmningen praesenterer og fordeler du
rollerne - og kommer med en opfordring til at de
hver iseer finder et kropssprog til deres rolle, efter
de har leest den. Mens folk laeser og forbereder
deres roller, er der altid en naturlig pause til de
sidste toiletbesog og proviantering, inden spillet

gar i gang.

Nar spillerne har laest rollerne er der en serie
sporgsmal, de stiller hinanden, til at udvikle
rollerne og deres interne forhold. Spillerne

finder selv pa svarene, det skal bare veere korte
svar fra maven, du skal bare hjalpe dem med at
improvisere og komme videre i teksten, hvis der
er behov for det. Efter spergsmalene er det bare at
ga i gang med at spille.

* Vi gdr ogsd over det i tombolaen og laver hold
med dem der helst vil spille scenariet om bordet
eller uden beroring, hvis det er nodvendigt. Men
check alligevel, din opgave er at de er trygge.



Spilpcrsoncrnc

Jeg vil lade det veere op til dig som spilleder,
hvordan du fordeler rollerne. Du har alligevel din
egen foretrukne made at gore det pa. Min egen
vinkel er at spillerne er her for at spille noget
udfordrende, men de skal kunne bzere rollen

i spillet. Sa jeg vil anbefale kort at praesentere
rollerne og hore om der er nogen af dem spillerne
helst vil undga.

Huvis to spillere ikke kan sammen kan du enten
bruge at Jun og Toft ikke har scener sammen eller
lade det bleede ind i bruddet mellem Alex og KP.
God kemi vil jeg synes er bedst brugt pa Alex og
Toft - ellers pa KP og Jun. Sperg gerne spillerne
om de oplever nogen sarlig kemi med eller
mellem andre spillere og brug det i fordelingen
af rollerne. Ellers brug din mavefornemmelse fra
opvarmningen.

Toft er bade close to home og eskapisme for
norder, det er en rolle der surfer tet pa en kliché,
men samtidig er der ogsé en klar linje veek fra
den. Til en spiller der vil lege pa den grense.

Alex har fanget sig selv i en blindgyde, men det
stopper ikke Alex fra at handle. Alex er til en
spiller der selv kan finde vej fra merket imod en

tilfredsstillende slutning, der er intet lysende exit
skilt.

KP er meget pavirkelig af sin situation og udsat
for en masse drama fra starten. Det er en rolle der
pingponger afsted pa andres input. Giv KP til en
spiller der kan gribe bolde undervejs.

Jun er utroligt udadvendt og kraever meget energi
at spille, men er ogsa meget mork inden i. Til
gengeeld kan Jun drive sig selv fremad og skubbe
en stille spiller ud i rampelyset.

Men nar alt kommer til alt, er den helt rigtige
madde at spille rollerne den som spilleren selv
veelger. Din opgave er at sorge for at de har

en klar ramme at spille inden for, er trygge og
far udforsket en masse sider af spilpersonen.
Detaljerne er ikke s vigtige, stemningen i
rollerne er det centrale og nar spilpersonerne
medes opstar dramaet og fortaellingen i spillet.
De ma hjertens gerne forandre sig i lobet af spillet
og finde nye udtryksformer gennem spillerne.
Den bedste méde at spille rollen p4, er den der
findes i spillerens mave.



Bipcr;oncrnc

Hver spilperson har deres to bedste venner

med som bipersoner, den slags venner man

kan snakke om alt med - og som altid kommer
med perspektiver man kan bruge. Vennerne

er et element spillerne kan bruge til at spille
ekstra scener med samt dykke ned i de enkelte
spilpersoner, pa deres egne praemisser. De
fungerer som spejl for spilpersonens indre tanker,
til at finde ud af de situationer de finder sig selv

i, vise for de andre spillere, hvad der foregar af
tanker inden i spilpersonen og hvad de frygter og
dremmer om.

Bipersonerne er relativt lige til; hver rolle har en
kvindelig og en mandlig ven, med sin egen vinkel
pa spilpersonens liv og goren.

Det er op til spillerne selv at benytte sig af
bipersonerne, men du ma meget gerne opfordre
til det. Det er ogsa helst spillerne selv der veelger
hvem der spiller deres bipersoner, det kan vare
de andre spillere eller dig. Hver biperson har sin
egen lille beskrivelse som du enten kan ligge ud
pa bordet eller dele ud forste gang en spiller skal
spille bipersonen.

Jeg vil opfordre til at spillerne ikke leeser de
bipersoner der er knyttet til deres rolle. Selv
ens bedste venner har deres privatliv - jeg har
givet hver af dem et lille twist i forhold til den
beskrivelse de har pa spilpersonsarket.




Sccncsac’mina

Du star som spilleder for at seette scenerne,

de forste tre far hvert spilpersons-par i gang

med deres situation og forhold. Det er her

du slar tonen an for spillet - og sxtter gang i
handlingen, sa brug gerne lidt ekstra tid pa at
berette rammerne for scenen. Du méa meget gerne
bede spillerne om at tilfgje detaljer eller kuler til
scenesatningen, jo leengere henne i scenariet jo
mere bor de tage over i scenesatningen.

Du ma gerne lade spillerne vide hvordan scenen
passer ind i forteellingen, hvad der er taenkt der
skal ske undervejs, seerligt i starten, hvis de virker
til at veere i tvivl. Men som scenariet skrider frem,
er det helt i orden at spillerne selv tager plottet

i egen hand. Der er ingen tvungen slutning pa
scenariet. Hvis spillerne selv ser en slutning de

vil spille imod eller noget opstar undervejs, er det
den rigtige vej at ga.

Det er ogsa en god idé at instruere spillerne lidt i
hvordan de kan tage scenen, serligt hvis de virker
usikre. Du har det store overblik over scenariet
og kan derfor komme med et andet perspektiv til
deres spil. Skub dem til at reagere lidt staerkere
end sidst, lidt flere folelser. Men foresla frem

for at diktere, det er i sidste ende spillerne det
handler om.

Ved sceneskift starter du med at hore spillerne
hvor deres roller er efter sidste scene og om der
er nogen der vil bruge bipersonerne - og derefter
kore de smascener der bliver bedt om. Spillerne
kan enten mode bipersonerne semi-live, spille

et telefonopkald eller hvad der giver mening for
dem. Nar de er klar til naeste scene sa kom med
en outline af scenen, dens formal og hvordan
spilpersonerne gar til den. Serg for at de er helt
med.

Varm scenen op med en beskrivelse af hvor den
foregar, hvad er det for et sted? Brug stemnings
seettende detaljer og beskrivelser af typisk dansk
indretning. Beskriv vejret og studielivet. I det hele
taget hjeelp spillerne med at fa gode billeder pa
nethinden og set dem sa i gang med at spille.

Huvis en scene gar i sta eller er pa vej i en darlig
retning, er det helt okay at stoppe og heore
spillerne og tage den igen, eventuelt med ny
vinkel. Du kan bruge de vaerktgjer du har lyst til
som spilleder, sé leenge de virker for spillerne.

Nér det kommer til at klippe scenerne, er det
helt i spillederens heender. Du star med ansvaret,
gor dette klart for spillerne. Det med at klippe
handler meget om personlig gefiihl, du har
autoriteten og overblikket. Mit forslag er at klippe
de mere intense scener nér folelserne topper og
lade de stille, akavede gjeblikke treekke ud. De
fleste scener har et naturligt slutpunkt; nar det
der skal siges er blevet sagt eller en af spillerne
kommer med en fantastisk punchline. Dette er
et godt sted at stoppe de fleste scener, men prov
at treekke de pinfulde samtaler lidt leengere ud,
nogen gange er en lang akavet stilhed fantastisk.



Scener

Scenerne i scenariet folger strukturen fra tidligere 3

og roterer mellem spilpersonerne.

Jeg har skrevet oplaeg til de forste tre scener

og outline pd de naeste tre, sd du har noget at
starte med. Tanken er at i selv finder ud af resten
efterhanden som spillet udvikler sig og tager fart.

1 Brudet - Alex og KP

Parret sidder i deres feelles lejlighed

som de fandt sammen efter de fik deres
indskrivningsbekreftelser. Der har veret en lidt

tung stemning mellem dem den sidste tid, det har

jo veeret travlt med studierne og nogengange gar
det langsommere end andre. Men for Alex er det
nok.

Scenen starter med at Alex udtaler de frygtede
ord "Vi er nedt til at snakke sammen."

Alex er stilsat i at forholdet er ovre, men vil have
det til at foregd sa smertefrit som muligt.

KP er uforstaende og chokeret, forholdet sa slet
ikke ud til at veere sadan et slemt sted.

2 Flirt - Alex og Toft
Det er en kedelig dag med forelaesninger og
gruppearbejde. Alex sidder og ser trist ud, men

Toft har en god dag og kommer hen for at forsege

at muntre op.
Toft vil sprede gleede og synes at Alex er sod.

Alex er fanget i sit eget hoved til at starte med.

Forste morgen - KP og Jun

KP tog i byen med sine venner for at drikke
sorgerne veek. Nu er det naeste morgen, KP og
Jun végner i Juns seng sammen.

De to forseger at samle detaljerne fra aftenen for
og finde ud af hvem hinanden er.

Jun gor det klart at det bare var en engangsting.

KP prover at fa mere ud af situationen.

4 Konflikt - Alex og KP
De to medes for at fa afsluttet lose ender fra
forholdet, KP slipper sin frustration ud over Alex.

5 Date - Alex og Toft
Toft har inviteret Alex ud og lave noget sjovt
sammen, for at fa humeret op.

6 Tvivl - KP og Jun
De modes igen og KP vil finde ud af mere om
hvem Jun virkelig er.

7,8,9...

De sidste scener efter spilpersonerne far kon
holder reekkefolgen som ovenfor, men det er

op til jer selv at finde ud af hvad de gar ud pa
og hvad der er passende slutninger pa de fires
forteellinger. Jeg har skrevet et par rad nedenfor.



At spille kohslost

Den store udfordring i scenariet er for spillerne

at spille konslest i en hverdagsfortalling. Det

kan vere sveert for nogen at fa det til at haenge
sammen - og det er op til dig, som spilleder at
hjelpe dem med det. Det er ikke sa svaert, nar

vi snakker i forste eller anden person, derfor er
scenerne som udgangspunkt sat til to spillere. Det
er ogsa derfor vi spiller dem semi-live, s& man
slipper for at beskrive sine handlinger og i stedet
kan udfere dem og bruge kropssprog.

Der hvor det bliver sveert, er nar man skal
referere til folk i tredie person. Det er her vi
normalt bruger de kennede pronomen han og
hun, s& det kan let ske at spillerne kommer til at
bruge dem eller fore til knaek i seetninger. Det er
vigtigt at du pointerer overfor spillerne at de er
kommet til at bruge kon og hjelper til at undga
det fremover. Alle laver fortalelser og fejl, du skal
ikke veere svensk kenspoliti, blot komme med
opfordringer og stotte.

Det man kan gore er at bruge personens navn,
det kan komme til at lyde kunstigt, men det er
bedre end at der sniger sig et ken ind. Derudover
kan man bruge sin relation til personen, vi er sa
heldige at ord som keereste, partner og ven ikke
er kennede pa dansk.

Huvis det viser sig helt umuligt for en spiller
at holde den konsneutrale tone har du altid
muligheden for at rykke kensfordelingen frem og - | S _
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give spilpersonerne kon inden i spiller videre. erl ||
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Hyvis nogen har brug for at tale i tredie person;, sd
kan man benytte sig af det konsneutrale pronomen

“hpn’f eller "de”. Det jeg selv foretreekker, er a

bruge det svenske “hen”, det ligger bedre pa

tungen. Sorg for at checke at det er okay med

alle inden den slags bliver brugt, der er ?gao gen

der af scere grunde ikke kan holde til at hore den

slags ord. Scenariet handler ikke om at provokere
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Konstombolaen

Efter to scener med hvert par skulle handlingen
gerne vere pa toppen, det er her jeg har teenkt

at du skal give spilpersonerne ken. Men hvis du
foler at en anden timing er bedre, sa brug den.
Bare sorg for at spillerne har haft chancen for at
udforske deres konslgse roller inden - og gerne er
godt pa vej til at have fundet ny keerlighed.

Selve tildelingen af kon er helt tilfeeldig, ingen
snedige tricks og hemmelige pointer er gemt i
rollerne. Gor det gerne til en lille ceremoni.

Tag et spil kort (uden jokere) bland det synligt
for spillerne og sa giv hver spiller et kort: Rodt du
spiller kvinde, sort du spiller mand.

Jeg har to forslag:

1: Bede dem holde deres kort hemmelige for de
andre, men lad dem se deres partner(e)s kort.
(Altsa Toft - Alex, Alex - KP og KP - Jun.) Gem
afslgringen til den forste scene efter tombolaen
- og lad dem snakke om afslgringen efter den er
spillet feerdig.

2: Lad dem sa afslore deres kuler en ad gangen, i
en reekkefplge der giver mening og spaending for
jer. Giv dem tid til at overveje hvad afsleringerne
betyder for deres rolle og snak kort sammen
bagefter, men fa dem hurtigt i gang med at spille
igen sa de saftige reaktioner kommer igennem
rollerne.
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Scener med kon

Scenerne efter tombolaen har ikke noget krav til
kensloshed, tveertimod, det er bare at spille los, til
scenariet far en passende slutning.

Den forste scene efter kensfordelingen ber vaere
med Alex og KP, spillerne vil gerne bruge deres
nye perspektiver og der er ret stor chance for at
en (eller begge) har skiftet seksuel orientering
eller viser sig at veere biseksuelle med deres nye
forhold. Det skal nok fore til interessant spil,
spillerne skal nok selv fortolke hvordan deres
roller heenger sammen med den nye information.

Brug scenerne efter kensafsloringen til at

stille skarpt pa netop spilpersonernes kon og
seksuelle orientering. Skru op for normerne

og kensforskellene i din scenesatning og
instruktion. Lad ogsa omverdenen tage stilling til
spilpersonernes kon og partnere. Tag elementer
fra tidligere scener og genbrug dem, med

konnet fortegn. Seet spilpersonerne i de samme
situationer og lad dem prove dem igen med den
nye viden.

Debr'lefin\s

Nér scenariet er tilfredsstillende afsluttet er det
tid til at tage en kort debriefing. Der er altid en
eller flere spillere der straks lober ud af deren
for at temme blaeren, men fa dem til at komme
tilbage igen.

Debriefingen er sadan set bare at spillerne far

en chance for at fa sagt det de gerne vil sige

til hinanden om oplevelsen - og se hinanden i
gjnene igen, som spillere. Du ma gerne meget
sorge for at samtalen er nogenlunde ligeligt
fordelt mellem spillerne og at alle far bidraget.
Men, det vigtigste er at de far chancen for at sige
noget og blive lyttet til af de andre. Nar samtalen
er ved at do ud serger du ogsa for at de fylder
spillersedlerne ud. Lad vaere med at tage sedlerne
frem for alle har haft en chance for at tale, den
slags tager folks opmerksomhed.



Har du sporgsmal eller tanker om scenariet,

sa kan du finde mig pa internettet (Facebook
eller Google+), sende en mail til Rivoclavis@
gmail.com eller du kan ringe og forvirre mig pa:
22345849.

Tak til:

Simon James Pettitt for lobende sparring og
feedback. Jeg er stadig ked af at "frenemies with
benefits" ikke fik plads i scenariet.

Asbjorn Olsen, for feedback, varme og kaerlighed.
Monica Hjort Traxl for energi, pep og udvikling
pa den forste spaede idé.

Sebastian Robin Svegaard for at veere min
hyggelige kons-guru.

Jakob Elbzk Egegaard Pedersen for
korrekturleesning.

Og lordagsdeemonen Susanne Ilsoe Meldgaard,
der gjorde scenariet bedre bare ved at hore om det.



Jun

"Nar forst man er igang er der ingen grund til

at stoppe. Det korer afsted som det plejer. God

tur i byen, en eller anden leekker med hjem.

Ikke noget storre, bare hygge og sd videre. Der

er jo ingen af dem der alligevel viser sig at veere
kcerestemateriale. Alt for travilt med deres planer
og sadan en som mig passer sjovt nok aldrig ind i
dem. Det er ikke fordi jeg ikke har provet, taget det
roligt, provet at veere fornuftig, ikke presse pd. Sat
ekstra smil pa og projiceret Den Gode Keereste.

Men det kncekker, hver gang. De vil have folelser,
men ndr jeg dbner op og er erlig si er de vaek igen.
Vil de ikke hore det de beder om? Er jeg virkelig sd
grim inden i? Er der noget galt med mig?

Det veerste er efter sadan en omgang, ndr jeg
endelig har turdet tage chancen og kastet mig efter
mere end bare engangsknald. Sa rammer tvivien,
alle sporgsmalene, alle tankerne der suser rundt og
ikke vil tie stille. Det foles som om jeg skal broekke
mig, men bare med sorte tanker.

Og alle gar og siger hvor meget jeg er i kontakt
med mine folelser, hvor spontan og glad jeg altid
er. Ja, jeg har ogsa let til tarer og mdske drama,
men det beerer de over med. Bare de ikke skal hore
pad mig lengere end det tager at vise sympati og

sd ellers glemme den bagatel der nu har sldet mig
ud. For det er jo altid smating for dem. Ting der
har gdet mig pad i dagevis, ting der knuser inden i.
Det kommer jeg nok over, jeg er jo altid frisk nceste
weekend pa en tur i byen.

Jeg ved hvor glad alle er ved mig. Jeg er centrum
for enhver forsamling, jeg kan gore alt til en fest.
Alle far det store smil pa, hvis jeg vil. Giv mig en
forsamling og jeg skinner. Men kan jeg gore det
samme ndr det bare er mig og en anden? Jeg hdber
virkelig det kan veere sadan, jeg haber der ikke gar
for leenge for jeg tor prove.”

Socidl, cncrgisk, anger

Jun er et festligt menneske, en af dem der
sprudler af energi og liv i enhvert social
sammenhang. Det er lige pd, supersocial og

let at komme teet pa. Desveerre er det ikke altid
sddan inden i. Jun har sveert ved at give udtryk
for negative folelser, uden det bliver til en rivende
strom af selvbebrejdelse og opgivenhed. Jun vil
gerne mere med andre, men det er svart at ébne
op og nemmere at stoppe inden det bliver for
alvorligt.
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Her er et par ting jeg forestiller mig Jun gore, som

du kan tage og bruge som inspiration til spillet: =~
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Jun er ikke helt feerdig endnu, det sker forst

ndr du er igang med at spille. Det her er et

sted at starte, ndr spillet er igang er det dig der
bestemme. Den made du spiller Jun p4, er den
helt rigtige. Hvis du far lyst til at Jun forandrer sin
made at vaere og teenke pd, sa brug det. Tag det
som en personlig udvikling i lebet af scenariet,
gor Jun til det bedste i kan vaere sammen.



Jun

Du har ogsa to bipersoner til at hjeelpe dig undervejs, Juns to bedste venner. De to mennesker Jun kan
forteelle alt til uden forbehold. Du kan fa en af de andre spillere til at snuppe rollen som en af dem for
eller efter en af dine scener. Gor det hvis du har lyst til at udforske en del af din rolle eller situation,

fa luftet dine indre tvivl, fa et nyt perspektiv eller bare synes det kunne veere sjovt at lege. Du er ogsa
velkommen til at foresld at en af de andre spillere tager en bipersonsscene med deres venner, hvis du

vil vide mere om dem.
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Nar du og de andre spillere er feerdige med at laese, praesenterer i jeres roller for hinanden. For at
komme igang er her et par spergsmal du skal stille til de andre. Nar de sporger dig, sa kom med det
du synes passer pa Jun, der er ingen rigtige eller forkerte svar.

KP, hvad er din kunstform og yndlingsmotiv eller stemning?

KP, hvad far dig til at blive forelsket?

Toft, forteel om dit kiksede og kortvarige forhold i gymnasiet?

Toft, hvad er du mest stolt over at have forandret og gore anderles nu?

Alex, hvad gor du ndr du virkelig kommer under pres?

Nar du har fundet ind i rollen og er klar, sa laeg rollearket veek og spil pa det billede du har af Jun.
Du har alt det du skal bruge i dig selv nu.




KP

"Det bedste er at veere sammen med en man elsker.
Alt er bedre ndr man gor det sammen eller man
gdr med den der sode forventningsglede til man
ses igen. Det er selvfolgelig ikke lutter lagkage hele
tiden, men det er jo en del af legen. Det er bare det
at man bliver et bedre menneske af at blive elsket,
en plus en er tre.

Nar jeg har nogen kan jeg udtrykke mig, det er
lidt som at have en muse. Jeg lader mig inspirere
af andre og det de far mig til at fole, intet er bedre
end at have nogen i tankerne ndr man skaber.
Deres reaktioner og gleede er fantastisk. Men ndr
jeg er alene bliver det tit noget forvirret rod, s
mange ting pa samme tid der vil ud.

Jeg hader at veere single, det er noget der skal
overstdes, ikke fejres. Jeg forstir ikke dem der synes
det er bedre. Jeg kan marke hvordan jeg bliver
tommere og tommere inden i jo leengere der gar

i den skeersild, mere desperat. Sa hellere starte et
nyt forhold nar det gamle tydeligvis ikke holder
leengere. Ikke at jeg er sadan utro, altid veere cerlig
omkring det og sige tak for den tid vi har haft. Jeg
folger mit hjerte og gar efter den jeg vil have. Eller
slar op nadr det ikke virker. Det er veerste er den
tvivl ndr man er helt uden nogen eller ikke kan fd
den man vil have.

Det er derfor jeg er si glad for at vaere med Alex.
Vi er gode sammen, bedre. Vi kan li’ de samme
ting og forstdr hinanden. Det er et dejligt afslappet
forhold, ingen stress og masser af hygge. /Egte
keerlighed i min bog, selvom det selvfolgelig er op
og ned. Det er ikke lige en top for tiden, men det
overrasker jo ingen ndr man teenker pa hvor meget
vi har om orene med studierne. Vi holder fint
sammen stadigveek."”

Kreativ, FastHast romantiker

KP er den slags der altid har en kaereste, det
har ikke altid veeret lange forhold, men der

er altid en. KP ved faktisk ikke hvad man ger
med sig selv uden og det er ret tydeligt. KP er
hverdagsromantiker, det behover ikke at veere
stort og nyt for at veere dejligt. KP har let ved at
blive glad over selv sma gode ting og udtrykker
sin glaede.

Her er et par ting jeg forestiller mig KP gore, som
du kan tage og bruge son inspiration til spillet:
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KP er ikke helt feerdig endnu, det sker forst

ndr du er igang med at spille. Det her er et

sted at starte, ndr spillet er igang er det dig der
bestemme. Den made du spiller KP pa, er den
helt rigtige. Hvis du far lyst til at KP forandrer sin
made at vaere og teenke pad, sa brug det. Tag det
som en personlig udvikling i lebet af scenariet,
gor KP til det bedste i kan veere sammen.



KP

Du har ogsa to bipersoner til at hjeelpe dig undervejs, KPs to bedste venner. De to mennesker KP kan
forteelle alt til uden forbehold. Du kan fa en af de andre spillere til at snuppe rollen som en af dem for
eller efter en af dine scener. Gor det hvis du har lyst til at udforske en del af din rolle eller situation,

fa luftet dine indre tvivl, fa et nyt perspektiv eller bare synes det kunne veere sjovt at lege. Du er ogsa
velkommen til at foresld at en af de andre spillere tager en bipersonsscene med deres venner, hvis du
vil vide mere om dem.
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Nar du og de andre spillere er feerdige med at laese, praesenterer i jeres roller for hinanden. For at
komme igang er her et par spergsmal du skal stille til de andre. Nar de sporger dig, sa kom med det
du synes passer pa KP, der er ingen rigtige eller forkerte svar.

Jun, hvad er den bedste fest?

Toft, hvad var det egentlig du norder?

Alex, hvad er de bedste ting i vores forhold?

Jun, hvor stammer din aegte gleede ved andre mennesker fra?

Alex, neevn en lille ting jeg gor som irriterer dig?

Nar du har fundet ind i rollen og er klar, sa laeg rollearket vaek og spil pa det billede du har af KP.
Du har alt det du skal bruge i dig selv nu.




Alex

“Det er egentlig nemt. Man skal bare sceette sig
nogen klare mal og ga efter dem. Alt handler jo
om at fd det bedste ud af situationen pd en mdde
man kan std inde for. Eller, sadan burde det veere.
Det hele er for rodet for tiden. Det burde veere sort
eller hvidt, ja eller nej. Jeg ved hvad jeg ville have,
det star stadig klart. Jeg kan bare ikke rigtig huske
hvorfor leengere. Det virker sddan lidt ligemeget
efterhdnden.

Jeg har teenkt det hele igennem sd mange gange.
Ikke fordi situationen har cendret sig, samme sted,
samme mennesker, samme dromme. Sd hvorfor
virker de ikke lcengere? Det foles bare sa forkert,
slet ikke som mig selv. Noget er gdet skaevt et sted.
Noget eller nogen?

Det er ikke til at sige preecis hvad eller preecis
hvorndr det blev nok, men faktum er at det ikke
virker leengere. KP og jeg har veeret sammen sd
leenge, det er jo egentlig fint nok. Men keerligheden
handler om mere end bare “fint nok.” Det skal
betyde noget, man skal ville hinanden, gore
hinanden bedre. Ikke bare kunne finde ud af at bo
sammen, sidde sammen pd sofaen og stirre, gore
“noget scerligt” pa preecis samme mdde igen og
igen. Fuck. Det er ikke keerlighed. Det ma slutte
nu, tid til at veere mig selv og teenke. Pd mig selv.

Jeg har helt glemt hvad det er jeg vil med det hele.
Jeg aner ikke hvor jeg skal finde ud af det igen,
finde tilbage til rette vej. Jeg savner retning. Jeg
orker neesten ikke at skulle udstikke en ny, jeg vil
tilbage til mine dromme, mine madl. Jeg vil ikke
veere en ny person, jeg vil veere mig.

Jeg er stolt af alt det jeg har opndet, den jeg er.
Der er ikke mange der er sd rolige og fokuserede
som jeg kan veere, som kan seette sig ind i andre
mennesker og deres perspektiv. Og sd tage tingene
praktisk, fa noget fra hdanden, skabe veerdi for mig
selv og andre. Uanset om jeg foler det inderst inde,
sd er jeg stadig den person jeg vil veere. Et godt
menneske. En der hjelper og tor gore det der skal
gores.”

Malrettet, hieelpsom, demoraliseret

Alex har tabt traden i sit liv, de planer der er
blevet lagt har vist sig ikke at fore den forventede
glaede og tilfredshed med sig. Sa nu er der et hul i
stedet for, det er ikke lammende depression, men
bare en tomhed bag det hele. Alex er stadig glad
ved at gore helt almindelige sjove ting og har altid
styr pa sine ting og sig selv. Alex er fanget i sig
selv og der er ingen nemme losninger, men Alex
er pa ingen made handlingslammet, der er altid
noget man kan gore i enhver situation.
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Alex er ikke helt feerdig endnu, det sker forst
ndr du er igang med at spille. Det her er et

sted at starte, ndr spillet er igang er det dig

der bestemme. Den made du spiller Alex pa,

er den helt rigtige. Hvis du far lyst til at Alex
forandrer sin méde at veere og teenke p4, sa brug
det. Tag det som en personlig udvikling i lobet
af scenariet, gor Alex til det bedste i kan vaere
sammen.




Alex

Du har ogsa to bipersoner til at hjeelpe dig undervejs, Alex' to bedste venner. De to mennesker Alex
kan forteelle alt til uden forbehold. Du kan fa en af de andre spillere til at snuppe rollen som en af
dem for eller efter en af dine scener. Gor det hvis du har lyst til at udforske en del af din rolle eller
situation, fa luftet dine indre tvivl, fa et nyt perspektiv eller bare synes det kunne veere sjovt at lege.
Du er ogsa velkommen til at foresld at en af de andre spillere tager en bipersonsscene med deres
venner, hvis du vil vide mere om dem.
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Nar du og de andre spillere er feerdige med at laese, praesenterer i jeres roller for hinanden. For at
komme igang er her et par spergsmal du skal stille til de andre. Nar de sporger dig, sa kom med det
du synes passer pa Alex, der er ingen rigtige eller forkerte svar.

Toft, hvad er det for et studie du er startet pa sammen med mig og hvorfor lige det?

KP, fortcel mig om vi kom gennem et problem i forholdet sammen.

Jun, hvad er du mest treet af ved dig selv?

KP, hvem var du sammen med for mig og hvorfor slog du op?

Toft, hvilke reaktioner fra andre gor dig gladest for din forandring?

Nar du har fundet ind i rollen og er klar, sa laeg rollearket veek og spil pa det billede du har af Alex.
Du har alt det du skal bruge i dig selv nu.




Tol

"Studerende! Ny verden, nye muligheder! Det

er herligt med alle de nye mennesker, som ikke
allesammen kender en i forvejen. Chancer for at
starte som man selv vil veere.

Ikke at jeg er et frygteligt menneske, det var bare
ikke nemt i gymnasiet. Et uheldigt forste g og man
er stemplet. Det er faenme ikke nemt at bryde

ud af den slags rygte-inferno, tro mig. Nar man

er domt ude er det sveert at komme tilbage ind i
varmen, sd er det nemmere at dykke helt ned i de
alternative reekker og norde sine egne ting, med de
andre scere eksistenser. Jeg var ncermest en zombie,
knap nok tilstede i klassen, ndar man kun far
spydige svar er det nemmeste at zone det hele ud.
Men det koster, jeg blev sd trist og ensom, havde
ingen lyst til noget som helst. Det var noget af det
veerste, at miste lysten til livet.

Men nu er jeg midt i muligheden for at dumpe
bagagen og veere med fra start. Jeg har brugt
sommeren pd at komme bedre i form og har
gjort mere ud af min garderobe. Leert at veere
overfladisk nok. Jeg er nok ikke med i toppen af
feltet, men alt er allerede bedre end for. Jeg hdber

der er plads til at vaere mig selv ogsd, men et nyt og |
|til bage igen. | : ||
taber, men det er sgu ogsd sveert at veere social ndr | | L | f

bedre mig selv. /Zrlig talt sd har jeg veeret lidt af en

man ikke har fdet lov til at ove sig pd andet end
seerlinge og andre norder. Jeg bliver sd let akavet
hvis jeg ikke er opmarksom. Bare det ikke lyser ud
af mig at jeg ikke har haft en rigtig keereste for. Jeg
vil bare sd pissegerne veere normal og ligesom alle
andre. Finde en at holde af og veere sammen med.
Men mon ikke det kan lade sig gore her og nu,

med lidt indsats? Jeg er klar pa at blive bedre, uden
at give noget op. Tveert imod, sd handler det om at
veere mig selv som jeg helst vil veere.”

Toft blev set som en virkeligt stor nerd fer,

men har startet nye bedre vaner. Der er stadig
et dejlgit nordet menneske inden i, men ingen
sociale inkompetencer eller frastodende vaner.
Bare et menneske der er uerfaren i det sociale
og romantiske, men med masser af gapamod og

Usikker, charmerende, entusiastisk

entusiasme. Seerlig nar det kommer til at finde en

kaereste.
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Toft er ikke helt feerdig endnu, det sker forst
ndr du er igang med at spille. Det her er et

sted at starte, ndr spillet er igang er det dig der
bestemme. Den made du spiller Toft pa, er den
helt rigtige. Hvis du fér lyst til at Toft forandrer
sin made at vaere og teenke pa, sa brug det.

Tag det som en personlig udvikling i lobet af
scenariet, gor Toft til det bedste i kan veere
sammen.



Tol

Du har ogsé to bipersoner til at hjeelpe dig undervejs, Tofts to bedste venner. De to mennesker Toft
kan forteelle alt til uden forbehold. Du kan fa en af de andre spillere til at snuppe rollen som en af
dem for eller efter en af dine scener. Gor det hvis du har lyst til at udforske en del af din rolle eller
situation, fa luftet dine indre tvivl, fa et nyt perspektiv eller bare synes det kunne veere sjovt at lege.
Du er ogsa velkommen til at foresld at en af de andre spillere tager en bipersonsscene med deres

venner, hvis du vil vide mere om dem.

Nikol'uj er et seert og flippet veesen, menpien | Line oj Toft har nordet sammen i mange dar ]
rigtig gn: mdde inm har sine egne idéer om nu. De er et venska bygget pd en steerk feelles
hvordan verden haenger sammen og lever efter —— -interesse-og dermed-ogsd referenceramme. Line er—
dem. Der er nogen omréder-af livet-har forstar — -stadig en-keempe nord;-men tilfredsog stolt af det.
“minutiost o 13 f;&f(%VLD af erfaringiogsa ; ndre— ~Hun synesdog det-eruendeligt underholdendea
oplagte omrdder nan slet ikke ved noget om. “hore om Tofts yeéu Ifordringer og losninger, det er
Men det lader til at virke for ham. Han er en - Jint at man kan leesse af og sam idig un ernoi’de
skarp observator af mennesker og har veeret en sin ven. Af og til har hun endda ogsd skarp.
uvurderlig hjeelp for Toft til at se pd sigselvog = losning. ! 1]
Eenﬁre’ sig til det bedre. | | o }
o | | ! | | 1 | i | | i

Nar du og de andre spillere er feerdige med at laese, praesenterer i jeres roller for hinanden. For at
komme igang er her et par spergsmal du skal stille til de andre. Nar de sporger dig, sa kom med det

du synes passer pa Toft, der er ingen rigtige eller forkerte svar.

Jun, hvad leeser du?

Alex, hvad er din drom for at hjeelpe andre ndr du er feerdig med studiet?
Jun, hvad er det for et projekt du er startet pa?

Alex, hvad gor dig glad, selv nu?

KP, hvordan gar du i stykker af at veere for leenge alene?

Nar du har fundet ind i rollen og er klar, sa laeg rollearket veek og spil pa det billede du har af Toft.

Du har alt det du skal bruge i dig selv nu.




Camilla

Camilla er er en festlig pige, det er derfor hun gar
sd godt i speend med Jun. De er herlige sammen
ndr de er fulde og selskabet er godt igang eller nar
alle andre er taget hjem i seng og de er de sidste
to der sidder og snakker. Det er sddan nogen
lejligheder hvor Jun abner op og smider facaden
der har givet dem sadan et staerkt venskab.

Camilla kan godt blive lidt treet af Jun hvis
facaden er for tyk eller det er morgenen efter en
fest og Jun stadig kerer i dramacirkler om sig selv,
men Camilla er tough og ved at det altid gar over.
Hun er god til at tale Jun ned og bruge sit arsenal
af gode rad og klichéer til enhver situation. Hvis

man bare fyrer nok af dem af braender Jun hurtigt

ud og bliver sig selv igen. Og ellers kan man altid
skrue pep pa og hype den neeste fest.

Juns Pcsﬂigc veninde

* Lyt og sperg ind, men tag en lige del af samtalen

* Kom med gode rad og klichéer. Skeeld Jun ud
nér det bliver for negativt.

* Der er ikke noget der kan vzlte dit gode humer.

Rasmus

Rasmus og Jun var i udkanten af hinandens
sociale netveerk, men efter de kom til at snakke
sammen leenge og personligt opstod der en teet
forbindelse. Rasmus er fascineret af Jun og alt det
spendende sociale hojtryk der lader til at veere i
Juns liv, men har ikke det store behov for at veere
en del af det selv. Han har det fint med sig selv og
det tempo han tager tingene i.

Rasmus nyder sin forbindelse til Jun, det virker
ikke som om der rigtig er andre der har gidet af
forstd mennesket inde i Jun, de har for travlt med
at blive blaest omkuld af energien og festligheden.
Ikke at han forstér alt det der foregar eller
behover detajler og uddybende sporgsmal. Det
virker bare til at Jun bliver glad for at tale og
leesse af. Og Rasmus tager det stille og roligt pa
sin egen mdde.

Juns rcalier check

* Lyt aktivt: Se Jun i ojnene og nik eller lav
lyttelyde.

* Du behever ikke at forsta situationer eller
baggrund, Juns egen fortolkning er det vigtigste.

* Jun er hverken den forste eller sidste som du har
hjulpet ved at lytte, men der er ingen grund til at
sige det hojt.



Chrlg '|'|a|’l KPs kreative ven

Christian er ligesom KP et kreativt menneske, * Tal i kunstnermetaforer. Alt er process og der er
men i et andet felt end KP. (Du bestemmer, veelg  ikke noget endeligt veerk.

hvilket nu.) Han tenker meget over hvordan man

kommer fra idé til feerdigt veerk, prover en masse * Du ser op til KP og kommer egentlig bare med
forskellige ting af undervejs og er aldrig tilfreds ~ sma forslag til at gere det lidt bedre.

med at gore det samme to gange i treek. Han ser

op til KPs utroligt fokus og vedholdenhed i det * Du har altid en alternativ lgsning til alt,
kreative arbejde. anderledes er oftest vigtigere end bedre.

Christian har sveert ved at forstd hvorfor KP
gar i std og lader som om kreativiteten kommer
udefra. Han ved at KP i virkeligheden har det
hele i sig selv, det er jo tydeligt for enhver,

men det nytter bare ikke at sige det lige ud til
KP. I stedet er det bedre bare at komme med
alternativer og forslag.

LOU'GC KPs veninde med mand og barn

Louise har taget hurtigruten til familielivet. Hun ~ * Veer realist med et smil. Det er aldrig perfekt,

fandt sammen med Peter i gymnasiet og kort men dejligt alligevel.

efter studenterhuen var hun pludselig gravid.

Peter og hende var begge glade ved tanken * Kom med jordneere rdd og erfaringer. Nogen
om at starte familie og blev gift for at gore det ting skal bare gores og sa ma man tenke bagefter.

ordentligt. Der var en del venskaber der ikke
kunne holde til det skift i livsstil, men KP holdt * Tal om din dejlige familie, mand og barn er
ved og de to er teette venner. vidunderlige.

Louise far af og til den tanke at KP er misundelig
pa det lykkelige familieliv, det er en sjov tanke nar
man selv er midt i alt det besvearlige og tralse.
Men KP har altid haft hovedet fuld at dromme

og billeder, sa det er fint at kunne komme med
lidt perspektiv og papege at ikke alt er en dans pa
roser og der ogsa er gode ting ved det vilde liv.



Mdr la Alex’ ocrliac sgster

Maria er Alex' sgster. De to har altid holdt taet * Veer hudlest @rlig. Du kan ikke sige noget der
sammen og delt deres liv med hinanden. Maria sarer.

ved ofte om Alex har det godt eller skidt for Alex

selv bliver opmerksom pa det. Maria og Alex * Kom med de hérde lgsninger, dem der kraever

kan godt have en hédrd tone mellem sig, men det  indsats og arbejde.

kommer af spskendekaerlighed og fordi Maria

synes Alex fortjener at fa at vide preecis hvad hun  * Forteel Alex hvor meget tillid du har til at Alex
mener om tingene. selv klarer @rterne.

Maria er der altid for Alex, men oftere som et
spark i roven end en bled pude at greede i. Alex
er nemlig sej nok til at klare den rat for usedet.
Og det samme gaelder hvad Alex siger, det er bare
sadan det er. Maria ved at Alex helt sikkert klarer
sig i leengden og godt selv kan velge retning.

KGG PCF Alex’ spontane ven

For Kasper er det vigtigste i livet det man oplever, * Tal entusiastisk uanset hvad der bliver snakket
det handler om at gore det man vil og tage en dag om.

ad gangen. Gode ting sker fordi man vil det, ikke

fordi man ger det perfekt. At teenke og planleegge * Der er ingen problemer der ikke ogsa er en

er at spilde tid man kunne have brugt pa eventyr. mulighed. Ikke noget der ikke er en lejlighed til

Lige nu er Kasper pa jordomrejse, han arbejder eventyr.
pé en farefarm pa Tasmanien, men holder
kontakten med Alex via internettet. * Forteel om seere episoder der ikke viste sig at

veere et problem i virkeligheden.
Kasper har aldrig forstdet Alex' behov for at
planleegge og vide alt pa forhand, men det er
heller ikke vigtigt. Kasper vender Alex' problemer
og tvivl til muligheder for nye oplevelser og
overraskelser, sd er de nemmere at forholde sig til
og man kan komme videre. Alex skal bare leere at
gore det for sig selv.



Niko\aj

Nikolaj har valgt sin egen rute gennem livet og
taget sine egne sare valg. Det virker sddan set
ganske fint, han har neesten styr pé det. Der har
veeret masser af fejltrin og dyre lektioner, men
derfor ogsa en masse virkeligt gode erfaringer.
Der er ogsa dele af livet som andre tager for givet
som Nikolaj aldrig oplevet, men det siger mere
om dem end ham.

Nikolaj har hjulpet Toft med sin forandrig

med sine observationer om menneskedyret og
hvordan det sociale spil fungerer. Det er jo ikke s&
sveert at navigere med lidt sund fornuft og simple

regler. Det har faktisk veeret ret sjovt at formulere
det helt fra bunden af for Toft.

Tofts ﬂippcdc ven

* Kom med forklaringer af de situationer og
mennesker Toft forteeller om.

* Hold fokus pa hvad Toft og andre gor, folelser
og tanker er motivationer, ikke losninger.

* Meddel klart hvis der er noget du ikke forstar
og fokusér sé pa det du har styr pa.

Line er den slags der fordyber sig i noget og sa
aldrig giver slip. Hun stopper ikke for hun ved
alt om det der interesserer hende og husker alle
detaljerne. Hun kommer relativt gnidningfrit
gennem livet, mest fordi det ikke interesserer
hende at have problemer med det. Hvis noget
skal veere et problem sd ma man kigge pa det
udefra og analysere sig frem til en lgsning, ellers
er det spild af energi.

Line synes det er underholdende at folge med

i Tofts nye liv, det er en god historie og spojse
udfordringer hun aldrig selv har haft lyst til at
udforske. Men nu hvor det fylder sa meget for
Toft, har hun valgt at tage det som en udfordring
at analysere situationerne og udfordringerne. Det
er jo den slags man gor for sine venner.

Tofts nerdede veninde

* Vear skamlgst nordet.

* Selv de vildeste tvivl og genvordigheder Toft
kommer ud for er underholdende.

* Kom med komplekse analyser og analogier fra
nord til det som Toft oplever.



