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Nu er det pd hgje tid
Jeg md se at komme af sted
Bakkerne har ikke tdlmodighed

Jeg ser de mange tegn
Maendene har indadvendte gjne
Jeg ser mig selv pd spring

Jeg rejser mig i sadlen

Ser mig om for sidste gang
Jeg hgrer feltets hjerte sld

"Nu” fra Sportsdigte af Jorgen Leth
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Introduktion

Velkommen til Vélo, der er et scenarie skrevet til Fastaval 2013. Vi byder dig
velkommen og hdber, du vil finde det forngjeligt.

Scenariet er en "bromance”, der beskeftiger sig med begreber som loyalitet,
forreederi og viljen til sejr. Samtidigt er det en historie om cykelsport,
vindermentalitet og kaerlighed mellem maend.

Vi har selv en oprigtig keerlighed til cykelsporten og selvom du maske ikke er
verdens stgrste fan, sd er det vigtigt for afvikling af scenariet at forstd, hvorfor vi
har valgt lige praecis denne ramme. Cykelsport indeholder alle elementerne i den
klassiske fortaelling om helte, skurke og kampen imellem dem. Det er maend mod
naturen og mod hinanden. Det store fascinerende solo-ridt, der kan skabe en
myte. Kraftanstrengelse, lidelse og vovemod. Det harde arbejde, de eminente
taktiske dispositioner og det smukke sceneri. Cykelsport er nar den er bedst,
sportsverdenens svar pa smuk poesi. Det er denne ramme, vi har valgt at
anvende til at forteelle historien, du nu sidder med.

Selve scenarieteksten som du sidder med, indeholder en kort synopsis over
forteellingen. Herefter fglger en beskrivelse af rammer herunder genre, miljg,
roller og virkemidler. Endelig finder du rollerne og en oversigt til sdvel spillere
som spilleder.

[ Igbet af din leeseoplevelse far du det overblik og de vaerktgjer der skal til, for at
scenariet bliver en god oplevelse for dig og dine spillere.

God laeselyst...



Forteelling

I Vélo falger vi Sanofi-Aveskamp, et mellemstort fransk cykelhold i den bedste
rekke. Vi mgder holdet ved sasonens start, hvor flere af rytterne star ved en
korsvej. Kaptajnen skal forsgge at skabe sig et eftermeele, Igjtnanten skal forsgge
at realisere sine ambitioner, og sprinteren skal vise sit veerd overfor sig selv og
sit hold. Ved at fglge holdet i tre fordrsklassikere, far spillerne mulighed for at
bringe forteellingen til live. Rollerne er delte, sdledes at de varetages af
forskellige spillere i hver akt.

Flandern Rundt er skueplads for fgrste akt, hvor rollerne praesenteres og
positioneres i forhold til hinanden. Her kan spillerne se hinanden an og
sprinteren forsgger at overtale sine holdkammerater til hjeelpe ham til sejr.

Det legendariske Paris-Roubaix er rammen om anden akt, hvor spillerne dels
skal reagere pa fgrste akt og dels far muligheden for at eskalere interne savel
som eksterne konflikter. Ved et interview bliver linjerne endnu engang tegnet op
og man forbereder sig savel fysisk som mentalt til et af seesonens hardeste Igb.

I tredje akt kgres Liége-Bastogne-Liége, og kaptajnen har sin endelige chance for
at skrive sig ind i historiebggerne. Lgjtnanten far et tilbud, der naesten er for godt
til at afslda og sprinteren ma ogsa tage nogle harde beslutninger. Her opnas
forteellingens klimaks. Hvem sejrer? Hvem taber? Og overlever kammeratskabet
nadeslgs konkurrence?



Rammer

[ dette afsnit finder du en beskrivelse af scenariets rammer herunder genre samt
forteellingens miljg.

Genre

Vélo er en bromance savel som et drama. Men hvad betyder det egentlig?
Bromance er i nyere tid en filmisk genre, der beskeeftiger sig med en historie, der
tillader udfoldelse af den ikke-erotiske karlighed imellem maend. Typisk
omhandlende broderskab, at overkomme modgang og at ofre sig for hinanden.
Det er grundlaeggende fortellinger om kammeratskab.

Drama er efterhdnden veletableret som genre indenfor den danske scenarie-
tradition, men for os betyder det en historie, der efterlader plads til de store
folelser og armbevaegelser uden ngdvendigvis at forlange det teatralske. Der er
plads til sdvel komiske som tragiske elementer i et drama, men det vigtigste er, at
rollerne og historien tager sig selv alvorligt, updagtet om spillerne ggr det
samme.

Fusionen mellem disse to genre-definitioner skaber grobunden for Vélo; en
forteelling om kammeratskab og kerlighed, der tager sig selv alvorligt.

Milje

Den professionelle cykelsport kreever alt af sine deltagere. Seesonen starter
typisk i januar med smad endagslgb og etape-lgb under lunere himmelstrgg.
Efterhdnden kommer forarsklassikerne til, der er den stgrste styrkeprgve
mellem holdene i den bedste raekke. Forarsklassikerne er at finde i cykelsportens
kernelande med Frankrig og Belgien i fokus. Det er endags-lgb med stolte
traditioner og hver deres serpraeg, hvad enten det drejer sig om rutens
beskaffenhed eller omgivelserne. Herefter fglger de helt store lgb: Giro d’Italia,
Tour de France og Vuelta de Espagna. Dem vil vi ikke beskaeftige os med her,
men de er prestige-lgbene og treekker millioner af seere over hele verden. Her
skabes de stgrste stjerner og store penge bliver tjent. Efteraret er igen fyldt med
mindre Igb, nogle klassikere og andre lokale gadelgb inden szasonen slutter i
november. Alti alt et hardt ar for rytterne.

Ingen cykelrytter har i dag en realistisk chance for at vinde samtlige af sine lgb i
en saeson. Den menneskelige krop kan maske treenes som en maskine, men ingen
kan holde det ngdvendige formniveau i en sason, der spaender over naeste hele
aret. Derfor prioriterer holdene hvilke lgb rytterne for alvor skal klare sig godt i.

Cykelholdet bestar af flere ryttertyper; nogle er bjergspecialister, nogle er gode
til at kgre pad landevej og andre er sprintere. Nogle er store ryttere i sig selv og
andre er bedst til at fungere som opbakning for deres kaptajner. Lederen af et
holds ryttere betegnes som kaptajnen og denne kan have én eller flere lgjtnanter.
Specialister star lidt for sig selv og alle ovenstdende bakkes op af vandbeerere,



der laver rugbrgdsarbejdet og skaffer plads samt mulighed for, at deres
overordnede kan strale pa cykelsportens firmament.

Der er store penge i cykelsporten, og det er dyrt at eje et professionelt cykelhold
i den bedste raekke. Pa trods af store premiepenge kan ingen overleve uden
sponsorer, og mange firmaer har stolt tradition for at levere kapital til cykelhold,
teenk bare pa klassiske storhold som Rabobank og Deutsche Telekom. Mange
bruger cykelsporten som en mulighed for at sikre sig eksponering og rigelig med
tv-tid.

Typisk er holdet ejet af en mere sneaever kreds, der kan vzere enten
enkeltpersoner eller grupper. Ejere kan vare forretningsfolk, tidligere
cykelryttere, eller hvem som helst, der har pengene og interessen for cykelsport.
Det er langtfra en nem branche og overskud er langtfra en selvfglge. Enkelte
farverige personligheder er tydelige indenfor cykelsporten, men ellers er det kun
ejere som Bjarne Riis, der typisk star i front. Ejerne dikterer holdets overordnede
strategi oftest med rigelig med- og/eller modspil fra hovedsponsorerne.

Pa holdet ses flere sportsdirektgrer med forskellige ansvarsomrader,
pressechefer, kokke, massgrer, cykelsmede, chauffgrer, laeger. Alt hvad der skal
til for at give rytterne de optimale chancer for at sikre holdet sejr.

Forhdbentlig har du faet et lille indblik i det miljg, fortallingen benytter sig af,
men ingen fortealling om cykling kan desveerre vere komplet uden at naevne
sportens forkeetrede hore: doping. Fgrst og fremmest skal det ggres klart, at
doping ikke har nogen rolle i Vélo, og ikke skal veere en del af fortzellingen. Der er
ikke nogen tvivl om at doping har haft en stor rolle indenfor sporten igennem de
sidste ar, men selv hvis en rytter er dopet, giver det ikke os ret til at negligere
hans fantastiske preestationer uden at tage andet i betragtning. Doping er ikke en
del af fortzellingen og skal ikke introduceres. Nu er du som spilleder blevet gjort
opmaerksom pa dette.



Roller

Nedenfor finder du en beskrivelse af scenariets roller. Scenariet er lavet til fire
spillere: tre spillere har hovedroller og en spiller tager sig af birollerne som
samlet gruppe. Rollerne gar pa skift mellem akterne.

Hovedroller
Spilles hver af én spiller.

Gabriel Christophe - Kaptajnen

Gabriel har altid vaeret en holdspiller. Kendt for sin disciplin, sit gode humgr og
sine evner til at lede et felt, kan han se tilbage pa en karriere af de store. Der er
ikke mange ar tilbage i ham endnu, og han har for leengst indset, at han aldrig
kommer til at vinde et af de store etapelgb. Tilbage er jagten pa sejren i Liege-
Bastogne-Liege; sejren som vil bringe ham op i samme klasse som den
legendariske Eddie Merckx, der var den sidste som vandt de fem klassiske
endagslgb.

Ved fortzellingens start har Gabriel en overraskelse til sine holdkammerater, som
skal overbringes i fgrste scene: han betragter dette som sin sidste sason og gar
herefter pa pension.

Stikord: Leder, erfaren, snu, venlig, faderlig, idol.
Temaer: Den sidste store sejr, detronisering.

Vincent Bittinger - Lgjtnanten

Med sine kun 24 ar er Vincent fremtidens mand. Han er et unikt talent, der hele
vejen igennem ungdomsraekkerne har vist storform, og i ar er ingen undtagelse.
Faktisk er han helt eminent positioneret til at tage sine fgrste store sejre. Han har
leert meget af Gabriel Christophe og er modnet i stor stil igennem de sidste ar. En
eksplosiv rytter med potentiale til at blive en legende, hvis han spiller sine kort
rigtigt.

Ved fortellingens start vil Vincent enormt gerne overbevise sine
holdkammerater om, at han har potentiale og er loyal. I lgbet af den fgrste scene
skal han have udtrykt, at han er villig til at kgre for bade sig selv og sine
kammerater.

Stikord: Talent, eksplosiv, uerfaren, ambitigs, usikker.

Temaer: At turde sejren, skabelse af en leder.

Eric Karstens - Sprinteren

Kendt for sit voldsomme temperament og sin tendens til at smide om sig med

cykler, journalister og tilskuere nar han fgler sig uretfeerdigt behandlet. Er pinlig
bevidst om, at der er yngre og sterkere kraefter pa vej, men i dette sin karrieres



efterar higer han efter en sejr eller to, der kan understrege at han virkelig er sa
god, som han selv mener. At ga over i historien som endnu en kendis-rytter uden
substans er hans stgrste frygt. Hjeelper dog selv historierne godt pa vej ved dels
at veere gift med en belgisk tv-veertinde, dels ved at tage pa nogle massive
veldokumenterede drukture udenfor sasonen.

Ved forteellingens start er Erik sulten efter sejr. I lgbet af den fgrste scene skal
han forsgge at overbevise sine holdkammerater om, at han ikke bare har gode
ben, men ogsad kan vinde en forarsklassiker. Han har brug for det og de kommer
ikke til at fortryde, hvis de satser pa ham.

Stikord: Festlig, venlig, selvsikker, charmerende, egocentrisk.

Temaer: Det vigtige eftermale, mindreverdet.

Biroller
Spilles samlet af én spiller.

Jean Gillette - Sportschefen

Sportschefen for vores cykelhold er den daglige leder og general. Han er selv
tidligere cykelrytter nu transformeret til benhdrd ambitigs businessman. Han
har stor forstdelse overfor rytterne, men nar alt kommer til alt handler alt for
ham om holdet, der er hans hjertebarn. Intet ma komme i vejen for dets succes.

Ved forteellingens start er Jean interesseret i at fa klarlagt holdets muligheder for
saesonen. [ den fgrste scene skal han vejre stemningen og fa kommunikeret til sit
hold at ingen ryttere er fredet og ingen konstellationer er sikre. Kun sejren
teeller.

Collette Bittinger - Hustruen

Vincents hustru, der har fulgt ham trofast siden ungdomsrakkerne. @nsker at
manden bliver den stgrste rytter og forsgger at veere ambitigs pa hans vegne. For
hvis ikke han skal veere den bedste, hvorfor skal familien sd nedprioriteres i
sadan grad?

Louis Faucher - Journalisten

En gammel mand, der har fulgt cykelsporten i artier. En slags nestor, der
verdsaetter poesien og skgnheden i cykelsport og som er skremmende
velinformeret. Han har aldrig veeret bange for at stille de svaere spgrgsmal og kan
fa selv den mest tilknappede rytter til abne sig.

Rene Boucher - Massgren

Som massgr er Rene mental sparringspartner og skriftefader for holdet. Hans
praktiske arbejde bestar i at rette krogede og smerteplagede ryttere ud, men
hans virkelige rolle er at fungere som ven og moder for den ellers til tider
rodlgse flok.



Alfred Aveskamp - Sponsoren

Med sine millioner har Alfred leveret en tiltraengt saltvandsindsprgjtning til
holdets gkonomi. Han er kendt for at veere hgjtrabende og omtales af sine venner
som excentrisk, af sine fjender som tosset. Han forventer at fa indflydelse pa
holdets strategi takket veere sit sponsorat og har sine egne holdninger til, hvilke
sejre holdet skal ga efter og hvilke ryttere, der bgr indkgbes.



Temaer

Nedenfor er kort beskrevet tematikker, som rollerne kredser omkring. Disse
burde veaere delvist selvforklarende ved hjeelp af beskrivelser i rollerne samt
selve forteellingen.

Den sidste store sejr

Kaptajnen mangler blot en enkelt sejr for at kunne sige, at han har vundet alle
store klassiker-lgb. Hvis det lykkedes kan han med god samvittighed pensionere
sig. Hans ego og selvtillid afhaenger af det.

Detronisering

Lgjtnanten er en mand pa vej frem og kaptajnen er pa vej ud. Men kan man tage
magten fra sin bedste ven og forvise denne til rollen som andenviolin? Har
lgjtnanten det der skal til, eller lader han bare sin gamle kammerat tage teten?

At turde sejren

At tabe kan veere frygteligt, men at turde tage chancerne der skal til for at vinde,
kan veere mindst ligesa frygtindgydende. Man kan nemt fristes til blot at falde
tilbage med de andre og vaere en gennemsnitsrytter, men vil man vinde, skal man
gare sit yderste.

Skabelse af en leder

At veere leder er mere end blot at dele ordrer ud; det er have respekt fra sit hold
og ind imellem treeffe svaere beslutninger. Det er ikke blot en undskyldning for at
treede pd andre og sikre sig selv sejr — nogle gange ma man selv traede lidt i

baggrunden for holdet og sine kammeraters skyld. Kan lgjtnanten blive en sddan
leder?

Det vigtige eftermale

Sprinteren kan se frem til et eftermale som middelmadig rytter med et
ekstraordineert privatliv. Selvom han ikke lider nogen ngd, sa plager det ham, at
han ikke bliver husket som en stor rytter. Nu er det sidste chance for at vise alle
omkring ham, at han rent faktisk er veerd at huske som andet end en festabe.

Mindrevardet

Det er specialistens lod at veere enspeender. Sprinterens szerlige position og
samling af sejre har gjort, at han ind imellem fgler sig mindre veerd end sine
holdkammerater. At stole pd dem er ngglen til sejr, men det er sveert ndr man
foler sig bade darligere end dem og ringeagtet.
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Vitkemidler

[ dette afsnit beskrives scenariets struktur og virkemidler. Det indeholder
desuden gode rad til dig som spilleder i forbindelse med den praktiske afvikling
af scenariet.

Rollefordeling

Rollerne gar pa mellem akterne pa skift spillerne imellem. Dette giver mulighed
for at alle kan bidrage til forteellingen samtidigt med at man er ngdt til at
fokusere pa rollernes tidligere handlinger. Alt sammen er med til at bidrage til
feelles ejerskab over roller og fortzelling.

Lad rollerne rotere omkring bordet sdledes at ingen kommer til at spille den
samme rolle i mere end én akt og alle far mulighederne for at prgve forskellige
persontyper af. Ikke alle far mulighed for at spille alle roller grundet antallet af
akter. Det kan veere en god ide, at skrive et par stikord ned pr. akt pa rollen, sa
tidligere handlinger far konsekvenser for rollen og spillerne fastholder typen.
Formalet er at udvikle en fuld personlighed i Igbet af scenerne, sa spillerne hver
iseer far lov at saette deres aftryk pa rollerne.

La systeme de Jeton

Hver spiller far en jeton pr. scene. Denne jeton kan spilleren give til enten en
rolle eller til cykelholdet som helhed. Overdragelse af en jeton skal foregd som en
del af spillet. Det vil sige at vaelger man at nedprioritere sin rolle til fordel af for
holdet i spillet, giver man sin jeton til hold-puljen. Vaelger man at hjeelpe en
enkelt rolle eller pd anden made pavirke spillet i en rolles favgr, giver man sin
jeton til rollens pulje.

Eksempel: Jonas spiller Gabriel Christophe. I en scene rddgiver han Eric Karstens,
og efter scenen, valger Jonas at give sin jeton til Eric Karstens pulje. Jonas giver sin
jeton til Eric fordi han vurderer, at rddgivningen er en fordel for Eric, ikke for
holdet som helhed.

Man kan ikke give jetoner til den rolle man selv spiller i scenen. Jetoner i
rollernes samt holdets puljer er af betydning for udfaldet af hver enkelt akt,
hvorefter puljerne nulstilles. Stillingerne registreres og benyttes til at afggre
forteellingens afslutning. Den pulje der ved aktens afslutning indeholder flest
jetoner, er den sejrende. I hver aktbeskrivelse er beskrevet konsekvensen af sejr
til de forskellige puljer Hvorvidt en rolle eller holdet som helhed nyder godt af
sejren er forskelligt fra akt til akt. Der er mulighed for at ryttere uden for holdet
vinder - i spillederens noter til de enkelte akter findes retningslinjer for hvad
resultatet kan blive alt efter hvilken pulje, der er stgrst ved aktens afslutning.
Som udgangspunkt medfgrer flest jetoner i holdets pulje en sejr, mens flest
jetoner i de enkelte rollers puljer kan medfgre sejr, men altid med en kedelig
drejning for sammenholdet og venskabet. Dette er dog kun en retningslinje og vi
har valgt at opprioritere den gode historie fremfor ren mekanik.
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Det er spillederens opgave at afslutte hver akt med en beskrivelse af hvordan det
pagaeldende lgb har spillet sig ud med hjeaelp fra spillerne i en fortzellesekvens.
Dette ggres ud fra puljerne og med hjeelp i noterne.

Eksempel: Eric Karstens fik flest jetoner i sin pulje igennem akten. Han vinder
cykellgbet, men det er pd bekostning af holdet. Flere skader og en del furore er
resultatet. Holdet emmer af ddrlig stemning og selvom Eric sejrede, far han svart
ved at genoprette sine holdkammeraters tillid.

Lad vaere med at se jeton-systemet som en made for den enkelte spiller at tryne
de andre. Se det som et vearktgj, der kan skabe drama og udfordring; et
benspaend, der tvinger spillere savel som spilleder til at forholde sig til historien
og skabe en god forteelling.
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Spillerbriefing

Nedenstdende punkter skal navnes for spillerne inden I gar i gang med at spille.
Selvfglgelig ma man supplere efter behov, men vi har erfaring for, at
nedenstdende er et absolut minimum. Husk at det ikke ggr noget, hvis
forklaringen tager tid; den er essentiel for at scenariet fungerer.

Beskriv scenariets genre for spillerne. Forklar hvad drama og bromance
betyder i denne sammenhang og gerne hvorfor vi har valgt at benytte
cykelsport som ramme for fortzellingen.
Tag en runde, hvor I hver iseer beskriver jeres kendskab til cykelsport. Et
stort kendskab er langt fra pakraevet for at spille scenariet, men det er
meget rart som spilleder at vide pad hvilket niveau af ngrderi spillet skal
forega.
Spillerne skaber forteallingen indenfor rammerne. Spillederes opgave er
at stimulere til en god forteelling og samle tradene op i slutningen af
scenariet.
Der er tre hovedroller og en samling af biroller. Disse gar pa skift mellem
akterne, sdledes at man spiller den samme rolle i en hel akt og derefter
giver den videre. Gruppen af biroller teeller som en hovedrolle.
Husk p3, at rollernes handlinger i fgrste akt har konsekvenser senere. Lav
gerne nogle noter, da rollerne gar pad skift. Husk at bruge rollernes
tidligere handlinger konstruktivt i dit eget spil.
Forklar spillerne bromance-systemet med jetoner. Du kan eventuelt brug
eksemplerne fra teksten til at illustrere hvordan det fungerer.
Nar alle ovenstdende punkter er gennemgaet tilstraekkeligt og forstdet af
spillerne, anbefaler vi en opvarmningsgvelse. Mange har deres egne, som
de foretraekker at benytte. Her er et eksempel fra os:

Fortal om en situation hvor venskab betgd meget for dig, gerne

med en heroisk, kammeratlig og keerlig vinkel.
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