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Kommissar

Et studie i en mand og hans ofre.

Introduktion til spilstarter

Tak fordi du har lyst til at kere Kommisser. Det er ikke et spil der kreever mere
af dig som afvikler end af dine medspillere. Faktisk er dette haefte det eneste
der adskiller dig fra dem.

Med andre ord har Kommisser ingen spilleder, i stedet laeser I undervejs
scenariets materiale, og hjalper hinanden.

Dine ekstra funktioner er:
* At forklare hvordan spillet kommer til at forlebe.
»  Sta for en kort opvarmning.

* At fordele rollerne (du er spiller 1, personen til venstre for dig spiller
2, etc.).

* At sorge for noget at skrive med.

Hyvis du derudover vil forberede dig, s laes gerne forste side til spiller 1,
orienter dig eventuelt i de neste tre sider for spiller 1. Lees ikke i de andre
spilleres hefter eller de sidste par sider i dit eget.

Frem for alt skal du nyde spillet, ligesom de andre.

Setting og Kommisseerer

Spillet er inspireret af Warhammer 40.000 settingen, og serligt af kommissarer
fra Imperial Army. Hvis du absolut intet ved om Warhammer 40.000, sa brug

15 minutter pa Google, her folger det vigtigste.

Imperial Army er den mest ordinaere her i settingen, forestil dig en fascistoid
version af den Rede Armé under anden verdenskrig. Kampvogne, artilleri og
forst og fremmest masser af soldater.

Kommissarer er moralofficerer, der ud over at vaere veltraenede fodsoldater
primeert er ansvarlig for at holde moralen hgj. I Imperial Army foregar det
oftest ved at nedskyde egne tropper nér de ikke folger ordrer eller de forseger at
flygte.

Det er ikke vigtigt I holder jer til kanon, digt selv med udgangspunkt i
opleegget.



Selve Spillet

Spillet handler om en af disse kommissarer. Han er en mand med pistol,
kodeks og ideologi — det eneste bolvark mod darlig moral og oplesning. Men
han er ogsa et menneske.

Spillet er ment til at vare ca. 1% time plus lidt opvarmning og snak.

Som allerede navnt er der ingen spilleder, I skiftes alle til at spille de fem
funktioner der er i spillet, funktioner der tilsammen opfylder hvad en spilleder
normalt ger. Samtidig er der ogsa kun en hovedperson — kommissaren — som |
skiftes til at spille.

Undervejs vil i dykke ned i fem glimt fra krigen og kommisszrens liv. Det
gores gennem fem runder med samme struktur, men hvor i skifter funktion i
hver runde. Inden de fem runder er en indledende runde hvor i sammen
definerer lidt om kommissaren.

Herunder vil jeg i den raekkefolge det bruges i spillokalet forklare proceduren.
Desuden er eget af nedenstdende ogsé skrevet pé spillermaterialet. Det er ikke
nedvendigt at referere til denne tekst under spil.

Snak Sammen

For i gér i gang med spillet er det en god idé, hvis i setter jer ned og snakker
lidt om hvad i hver isaer ved om Warhammer 40.000 settingen, hvad i synes er
fedt ved den, osv.

Del lidt info mellem hinanden, du behever ikke vere specielt styrende her, men
i behgver ikke dveaele ved hvad kommissarer er, det kommer senere.

Forklar Spillets Struktur

Forklar spillets struktur (se nedenfor).

Opvarmning

Tag en hurtig associationsleg hvor i skiftes til hurtigt at associere til et ord den
til hejre for jer lige har sagt. Bed spillerne om bare at spytte ord ud, de behgver
ikke passe ind og det er lige meget om de gentages.

Start legen med ordet ”Desertor” og hvis ordene kommer langt vaek fra spillets
tema sa snyd lidt og svar med ord der handler om krig.

Kor et par gange rundt om bordet, formalet er ikke at gore jer traette, men
varme jer op og @ve jer i at lytte.



Indledningen

For de fem hovedrunder starter skal I ssmmen definere kommissaren.

Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad
forestiller I jer?

Giv kommisseren et navn. Skriv det ned pa et feelles ark papir midt pa bordet.
Find pé ting kommissaeren har kaer og keemper for, det kan vaere konkrete ting
og personer eller abstrakte begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang’
og “Kejseren” pa jeres fzelles papir, og skriv derefter hver en ting han har keer.
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Nar I er feerdige skulle i gerne have et ark papir med et navn og 7 ting han har
keert. I er nu klar til at starte spillet for alvor.

Det er min erfaring at nogle spillere tilfojer smad ord, tegner eller pd lignende
mdde modificerer arket under spil. Det er helt fint, du behover ikke stoppe
dette.

De Fem Runder

I spillet er der tre funktioner der gar pa skift mellem jer. En spiller
Kommissaren, én spiller Krigen, og de sidste tre spiller Oftre.

Krigen indleder hver scene med en beskrivelse af krigens gang samt hvilket
militeert problem kommisseren star over for — Krigen beskriver de ydre
rammer.

Derefter beskriver de tre Ofre pé skift en kandidat til henrettelse hver. Hver af
disse beskrives kort, og alle tre er mulige ofre for kommissarens behov for at
statuere et eksempel — Ofrene introducerer potentielle ofre.

Kommissaren valger et af de tre potentielle ofre og henretter dette. Hvis han
ikke kan beslutte sig, vaelger Krigen noget langt verre.

Derefter udspilles et flashback om det valgte offer og kommissaren.
Kommissaren spiller sig selv, og Ofret sin kandidat. De andre spiller
bipersoner efter behov.

Alle kan afslutte en scene, men forst nar den foles feerdig. Tag jer god tid for I
gér 1 gang med en scene, snak sammen kort, sat scenen og tag jer tid til at
spille den.

Derefter skifter rollerne.



Rad og Tips

I spillermaterialet star meget af ovenstadende anfert. Der er en side til hver
spiller til hver runde. Det er ikke centralt at man narlaser det hele ved hver
scene, men du ber opfordre spillerne til at holde ekstra gje med de bullet points
der er i teksten.

Bemcerk at to sider der ser neesten ens ud ikke nodvendigvis er det.

I spillermaterialet vil begrebet ”sat en scene” blive brugt flere gange. At satte
en scene betyder at man forklarer hvor scenen foregér, hvem der er til stede og
hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjaelpe med indspark fer og under
scenen.

Husk du ikke er spilleder, prov at give lige sé god plads som alle andre. Husk
eventuelt de andre om der ingen spilleder er og de har lov til at udfylde hele
den rolle de i denne runde besidder.

Hvis en scene virkede lovende, men pd en eller anden mdde blev tam, er det
ingen skam at spille den en gang til. Det er ikke meningen, men bedre end at ga
glip af en fed scene.

Hyg Jer

Jeg héber I far noget ud af spillet og kommer lidt ind bag Kommisserens
panser af codex og ideologi.

Jeg kan kontaktes pad ivanho@ivanho.dk hvis der er sporgsmal.

(TG




Kommissar

Spiller 1




Peace? There cannot be peace in these times.

Spiller 1: Indledning

Velkommen til Kommisser, for i gar i gang vil spilstarter kort forklare jer hvordan spillet spilles. Efter dette spiller
spilstarter med pé lige fod med jer andre. Der er ingen spilleder, s hjelp med til at fa det til at flyde.

Kommissaren
Begynd nu spillet med at definere kommissaren.

*  Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad forestiller I jer?
*  Giv kommissaren et navn. Skriv det ned pa et faelles ark papir midt pa bordet.

*  Find pa ting kommissaren har ker og kemper for, det kan veere konkrete ting og personer eller abstrakte
begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang” og ”Kejseren” pa jeres fzlles papir, og skriv derefter hver
en ting han har keer.

Néar kommissaren er skabt, ga til naeste side og start forste scene.

Pa de neeste sider vil begrebet “scet en scene” blive brugt flere gange. At scette en scene betyder at man forklarer hvor
scenen foregar, hvem der er til stede og hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjelpe med indspark for og under
scenen.
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On the charges of Cowardice, you are hereby sentenced to death!

Spiller 1: Forste scene — Kommissaren

Nar Krigen har introduceret scenen, og de tre ofre er praesenteret er det din pligt at henrette et af dem.
*  Beskriv hvordan du haver dit vdben og placerer en kugle i hovedet af det valgte offer.
* Inkluder s mange detaljer som muligt, og dvel ved gjeblikket hvor du skyder.
* Hold gerne din hand frem i luften i retning af det offer du veelger.

Hvis du ikke kan veelge, eller naegter at valge, skal du vaere klar over at s tager Krigen over.

I flashbacks spiller du kommissaren hvis han er til stede. Afvis at spille bipersoner, men kom gerne med beskrivelser og
forslag til scenen.

*  Duer ikke til stede i scenen. Hjelp med beskrivelser og forslag.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.
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There is no such thing as innocence. Only degrees of guilt

Spiller 1: Anden scene — andet Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den anden kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en god soldat. En soldat kommissaren vaerdsetter, enten fordi han er dygtig eller pa grund af hans
moralfremmende personlighed.

*  Offeret mé ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommisseren er i scenen, men er en bifigur. Scenens centrale person er offeret.

» I flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




Pain is temporary, Honour is forever.

Spiller 1: Tredje scene — Krigen

Din funktion er at indlede scenen med en beskrivelse af de begivenheder der tvinger kommisserens hand. Start scenen
med en stemningsfuld beskrivelse af hvordan krigen raser, og hvordan moralen falder. Lag fokus pé sanseindtryk og ydre
ting, ikke personer.

*  Beskriv den store trefning. Det afgerende tidspunkt i slaget hvor vinderen afgeres.

Hvis Kommissaren ikke kan beslutte sig for et af de tre ofre, eller naegter at henrette nogen af dem, skal du beskrive hvad
han mister som foelge af sin svaghed.

*  Vezlgen ting fra listen I skrev i starten.

*  Saten scene hvor det etableres hvordan kommissaren mister denne ting han kaemper for. Ver sé barsk som
mulig.

I flashbacks spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




For a warrior the only crime is cowardice.

Spiller 1: Fjerde scene — forste Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den forste kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en gammel ven, en elskerinde eller et familiemedlem.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hyvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren. Han er i scenen og klart i fokus.
*  Offeret spiller en mindre rolle.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no right or wrong in our profession.
The present changes the past from moment to moment.
Only pray for the future to vindicate your actions.

Spiller 1: Femte scene — tredje Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den tredje kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sa vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv et offer der er nedskrevet som noget kommissaren har kert i starten.

*  Prov at beskrive et offer der er umuligt for kommissaren at vaelge. Ga sé langt som muligt.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte en scene der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren og hans forhold til sine egne gerninger.
*  Det er ikke et flashback, men foregar efter krigen.
*  Bipersoner foreckommer kun som minder eller lignende og er ikke til stede.
* I scenen kommer du med beskrivelser eller spiller minder.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til

scenen.
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Kommissar

Spiller 2




Peace? There cannot be peace in these times.

Spiller 2: Indledning

Velkommen til Kommisser, for i gar i gang vil spilstarter kort forklare jer hvordan spillet spilles. Efter dette spiller
spilstarter med pé lige fod med jer andre. Der er ingen spilleder, s hjelp med til at fa det til at flyde.

Kommissaren
Begynd nu spillet med at definere kommissaren.

*  Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad forestiller I jer?
*  Giv kommissaren et navn. Skriv det ned pa et faelles ark papir midt pa bordet.

*  Find pa ting kommissaren har ker og kemper for, det kan veere konkrete ting og personer eller abstrakte
begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang” og ”Kejseren” pa jeres fzlles papir, og skriv derefter hver
en ting han har keer.

Néar kommissaren er skabt, ga til naeste side og start forste scene.

Pa de neeste sider vil begrebet “scet en scene” blive brugt flere gange. At scette en scene betyder at man forklarer hvor
scenen foregar, hvem der er til stede og hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjelpe med indspark for og under
scenen.
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On the charges of Cowardice, you are hereby sentenced to death!

Spiller 2: Forste scene — forste Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den forste kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en almindelig soldat eller civilist. Du behever ikke gore ham/hende sympatisk.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommissaren mé ikke vere i scenen, og scenen skal primert handle om offeret.
*  Lad gerne scenen handle om noget der gor det ulykkeligt at offeret dede.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no such thing as innocence. Only degrees of guilt

Spiller 2: Anden scene — tredje Offer
Nar Krigen har introduceret scenen skal du foreslé den tredje kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en god soldat. En soldat kommissaren vaerdsetter, enten fordi han er dygtig eller pa grund af hans
moralfremmende personlighed.

*  Offeret mé ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommisseren er i scenen, men er en bifigur. Scenens centrale person er offeret.

» I flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




Pain is temporary, Honour is forever.

Spiller 2: Tredje scene — Kommissaren

Nar Krigen har introduceret scenen, og de tre ofre er praesenteret er det din pligt at henrette et af dem.
*  Beskriv hvordan du haver dit vdben og placerer en kugle i hovedet af det valgte offer.
* Inkluder s mange detaljer som muligt, og dvel ved gjeblikket hvor du skyder.
* Hold gerne din hand frem i luften i retning af det offer du veelger.

Hvis du ikke kan veelge, eller naegter at valge, skal du vaere klar over at s tager Krigen over.

I flashbacks spiller du kommissaren hvis han er til stede. Afvis at spille bipersoner, men kom gerne med beskrivelser og
forslag til scenen.

¢ Duer til stede i scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.
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For a warrior the only crime is cowardice.

Spiller 2: Fjerde scene — andet Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den anden kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en gammel ven, en elskerinde eller et familiemedlem.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hyvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren. Han er i scenen og klart i fokus.
*  Offeret spiller en mindre rolle.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no right or wrong in our profession.
The present changes the past from moment to moment.
Only pray for the future to vindicate your actions.

Spiller 2: Femte scene — Krigen

Din funktion er at indlede scenen med en beskrivelse af kommissarens hjemplanet. Leeg fokus pa sanseindtryk og ydre
ting, ikke personer.

*  Kirigen er slut. Kommissaren er kommet hjem pé orlov.

*  Beskriv hvordan hjemplaneten foles for kommissaren.

Hvis Kommissaren ikke kan beslutte sig for et af de tre ofre, eller naegter at henrette nogen af dem, skal du beskrive hvad
han mister som felge af sin svaghed.

*  Sat en scene hvor kommissaren draeber sig selv.

I flashbacks spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag.



Kommissar

Spiller 3




Peace? There cannot be peace in these times.

Spiller 3: Indledning

Velkommen til Kommisser, for i gar i gang vil spilstarter kort forklare jer hvordan spillet spilles. Efter dette spiller
spilstarter med pé lige fod med jer andre. Der er ingen spilleder, s hjelp med til at fa det til at flyde.

Kommissaren
Begynd nu spillet med at definere kommissaren.

*  Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad forestiller I jer?
*  Giv kommissaren et navn. Skriv det ned pa et faelles ark papir midt pa bordet.

*  Find pa ting kommissaren har ker og kemper for, det kan veere konkrete ting og personer eller abstrakte
begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang” og ”Kejseren” pa jeres fzlles papir, og skriv derefter hver
en ting han har keer.

Néar kommissaren er skabt, ga til naeste side og start forste scene.

Pa de neeste sider vil begrebet “scet en scene” blive brugt flere gange. At scette en scene betyder at man forklarer hvor
scenen foregar, hvem der er til stede og hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjelpe med indspark for og under
scenen.
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On the charges of Cowardice, you are hereby sentenced to death!

Spiller 3: Forste scene — andet Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den anden kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en almindelig soldat eller civilist. Du behever ikke gore ham/hende sympatisk.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommissaren mé ikke vere i scenen, og scenen skal primert handle om offeret.
*  Lad gerne scenen handle om noget der gor det ulykkeligt at offeret dede.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no such thing as innocence. Only degrees of guilt

Spiller 3: Anden scene — Krigen

Din funktion er at indlede scenen med en beskrivelse af de begivenheder der tvinger kommisserens hand. Start scenen
med en stemningsfuld beskrivelse af hvordan krigen raser, og hvordan moralen falder. Lag fokus pé sanseindtryk og ydre
ting, ikke personer.

*  Beskriv i glimt hvordan de to hare har deres forste storre traefning.

*  Beskriv fjenden.

Hvis Kommisseren ikke kan beslutte sig for et af de tre ofre, eller nagter at henrette nogen af dem, skal du beskrive hvad
han mister som folge af sin svaghed.

*  Velg en ting fra listen I skrev i starten.

*  Saten scene hvor det etableres hvordan kommissaren mister denne ting han kaemper for. Ver sé barsk som
mulig.

I flashbacks spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




Pain is temporary, Honour is forever.

Spiller 3: Tredje scene — forste Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den forste kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en soldat eller civilist kommissaren holder af. Gerne folk han har et serligt ansvar for.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Baéde offer og kommissaren er med i scenen.
*  Scenen skal handle om kommissarens og offerets forhold.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




For a warrior the only crime is cowardice.

Spiller 3: Fjerde scene — tredje Offer
Nar Krigen har introduceret scenen skal du foreslé den tredje kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en gammel ven, en elskerinde eller et familiemedlem.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hyvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren. Han er i scenen og klart i fokus.
*  Offeret spiller en mindre rolle.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no right or wrong in our profession.
The present changes the past from moment to moment.
Only pray for the future to vindicate your actions.

Spiller 3: Femte scene — Kommissaeren

Nér Krigen har introduceret scenen, og de tre ofre er preesenteret er det din pligt at henrette et af dem.
*  Beskriv hvordan du haver dit vaben og placerer en kugle i hovedet af det valgte offer.
*  Inkluder s mange detaljer som muligt, og dvel ved gjeblikket hvor du skyder.
* Hold gerne din hand frem i luften i retning af det offer du velger.

Hvis du ikke kan veelge, eller naegter at valge, skal du vaere klar over at sé tager Krigen over.

I flashbacks spiller du kommissaren hvis han er til stede. Afvis at spille bipersoner, men kom gerne med beskrivelser og
forslag til scenen.

* Duertil stede i scenen. Scenen fokuserer udelukkende pa dig.
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Kommissar

Spiller 4




Peace? There cannot be peace in these times.

Spiller 4: Indledning

Velkommen til Kommisser, for i gar i gang vil spilstarter kort forklare jer hvordan spillet spilles. Efter dette spiller
spilstarter med pé lige fod med jer andre. Der er ingen spilleder, s hjelp med til at fa det til at flyde.

Kommissaren
Begynd nu spillet med at definere kommissaren.

*  Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad forestiller I jer?
*  Giv kommissaren et navn. Skriv det ned pa et faelles ark papir midt pa bordet.

*  Find pa ting kommissaren har ker og kemper for, det kan veere konkrete ting og personer eller abstrakte
begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang” og ”Kejseren” pa jeres fzlles papir, og skriv derefter hver
en ting han har keer.

Néar kommissaren er skabt, ga til naeste side og start forste scene.

Pa de neeste sider vil begrebet “scet en scene” blive brugt flere gange. At scette en scene betyder at man forklarer hvor
scenen foregar, hvem der er til stede og hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjelpe med indspark for og under
scenen.
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On the charges of Cowardice, you are hereby sentenced to death!

Spiller 4: Forste scene — tredje Offer
Nar Krigen har introduceret scenen skal du foreslé den tredje kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en almindelig soldat eller civilist. Du behever ikke gore ham/hende sympatisk.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommissaren mé ikke vere i scenen, og scenen skal primert handle om offeret.
*  Lad gerne scenen handle om noget der gor det ulykkeligt at offeret dede.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no such thing as innocence. Only degrees of guilt

Spiller 4: Anden scene — Kommissaren

Nar Krigen har introduceret scenen, og de tre ofre er praesenteret er det din pligt at henrette et af dem.
*  Beskriv hvordan du haver dit vdben og placerer en kugle i hovedet af det valgte offer.
* Inkluder s mange detaljer som muligt, og dvel ved gjeblikket hvor du skyder.
* Hold gerne din hand frem i luften i retning af det offer du veelger.

Hvis du ikke kan veelge, eller naegter at valge, skal du vaere klar over at s tager Krigen over.

I flashbacks spiller du kommissaren hvis han er til stede. Afvis at spille bipersoner, men kom gerne med beskrivelser og
forslag til scenen.

*  Duer til stede i scenen, men kun som en bifigur. Fokus er pa offeret.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.



Pain is temporary, Honour is forever.

Spiller 4: Tredje scene — andet Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den anden kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en soldat eller civilist kommisseren holder af. Gerne folk han har et sarligt ansvar for.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Baéde offer og kommissaren er med i scenen.
*  Scenen skal handle om kommissarens og offerets forhold.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




For a warrior the only crime is cowardice.

Spiller 4: Fjerde scene — Krigen

Din funktion er at indlede scenen med en beskrivelse af de begivenheder der tvinger kommisserens hand. Start scenen
med en stemningsfuld beskrivelse af hvordan krigen raser, og hvordan moralen falder. Lag fokus pé sanseindtryk og ydre
ting, ikke personer.

*  Beskriv jagten pa de midlertidigt overvundne fjender.

*  Beskriv udrensningen blandt de civilister der ikke stottede kampen.

Hvis Kommisseren ikke kan beslutte sig for et af de tre ofre, eller nagter at henrette nogen af dem, skal du beskrive hvad
han mister som folge af sin svaghed.

*  Velg en ting fra listen I skrev i starten.

*  Saten scene hvor det etableres hvordan kommissaren mister denne ting han kaemper for. Ver sé barsk som
mulig.

I flashbacks spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no right or wrong in our profession.
The present changes the past from moment to moment.
Only pray for the future to vindicate your actions.

Spiller 4: Femte scene — forste Offer
Naér Krigen har introduceret scenen skal du foreslé den forste kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sa vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv et offer der er nedskrevet som noget kommissaren har kert i starten.

*  Prov at beskrive et offer der er umuligt for kommissaren at vaelge. Ga sé langt som muligt.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte en scene der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren og hans forhold til sine egne gerninger.
*  Det er ikke et flashback, men foregar efter krigen.
*  Bipersoner foreckommer kun som minder eller lignende og er ikke til stede.
* I scenen kommer du med beskrivelser eller spiller minder.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til

scenen.
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Kommissar

Spiller 5




Peace? There cannot be peace in these times.

Spiller 1: Indledning

Velkommen til Kommisser, for i gar i gang vil spilstarter kort forklare jer hvordan spillet spilles. Efter dette spiller
spilstarter med pé lige fod med jer andre. Der er ingen spilleder, s hjelp med til at fa det til at flyde.

Kommissaren
Begynd nu spillet med at definere kommissaren.

*  Tal sammen om ting I forbinder med kommisserer. Hvad ved I, og hvad forestiller I jer?
*  Giv kommissaren et navn. Skriv det ned pa et faelles ark papir midt pa bordet.

*  Find pa ting kommissaren har ker og kemper for, det kan veere konkrete ting og personer eller abstrakte
begreber og tilstande. Begynd med at skrive "Rang” og ”Kejseren” pa jeres fzlles papir, og skriv derefter hver
en ting han har keer.

Néar kommissaren er skabt, ga til naeste side og start forste scene.

Pa de neeste sider vil begrebet “scet en scene” blive brugt flere gange. At scette en scene betyder at man forklarer hvor
scenen foregar, hvem der er til stede og hvad scenen handler om. Andre spillere kan hjelpe med indspark for og under
scenen.
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On the charges of Cowardice, you are hereby sentenced to death!

Spiller 5: Forste scene — Krigen

Din funktion er at indlede scenen med en beskrivelse af de begivenheder der tvinger kommisserens hand. Start scenen
med en stemningsfuld beskrivelse af hvordan krigen raser, og hvordan moralen falder. Lag fokus pé sanseindtryk og ydre
ting, ikke personer.

*  Beskriv indledningen til et sterre slag, hvordan soldaterne samles og alle er nervese.

*  Undlad at beskrive fjenden direkte, men beskriv gerne moral- og andre problemer i den imperiale garde.

Hvis Kommisseren ikke kan beslutte sig for et af de tre ofre, eller nagter at henrette nogen af dem, skal du beskrive hvad
han mister som folge af sin svaghed.

*  Velg en ting fra listen I skrev i starten.

*  Saten scene hvor det etableres hvordan kommissaren mister denne ting han kaemper for. Ver sé barsk som
mulig.

I flashbacks spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no such thing as innocence. Only degrees of guilt

Spiller 5: Anden scene — forste Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den forste kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en god soldat. En soldat kommissaren vaerdsetter, enten fordi han er dygtig eller pa grund af hans
moralfremmende personlighed.

*  Offeret mé ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Kommisseren er i scenen, men er en bifigur. Scenens centrale person er offeret.

» I flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




Pain is temporary, Honour is forever.

Spiller 5: Tredje scene — tredje Offer
Nar Krigen har introduceret scenen skal du foreslé den tredje kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sd vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv en soldat eller civilist kommisseren holder af. Gerne folk han har et sarligt ansvar for.

*  Offeret ma ikke veere nedskrevet pa listen over ting kommissaren har keert.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte et flashback der handler om offeret.
*  Baéde offer og kommissaren er med i scenen.
*  Scenen skal handle om kommissarens og offerets forhold.

* [ flashbacket spiller du offeret.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjelper med beskrivelser og kommer med forslag til
scenen.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




For a warrior the only crime is cowardice.

Spiller 5: Fjerde scene — Kommissaren

Nar Krigen har introduceret scenen, og de tre ofre er praesenteret er det din pligt at henrette et af dem.
*  Beskriv hvordan du haver dit vdben og placerer en kugle i hovedet af det valgte offer.
* Inkluder s mange detaljer som muligt, og dvel ved gjeblikket hvor du skyder.
* Hold gerne din hand frem i luften i retning af det offer du veelger.

Hvis du ikke kan veelge, eller naegter at valge, skal du vaere klar over at s tager Krigen over.

I flashbacks spiller du kommissaren hvis han er til stede. Afvis at spille bipersoner, men kom gerne med beskrivelser og
forslag til scenen.

*  Duer til stede i scenen. Scenen fokuserer altovervejende pé dig.

Alle kan afslutte en scene. Ndr scenen er slut gd til neeste side.




There is no right or wrong in our profession.
The present changes the past from moment to moment.
Only pray for the future to vindicate your actions.

Spiller 5: Femte scene — andet Offer
Nér Krigen har introduceret scenen skal du foresla den anden kandidat til offer.

*  Beskriv personen kort, men hagt en beskrivelse pa sa vedkommende ikke udelukkende er et navn eller en
funktion.

*  Beskriv et offer der er nedskrevet som noget kommissaren har kert i starten.

*  Prov at beskrive et offer der er umuligt for kommissaren at vaelge. Ga sé langt som muligt.

Hvis din kandidat henrettes skal du satte en scene der handler om offeret.
*  Scenen handler om kommissaren og hans forhold til sine egne gerninger.
*  Det er ikke et flashback, men foregar efter krigen.
*  Bipersoner foreckommer kun som minder eller lignende og er ikke til stede.
* I scenen kommer du med beskrivelser eller spiller minder.

Hvis en anden kandidat bliver henrettet spiller du bipersoner, hjeelper med beskrivelser og kommer med forslag til

scenen.
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