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andned eller konsekvens

Et systemigst
teenagegys-/intrigescenarie
af Mikkel Beekgaard

Jakob sparkede bandende til stenen, hvorefter han |agftede sin vadtede cykel og tog et
blik pa skaderne - satans - hjulet var bgjet, sa han kom ikke meget laangere pa denne
made. Han métte hellereringetil sinfar, og fahamtil at kere sig de otte kilometer ud til
hytten. Han stak handen i lommen og |edte efter mobiltelefonen - endnu engang - Sa-
tans. Han havde glemt sinlivsvigtige mbiltelefon. Arrig og temmelig frustreret begyndte
han at ga. De andre métte finde sig i, at han kom lidt for sent.

Ude i hytten ventede de andre. De var alle kommet, og de ventede nu kun pa Jakob.
Stemningen var trykket efter skaanderiet i sidste uge. De kunne dog fatalt ud, og det var
det, denne aften var beregnet til. Det var Pias idé, at det skulle forega i den forladte
skovhugger hytte. Det var en god tradition, de havde med at tale tingene igennem pa
neutral grund. Desuden havde hun jo en bagtanke med denne hytte - en bagtanke, de
andre nok skullefinde ud &f.

Et scenarie om en flok ganske almindelige teenagere med ganske almindelige proble-
mer — det ved de bare ikke selv.
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I ndledning

ANDHED ELLER KONSEKVENS

er et systemlgst horror/in-

trige scenarie for 5-6 spil-
lere. Scenariet er lavet sdledes at det
kan spillespamangeforskellige m&
der og i mange forskellige stemnin-
ger, sdledesat oplevelsen bliver, som
du gnsker at den skal blive.
Scenariet handler om en flok almin-
deligeteenagere, der er blevet uven-
ner til en fest ugen forinden. De har
for laenge siden aftalt, at hvis de no-
gensinde skulle blive uvenner, skulle
de mades pa neutral grund og tale
tingeneigennem. Pia, der fder, at hun
har ansvaret for vennernes sammen-
hold, har derfor taget initiativ til, at
tingene skal talesigennem. Hun har
sendt de andre venner et brev, hvor
hun har skrevet, at de skal mades i
en skovhuggerhytte langt ude i sko-
ven lgrdag aften. Her skal de nu fa
tingene pa plads, sa venskabet kan
fortsedte som fer.
Hun har en eller anden underlig ide
om, at vennerne holder bedre sam-
men, hvis der kommer en ydre trus-
sel, der pavirker dem, som det sesi
samange gyserfilm. Hun har derfor
faet nogle rollespillere, hun kender,
til at komme og skraanme vennerne
udei skoven.
Ud over rollespillerne er der ogsaen
flok narkodealere pa spil i skoven,
der har en aftale med Sgren, som vil
kabe noget amfetamin af dem. Ban-
den har fundet ud af, at politiet er i

hadene padem, og derfor er de eks-
tremt paranoide denne aften, og der
skal ikke meget til, far de trakker
deres vaben og forsvarer sig.

Som drivkraft for spilpersonernes
interne intriger er der ogsa en my-
stisk and pa spil, som jeg blot har
valgt at kalde , Intrigen“. Den lever
af had og intriger, og derfor har den
udset sig vennerne som sit naeste of -
fer. Anden vil igennem scenariet for-
sage at spille personerne ud mod hin-
anden isaa igennem Caroline, hvis
hal skeede den har taget boligi.

Stemning

Scenariet var oprinddigtiltsankt at veare
en provokation af de moderne teen-
age-gys som ,, Scream” og ,,| know
what you did last summer”, menjeg er
ndet fremtil, at det faktisk kan spilles
parigtig mangeforskelligeméder, med
forskellige aspekter af historieni hgj-
soet.

Der er tre meget oplagte mader at
spille scenariet pa. Hvilken en af
disse, duvadger, er helt optil dig selv
som spilleleder, men personligt fore-
trackker jeg den meget alvorlige og
triste udgave. Her er der tale om et
dybt psykologisk drama, hvor hoved-
vaggten mere er lagt pa falelser og
intriger end egentlig horror.
Denfarste made er at spillemeget pa
scenariets uhyggelige sider og den
merkeklichefyldte skov omkring spil-
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Fem eller seks
spillere

Som du maske har be-
maaket, har jeg skrevet
at scenariet kan spilles
af fem spillerei stedet
for seks. Det fremgar af
introen, at Jakob kom-
mer noget for sent.
Dette har kun indfly-
delse pa plottet, hvis
der kuner fem spillere.
| dette tilfadde bliver
Jakob ikkeuddelt til at
startemed. | stedet kan
du lade en af de andre
spilpersoner blive
dradbt af narkodealerne
i lgbet af spillet, sdle-
desat der bliver endnu
mere paranoia-
stemning. Den dradbte
spiller far nu lov til at
spille Jakob, der an-
kommer til hytten et par
timer for sent.

Jeg vil dog anbefale, at
du bruger seksspillere,
men det andet kan
danne en ny vinkel til
scenariet.




Musik

For at skabe den rette
stemning i scenariet er
musik selvfgigelig en
uundvaxrlig faktor.
Stemningen er meget
trykket og trist, sAmu-
sik der passer til dette
kan jegvarmt anbefale,
Af egne favoritter har
jeg ,Twin Peaks",
» Twin Pegks—Firewak
with me*, ,Lost
highway" og generelt
ambienttechno. Derud-
over kan mere uhygge-
lige cd’ er som ,Bram
Stokers Dracula* og
musikken fra
»Dungeon Keeper* an-
befales. | slutningen er
det méaske en ide med
noget smukt, men ogsa
meget trist musik —igen
er ,Twin Peaks" et
must, selvom defleste
kender den.

lerne. Her skal dutaamkemeget paklas-
sisk horror og bruge alle deting, der
skaber en uhyggelig stemning. | denne
udgavevil spillernenok arbejde meget
sammenmod denfadles, fjende’, hvad
det sa end er. Denne udgave er ikke
taankt morsom, men meresomeniro-
nisk kommentar til teenagegys-genren
med aledensklicheer, som denmarke
skov, enforladt hytte og en flok unge
mennesker, der er forsamlet.

Den anden madeer at spille scenariet
meget morsomt og serge for, at ale
klicheerne er satydelige og tabelige
somoverhovedet muligt. Spillernespil-
ler selvfalgelig deresroller derefter og
envisgrad af naivitet og tabelighed
belegnnesrigeligt —generelt alt det der
kendetegner ,, darlige* gyserfilm som
»EVvil dead” (undskyldtil alefansaf
netop denne—det var blot et eksem-
pel).

Dentredjemade, jeg vil naavne, er at
kere scenariet som hard psykol ogisk
intrige, hvor spilpersonernesforhold,
konflikter og personlighed kommer
i hgjsasdet. Denne made kan sagtens
blandes med horror elementerne,
men meget af uhyggen kommer til at
liggei denintense stemning, der uden
tvivl opstar, nar spilpersonernes
sandheder skal fremii lyset. Her kan
der virkelig brugestriste effekter og
den mystiskeand kommer til at spille
en afgarenderollei spilpersonernes
forhold. Serg for, at stemningen bli-
ver meget trykket og intens, s spil -
lerne kan identificere sig med den
ubehagelige Situation, som deres per-
sonereri.
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Tema

Scenarietstemaskullevaaetemmeig
klart, ligegyldig hvordan manvedger at
kare scenariet. Det handler selvfalge-
ligom venskab og det at veare en gan-
skeamindelig teenager i Danmark og
for densagsskyldresten&f verden. Alle
spilpersonerneer salviglgelig utroligt
narcissstiske og selveentrerede, og de
fadler ale, at netop deresproblemer er
destarstei verden.

Overfor deresindividuelle og person-
lige mdl stér resten af vennerne og
gruppen som helhed. Det er nu ble-
vet tid til, at sandhederne skal frem,
sa venskabet kan fortsadte og veae
baseret paaglighed og tryghed i ste-
det for had og undertrykte falel ser —
frygtelig moraliserende, men du be-
hever absolut ikke at rdbe denne pree
misud til spillerne. De har nok ikke
sa svagt ved at regne den ud. Det,
der er det vaesentlige i scenariet, er
egentlig ikke sA meget ,,moralen®,
men derimod beskrivelsen af venska-
bet og de personer, der optragder i
scenariet. Det er mit hab, at spillerne
kan genkende meget af personerne
og situationen i sig selv, og dermed
spillederesroller overbevisende—en
slags , aha, sadan har jeg ogsa haft
det...”“-oplevelse.



Baggrund

Skaenderiet

aggrundenfor dennehisto-

rieer, at de seksvenner var

til festi Sdsteuge. Deblev
dlegodt fuldeog flereaf demrag ogsa
noget hash. Pia og Jakob, som har
vageti kearester i et arstid blev uven-
ner, daPiavar godt treg af, at Jakob
endnu engang var ekstremt fuld og
skaav. Dediskuteredelidt og fuld, som
Jakob var, slog han ud efter hende. |
den efterf@ gende forskraskkel se bad
hun ham om at skride ad helvedetil.
Jakob tog detteret ildeop, og sattesig
derforindi et sovevazelse, hvor han
kunne sidde og teankelidt dlenekuni
selskab med en flaske gin. Det gik
hverken vaareeller bedre, end at den
intrigante Carolinehavde set det lille
optrinog sattesigindfor at snakkemed
Jakob.
Der gik ikke lang tid, fer Carolines
plan var lykkedes. Hun gnskede at
forfare ham og derved se, hvor me-
get Jakobs og Pias forhold kunne
holde til. Snart efter |a de og kys-
sede pa sengen. Caroline, der godt
kan lide at gatil yderlighederne, be-
gyndtefor gov at kradse Jakob i an-
sigtet med sinelange negle. Hun sy-
nes, det er gjovt at prove den sags,
og Jakob tandte vildt pa det i sin
brandert.
Desvaare bedluttede Pia sig for at
villeforsonesmed sin kagreste og gik
indi vaaelset, hvor hun havde set Ja-

kob gdind. Her fandt hun ham sam-
men med Caroline pa sengen, hvor
deldog kyssedevildt. Hun blev ude
af sig selv, og da hun sa Jakobs for-
revne ansigt skreg hun hgjt og lagb
ud af rummet, for at sadte sig paen
stol og graede hgjt og laange. Her pra-
vede hendes bedste veninde Katrine
ihaadigt at traste hende.

Jakob var tynget af darlig samvittig-
hed, menfor at glemmesin sorg over
Pia, gik han tilbagetil Caroline. De
besluttede sig til, at de hellere métte
fordufte, og de endte sammen i et
legehus paen eller anden legepladsi
byen. Her dyrkede de voldsom sex
flere gange i Igbet af natten for til
sidst at falde i sevn. Tidligt naeste
morgen vagnede Caroline. Hun
havdefaet det hun ville have, sahun
fandt en pind, og tegnede et over-
revet hjerte i sandet, hvorefter hun
tog hjem. Dettevar et symbol pabade
Jakobs og Piasforhold, men ogsapa,
hvor lidt Jakob betad for Caroline.
Tilbage ved festen sad Pia og kig-
gedetomt ud i luften, da Seren kom
hen for at snakke med hende. Hun
har aldrig vaaret specielt fascineret af
ham, men denne aften var hun sar-
bar, og for at traste sig selv faldt hun
ligei armene paham —snart efter var
de havnet hjemmehosham. Piavag-
nede som den ferste, og pludselig
indsahun, hvad hun havde gjort. Hun
skyndtesig hjem, far Sgren vagnede,
oglastesigindepasit veaelse.
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Hvad er , Sand-
hed eller konse-
kvens*“?

Hvisduikkekender le-
gen , Sandhed eller
konsekvens® bgr du
ga i syvende klasse
igen. Noglekender den
som ,, Sandhed, konse-
kvens eller procent",
men princippet er det
samme. Legen gér ud
pd, at man skal have
hemmeligheder frem
om de andre, men man
risikerer ogsa selv at
blive haangt ud.

Det starter med at en
af deltagerne sparger
en anden, om det skal
vare sandhed eller
konsekvens. Her vad-
ger denanden nu. Hvis
han siger sandhed,
skal hansvareaaligt pa
et spargsmal, som bli-
ver dillet fra sparge-
ren. Bliver det konse-
kvens, skal han udfgre
en handling, som spar-
geren bestemmer. Her-
efter gar turen videre,
og det er nu den
spurgtes tur til at
spgrge en anden, om
det skal vaae sandhed
eller konsekvens.
Ganskesimpelt og gan-
ske underholdende.

Pias plan

Siden festen har Pia haft det ganske
forfaadeligt. Hun har ligget det me-
ste af tiden og kigget ud i luften og
taankt pa Jakob, mens hun skiftevis
har forbandet ham og sig selv. Hun
er stadig inderligt forelsket i ham, og
gnsker bare at fa ham tilbage. Hun
har ikke talt med nogen af de andre,
og hun har heller ikke vearet i skole.
Hun har pravet at ringe til Katrine,
men har ikke faet fat pa hende.

Pia betragter sig selv, som en form
for leder af slaanget, og hun faler, at
det er hendes ansvar, at vennerne
holder sammen. Derudover mener
hun, at hun delvist selv har vazret
skyldi al balladentil festen.

For lange siden lavede vennerneen
aftale om, at hvis de nogensinde
skulle blive uvenner, skulle de mg-
des et neutralt sted og tale tingene
igennem. Piahar derfor bedluttet sig
for, at vennerne skal medes|ardagen
efter festeni en gammel skovhugger-
hyttelangt udei skoven. Det er hen-
deshdb, at det kan bringe hende sam-
men med Jakob igen. Hun har derfor
sendt et brev ud til vennerne om, at
de skal madesi hytten lardag aften
klokken syv.

For at |@se op for konflikterne har
Pia bedluttet sig for, at de skal lege
denklassiskeleg,, Sandhed eller kon-
sekvens®, som vennerne pleede at
legetilbagei 7. klasse. Dette synes
Piadog ikkeer nok, til at favennerne
til at holde sammen igen, sa hun har
ogsalavet en aftalemed noglelokale
rollespillere, om at de skal komme
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0g skraamme vennerne udei hytten.
Hun er overbevist om, at et godt gys
kan fademtil at holde sammenigen.
Piakender disserollespillerefraden
lokale amat@rscene, hvor de spiller
teater sammen. Hun har selvfalgelig
ikkeindviet deandrei sin plan.

Sgrens misbrug

Saren er pa overfladen en stille og
maske lidt kedelig dreng. Under
overfladen gemmer han dog pating,
som ingen af vennerne kender noget
til. Seren er blevet ensom og skriger
efter kontakt, dahans bedste ven Ja-
kob efterhanden er ved at glide fra
ham. Derudover har han et eller an-
det problem med at knytte sig til pi-
ger, hvilket medfarer, at han ofte s&-
rer dem uden egentlig at ville det.
Han bebrg der sig salv dette, men ved
iIkke, hvad han skal gere. Han har
brug for at kommevak. Alt dette har
resulteret i, at Saren efterhanden har
et heftigt misbrug af amfetamin og
ecstacy. Hen kaber |gbende stoffer
af nogle lokale dealere, som han
mgdes med langt udei skoven, hvor
ingen ser dem.

Den eneste, der kender til Serens
skyggeside, er Katrine, der en dag
tilffaddigt kom over til Sgren for at
aflevere en cd til ham. Sgren var
netop pavej ud i skoven for at kabe
stoffer, og han spurgte, omikke Ka-
trinevillemed. Detovar ikke specielt
nage venner, men Saren falte, at der
intet sketeved at fortadle hende det —
hunvilleikkevaaefordomsfuld. Han



vidge, a Katrineikkevilletage afstand
fradet.

Ganske rigtigt tog Katrine det gan-
ske naturligt, og gik med til, at tage
ud i skoven. Her kegbte de noget
amfetamin, som detog det sammen.
Katrine oplevede denne nye verden
som fantastisk, og pa en made felte
hun, at hun havde fundet en del af
sigsalv, somhunaldrig fer havde set.
Det endte med, at de dyrkede sex i
en lysning i skoven, og de vidste
begge, at det var det helt rigtige, de
gjorde. Det var ferste gang for Ka-
trine, men hun har intet fortrudt si-
den.

Bade Sgren og K atrine har taget epi-
soden med ro, og de er enige om, at
den intet har aandret ved deres for-
hold. Devil stadig kun vaare venner,
og deer ikke forelskede i hinanden.
Devil bareikkeindse at forhol det er
forandret.

Sgren har lavet en aftale med
dealerne om, at han skal kabe noget
stof af dem, den aften hvor han skal
ud i hytten. Han har ingen penge pa
sig, men dealerne kender ham sa
godt, at han regner med, at han kan
fa lidt kredit. Desvaare er politiet
kommet paspor af dealerne, og der-
for er de meget paranoide denne af-
ten. Deer ikkevilligetil at give kre-
dit, og det ikketil at forhandle —de
vil for alti verden ikke sesaf nogen,
menvil have pengene af Seren, sade
har rad il at dippevak.

Den intrigante Caroline

Carolinehar dtidvaaetensad og tille
pige, men der har manglet noget i hen-
desliv. Hun manglede at omgasfolk,
der kunne forsta hende, og se hende
som den hun var. Denne anerkendelse
fandt hun, da hun startede pa efter-
skole, hvilket komtil at betydealt for
hende. Skolen gav Carolineet helt nyt
synpalivet, oghunudvikledesigtil en
selvstandig pige med egne ambitioner
—sadan ser hun det i hvert fald selv.
Deflesteandre betragter hende mest
som den patagede aternative tas, der
stadig lever i efterskolensverden, pa
trodsaf at hunnu er sarteti gymnasiet
og er flyttet tilbagetil sneforaddre.
Caroline er ekstremt intrigant. Ikke
fordi hun er ondskabsfuld, men mere
fordi, hun mener, at hun er mereend
de andre i slaanget. Hun er overbe-
vist om, at hun er en formfor ,,dom-
mer*, der har til opgave at teste, hvor
meget venskabet kan holde til. Hun
har pa det seneste udviklet sig til at
vaaetemmelig falelseskold og lige-
glad med andre — mest af alt fordi
hun savner anerkendelse, som hun
kunfar fraSeren, der er hendes ene-
ste nage ven. Dog ved hun langt fra
alt om ham.

Scenariets,, skurk” er enmystisk and,
der lever o at bringefolk i ufred og
af at skabe intriger. Denne and har
faet gje pa Caroline og har fornem-
met hvilket potentide, der ligger i denne
patagedeintrigemager. Den har taget
bolig i Carolines uundvaglige hals-
kaede, som hun ser som et symbol pa
det nyeliv, efterskolen gav hende, og
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derfor altid g&r med. Hun vedikke, at
anden har taget bolig her, menigennem
scenariet vil denvisesigfor hendeog
de andre, og pa den made forsgge at
skabe starre konflikter, end der alle-
redeer. Dettegar den blandt andet ved,
a giveCarolineindggti ting, hundlers
ikkekan se.

Casper

» Hvor kommer Casper indi billedet i
alt dette?* Et godt spargsmal. Casper
er nemligikkerigtigtinvolvereti nogle
af intrigerne. Han er noglear addreend
de andre, og derfor er han ogsa en
smuledistanceret fradem. Han holder
utroligt meget af vennerne, men kan
ikkeladevaaemedtil tider at rystelidt
pahovedet af dem —f.eks. af episo-
den med Piaog Jakaob.

Casper er den personi scenariet, der
gerne skulle have det store overblik
og maske forsage at forholde sig ra-
tionelt, nar deandreer ved at kamme
over fglelsesmaessigt. Derudover er
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han en person, der ved temmelig me-
get om de andresfgalelser, dadeandre
ofte kommer til ham med deres pro-
blemer; han star lidt udenfor, er enflink
og rolig fyr og derfor kan man nemt
betro ham noget.

Casper kan nemt blive personen, som
kommer til at vide det hele, og der-
for bliver ngglentil allekonflikterne
til sidst. | starten virker han ikke af
meget, men det skal nok komme, da
han sikkert stér med alle kortene pa
sin hand, og derved kan bestemme
meget af scenarietsudfald.
Derudover kan det vaze, at Piakan
bruge ham til at aflede Katrine fra
Jakob, idet Casper er forelsket i Ka-
trine. Hvis Pia kan fa Katrine til at
blivemereinteresseret i Casper er der
en mulighed for, at hun kan fa Jakob
for sig selv.



Steder og handelser

Hytten

angt udei skoven ligger

den gamle skovhugger-

hytte. Det er en gammel
treehytte bestaende af et enkelt rum.
Hytten blev tidligere brugt til, at
skovarbejderne kunne finde lidt ly,
hvis vejret blev for hardt, men efter
de har faet skurvogne, bliver hytten
ikke brugt til det formdl laangere. |
stedet star den tom, og egnens unge
kommer der i ny og neefor at over-
natte, fortad | e spagel sehistorier osv.
Hytten bestar som naavnt af et enkelt
rum, hvori der er placeret et par so-
faer, som nogle unge engang har
Sladbt derud. | den ene ende af rum-
met er der en kamin, hvor der ligger
noget tert braande ved siden af —dog
ikke nok til hele aftenen.
Uden for hytten ligger der et braan-
deskur, hvori der er masser af
braande. Der burde vaae en braande-
okse, men den mangler selvfglgelig
af ubestemmelige arsager. Lidt ude
mellemtraeerneligger der et lilletoi-
let med en spand i. Daren kan des-
vaareikke|ases.

Skoven

Skoven er en stor dansk skov, somden
slagser flest. Den bestar af naarmest
aletraesorter, sdledesat den er meget
varieret. Generelt er den dog meget
mark og dyster midt om natten. Der er

selvfalgelig steder, hvor der er dbent
nok til, at manelyset kan titte frem et
gjeblik og danne en romantisk lys-
SHnNing.

Skoven er meget let at farevildi, men
der farer en lille grusve fra hytten
og de 4 kilometer ud til asfaldtvejen.

Lysningen

Noglehundrede meter frahyttenligger
den lysning, hvor Sgren og Katrine
havde sex dennat. Der er et eller an-
det romantisk Skeer over lysningen, som
er omkring 15 meter i diameter. M&
nen kommer helt sikkert frem, hvisno-
gen kommer derind —isaa hvisdet er
Sarendler Karine. Endor uglevil lette,
hvisnogenbliver der et kort stykketid.
Den vil tude en odetil natten, flakse
over lysningen et par gange, hvorefter
denflyver vak. Uglen har ikke nogen
reel funktioni scenariet, ud over den
kan skabeen stemning - dener et sym-
bol pa det nye forhold, som Katrine
og Seren har indgaet med hinanden.
Hvordan de paen médeer blevet for-
enet af natten og naturen.

Lysningen kan generelt brugestil at
skabe nogle meget smukke og stem-
ningsfulde scener, som kan vaae
fulde af symbolik. Maske kan spil-
lerne ogsa finde en pose med amfe-
tamin, som dealerne har tabt. Dette
skal dog farst veae et stykke inde i
scenariet. Amfetaminen kan bruges
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Hytten

Hytten er selvfalgelig
dentotaleklichehytte.
Har du set film som
»Evil dead", ,, Fredag d.
13* eller bare er en
smule inde i gyser-
genren, er du sikkert
ganskeklar over, hvor-
dan den ser ud. Byg-
get af tunge tree
bjadker og ekstremt
hyggelig—i hvert fald
forst paaftenen. Det er
helt tydeligt et sted,
hvor man burde blive
daetihjd, hvismanhar
set gyserfilm eller har
spillet mereend et en-
kelt horror scenarie.

Skoven

Tak igen pa klassi-
skegyserfilm, der fore-
gar i skove. Det blae
ser meget, og vinden
suser i tradoppene. Ef-
terdret er godt i gang,
sa der er koldt uden-
for. Teak f.eks. pade
store skove i Twin
Peaks eller diverse
StephenKing film.




Narkobanden

For at faenideomden
desperate narkobande,
kan jeg anbefale en
scenei ,, Twin Peaks —
Firewak withme" (da.
»Laura Pamers sidste
dage*), hvor Bobby
Briggsog Lauraer ude
i skoven for at kegbe
nogle stoffer. Her gar
det helegalt, og det en-
der med, at Bobby
kommer til at Skydeen
mand.

til at skabe nogle ganskeinteressante
episoder | scenariet.

Rollespillerne

Piakender nogleliverollespillere, som
hun spiller teater med paden lokale
amatarscene. Hun har aftalt med dem,
at de skal komme og skraamme ven-
nerneudei hytten.Planenvar, at hun
skullemgades med deminden, mende
er ikke dukket op. Sadan opfatter hun
deti hvertfad. Dehar beduttet sig for
at lave 5ov med hende, sadegemmer
ggbloti skovenog har ikkegivet 9gtil
kendeoverfor hende.

| starten af scenariet er Rolle-
spillernesformal at skabe nogle my-
stiske episoder, som spillerne kan
agere ud fra. Det kommer dog nok
forholdsvist hurtigt frem, at det blot
er fup.

Mensvennerneleger ,, Sandhed eller
konsekvens® i hytten fjerner rolle-
spillerne selvfalgelig cyklerne og
gemmer dem langt inde i skoven.
Derudover begynder de at lave sma
ting, der skal skreanme vennerne.
Ikke det helt store, men et par sma
uskyldige ting, som at banke pa ru-
derne, og placere en fakkel udenfor,
sa vennerne tror, at der foregar no-
get okkult. Desveare nar rolle-
spillerne ikke at gare meget, for
dealernefinder dem, ogi derespara-
noiabliver rollespillernejaget vak —
maske bliver en af dem endda skudit.
Dettelig finder vennerne selvfalge-
lig senere.

Det er vigtigt, at vennerneikke ser no-
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get til rollespillerne, sddet er kun Pia
der kender til dem. Hun fortadler sik-
kert deandreom rollerspillerne pael-
ler andet tidspunkt, men lad ikkeven-
nernesedem. De har som funktion, at
deskal sadte mystikkeni gang. Paet
eller andet tidspunkt bliver rollespillerne
sabangefor narkobanden, at deflyg-
ter ud af skoven uden at advare ven-
nerne — de har alt for travit med at
redde deres eget skind. Om det lyk-
kesfor demat dippevak er optil dig,
for ellerskan de maske bruges senere
| scenariet.

Narkobanden

Dedlerne er nogle frustrerede unge
mennesker fra byen, som desperat
mangler penge. Deer derfor begyndt
at sadge stoffer til nogle af folkene
frabyen. Det er mest amfetamin og
ecstacy, de sadger, men det bliver
ogsa engang imellem til noget har-
dere. Derudover sadger de selvfal-
gelig hash. Dealerne er bange for at
blive opdaget, sddelader deres han-
deler med kunderneforegaudei sko-
ven, hvor ingen kan se dem.

Banden, der bestar af en 3-4 styk-
ker, har faet et nysom, at politiet er
pa sporet af dem. Derfor er de ble-
vet ekstremt paranoide denne aften,
og de har skaffet sig nogle pistoler,
som de har med. Devil stikke af fra
omradet, men de mangler penge, og
derfor bliver de nedt til at fuldfare
handelen med Sgren. Desvaare har
Saren ingen penge, men han regner
med devil givekredit. Dettevil desdlv-



falgeligikke, sddevil presse Sarenttil
at skaffe penge, hvilket ikke kan lade
sig garelangt udei skoven midt om
natten. Maskevil Sgrenforsegeat |ane
nogle pengeaf sinevenner, hvilket vil
afdgrehansproblemfor deandre.
Dederneer ekstremt paranoideogfor-
sgger savidt muligt & gemmesig. Hvis
nogen kommer nagr dem, vil deforsage
at fademtil at skride. Hvisikke det
hjadper, vil deskyde et advarselsskud
opi luften. Hvis Sarentilkendegiver, at
det er ham, vil dedog ladehamkomme
naamere. Detruer ham salvfalgdigtil
ikkeat sgenoget omdemtil sneven-
ner.

Narkobandens funktion er, at den
skal givevennerne paranoia. Pludse-
lig er der nogen, der skyder og ma-
skeligger der en dad mand i skoven
(en af rollespillerne). Det er ikke
meningen, at de skal sla spillerne
ihjel, og et stykkeindei scenariet vil
banden flygtei deres medbragte bil,
hvilken vennernealdrig finder.

Anden

Denvigtigste ,fjende" i scenariet er
anden. Anden er egentlig bare et bil-
lede pa de stridigheder, der karer
mellem vennerne, og derfor har jeg
blot valgt at kalde den , Intrigen”.
Den er sikkert ond, men pasin egen
méade. Den lever af at skabe ufred
mellem folk, og jo vaare jo bedre.
Denvil ikkedirektesigetil vennerne,
at de skal underkaste sig den, men
det bliver sikkert sagt eksplicit. Det
er ikke en and, man tilbeder — den

skaber blot intriger, ved a giveindsigt.
Anden har taget boligi Carolineshals-
kaade, hvilket hunikkeved. Denfales
blot merekold og til tider braandende.
Herfrakan anden overvége vennerne,
ogfalgemed i hvad der sker. Denkan
pavirke Caroline direkte ved, at hun
kan seting, hunikkeer til stedeved.
Andenfortadler hendedet ikkedirekte,
men hunfar en maakeligindsigt, som
hunikkekan forklare. Hunkanf.eks.
fornemme, hvisen anden spilpersonfe-
ler noget bestemt, éler pAmaarkdigste
vis, ved hun, hvad to personer ligehar
snakket om udenfor —ikkeordret, men
hun kan fornemme, hvad samtalen har
handlet om.

»Intrigen“ optraeder ogsafysik i sce-
nariet. Her optraeder den som en ufat-
telig ken pige, der henvender sig til
de personer, der er alene —f.eks. pa
toilettet. Pigen er pavennernes egen
alder og er ekstremt ken pa en me-
get uskyldig méde. Hun er klaadt i en
lang hvid kjole og har langt lyst har
til midt paryggen. Fadderne er bare,
men sadter ingen fodtrini den blade
skovbund. Generelt skal hun gerne
udstrale uskyld og maske en smule
sensualitet.

Hvisen person er aene, vil han/hun
sikkert se pigen komme gaende ud
fra skovkanten, hvor hun vil smile
sedt. Hun vil begynde at taletil per-
sonen, og sige noget om situationen.
F.eks.: ,Hvad tror du egentlig, de
andre er ude pa? Ved du det ikke
selv?. Generdt smakommentarer, der
kan af slgre noget om de andre, uden
at sigedet direkte. Overfor Caroline
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Anden og Caro-
line

Nar anden pavirker
Caroline, sdledes at
hun har en fornem-
melse af, hvad der
sker, hosdeandre, kan
du benytte dig af sma
sedler til spilleren,
hvori du skriver de
fornemmelser, hun har.
Dette kan f.eks. veze:
»Hvorfor snakker de
om mig udenfor?
Hvorfor mener de, at
jeger intrigant? Hvor-
dan kan Katrine da
menedet? dler,,Hvad
mon Pialavede ude pa
toilettet? Hvorfor var
Saeren ogsd med der-
ude? De stod jo og
snakkede om festen.
Saren er jo nok ikke
helt stueren®.

| stedet for at give en
seddel kan du selvfal-
gelig ogsa hviske det
til spilleren. Lad dog
vage med at trakke
hende udenfor, da vil
forstyrre spillet for
meget.




vil pigen nok vaarelidt mere pagdende
og haskedenvil i |gbet af aftenen be-
gyndeat bresnde mere og merei hen-
desbryst—hunvil dog skkertikketage
den af lige med det samme, men kan
tydeligt fornemme, at der er noget galt
med den hal skeede.

Andensfunktion er at skabe stemning
og mystik i scenariet ogvaaemedtil a
skubbetil intrigerne. Den enesteméde,
hvorpavennernekandippeaf med den,
er ved at sadsammen og erkendehvilke
problemer, de har. Der skal ingen ok-
kult bortmaningscenetil dler noget an-
det klasssk, menen smuk erkenddl ses-
scenekan danneenflot afdutning. Hvis
vennernevadger at tasammen, ser de
blot ikkemeretil ahden—eventuelt ser
de hende gaind i skoven, vende sig
om et gjeblik, hvorefter den er vak.
Generet vil hun, nér hun har talt med
en af spilpersonerne, vendesigom, og
gaindi skoven. Personen bliver sik-
kert kort forstyrret af et eller andet, og
nar vedkommendekigger tilbagemod
pigen, er hunvak.

Hvordan kommer vi vaek?

Spillernevil sikkert paet eller andet
tidspunkt forsage at komme vak fra
skoven. Det er selvfalgelig ikke sa
let. Cyklerne er gemt godt af vejen
inde i skoven og der er langt ud til
hovedveien. Dekansavfadgeligvadge
at ga. Derudover er der ingen af ven-
nerne, der har en mobiltelefon med, der
virker.

Er spillerne gode, og kender de bare
genren en smule, vil devide, at man
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ikke kan slippe vak i et teenagegys.
Der er sikkert noget, som far demttil-
bagei hytten. Ender det med, at ven-
nernetager hjem paden eneeller den
anden made, uden at have | gst deres
konflikter, vil de hver isaa vagne
nasste morgen, og se pigen sidde pa
deres sengekant og smile sadt til dem.
Dette er selvfalgelig et lille moral sk
symbol pade ul aste konflikter.

Politiet

Politiet er ganskerigtigt pajagt efter
narkodeal ere, men devil ikketageud
I skoven far det er ngdvendigt. Det
kunne vaare en udmaaket afslutning,
at politiet kommer og banker pa dg-
rentil hytten, og sparger om vennerne
har set noget usaedvanligt. Deer nem-
lig pa jagt efter nogle unge
narkohandlere. Der er to politimaand
med lange stavlygter og de er selv-
falgelig som jyske betjente er flest —
iIkkevidere skreammende. Devil sik-
kert tilbyde at kere vennerne hjem
oven paden lange nat.



Handlingsforlab

eg vil i dette afsnit komme

med et eksempel pa, hvad

der kan skeigennem scena-

riet, sa du har en idé om,
hvilke ting, der kan indtradfe. Jeg
vil kort beskrive, hvordan scenariet
forlgb, dajeg spiltestede det pa Hor-
rorcon.

Vennerneblev efterhanden forsamlet
i hytten, og snakken gik. Der var
selviglgelig en trykket stemning, da
alle tamkte pa skeanderiet og pa Pia
og Jakobs forhold.

Piaforeslog, at de legede ,, Sandhed
eller konsekvens®, hvilket de andre
tilsduttede sig. Farst syntes Caroline
det var andssvagt og barnligt, men
til sidst sagde hun ja. Igennem legen
kerte hun vildt pa de andre.
Pludselig bankede der pa ruden, og
da de kiggede ud stod der en taendt
fakkel udenfor. To af drengene gik
lige ud og tjekkede, men blev enige
om, at det blot var drengestreger. De
fortsatte med at snakke, og Caroli-
nes hal skaade begyndte at braande en
smule.

| gen bankede det paruden, og endnu
enfakkel stod udenfor. Drengene gik
igen ud og tjekkede det hele. Denne
gang mere grundigt, men stadig fandt
deintet.

Paet tidspunkt gik Piaog Casper ud
efter mere braandei skuret. Pave til-
bage gik Pia pa toilettet, mens Ca-
sper gik ind igen. Her blev daren

pludselig dbnet og pigen stod foran
Pia, der mabede. Hun kom lettere
skraamt tilbagetil hytten, men sagde
ikke noget til de andre.

Lidt seneregik Serenudi skoven og
fandt lysningen, hvor han ogsa blev
konfronteret med pigen. Herefter
hentede han Katrine, og detalte sam-
men laange udei lysningen. De blev
nu begge konfronteret med pigen.
Tilbagei hytten begyndte Caroline at
skabe flere intriger, da hun vidste,
hvad de andre snakkede om.
Pludsdlig herte vennerne hgjerab og
salyset af lommelygter der flakkede.
Det var dealerne, der lgb gennem
skoven. To af drengene forsggte at
indhente dealerne, som de troede
stod bag drengestregerne. Dealerne
forsggte at fa dem til at holde sig
vak, og til sidst sked de op i luften.
Her stoppededrengene og gik tilbage
til hytten, hvor Piafortalte dem om
rollespillerne. Vennerne blev enige
om, at dem, der havde skudt, ikke
var rollespillere — det her var for al-
VOr.

Lidt senere, da to stod udenfor og
snakkede, kom en af rollespillerne
pludselig vedtende ud fra skovkan-
ten og faldt om — han var blevet
skudt.

Intrigerne begyndte at blusse op, og
Caroline fortalte koldt om sin nat
med Jakob. Vennerne blev nu enige
om, at de ville hjem og til en eller
anden fest. Desvaare var cyklerne
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vak, og mensde stod udenfor og dis-
kuterede harte de en bil hvine og de
sadealernedrgne va i en bil.

Vennerne gik naamest i panik, men
valgte at blive i hytten. Her blev
intrigerne spillet ud i og det kom
frem, at pigen havdevist sig for dem
alle, sa de begyndte ogsa at snakke
om hende. Til sidst blev deenigeom,
at de matte spille spillet til ende og
fuldende legen. Nu skulle alle sand-
hederne frem. Casper havde fundet
noget amfetamini en poseudei sko-
ven, som han havde vist de andre.
Caroline tog noget af det og haddte
noget i de andresthe. Hun foreslog,
at de skulletage stoffet og spille spil-
let. De andre satte sig imod. De
valgte at fortsadte spillet, men uden
stofferne. De fleste hemmeligheder
kom frem i den efterfelgende leg.
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Doglg Carolinefor deandreogfor-
segte at skabe flere intriger. Dette
lykkedes dog ikke videre godt, og i
stedet rottede de andre sig sammen
mod hende.

Det endte med at alle brikkernefal dt
paplads og Pia og Jakob fandt ud
af, at det heleegentligmest af alt var
en misforstaelse. De tog hinanden i
handen og sagde, at de el skede hin-
anden, og intet kunne skille dem ad.
Samtidig spillede mit anlaggy det
smukkeste violinmusik, og det hele
var perfekt.

Pludselig bankede det pa deren, og
udenfor stod to betjente, der spurgte,
om vennerne havde observeret no-
get mistankeligt. Vennernevistedem
liget, og til sidst blev de kart hjem.
Naeste morgen sad pigen ved senge-
kanten og smilede sadt...Caroline
havdeikke vazet aglig.



Efterskrift

Det var sdSandhed dller konsekvens. Jeg haber, at du kunnelide det. Dette scenarie er efterhan-
den en gammel sag med snart fire & pabagen. Jeg udviklede oprindeligt historientil denlille
nordjyske kongresHorrorconi efteréret 1999. Her havdeallevi arrangarer lovet at skrive et
scenarie, som skulle kare som premierel grdag aften. Padet tidspunkt fik jeg kun skrevet spil-
personerne—resten af scenariet improviseredejeg mig igennem, men mirakul gst gik det helt
fantastisk, og det stér stadig som en af mine stersterollespilsoplevel ser til dato. Herefter beslut-
tedejeg mig for at skrive det helened, og scenariet i sin skrevneform blev farste gang kert pa
Spiltradf 2000 i Odense.

Siden den spaadefadsdl er Sandhed eller Konsekvensblevet et de mest spillede kongresscenarier
i Danmark, og det har alleredekart officielt og uofficielt paet hav af con’ erigennem desidstefem
ar. Jeg selv har i hvert fald kert det som spilleder mindst seks gange—og dertil kommer sade
mange, der har kert det for deresvenner efter at downloadet det framin hjemmeside.
Efterfelgende er neavaarende scenarieblevet en del af trilogi, hvor man igennem tre scenarier
fa@lger hovedpersonernefradeturbul enteteenagedr og fremtil studietiden midt i tyverne. Ud over
Sandhed Eller Konsekvens bestar trilogien ogsaaf det poetiske fortad|escenarie Jannes Dag-
bog samt den romantiske komedie og musical You Better go Now. Scenarierne er meget forskel-
lige, men har dligevel ende tematisketingtilfadles.

Ogfor farstegangi scenarietshistorie er det nutilgeangeligt pADanmarksfarende scenarieside,
Projekt R’ lyeh. Jeg er glad for blastemplingen og vil i a ydmyghed blot sige.

Godforngjelse; og held og lykke.

Mikkel Baskgaard, 4/4 2005
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