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Advanced Dungeans & Dragons -turnering.

(Dette Ars scenarie foregdr 29 4r eafter det scenarie som
blev spillet ved Spiltrar’88. Hovedpersonerne er stadig de
samme, selv om de er blevet en del aldre).

Sagnet om Bildselranerne.

Der er gaet mangs Ar siden Bjarke "Troldetampsr” Uldfursson,
Appolodorus Krystalglates, Hirna Grankvlst, Herg Vaselklo, Fenja
Bjark{adottlr, Torsteln Hacraldssaen ag Fciledrich dee Krieger
tammede kaos-hesten, Helpttaxe, ved hjzlp af det magiska= bids=l,
3om de stjal fra halvguden Ranbocrd{r | Lokes Land. En bedriftt
som er blevet besungat mange gange | skjaldenes sanga, {kk= bare
rundt om { det vidtstrakte land, men ogsa { selvesta gudercrnes
hal, Valhalla. Og dat siges at Odin frydadas sAdan ved denn=s
historle, at han besluttede at holde en hand ovar Gamle Bjarke

og hans falk og forbyde Ranbordir at havne slg pa dem......tEil
Lokes =cgrelse, naturligvis,
Men denne bedritt kostede Frlaedrich der Kriegac livet - Han

faldt i kampen mod Ranbordle, som opdag2de hvad Bjarke og den
lille gruppe fra Fosselskoven var ude PA, 0g gceb ind idet de
var -ved at stjale blaslet. Frledeich lod { denne kamp livet tor
at glve de andre en chanca for at undslippe med bidslet.

Om denne historie svarer til sandheden? ....o0g om Qdin
virkelig har holdt en beskyttende haAnd aver den lille gruppe?
++..det ved kun Guderne, men | hvert fald har der varet

fredeligt { landet syd farcr Stokkelbjergene siden den tid.

De Nye Tider.

Med freden kom ogsa mang2 nybyggare. De bosatte sig ved
Fosselsgens iydllge ng vestlige bred og L de tre byer Talgstadt,
Falslet og Karlshelnm, hvocr de levede at fiskeci, jagt og lidt
landbrug. Sammen med disse nybyggace kom ogsad en ny religion til
omrddet : Kristendommen.

|l stacten kunne Gamla Bjacrke Llkke wudsta disse "vatpikke",
som {kke kunne bruge et langsvecd tll andet aond at grave kok-
kenhave med. Imidlertid havde skovtrolde og orker ikke vist sig
PaA egnen i meget lang tid, og jatterne havde trukket sig tilbags
til hajlandet nord for Stokkelbjergene, sd det vists sig snart
at Gamle Bjarke havde svart ved at flnde nogan "trolde at tam-
pe." Snart lagde han sa vdbnene fra sig og begyndte sA smat
ligefrem at synes om de kristne aog deres fredelige mAde at leve
pa.
Tre ar efter Bjarke havde ledaet den lille gruppe ind i Lokes
Land, blev han valgt til Falslets focrste officielle Bargmestar,

post bekladte han indtil sin 82 ars fodselsdag, hvor han

Denne
rangerc

besluttede at ga pA pension. Siden den tid har den gamle
(7. niveau) skrevet pad an kronike og 2nkelte kortere varkar;
8dsom "Hvordan man slibar at slagsvard" og "Orkecrs levevis - og
hvordan de oftest dode." Gamle Bjarke er nu 104 Ar.

Appolodorus Krystalglates, tidligere kendt sam "Spogelsesda-
ger2n", slog sig endel{gt ned { Falslet 4 Ar after eventyret til
Lokes Land. Hecr 4bneds Appollon-prasten (7.niveau prast) det
vertshus, han sd lange havde dromt om. Det kom til at hedde The
Inn of The Dead Goblln og blev meget kendt far det mjed
Appolodorus bryggede. Han er | de sidste ar begyndt at salge det
pa tender, hvilket har vist sig at vare en meget god forret-
ning. Han er nu 90 Ar gammal.

Hirna Grankvist, skovfolkets gamle drulde <(7.niveau), har
trukket sig ti{lbage fra Druideordenen og lever nu i skoven
blandt dyrene, oftest selv { dyreskikkelse. Men hun kommer ogsa
tit pa bessg i Falslet. Hirna ar nu 97 .....men det e2r jo ingen
alder far en af skovfolket (hobbltter).

Fenja Bjacrklsdottir, den gode troldkone (6.niveau magikers,
bor ogs4d i Falslet. Her fungerer hun mest af alt som "klog gam-

mel kone". Man siger hun er synsk som hendes fader 0¢sd var det,



dengang i de urolige tider, da Jatterne herskede { Fosselskov-

ene. ....hvem ved? Hun er nu 61 Ar.
Torstein Haraldssgn, tidligere ogsd under venner kaldet "Ok-
semorderen" (6.nfveau kriger), da han var temmelig dygtig til

bade brug af Kaste-, Hand- og Bastardekse. Han er nu temrer i
Falslet og fylder snart 52,

Herg Vaselklo, den lille gruppes eventyrspecialist (8.niveau
tyv), er nu aktiv som lasesmed, og tilmed en meget fin lasesmed.
Vaselklo-lase er kendt mange steder som en pAlidelig la&s, der er
sd godt som tyvesikker. Herg er 79 &r ....en hobbit i dens
bedste alder!

Den Fremmede og Falslet.
En dag, hvor de gamle venner er samlet i Bjarkes hus, kommer

en fremmed mand { forrevne Klader stormende op til  huset:
"Bjarke! Fer mig til) Bjarke Troldetamper! «+..Trolde-...
dam-... hjezzlp....." Mandens vjne ser ud som om han lever i sin
egen verden.... en verden som mennesker ikke burde se, og som

han ikke kunne komme ud af.

Bjarke trazder ud pa verandaen: "Jeg er den de kalder Trd\;
tamper, selv om der ikke er nogen der har brugt det navn om m
i meget lang tid!"

Mandens vilde ojne ser Bjarke og han kaster sig frem mod ham
med en laderszk i sine udstrakte arme: “,..-demt ...hjzlp!"

Han rammer verandaen med et brag og bliver liggende bevidst-
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Lare. Gamlp, -Troldetamper,

'363 shriver i1 dB [ ned for  dor 5k<_r’6krak,’mlgc t;"VB
hor | min b‘cmby, stotley Do tan  slkert huske byen }m dem
geng v var unge. hior W bedeev J‘ajt 93 bjtgtrokﬂb Oj J&ﬁ-
ter 1 dd vidtotmbe  hgland. Men  Lidime her  andt ol o
verdin e Dlevet  fredilg — Troede v da !

Na, i wma  hellee  begynde fra en  ende  of,

Det hele begyndte  for  vels  dage  siden , eller  miske  shille
jeﬂ hellere siger oeld patker  oden, En LNy pPige. oM arbej-
dede gi Ian of the Hormed Boll  Jorsvandt  sporlpst, Dx krouaritn om
morgenen  bookede i dpen Bl hendes  wmveloe | wae dr ingen der
svardde , Hen gl ind o fandt  vasleet  efberladt ; M dd plejeda ab
oL od, Tagen  sper ca lamp o  ingen havde  hgrt en Iyd 7 lghet
of et ) som min ondurspgelse seast uiste,

Ingen 7 byen teq o'g  videe  of deane jorsvindn:, Gedb ok lidt
underligt  at ke pou byen  midt om natten wde ab tuge dit by
o sine  epadile  pud | men de fole [ storbyen e ao cgra.
mdulige’) sagde de Heste, Jeg ville Mo lds dof vere wed  daFe
oy begndbe b ondusge o udoppge, Mem  min underctgelot var
recoltatlps . Tagen  houde  hgrt  elley get hogets den nat oy der
var ingen  opor et pgen, Hom havde ke boet 1 byen et halut
Gr, of 4 e vare af folb hade wt nir  de Cagde at dem

e sborbyen var ik vnderlige  Men debte oy (e }or}dan‘njlo‘&

_ hendes i-o(gv(ﬂd,m.
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Den +¢’ﬁend_p., nat -"omvavd‘l;, erdnu  en ung  pige , sperlest. Da

ﬁ\im, unda.rc@e'oer- igen viste. sig of vowe resulteatlgse. | begynd:he JC:S
at }ryj’cc,- de  warste, men

G¢3n(n35'6mm F:" benene o red od W G&S{L hele_ d.ogeﬂ q dwn

E',[-L«u‘}qﬁlgty‘da, nat  med | nmen  uduen reoulkat

Tl wres  shak ) viske deb g da ui o hem | gt emdnu en org

Pif)e’ vor +orwundpb. Vi hedt ol gpor 0§ vidste, ;hkp_, hved. )

ho s wlle gtl'“t op o9 det

L. 4t tale o;M Varpyrer  cq alskens labelvasner, Oj det  forsatte,

Hoer nat -{-oravat/\d.t e

wkille cp. Selv om  dwe  hevde  sowt peroores ;o vorddse.  ved  siden

at e af  do piger som forswndt | var  der

eller et noget .

Nogle begyndte. at tale om  ab
begypndte ab  ovenge ot flytte  vak
alt werden  of lle sammen ph

fro Stabley, Jeg  gnshade for
Jolltene 1 byen | durfor  cpségie
)63 prasten .

DC_S har egu\tll_'g a./dria oynes r"ﬁb“ﬂt om  ham, Thle P-ga. J(ﬂ

o noget med de fistene | TJa, fukbisk er  de Heste her i byen

histne , men jes o altid  syes  al prasten v IdE for meget
af dt gede , his  du jorslir hwed g mwnec, 0 han shuffede i
ikle duane gang.

I HV":_ Gc.d- f)af [adet deitbe She | sa  er dit ;Lot'dl ﬁoi vl fave

5813 vile ke shabe nc:je.n Jorm }ar
panik | sa 3 procede ot dompe Jolk ned. Vi stablede et efter-

blev jo ke bedewe | da ol begyrd-
uv\j kvfnd.b ,09 d,._( var ‘m‘lcbt vll k(an
l"’\jen dev  havde  hprb

b\/exl var )Ldbondzt (29 andpre_
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ot diw ol vare @ dune made, Det var ™ 4t eneste releconte
han  oude o sige omn dinne sag . O° Thor | hwd  har je3  dyg gport
for at dume bibe olole blve prast | statiey ! Na, paan han hor
betalt Jor sin dirchab = i hans bew e [ hed,

Jeg begyndte  Jakbisk ot wistunke  ham for ot Sta kg ale
dte . Ju, hin har ok oalbid aret @ ondelly.

Men st , widste nab, Jorsvamdl hon ogsi. Ved  elleve-tiden om
aflenen  Jum  Susamne | hon or pige | bt for prasten lgbends  ped
£l koen  chrigende o4 het fra sans of sumling :, De o ved ot
bortlae prashen c{)‘&w‘w! Damonerne} hortigh, Kom | [ i hjalpe
hom " Al mandme  som wr ph kwen , sbrwde ep Bl prastemgirdu.
Men dt ver for oent.

Der  vor bydulige  spoc efter Jump L et og €T sted
Jondt  w en  stor blodpsl | plen  dee var ingen  opor efter  bortfdrerne
eller  gholle )9 oige drabsmandene. & Ty bror ke prasien er plandt
de. levende }a,v?ﬂe.»g,. Samwne  nat  forovandt endnu  en Fige.

Dette shete  sdste nat.

Bjorhe Yoy shriver til dig 1 hab om ot du kan hjalpe mig.,
Der gir noger shollediyb for  olg her w09 g tror hke jeg  lan
Kare mig  med duthe alene . Tgen at de onge her " byen er  erfarende
| Jump ellee viagi . Oet dw er brog for e do tabre mand o
Wwindar  }ra 90Ml& dage. ,

19w i nat vl en kvinde  Jorsvinde dpor/dxff. Jey beder dig o9
dine  wwner  bomime  sa hertit som mavligt, 1:3 )—ryjéex, vi
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oppe imad

er nogel stork o3 ondb, noget som ihle
hrer Bl 1 dowe B, Derfor  sender jeg in
spn b1 dig med dette brev, Jor at pede dig om
o

Sam #a/kcf

@Orgw&c@r a }- Statley,

- | W

Hand -0ut,
Den  Hedanshe Stensubaing.
Beware OF THAT  WHIH  T1¢
BEYoND . BEcCavse IT 1s NOT
DEAD

.. . TBEWARE OF THAT
WHICH 1S BENEATH THE  CHURCH

THAT I3 NOT QEAD  wuHith CAN
ETERNAL WE | YET WLTH STRAULE
AEONS EvEN DEATH MAY Die, ..

H.P. LovecrarT




Baggrund s

-

Natten til 20-8

Aftenen 23-8
llatten til 25-8
25-8

Aftenen R -8

30-8
31-8

Natten ©il 1-9

Kalander over de sidste

begivenheder,

Den feorste pige forsvinder., Eerefter forsvinder hver nat en
pige fra byen.

Prazstens fengerede bortfersel,

Sam Harker skriver brev til Bjarke.

Sams sen Torlejf tager afstedmzxz med brevet.

Det lykkes prasten og kaste en Curse p& ham. Han bliver
slaet med galskab. Det lykkes ham dog at flygte med brevet.

a
Torleif ankommer til Falslet med brevet. Han flder bevist-

los om.

PCerne tager afsted.

Sam tager ud for at se pad stensztningen., Prasten er bange for
at han er ved at komme p& sporet og sender nogle dzmon-kri-
gere ud for at drazbe ham,

Johannes Abenbaring.

2. rejsedag,

Damoner Angiber (Xl. 21,00).

Ankomst til Statley (k1. 22.00)

Kroen lukker krostuen (kl. 23.30)

En Nattelig Vissit (kle. 02,30)., PCerne kan g& til ro i Sams
N g ( IJ(,)5 hl. 0(4.001}1#5 at Wkrown <~ .iaw!&ttu«@

PCerne skal sove 6 timer for at fi nye spells + lase pd dem

1-9
1 time. (11.00 kan de vzre pid benene og klar).
Ritualet/sermonien begynder '
mellem 20,00 og 21.00
) Andre Begivenheder: Solen gar ned mellem 20,30 og 21,30,
- MZDER : . - .
—_— da vil Dzmonens dzmoniske krop
Stensztningen 3 timer
Kirken 5 timer vere fardigdannet (Scenariet tabt).
Prastegédrden 1 time
Arbe jdsvaerelse

+ hemmeligt rum

andet:

3 timer (indc. lasning i beger)

Sea k with dead p& Sam Harker time

Undersoge Sams Hus 2 timer



Baggrund: QVLRG IG'T OVER

VIGTIGH BEGIVENHEDER

Ar  Mined Bogivenhed
787. in ond kult som holder til omkring byen Statley, begynder at

froemmane en Damon (Dmmonen). De forhindres dog i at gennemfore
hele ritualet, da ecn gruppe kristne ledt af prasten Peter, maner
den i jorden,for at hvile der for cvigt. Kulten bliver udrydet
og kristne satter ild pd det underjordiske tempel.

Iin stensatning laves til advarsel om det der hviler dybt under

kirken,

788 : Bygningen af Statley Kirke pdbegyndes. Den bygges oven pa dct
sted, hvor kultens tempel var.

792 I'erste Bind af kirkcbegerne pdbegyndes.

793 Statley Kirke ferdibygget.

960 . Bventyret til Lokes Land.

968 Sam Harker bliver vakgi)til Borgmester i Statley for forste gang.

£ il 2ien w{ fry of w22l ) )
972 Artamus &rowvley keober den gamle borg Raven Hill. @In gammel for-

falden borg som tidligere har tilhert en sort-magiger. Crowley
trakker sig tilbage til borgen for at studere.

976-81 Crowley starter et slerre research-arbejde om den unde kult og
det underjordiske tempel. Studier af alt mulig okult.

982 Crowley forgifter Tader Arthur Hicolasson(prast ilﬁtatley). Hans
ded naturlig. Ingen fatter mistanke.

Crowley "indfanger" John Hardy, manden der skulle vare prast i
Statley cfter Nicolasson, og draber ham efter at have holdt ham
som fange et stykke tid (p4 RavenHill).

Crowley kommer til Statley, hvor han udgiver sig for at vare
Fader John Hardy. Hén aksepteres uden videre af menigheden,

984 Biskop Castfamou undres over Fader Hardys udeblivelse fra et
vigtigt seminar og skriver til ham. (Lignende breve folger de
neste par Ar p.g.a. Hardy udeblivelse fra andre vigtige kirke-
lige seéminare og kurser. )

9385 februar TF'ader Hardy(Crowley) rejser fra Statley for at skaffe penge
til "restaurcring af kirken'| som han kalder det.

april Crowley salger den gamle borg RavenHill for at skaffe penge til
det planlagte arbejde i kirken. ‘



985 april Hardy (Crowley) vender tilbage til Statley, og kan fortzlle

(fortsat) at efter en lang rejse, hvor han medte mange gavmilde donore, var
X det lykkedes ham at fi nok penge $41 restaurationen af kirken.

ma j— Restauration af kirken. (Kirken lukket), I virkeligheden for
september . Crowley gravet komplekset under kirken ud. Det viser sig at

selve katedralen er si godt som ubeskadiget, kun dele af det
tilstodende kompleks er sdelagt. Crowley far bygget en hemmelig
indgang til den udgravede del af komplekset (en rampe ned).

Efter arbejderne,® som Crowley har skaffet udenbys fra, har for-
ladt Statley,er der ingen andre end Crowley selv og hans to be-
troede hjzlpere, som har kendtskab til det under kirken.

983 august Biskop Castfamou har nu mistet tilliden $il Fader Hardy. Han
sender et brev, hvori han meddeler Hardy at han skal mede for
disciplinarhsring. Crowley undlader af gode grunde at dukke op
forkladt til dette meade.

ktober Hardy fratages sit embede, skreftligt, dog skal han blive sid-—
dende til hans aflgser er valgt og ankommer il Statley. Ingen
andre 1 3tatley kender noget til at prasten er frataget sit embede,.

november Duncan Sims, Hardys afleser, ankommer. Crowley drzber ham kold—
blodigt og skriver til Biskop Castfamou, udgivende sig for at vare
Sims, han skriver at han er ankommet og uden problemer har overta-—
get sit embede.

989 Crowley traffer sidste forberedelser til sermoniens begynden.

natten Sermonien gir igang, forste pige forsvinder.

til 19, august



MODE : AFREJSE OG REJSEN SYD-PA

Pjarke kender vejen til Statley, selvom det er mere end 30 &r siden han var
der sidst. Han mener at kunne huske at rejsen tager ca. 2 dage. p& hest. Det har
han sikkert ret i at den gjore for ham for 30 &r siden. Det tager PCerne nasten
tre dage at n& til statley.

PCerne tager afsted om morgenen den 28, august 989, dagen efter at den "fru-
strerede" unge mand kom til Falslet. Rejsen begynder uden nogen form for proble-
mer. PCerne meder miske enkelte andre rejsende, der sperger: "Hvordan er vejen
langere fremme?", eller sddan noget, men lad var med at spilde for meget af spil-
lernes tid. De skal bare fa indtryk af at tiden gir.

Re jsen gdr ferst gennem skovrigt omride (forbi Falss), s8 igennem mere bakket
omrédde, hvor blandt andet en flod skal krydses, derefter gennem store slette—om—

rader dazkket af gras. Da PCerne narmer sig Statley, vil de komme ind i mere bakket

land. Langere mod syd kan de se en bjergkade rejse sig, stor og truende.

Johannes vil cde mede ved solnedgangstid, den forste rejsedag, ikke langt fra
Falsg. "Dzmonerne" vil de mede den tredie rejsedag ved solnedgangstid,

PCerne vil vare nedt til at sli lejr for natten to gange. Rul nogle terninger
for hver gang, bare for at gore dem lidt nervgse. Det er forresten en meget god

ide,i tide og utide at rulle terninger og se 1lidt suspekt ud.

PCerne kan ikke rejse om natten, selv om minen skinder ret kraftigt. De vil

fare vild, brzkke bade arme og ben og desuden brihger(det uorden i tidsplanen,

) A.:' .c.;_h'."vt: ( TN
IINK




JOHANNES ADWNBARING

o0

M@DE

I lobet af dagen meder PCorno on gammel mand. Han sidder tilsyneladende
og miditerer pad en stor sten. Da han opdager partyet er ved at nerme sig,
rejser han sig under store fakbter. PCerne vil bemzrke at han er ret let pa—
kledt. Ilan en eller anden slags klud viklet rundt om sig, s man ikke kan
se den mest unazvnelige og foruden dette barer han kun et langt grat skag.

Da han nezrmer sig PCerne med et vildl ansigtsudtryk, begynder han:" 0, frem-
mede vandringsmend i rust af jern, 0, hvad er de ssger? og frygter ej deden
til felge?"

Johannes kan ikke svare fornuftigt pd noget sporsmil PCerne kunne stille.
Han vil besare alle spergsmil som spddomme, profetier og Abenbaringer og vil
blande 1idt af sine "standard dbenbaringer" ind i svarene. Johannes er en
gal gammel mand og er primert med i scenariet for sjovt (og for at geore 1lidt
grin med Call of C.-forfatterne fra Arhus' overdrevene brug af Johannes A-
benbaring). Han skal spilles som en rablende vanvigtig person, gernc med

overdreven brug af GMerens skuespilleriske talenter,

"Standard-3abenbaringer"

"eos.0g jeg siger jer, om mindre end 30 &r vil mennesket flyve gennem luften

pAd vinger af stdl,og en ven vil midste sin vens hammer, og vil ikke vide
hvor han skal genfinde den."

"Og der vil blive en stor tid for konfu- oo okonfu—....konf—...o8 folk
vil vaere meget forvirede," 7

"Ja de vill"

"Om trinde (3) dage vil dage vare oprinden, dagen hvor alt vil afgsres.
E&XKKIEK Ved solnedgang vil solen og manen vade himlen i blod og de for
hvem intet er helligt vil pdkalde den sovende. Kun en lille gruppe af unge
tabre eventyrere kan rcdeees.s..@sghhhhhhhhh? essUNge? ,...labre? oh,
seeseseventyrere?! -~ Dommedag er nar! Red sig hvem kan! Vi er alle fortabte!l

Dommedag om tre dage! Red sig hvem kan!",han fortsatter hen ad vejen mens

han udraber sin dommedagsprofeti til alle verdenshjsrner.



MODE : DAMONIGRNE ANGRIBER

Re joens mdl cr snart ndet. Dog har rejsen taget lidt lengere tid end
planlagt. "Det var jo ogsd altoammen meget nemmere i de gode gamle dagel"
Ved solncdgangstid kommer PCerne ind i et lidt mere bakket omride. Gamle
Bjarke skulle mene at det var lige her i naerheden at landsbyen skulle be-
finde sig se..84 vidt han kan huske.

Her pad dette tidspunkt er det at PCerne leber ind i et baghold, alt imens

at solens straler baderdet smukke panorama i blodrede farver. (se kampark 1
og tilhegrende GM-skitse)

PCerne har en chance for at opdage at der er lagt et baghold, hvis de er
lidt forsigtige og de har truffet forholdsregler, De kan for eks. have sendt
en gpejder i forvejen eller migske har Hirna (druiden) lavet sig om til en%gﬂ
og rekonocere, eller hvad gpillernc nu kan finde pad af tabelige forholds-

- regler. Det er op til GMeron at bedemme om det de har fundet pa (hvis de
~da har fundet pa noget) vil afslere bagholdet. Lad ver med at dem for hirdt
i denne situation; et forsigbtigt party vil opdage bagholdet,et uforsigtigt

vil tabbe lige i falden.

Det uforsigtice party:

PCerne ridder stille og roligt gennem det smukke landskab og kan i deres
dumhed nyde naturen i fulde drag. (Det er faktisk ret flot her pi egmen).
Pludselig fanger en skikkelse deres blik. Med armene hejt havet star han
1lidt oppe af en bakke med den nedgiende sol i ryggen. Ingen af PCerne havde
bemarket hvor han kom fra. Da det allereker for sent, gldr det op for PCerne
hvad det er han er i fard med, og i samme nu forvanles alt omkring dem til
solens rgde ild. Iin I"ireball eksplodere midt iblandt dem, og snart effer

stormer seks skrakindjagende skikkelser frem mod dem.

Det forsigtige party:

Idet Pdernc opdager bagholdet vil initiativet tilfalde dem. Dette lagger
mere op til spillerne, men ogsa GMeren. Lad dem vide hvad de kan finde ud-af
og si udtaznke en strategi. I'or eks. hvis de har sendt en spejder i forvejen
som sniger sig fremmad, vil han se eller here noget bevege sig lengere frem—
me. Det skulle gere ham extra forsigtig. Han vil mdske se ham som holder
udkig oppe fra hejen (se GM-kort). Han vil ikke fra over 50 meters afstand
kunne f3 sje pd mere, men dog kunne taznke sig til et eller andet. Druiden
i fugleskikkelse vil kunne finde ud af en del mere.

PCerne vil kunne komme rimelig t®t pd uden at blive opdaget, hvis de ikke

bzre sig tabeligt ad. GMeren mi her improvisere alt efter hvordan PCerne



griber sagen an,

"Bagholdsmazndene"

Bagholdet bestdr af 6 krigere og en magiger. llagigeren er leder for denne
patrulje, som Prasten har udstationeret her for at holde fremmede vak. Han
vil ikke have at andre blander sig i hans lyssky virksomhed eller i det helec
taget at der kommer fremmede til byen. Krigemeberer gedekranie-masker (dvs.,
masker lavet af kraniet af en gcd) og lange ro@e kapper m.m, De ser i det
hele taget ret frygtindgydende ud. Ved forste ojekast ligner de ikke mennes—

ker, mere ....0h eee..damoncr. Dette er en del af Prestens aflednings—- og

forviringspolitik.

Kriger 1 Kriger 2 Kriger 3
Fighter 2.niv. Mighter 2.niv. Fighter 2.niv.
HP: 17 HP: 18 pPs 17

Dam:D8( Long Sword)
AC: 4(Chain+Sh,)
AP: 0/0

"THACO:19

Sav.Throw:17

Kriger 4
T'ighter
HP: 19

2.niv,

Dam:2D4(Bastard Swrd)

AC s 5(Chain)
AP: 0/0
THACO:19

Save.Throw:17

Lrasmus Magnus

Dam:D8( Long Sword)
AC: 4(Chain+Sh.)
AP: 0/0

THACO:19

Save.Throw:1l7

Kriger 5
F'ighter
Hrs 23
Dam:D6( Spear)
AC: S(Chain)
AP: +2/-1
THACO:18
Sav.Throw:16

3.niv,

Dam:D8(Battle Axe)
AC: 5(Chain)

AP: 0/-1

THACO:19

Sav.Throws:17

Kriger 6
Fighter
HP: 25
Dam:D8( Long Sword)
AC: 4(Chain+Sh.)
AP: 0/0

THACO:18

3.niv,

Sav.Throw:16

save.Throw:Paralyz. mem. 13, Petrification 11,
Rod/Staff 9, Breath 13, Spells 10 (Sav.Throws

iberegnet +1 fra Ring of Protection, ikke med-

Magic-User 5.niv,
HP: 18
Dam:D4(Dagger)
AC: 7(Dex—bonus +2
& Ring of Protec. +1) +2),

AP: -3/+2 el. for Spell Spells (4-2-1):
THACO : 20 O3 | Magic Missile (a 3d4+3), [ Darkness

[ Detect Good, [ Mirror Image, []Fireball (5d6)

0 shield

regnet er Ring of Iireprotection og Dex-bonus



LErasmus Magnus (fortsat)

loter: lkrasmus' spellbook indcholder foruden de allerede opforte spells ogsi:
Read/write liagic, Burning Hands, Feather I'all (1. niv.), Invisibility, Dark-
ngss 15'Radius (2. niv.), Infravision(3. niv.).

Desuden har han et Scroll med Dimension Door (12. niv., 1 s. casting time)
som kan transportere ham ca. 100 meter vak. Dette'vil han bruge hvis det ser
ud til at de seks krigere ikke kan klare‘kampen,cﬂbv b han seluy bliver sarek.

Af andet udstyr har Erasmus de navnte ringe,en dagger,en stor red kutte, 1lidt
materiel components til sine spells og ca. 50gp. + en femkantet stjerne i solv

fastgjort il en halskmde. Han barur 0358, gedLNWSWa-

Krigerne
Krigerne vil angribe uden at Yommunikere med hinanden. De vil under hele kampen

ikke sige en lyd, miske lige bortset fra ndr de bliver drabt, men aligevel ar-
be jder de taktisk godt sammen. Gor karakterene diskret opmarksom pad dettecss.
"eeoodette er yderst underligt (?)."

Krigerne har ikke andet pd sig cnd deres armor, viben og deres damonudstyr,

og sd lige en ladderrem om halgsen hvorfra haznger et omvendt kors.

Hvis en af krigerne skulle blive taget til fange vil ikke sige et ord. Hvis

han gkulle fa mulighed for det,vil han tilmed begd selvmord for ikke at robe no-

get.,

Noter til GM-kort:
X kriger (det er ligemeget hvem der stir hvor, bare du selv har check pa det)

®
O

De stibblede pile viser Lrasmus og udkigspostens bevagelse, hvis de ser PCerne

n

Erasmus Magnus

ca. springer Fireball'en, hvis PCerne gadr i felden. D.v.s., at de star i

1l

felterne udenom.

komme, ellers er de jo ved pilenes udgangspunkter.

Krattet/budskadset er ikke umuligt at vade igennem, det taget bare lang tid og

larmer ustyrlig meget.
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Statlev (menerelt):

Statley er ikke meget mere end en landsby. Lidt over 200 indb. méske, med-
regnet dem som bor udenfor byen ("forstzderne", de huse som ikke er pi kortet,)

Byen har en stor kirke, en del storre end mand skulle forvendte selv om de
fleste i byen er kristne.

Byens overste myndighed er Borgmesteren, Sam Harker, Han er i en og samme per—
son Borgmester, Dommer, og Politibet jent. Borgmesteren bliver vagt hvert 4. ar.
Sam har veret det siden 968.

Alle maznd over 21 har stemmeret.

Prasten fungerede ogsid som byens lage.

I byen er der desuden:

kro "Inn of the Horned Bull" (Famillien Wagner)
en smed ‘

en vandmelle

kobber-smed”

skomager

De fleste er bgnder

Der kommer normalt et mindre marked til byen hver anden uge. (Denne gang ladder

det til at markedet undgér Statley.)

Evad folk i byen kan fortzlle.







M@DL H PA_"INN O 'H@ IIORNED BULL"

Da PCerne nir frem til Statley, cr merket faldet pd. Iblandt lysene fra de
gprodte huse bemerker de en stor centrall beliggende bygning. En rekke lanter-
ner oplyser: facaden og ot stort traskilt, som henger over indgangen. Denne byg-
ning, bedere kendt gsom "lhe Inn of The Horned Bull", rummer byens eneste kro,
Her medes byens mand gerne hver aften i vinterenog efteraret og sidder og slud-

re 1lidt over et krus porter (el. lager) og et spil back gamon eller kort.

Krostuen

Der er omkring 15 gaster pd kroen her denne aftem, De sidder og snakker lav-
melt hen over bordene i den svaght oplyste krostue. Skodderne er sliet for, sa
de bemazrker ikke PCernc for de trader ind.

Der bliver helt stille i krostuen, da de kommer ind. Kun ilden fra kaminen
hpres. Bt ojeblik, som der feles gom en evighed, forgdr inden en stemme bryder
stilheden:"lvem er I,og hvad cr jert erindel?" Det er den store mand bag bar-
disken som sperger.

lvis PCerne fortmller at Sam Harker har sendt bud efter dem, vil de fleste

tage positivt imod dem og Ande lattet op. Enkelte af kroens gaster virker ikke
s8 lattede over deres komme. fn halvgammel mand (ca. 45 &r) begynder:"Hvorfor
kommer i til dette fordemte sted, Vi er alle fortabte og det villogs& vere hvis
I bliver! I kan intet udrette mod demonerne. I vekker blot deres vredeo....

G4 mens I endnu kan!' Hogle af de andre gaster preover at dampe ham ned, hvilket
bevirker a@“@ender sig vredt og gir mod udgangen. "I bringer os alle i endnu
sterre farc.....Dennc by er forbandet og det er ogsi dens indbyggere!' Illan
smakker depren efter sig.

PCerne kan 3 at vide at den vrede mand hedder Sebastian Hiendrichsen og at
hans g&f’var den tredie, som forsvandt. Det er nu 9 dage siden.

Simon Wagner, som krovarten hedder, byder dem sidde ned og servere 6 krus

porter for dem, hvorefter han skenker et stort krus op til sig selv og satter
sig sammen med dem ved et bord taet ved kaminen.
Nu kan PCerne benytte kjlighedcn til at udspogrge folk om hvad der egentlig sker
her i byen. Kort sagt, spillerne burde nu begynde at undersgge hvad der er sket
indtil nu. Hvis de har merc lyst til at slibbe sverd og spytte langspyt, s lad
dem det. Det er ikke GMeren som skal lese scenariet.

Hvis PCerne ikke raber at Dam Iarker har sendt bud efter dem: Gasterne pa kro-

en vil vare meget migtroiske med hensyn til stort set alting. Ilere af gasterne
vil advare dem mod at blive her i byen, og beder dem direkte om at forlade Staﬂey

mens tid er og ikke bringe indbyggerne i endnu sterre fare.

Kort sagt: I denne situation vil de fleste ikke vere specielt samarbejdsvillige



og nogle vil ligefrem opfere cig fjendtligt. PCerne vil have svarere ved at f&

folk til at fortmlle hvad de ved.

NB: PCerne kunne af forsigtighedsgrunde valge at lade vezremed at rebe at Sam
har sendt bud efter dem. Dette resonement ville ogsd vare meget fornuftigt

hvis ikke PCerne lige var vadet ind i et baghold. Przsten ved pd nuvarende tids-
punkt (eller i hvert fald inden sarlig laznge) at PCerne er kommet til byen. Han
vil cderimod ikke vide hvem de er,med mindre de hafaﬁldet pd kroen. Dette gor dog
ikke den store forskel, da prazsten ikke er intresseret i at vide hvem de er....

eeseoshan er kun intresseret i at skaffe dem af vejen.

Gesterne pad the Forned Bull:

Simon Wagner, krovart 43

En stor og venlig mand med et bredt smil, som virker en anelse anstrengt. Han
er byensuofficielle leder,si lang tid hverken prasten eller Sam Harker er der.
Han er normalt en Jjordnz=r mand, selvom alt dette har skemt ham en del, Han er
den i byen man kan tale mest fornuftigt med om hvad der foregidr.. Hvis PCerne ik-

ke fortzller at Sam har sendt efter dem, vil han virke meget mistroisk og vil have

U2

at de forlader byen s& hurtigt som muligt.

£

Evis de fortzller at Sam har sendt efter dem,vil han stadig vere ret mistroisk.
Hvis det brev Sam sendte vises frem vil denne mistro dog forsvinde og han vil

vere meget behjzlpelig.
Simon kan give en kort gennemgang af begivenhederne indtil dette @jeblik.

Sahra Wagner, vartinde 38

Simons kone,en stor o stark gldrikkende kvinde. Venlig som Simon. Tror p2
9 g T

alt slader og formidler derfor de flestes tro pd at det er dzmoner som harver

egnen.

Sesbastian Ziendrichson, bonde ca. 45

Medlem af culten, informant og dzmon-kriger, har offret sin ejen‘%ﬁgf Hen vil
lige efter han har forladt kroen lade prasten vide at PCerne er kommet selv om
han ikke ved hvem de er. Han vil snige sig over til kirkeanog ind i denne. Han
vil preve at sikkre sig at han ikke bliver forfuldt (han er forsigtig). Han vil
s& snige sig af den hemmelige gang op til prestegérden. Hrr prasben e nu,

Bare wn loddirrem med et envendt kws.(g,,, a7L & (3 a’woﬂ—ma/’d)



John Stuart, forh. Gambler &2

iae

En mand som sidder alene ved ct bord i cet modsatte hjorne af krostuen og leger
med et kortspil. Grat hir og ot lille "ellegant"overskeg. "Var det noget med et
spil?", sperger han, hvis nogen af PCerne ger tegn til at snakke med ham,

Han virker ikke specielt opskramt over hvad der sker her omkring.. Han tager
det tare alting stille og roligt, uden at fortrakke en mine., En spiller har jo
"Pokker-face" ikke., Det kan godt vare PCerne for mistanke til denne mand - bare
lad dem det, men han har intet med de skrakkelige begivenheder at gere.

Een lever her i byen af den formue som han har tjent,da han ver aktiv som

gambler. Han her boet i Statley i 5 &r..

Henry Downleyer, kirke—ovppnasser og graver 49

En lidt underlig mand, som har meget lange srer (ikke bogstaveligt talt).
sidder og holder gje med PCerne for senere at kunne fortzlle Presten hvad de fore-

tager sig. Mé&ske vil PCerne bemzrke at en 2f gesterne holder meget indtenst gje

med dem. (Hvis PCerne siger at de vil holde sje med gesterne i stedet for bare at
g8 igang med at udsnerge folk) Han vil ikke frivillig robe noget om Prasten og
hvad der foregér, oz han ved heller ikke ret meget af hvad der foregdr. Prasten

har givet ham en et cksempel pd sin magt, hvilket overtalte ham til at blive

. < mw’\it korl
stikker., Han bzre ogsi % A i en ladderrem.

Henry vil reportere til prasten i lebet af natten ad samme vej som Sebastian H,

Han er e gf de (3 Som  bYarer el owrvendt” fons.

Susanne Erikson, Pige i huset for Prasten 23

En ung, smuk, godt udseende, lzkker, sexet, blond kvinde. Hun er naturligvis
uskylden i egen person, maﬂwspillerne synes bedere om hende mindre uskyldig, sj
- bare lad hende vare det. Hun er fcrst og fremmest meget sympatisk, og det vil gore
PCerne meget ondt, nadr hun bliver bortfert.

Susanne bor nu her pad kroen. Zun ter ikke vere p2 prastegidrden nu,hvor prasten

er borte.
Hun sidder inde med en del informationer om presten, efter som hun har arbej-

det for ham i nesten tre &r. KEEX
Hvad Susanne ved/ kKan fortamlle 3
-Alt cette med disse bortfersler, det gik ham meget pad. Han var meget nervgs og
sov, tilsyneladende, meget darligt. I hvert fald virkede han meget trat.
— Han opholdt sig ofte hele natten i sit arbejdsverelse, hvor jeg ikke matte
forstyrre ham under nogen omstandigheder., llogle gange var der helt stille i ar-
be jdsvarelset og andre gange kom cer en frygtelig larm dernede fra, si man dir-

ligt xunne sove,



Susanne (fortsat)
— Susanne var vidne til prastens bortferelses "Jeg herte larm nedmmunder.

Jeg begyndte at g& ned for at se hvad det var. Jeg stoppede &z pd trappen, da
jeg s dem. Dzmoner medhorn i panden, De.flej ind gennem deren til salonen (hen-
des fantasi leber af med hende) og kort efter heorte jeg prasten skrige.
Da jeg sad at der var fri bane leb jeg i ned af trappen og ud af den &bne der
for at hante hjzlp her pd kroen., MNen da mzndene, som var p& kroen, kom derop
var det for sent. Dzmonerne havde taget ham og var flsjet (hendes fantasi igen).
— Susanne har et kors p& venstire underarm, kan PCerne bemarke. Hun kan fortzl-
le at fik det engang, da prasten var lkommet til at skube hende ned af trappen op-
pe pa prastegdrden, Hun sli sig temmelig alvorligt, men han helede det i lgbet af
et gjeblik og bagefter havde haun dette kors. Prasten fortalte hende at det var
gudsmzz tegn og det ville beskydte hende en anden gang.(I virkeligheden er dette
ne form for dedication. Alle de forsvundne piger havde et s3dant tegn p& armen.)
Susanne ved at tre af de andre forsvundne piger ogsd havde et sddant marke,

- Svsamne. bor  nu pa kreea. Ko tgr e vare  clene  pa prmseesardm.



M@DE : WN WATLIG VISSIT (kroen om natten)

PCerne kan f& tre vaerclser for natten til hver to personer.

De vil bemzrke at der lige for nylig er blevet sat tremmer for vinduerne.
Folk i byen er rimelig paranoide og skramte.

I lgbet af natten vil en af PCornc(hvis der er sat vagt denne) herexx en lyd.
Vedkommende ken ikke identificere lyden eller hvorfra den kom.
Hvis de gar ud pad gangen vil de forstzx ikke kunne se noget. De vil langsomt be-

gynde at kunne lugte reog og vil snart se et lysskar fra trappen. Den underste eta-

ge stir i flammer og det trappen ogsd snart,

PCerne vil tage temmelig haftig skade hvis de leber gennem flammerne pd etagen

nedenunder (en h&ndfuld d6). Ger det klart for dem.

Huset er solit bygget og trazmmerne sidder ret godt fast. De vil tage for lang
tid at fjernezdéizze, Gor ogsi dette klart for dem,

Den eneste vej ud er gennem en lem til taget.
NB: Eemazrk, PCerne har ikke haft mulighed for at valge nye spells.

PCerne vil maske bemzrke at Susannes varelse er tomt. Dzmonmzndene har taget

hende, Hun er forlzngst bragt vek.

P& tecets

Da PCerne kormer op pd taget stadr dele af dette allerede i flammer.(se kampark?2),
YEXXEXXHEXAEKEL Der er ingen hpstak eller sidan noget de kan sprange ned i, men
PCerne vil ejne en flugtmulighed, idet at 1aden/sta1den er lige ved siden af byg-
ningen, s& alt man kan sprange over pa dens lavere beliggende tag.

I semme sjeblik, som PCerne gjner denne mulighed,vil 5 Damon-krigere + magikeren

YEYXEXETE Crasmus Magnus(Hvis han har overlevet det tidligere mgde), rejse sig

op af flammerne, hvor de 14 i skjul, og afskzrer dem denne flugtvej.

Krigerne vil fgrst affyrer deres Crossbows, som de derefter smider fra sig. Sa

gdr ée i narkamp. Srasmus vil bruge hvad han nu har af spells, Han vil st& i beg-
grunden hele tiden,
PS: Kriger er beskydtet mod ilden af et Protection from Fire-spell. Erasmus har

en Ring of FireProtection.

PPS: Ilden vil brede sig med et hex-felt pr. runde.



Damon-kriger 1

3. niv, fighter

HP: 26

AC: 5(Chain)
Dam:d4+1(Hvy. Crossbow)

d8+2(1,Sword, Specializ.)

AP: 0/0 (L.Sword)
0 (Hvy.Crosshow)
THACO:18{LeSw. +1)

Sav.Throwslb

Demon-kriger 4

2.niv, fighter

HP: 16 )

AC: 5(chain)

Dam:d4+1(Hvy.Crossbow)
a8 (1.Sword)

AP: O (Crossbow)_
0/0 (L.Sw.

THACO:19

Sav.Throw:17

Bvte s

Damon=krigcer 2

2.niv, ficghter

HPs 17

AC: 4(Chain+DEX

Dam:d4+1(Hvy.Crossbow)
a6 (Spyd)

LP: +1 (Crossbow)
+3/0(Spya)

THACO:19

Sav.Throw:X& 17

Dezmon-kriger 5

2,niv., fighter

HP: 15

AC: 5(Chain)
Dam:d4+1(Crossbow)

a8+2 (L.Sword, Specializ.)

AP: 0 (Crossbow)
0/0 (L.5w.)
THACO:19(L.Sw. +1)

Sav.Throw:17

Dzmon-kriger 3

leniv, fighter

HP: &

AC: 5(Chain)

Damm:d4+1(Crossbow)

d8 (L.Sword)

AP: 0 (Crossbow)
0/0 (L.Sw.)

THACO:20

A Sav.Throwsl7

Erasmus Magnus har haft tid til at velge nye 1. og 2. niv. spells, desucden har

han sin Fireball hvis han ikke ndede at bruge den (usandsynligt).

Spells: l.niv. #[] Shield, O QO Magic Missile (3d4+3).

) O Invisibility.

2.niv, ¢ Mirror Image,

PS: Han er Curet helt op pd max. hp,hvis han tog skade i det forste encounter,

PPs: Erasmus vil befinde sig i hex BB4 (hvis han altsa overlevede).
Hv.'s kamgen see od &1 &l vara  Eabr, Vil hann  §¢re g "SY""} o4
Fiéﬁég;‘vil formentlig ikke overleve denne kamp (de overgiver sig aldrig).
Hvis de aligevel skulle gere det. Vil de ride p& 5 heste som star ved stalden.
Magikeren vil ggre sig usynlig og skride.
Fighterne vil ride (ad omvege) til en hule i bjergéne i gstlig retning af byen.
Her vil klzde om til almindeligt toj, forserge deres heste og bevage sig (igen

ad omveje) til deres respektive hjem i Statley og omegn.
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MODE : PRESTHGARDEN

Prestegirden stldr tom nu. Dot er ikke noget problem at f& deren op for en tra-
net tyv som Herg, men det er miske nok en del nemmere at sperge krovart VWagner
om man m§ lane neglen der op til. iian er nemlig i besiddelse af den efter Susan-

nes forsvinden.
Huset ligger ikke langt fra Ilorned 3ull, 1idt op af en bakke. En sti ferer derop.
Pa deen S(;&r.' “Fad,u‘ Sohn H(«rdy‘?vmxt;.“

Intreen : Her stor blandt andet en stum tjener (et stativ til at hen 1ige overtg

pé. Zn trappe foerer op til feorate-salen.

0} o

Salon/stues Lt pent mebleret rum med sofa o.s.v. Iogle af meblerne er valtet.

Snisestue: It stort bord og & stole danner det meste z2f inventaret i &ttt

€ I'u.

It enkelt s:ab(kommode) er {yldt mcd selvbestik, pbrcelenstallerkender og glas.

PEgitken: llgldienet mener mest af alt om et kegkken, Inventar: komfur som kerz pid
brende, kryderier pa hylde, xglkken redskaber, gryder og pander m.m., og lidt
ikke-sé—-dyrt bestik, tallerkender o.s.v.

Susannes sovekammer: En enkelt seng, et klazdeskab, en kormode og et lille

bord ved siden af sengen + 2 stole. Hun har teget de fleste af hendes ting ned
P

& vagen hanger et lkrucifiks

o
n
°
<
°

Cesteverelse: Zn cdobbeltseng, et lklndeskab o.s

stue: Jofa, lille bord, 2 lenestole og et barskab med inchold.

¢ In cdobbeltseng, et kl= kak, en bogreol, et tord + 2

e
stole, cdesucen en lille keklielovn.

Pummet hvor trzopen feorer op: Tomt. En lem i loftet forer til et loftskammer,

Loftskemmer: Gamle mebler og andet ragelse. ligje gennemgeng af rummet vil ai-
slgrer en gammel Plate-mail (sort). Rusten og tilsyneladende ikke brugt i lang
tid.,

Arbe jdsvaerelse: Iorkt lokale, pant indrettet. Bt skrivebord, en kommode, et

barskab, en bogreol, en kamin, 2 almindelige stole og en stor fed behagelig
stol.

| Ved gennemsyn af kommode og skrivebord er det eneste intresante PCerne finder:
ot skede for keb af RavenHill Casttle af en vis Hr. Artamus Crowley fra september
972 + En rzkke breve Biskop Johannes Castfamou, hvori han gentagende gange stil-
ler sporgsmdl som: "Hvorfor kom- de ikke til seminariet om Kirken i forhecld tii.
de Gamle Fordiske Guder" og "Hvorfor undlod de at komme til  Konferrencen om

de nyreligisse sekter" og "De indkaldes til discipliner hering, hvor de md be-
grunde deres udeblivelse fra vigtige kirkelige sermonier og fravar ved andre

lejligheder." Alle dicsze breve er rettet til Fader John Hardy og er dateret



i tidsrummet fra 25. september 984 til 2. august 988,

Indelig er der et brev fra 12. oktober 988, hvori John Hardy flr frataget sit
embede som Prast for sognet Statley, med ikrafttrzden fra det zjeblik " hans af-
lgser, Fader Duncen Benn Sims, intraffer i sognet.

Envidere er der et dokument som bekrafter salget af RavenHill Casttle for et
belgb af 25.000 ge.p. til en vis Hr. Seren Vildmose, cateret den 5. april 985.

+ en rakke regninger (betalt) for restaurationsarbejde udfert p& kirken i

tidsrummet fra l. maj 985 til 25. september 935.
Barskabet har et ret pent udvalg af vide verer — ikk' Appolodorus!

P& bogreolen kan man gorg%ln%ercssante opdagelser: Con-And Snadrerens selv—
biografi Tough 3hit, T.S.3.Morkens Rangere, Stifindere og Skovhuggere + en

gammel udgave af Z som Zeb.

Hvis PCerne underseger kaminen vil de kunne finde ud af at der skjuler sig en
hemmelig der. Deren er desuden sikret med en giftfzlde (en n81). Hvis de glem—
mer at checke for falder,vil den der &bner deren ftage 4d6 skade fra giften

Hvie han M Saver,

Bag deren gdr en stejl trappe ned. Den ferer 7 meter ned, hvor den munder ud i
et sort rum. P& vagen ca. midt pd trappen sidder et skilt og et hi&ndtag (se teg-—
ning)."Feldemekanisme - On, Off", siger det. Hindtaget siir ru p& "On". Hvis
det bliver drejet over pa "Off", vil trezppen kleppe vzk under en. Alle som be-

finder sig p& trappen falder ned og tager 2386 skade for faldet.

skubbes tilbage p& "ON", vil den langsomt glice p& plads.

Det hemmelige rum:

Dette rum er helt Kvadratisk. Midt i rummet befinder sig en pedestal (ssjle),
hvor pad ligger en sort bog. Op ad rummets fjerneste vag stdr et bord og to stole.
P& bordet ligger nogle beger og en stak notater.

Den sorte bog: Bogen virker som om den er oplyst af en indre gled, Den bzre in-

gen titel, Hvis en tyv undersgger for fzlder, vil han kunne finde ud af der er
skrevet nogle tegn(magiske) i en cirkel rundt om bogen. Et detect magik-spell
vil ogsa kxunne afslegre at der er en magisk fzl@e p& bogen. Dette er en Glyph of
Warding, som fungere sédan at, hvis nogen uvedkommende prever at gribe bogen
eksplodere den og giver den der prgver pd at tage den 4d4+4 i skade (der er
" sav. Throw mod halv skade;'Fifeprotection halverer ogs3 skaden).

Denne Glyph of Warding kan uskadeliggeres,enten ved hjzlp af et Dispell Magic,
eller ved at magigeren kaster Erase(l.niv. MU-spell) pa de magiske tegn uden om

bogen.

PS: Lad ver med at rul %—er for et dispel Magic spell, lad det i denne situa-’
g
tion virke automatisk, hvis de finder pd at kaste det.



Der befinder sig et bogmarke i bogen. Der hvor det er lagt ind begynder et
nyt afsnit i bogen: "VEK DEN SOVENDE!

-Da PCerne laser gennem dectte kapitel, gir det langsomt op for dem, at dette er
en meget negje beskrivelse af hvordan et ritual skal gennemfores.

Rituallets formdl er at vakke en dazmon kaldet den sovene (dzmonen nzvnes ikke
ved navn). En dzmon som egehtlig er manet i jorden og hviler i dybet'skal genopsti.

Lllementerne i ritualet:

— Ritualet skal udferes pid samme sted som den blev manet i jorden.

- Ritualet skal forberedes med 13 dages frygt og utrykhed.

- 13 ofre skal tage$de 13 foregliende natter.

- 13 skal begd forederi mod deres egne, om de bliver tvunget, truet eller bestuk-
ket til det, er lige meget, bare de gor det.

— De som besejrede demonen, skal skendes. /Z}v, 49%7 2;754; =

— Deres tro skal vanhelliges 5ivﬁ;“lls/j;/éyifzd< e 4 7éﬁ/uﬁi\

— Ritualet skal udfores nér bidde solen og mdnen farver himlen blodred.

- 5 statuer af 5 demoner skal danne Dzmonens jordiske krop,indtil dens Dzmoniske
krop er dannet. S& lang tid dens jordiske krop eksistere, er den s&rbar.

~ Det 13. offers ded, er den sidste handling i ritualet.

PS: Pentagrammet er et forstarkende symbol.

—amm—

PPS: NB: Dette vil sige at PCerne enten skal forhindre rituzlet i at komme til
udferelse (Svart, eftersom at de skal omgd den snedige tidsplan.(se andet steds))
eller ogsd skal de drzbe Damonen,mens den har en jordisk krop og derved tilintet—

goere den, ihert fald for en tid. (farligt).

Bogerne pd bordet: Her befinder sig de kirkebsger fra lige efter kirkens opferelse,

som er forsvundet fra kirken (Det er ikke sikkert PCerne ved at de er forsvundet
fra kirken).

Forste Bind er pibegyndt i 792, og fortzller kort om en ond kult som holdt +il
omkring ' Statley. I 787, hvor solen forblev mgrk en hel dag,fremkaldte de en Dezmon
kaldet Helel-ben-Shahar. Under ledelse af en prazst, kaldet Peter, manede de Da-
monen i jorden, under selve fremkaldelsessermonien. Kulten blev udrydet og man
brandte det ond tempel af. P4 stedet, hvor templet befandt sig, byggede man en
ny kristen kirke, som symbol p& sejren over det onde. Resten af bindet omhand-
ler tilsyneladende bygningen af den ny kirke. Byggeriet varede fra 788 til 793.

Bindet er ikke sarlig godt bevaret. Mange steder er det helt ulaseligt.

Anden og trdie bind af Statley Kirkes kirkebgger befinder sig.ogsé pa bordet,

De er dog ret uinteressante, enkelte steder er det som er omtalt i Fgrste Bind

antydet, men ikke mere.



Optegnelserne pd bordet: -

P4 bordet ligger ogsd en stak optegnelser. Det mest interessante i disse er
nogle skitser over en rampe/hemmelig dor. Tilsyneladen befinder denne sig i kirken
efter hvad man kan £f3 ud af disse notater. Det robes dog ikke hvordan man akti-

vere den.

Desuden ligger der et sykke papir med et citat fra Biblens

Al jorden har fryd og ro, bryder ud i jubelj selv cypresserne
glader sig over dig, Libanons cedre: "Siden dit fald kommer

ingen op for at faelde osi"

Esajas' 14, 7-8
(se Statley Kirke-afsnittet).

Ellers er der intet ef interesse.

NE}Foruden det allerede navnte, er det ogsd muligt at finde en hemmelig der, hvis

PCerne leder efter en. (se kort). Bag denne der befinder sig en smal gang som

ferer til kirken,
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M@DE H DEN HEDENSKE STENSATNING

Stensztningen ligger 45min. pA hest fra Statley (I sydlig retning gennem pas—

set), Stensatningen befinder sig 1idt oppe af en bakke, Den uden videre synlig fra

vejene.

Den bestidr af 5 mindre sten som star uden om en stor, P& den store i midten
er et symbol eller sadan noget hukket ind (se Hand—Out). P& den modsatte side
af stennen er nogle tegn.at sc. De kan dog ikke tydes uden videre.

Ved hjzlp af et Read Megic ecller ot Comprehend Languages (eller s&dan noget)

kan man finde ud af hvad der star. Tegne er magiske.
EEWARE O THAT WHICH IS
BEYOIDe THCAUSE IT.IS KNOT
DZADes. BIWARE OF THAT
WHICH IS BENEATH T CHU
eee THAT IS NOT DZAD WHICH CAKN
STERKWAL LIZ, YET WITH STRAHGE

nel

ATORS LVEN DZATH MAY DIX...

Y,p. Lovecrafi

M@DE 3 S4M EARIZER 0G HAIS HUS

T 1~

Sam Harkers hus ligger ret centralt. Det er ikke tegnet nogle steder, da det ik-

ke er ret interessant. Hvis PCerne vil undersege dette sted, m& du improvisere

dig til et hus.Der er intet af relevans, med mindre:
Hvis dine spillere er helt pd roven kan du give cem et extra Lead ved at lade

dem finde en notitsbog Sam har gemt, hvori star:

"lNMéske er praesten ikke ded aligevel?"

o8
"jeg m& op og se pd denne stensatning - maske er den et advarsel @X , som gamle

Haroldson engang snaklitede om for mange &r siden?"

Hvis det er ngdvendigt at give dette lead(og du har mulighed for det) ind-
kasserer Holdet minus-point. Husk det til evaluering efter scenariet.

De samme indformationer kan man f& ud af Zam, hvis man graver ham op og
Dette giver ikke minus-point

laver speak with dead.



M@DE STATLEY KIRKE

Kirken er ganske almindelig. Med altor; skriftestol o0.s.v. Giv en malerisk
beskrivelse efter eget temperament.

Det interessantes

- Der er nogle bemerkelsesverdige kalkmaleriger rundt om i kirken, De to mest
igjenfaldende er pid et Hand-Out. Udlever dette. "Peter maner Dzmonen i jorden",
er en af de f& leselige tekster.

- Bag alteret og nogle statuer som hznger over det, blandt andet Jesus p2
korset, er en indgangen til en hemmelig tunnel. PCerne finder den hvis de lecer
efter noget sadant. Gangen er temmelig gammel (for Crowley kom yx til Statley).
Den forer til det hemmelige rum ved prastegérden.

- Den hemmelige passage til det underjordiske kompleks, finder man ikke ved
blot at kikke efter hemmelige dere., Den er for godt bygget. Den abnes ved at
man trykker p% en af de flere tavler med bibelsitater(Esajas' 14 7-8). Se neden-
for.

— Der ophangt en rzkke trztavler (ret usadvanligt) med Bibel-citater.

Sasom: v
Og frygt ikke for dem, som drzber legmet, men ikke kan drabe sjzlen;
frygt snarere for hem, som kan gdelazgge bade sjzld og legeme i helve-

5

de.
Mattzus 10, 28

Og dette er den tillid, vi har til ham, at nar vi beder om noget
efter hans vilje, herer han os; og nar vi ved, at han herer os, hvad
end vi beder om, s ved vi ogsd, at vi allerede har faet opfyldt,

hvad vi bad ham om.
I Johannes 5, 14-15

Lad os derfor med frimodighed trazde frem for nddens trone for at

f4 barmhjertighed og finde n&de til hjezlp i retfe tid.

Hebrzerne 4, 16

L1 jorden har fryd og ro, bryder ud i jubel; selv cypresserne gla-

der sig over dig, Libanons cedre: "Siden dit fald kommer ingen op for

at fzlde os!"
Esajas' 14, 7-8

Denne sidste tavle, er udlgseren til den hemmelige passage ned til det under-
jordiske kompleks. Man skal blot give den et lille tryk og straeks glider rampen

ned,
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-~ Bag en dor bagest i kirken forer en trappe ned til et kalderrum. Her bliver
kirkebsgerne opbevaeret og andre skrifter. Det eneste der er var at ligge mar-

ke $il er at de tre forste bind af kirkebeger mangler (De er i det hemmelige Tum

under prastegirden).

M@DE H DIXT UNDURJORDISKE KOHPLEES

Her er temmelig for faldent. De fleste vage er sodede efter en brand som haret
for meget lange siden., Nogle stcder er vagene dog ret nye. Mange steder er gen-
gene sparret af nedstyrtet ral og murbroliker.

I et af rummene hanger nogle lzrker, navlet fast i vagen., Der er i alt 13 sat.

I et andet rum stidr tre cenge + 2 skabe indeholdene 1idt tej. Her holder Zras—

mus og to andre hjzlpere til. I skabende er blandt andst noget "dezmon-udstyr".

M@DE FATEDRALEY (Slutencounter)

PCerne trader ind af stor tung dor. De befinder sig nu pd et 1idt ophejet
"plateau", hvorfra to trappe ferer ned pd gulvplan.... geghhh, gulvplan er nd-
ske 1idt meget sagt. Gulvet er dxzidcet af vand. (kun % meter debt).

De stdr og kigger ned gennem et kampemasigt lokalel det er ikke ordet for det,
det er simpelthen kampe,super, stort dettie her). Fem kar med brandende olie spej-
ler sig i vandet i den store segjlesal. Det eneste som er havet over vandover-
fladen er ne trappe som forer op til en statue af en dzmon eller djavel og en
stor femkandtet sjerne foran denne.

Uden om denne stjerne stdr 12 kvinder i rode kutter. P2 frapren stéar Crow-
ley med to hjzlpere ved sin side. Foran dem ligger det 13. offery Susanne IZrik-
son.,

Sejlehalens loft er dannet af ni store velvinge. Loftet i den bageste del af

rummet danner nasten en kuppel. (de stibblede linier viser hvordan loftet ser

ud.). Vandet virker meget morkt.

Zn messende lyd/sang nir PCernes grer, Tilsyneladende er ritualet i fuld
=5

gang, Personerne i den anden ende tager sig ikke af PCerne. Enten er de for optaget

af messen eller ogsid gider de bare ikke tage sig af dem.
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Skelebtternc:

Skelet 1 Skelet 2 | Skelet 3

HD: 3+3 HD: 3+3 HD: 3+3

HP: 38 ™ HP: ¥ th e L HP: 21 45 #2'
AC: Chain,5 AC: 5(Chain) AC: 5(Chain)
Dam:1d10(TwoHanded Sw.) Dam:1d8(L.Sword) Dam:2d4(bastard Sw.)
AP: +1/-2 AP: 0/0 AP: 0/0

THACQ:16 THACO:16 THACO:16
Sav.Throw:14 Sav.Throw:14 Sav.Throw:14

Skelet 4 Skelet 5 Skelet 6

HD: 343 HD: 4+4 HD: 4+4

HP: 15 +0 W ™ HP: 23 up; 286 Ul

AC: 5(Chain) _ AC: 4(Splint) 4C: 4{Banded)
Dam:ld8+1(magic.L.Sw.) Dam:2d4+2( Bastard Sw. Dah:lle+2(magic.Two—H.Sw.)
AP: 0/0 AP+l/+1 Mot Ap: +2/-1

THACO:IZ(medregn.magisk)

Sav.Throw:l3

Thaco:lS(medregn.magisk) THACO:12(menregn.magisk)

SaveT :
av.Throw:14 Sav.Throw:13
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2r der nogls ting i bwr gwr2 spillarne opomzrksomme pa (d.v.s. de
22 r=2gler vi bruger 1 Gdans=27:
Check om spillsrne forstar AP-systamet.
Chack om d=2 nzar lest indlzdning=2n{stir i avisan)
Fortel dam om veras r=23lar i tilfelde af at =2n karaktar kommer nad o4
minus-Hi* Poinzs (08-rag3lan)
B er ikk=2 medtalt hverkan styrk=2 =21lar magi i K.’s To Hit’s. D=r er
= t=2r gammal Odensa-rag2l giver 2% stort skjold 2n AC raduktion o& 2
medtalc Dextarity 1 Missila To Hit.
Scalls: (vi kerar visse sp2lls anderizdes 2nd reglarne)
Heat Metal: Der 2r indfsrs 2t Saving Throw
Protection from Evil: Cetta 3pell =r stationeart.
Invisibilitny Der er 2n cumulativ 19 nrocent chancs for at det
forsvindar ved nv2r overnatning
Oivination: Detxe spell er scenariespecifikt,-d.v.s.—.at-de far fasce
colysninger 2tz =2ft2r avor de kastar det. Bemarik at d=n de faAr ~-oncoak:o
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Character _irna Grankvigt, 97 &r
Dungeonsigragonss

: Druide 1
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Character _Thorstein Haraldssen, 51 &r D .
N(C Menneske EKriger 6 ungeon t\QragonS*
Alignment  Race Class Level PLAYER CHARACTER RECORD
ABILITIES HONOR SAVING THROWS
I 5 Hi Dmg w Ope Bead .
18{5 STR {Adj +2 Adf +30dj Doors Bin Modifiers: Paclyze/ @
now Min Max Poi
9 INT ﬁd,,d,_ Koel spells  Spell Dogge - e oson
Mental Spell Bonus Base . Petrify/ @
12 WIS | sare Failuce Spells Polymorph
urpase Missil Defense
16 [DEXPmca Mt | T g (1)
CON HP System Ressurect Reacton Ac J
16 Adj +2 ghock Survival - Breath @
Max » Loyaln Reacuo ms N \\4
11 |CHR :mch. Base Adi " c/\di Resistances wapen
! Spells @ )
CMS {Rcsponsc J =

Modifier

“MOVEMENT Hy ™

(x10)

Day

Spedal Move

Run
CT om0 e vea M R
Base Rate Max %) Crawl ) Swim
ARMOR Adjusted AC  Armor Type(Pieces) AC Adj HIT POINTS |Wounds
_— Chain mail 47: 3#-3) - 15
Shicldless Svortticjold
Rear ___ —
f*r'om lightning (L qk"e)

Defcnses Pr‘o‘t Pot ion

bl T gt <oe

e u- FarT

WEAPON T"COMBA'L -

Sopas s Bibetrs DL A i Sl 4

Weapon T aaT ToHicAdi/DmgAdj THACO 109 8 7 6 5 4 3 2 1 0 'Damagcvssliz'c QP-rz;c—)d.
w2 /¢y | 35 || | _
eciaadl. alte L. 2 (o) 11 (74141 |0 | Q-1-1F2F3F4F5| d8 / a8 |4 +2/=t
Bastard-gkse 2-H. 22 (magi) 11 dedodr ledo toeabalolalal 2qg /38401 T w0 /6
Handokse +2 (maezi) 11 424141 o o alololalals] a6 / a4 |2/0/+4
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Alignment  Race (hobbit)  Class Level PLAYER CHARACTER RECORD
e ABILITIES HONOR = SAVING THROWS
; Hi Dmg W Open  Bend Y EREE T S RS AEE TR ’
7 ISTR Adi —L1Ad Adi Do Bar Mod‘ﬁcm Puralyzer @
dd Know Min Max Poi
12 [INT ﬁu. Spell Qbu ibu Dodge ; +2 m?n
Menal Spell Bonus Base . Petrify/ @
14 WIS | sare Failure Spells Mod gift +4 Polymorph
DEX Surpn:_w Misu:lc Dcf:qsc ) Rod. Saaff,
16 Adj +1 Adj +1 Adj +2 Reaotiog Adj Magl sk Lzder +2 or Wand
CON HP System Ressurect _
14 | Adj Shock Survival Breath
max 2 cacuon ms . W
11 |CHR ot Rmij VT Resistances capon
Spells @
R
r CMS rCSponsc J Cause Modifier

e —— e A v s e

BT I,;mg'uﬁlgC{K?rﬁf‘i

Ky =GOBIIn=T

MOVEMENT Hyy 24 Run _119) Day Special Move o
Load 22 Nocral Higaeg
Base Rate Max &%) Cawl ) Swim
ARMOR Adjusted AC Aumor Type(Pieces) AC Adj HIT POINTS |Wounds
Surprised Nagisk Laderrusning +2 35:
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1€ 2{
Rear

L T i e T i S et
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Character _Biarke "trldetamper' Ulfurson, 104 &r [) °
NG
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Alignmenc  Race Class Level PLAYER CHARACTER RECORD
ABILITIES HONOR SAVING THROWS
s IHi Dm W Ope Bend i
13 STR Ad(i Ad) .\d(i . D(f)r:‘ Bars Modifiers: Pacalyze/
16 [INT R Spells  Spells Vi) jestyrke _44  Posen
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Max alc Reactio m P w
13 |CHR Honch, oy Ay c/m'i Resistances S
C“S R J Spclls @
S
: csponse Cause Modifier

S e ot L4 faRARRE L;mguagcs '-I\ommonlsx»“—-RunP’ma.i“—i»vgmz TIId=

Hmﬁawmr

MOVEIVIENT Hvy L

Run _(319 Day Spccml Move
) 1" Load ) Moramal B ﬂlﬂg:nl (=)
Base Rate Max Crawl ) Swim
ARMOR Adjusted AC  Acrmor Type(Pieces) AC Adj HIT POINTS |Wounds
Supieed. CHgLn madl o o 482
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Rear Ring of Protec. _+2 ~
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14 | | %
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S 1 Misul Det’
9 |DEX[pie i N e | o
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