Gererelt om regler:

1. spillere m& kigge 7 PHE og udleversde papfrar. D& holder eelv regnskab med spells og hp samt slér
deres egne to hit og saving throws. Bette skal ske sdledes at DM t1Ll enhver fid kan kantrollers.

2. Der spilles med 2.80d AD og D ,men nedenstidende andringsar ekutis gora 1.ed lige =4
anvendel ig,

3. Al skade er geonemsnitligt. (Spillere runder op, monstre ned. Dette sker pd hver enkelt terming. )

&, Angreb og spells foregdr efter SPEED (= casting time i 1.ed.). Et spell e&r pdelapt hvis man taper
gkade for eller semtidig med dets speed. [(Kum spelis, Ringe m.m, wirker altid, ).
Lavest spesd er farst. Alle ekstro argreb foregér efter angreb med speed angivet. og regnes o
samtidige.

5. Non-wespon proficiencies o character abilities skal der rormalt Tkke slds for. Man kan det eller
ogsd kan men det Tkke. De fleste mon-weapon proficiencies vil der nok {kke vare brug for.

6. Spalizs fornye hvear margan. Randslph kan kun ferny speils hoe Helrond.

7. Healing. Man fér 1 hp igen hver nat. {2 ved en hel dags hvile. 5 pd hospital el. ligm.}

Hviz nogen skulle have last en hiztorie som Ligner denne, adveres de om at hard] imgen
ikke nedvendigvis er identisk.

Kort wejledning t1l kortet :
(Vejene er meget dirlige, derfor gér det lige hurtigt med el, uden heste. 1 hex = 1 dagsrajse.)

1. igvedalen. Her bor Helrond o hors [dver m.m.

2. Scheire. Hobbitlandsby.

3, Regnblatgens. 8Jergkads. Enten gir man udenom allar oged gir man gernem den forladte dvargeby
Doria. Det er Lapg t{d siden nogen hawde sf travlt at de gik gennem Coria.

&. Skumme!skoven. | den nordlige del bor der nogle elvere. I den sydlipe del vrimler det med
Horues monstre.

5. Borien. Her holder nogle ret sggreceive slvers til. De tillader nesten Tngen {og specielt ikke
dvarge gt kosme Tnd. Deres leder er Gladefel . (Moclem af COWMAN.D

&. Tir. Et kongerige som bestir af en kempestor by med epland.

T. Mornor. Omkranset af en enorm bjergkede. Tidligere var der to pas herind, men det ene hilev
pdelagt af en enorm magisk eksplogion 7 en krig for Lenge siden,

8. Iidbjerget. Der vides det om ildbjerget at ingen som er taget dertil noasnsinde er wendt tilhege.

Uddrag fra fandalphs mecromsncer-hindbeg :

HORUAS. Necromancer. Kornge af Mornor. Udedeb7g.

Fadt 1989 fwo i det nuvarende glomelgkov, Tamrergvend af profession.

Efter at vare faldet ned fra et stort tre, métte han opgive 3it erhverv., Hen flyttede til Mormor, hwor
han arbejdede som wmeneterpasser i den kongalTge monstarpark. Ssmridig Llast# han magi pd aftenskole.

1955 fyc fik han cksemen med topkarakter fra magfkerskelen of flk Job hoe kongen. 1951 fve avancarads
han til hofmagiker. (Efter en rakke dedefald blandt kongens topmagikere.)

1965 fve styrtede hen kongen ved et bledipt kup, oa han regerede frem til 1933 fve, hwor han tabte krigen
mod resten af verden T en rakke blodige slag som lagde landet halt ads,

1011 fve dukkede han Tgen op og forspgte at erobre verden, men han bley besejret af nogle paladiner og
elvere.

Horuas udsdelighed skyldes an ring, sow indeholder en del af hens Livskraft. Saleunge rimgen eksisterer,
vil han vende tilbage fur deden. Ringen glk tabt 7 1011,

(Forfatteren vil gerne her sdvare mod enhver kontakt med denne ring. Det er forbundet med [Tvsfara blot
gt besfdde den, At sdelugge den anses for umuligl, da det vil krave en enorm menge varme. Dog wil et rygte
vide at at Moruas levede ringen 1 1948 i flammebjergel og at den kan pdelugges sanmested. )

Moruas menes ogeh at vare i besiddelse af den feérste palant.

PALANT. Krystalkugle, <o, 10 cm dismeter.

GEr brugeren i stand til at se hvad der foregér lengt wvmk. Lavet af en elver for ca. 4000 & siden, Den
farste han lavede kan kontrallers de andre.

Der ghr rygter om at ger findes en necromancer-formular, som kan kastes gennem en palant ved sfterdrs
juvndogn. Derne formular kan pdkalde ¢t stort antal dnder fra daderiget, som vil manifestere sig i de
efterfrlgende dage som meget megtige udede under kontrol af necromanceren.

Som et apropos til ovenstdende kan det navnes at der er 18 dage til Jawndagn.

Notar: Logalas og Horomir har ogsd et eketra sngreb 7 runde 2,4,... med deres averd.
5iml7 er gksespecialist.






felgeskrivelse til frestatuette:

Bighy d. 23/10 1002
ilr, :dlmzirian

Yed en belklapgelig fejltagelse var denne 1ille statuette
ikke blevet inkluderet i den af dem pr. 16/10 erhverveade
katalog nr. 655 {itor statue forestillende en fre.lled ukendte
mariske egenskaber.) .

Det af os udstedte certifikaot godtger at "Denne gtatue er
i gtand til at frembringe magiske etffekter af mindst sjettie
rang.Ved gennemgang af vort arkiv gser vi imidlertid at
den magiske enalyse var foretaget pa bdde derne statuettie og
katalog nr. 666 .Det fremgdr st statustten er nadvendig for
st sktivere katanlog nr. 666 og 1 mlg selv kan frembringe
meel Vi har derfor bealuttet at inkludere den i deres kab,

Med venlig hilsen

& TM--————“-'“

4, Tarreda

To-reda,dantos & Remos Auktionsfirma Hackenslazh R4d. 9,Bighy



Logoles 2. kvl ¥iphter/11. Llvl thief
5TR 1F Thief ebilities:

INT 14 Pick pockets 15 Dpen locks 20
wis 12 Find/remove traps 2%

DEX 19 Move milently 95 Hide 95

cCol 15 Detect Noise & Climb 90
CHR 13 Read Larglopes 50

HF &5

AL =1
Udstyr:

+2 Longaword {THACO 8, DAM 8710, SPEED 3)

Longhou

«3 arrose (THACO 7, DaM B, SPEED BY {antal:mak)

Elven Chairmail +2

Hot-weapon prof iciencies;

$prog: ELf ja/15 Gondiek 14/-
Hunting 11 Ridimg 15 Treckimg 12
Ancient history 13 Ruwning ®

gaving throws (incl. bonus)
Death magie B
Paralyza g
Pofean 8
Palymarph 2
Breath weapon 3
Fhysical spell 5
Mental apeil 1

{50% mod slespfcharm

Logolas fer {Elverkonge i den nordlige
ded af Skimmelakowen) gav Logolas den
opgave at ckaffe fred 7 Skunmelskoven)
Og han kunne Ligs vova pd at bruge
mere end &0 b6r pd det.



H

aromir 10, Lvl. paladin

STR 18795 Paladin abilities;
INT 13 Detect evil (Tager 1 rurde)
WIS 13 42 on all saving throws
DEX 14 [mmure 1o disease
ou 15 Heal 20 hp 18/cdag pd 1 person.
CHR 1F Cure dicsass
HF [ +f AL mod evil (3 m radius)
AC 1] Turn undesd

g spells {5e herunder}
Udstyr:

+2 magic chairmeil

+2 ghield

+2 longsword {THACO T, DAM 12714, SFEED 3)

Hon-wespon proficiencies

Eprog: Tir [efl4

4

Gondisk 14514

Riding 1& Etiguette 17 Hunting 12
Heraldry 13 Navigation 11

Spells: {alle 1. miv. priest)
(2) Megical store Shillelagh

Detect mgie

Detect poison

Detect shares and pits

Ltocate animale and plants

Cure light wounds (5% pts.)
Endure cold/heat (max. 10 pts.}

Prot. from ewil

Sanc tuery

Saving throws (incl. bonus)

Death magic
Faralyze
Poison

Fod ymar ph
Breath weapon
Physicel spell
Mentel spell

&

R L ] O Ok

Horomir Fik for mwligrt sldet sin hagt
ihjel ph en hesmelig mission i Skummelskoven.
Hon er sen af kongen ef Tir, og =r af den
overbavlaning at oncskeb md holoes nede med
magt. Dat giver hans far ham ogsd ret i, men
desverre &r Tirs statsksgse tom efter den
sidste udbyaning ef bymuren, sd Horomir
pley sendt 1 byen efter gratis hjelp.



FAFAZUER ¢. ivl. ranger

TR 17 Rarger abilities:
INT 14 Tracking 21
wis 14 Hide in shadow 5& (33 indoor)
DEX 12 Move silently 80 (40 indeor)
CON 16 & to hit mod necromancere
CHR 15
HF an
AC 2

Udstyr:

Leather armor +2
Longsword +4 (THACD 7, DAM 10412, 5P 1 2
(1 ekstra angrels tilsidst i ronde 24,03
(Giver og=d Tmnunitet mod fear/charm)
Degger + 2 (THACD 9,0AM &, sidst 1 hver runde)

spelle {alle er T, niv. priest)

{23 Entangle Pass without trsce
Shillelngh Animal friendship
Inrigibility to animals
Loscte enimals or plants

Hon-weapon proficiencies:
sprog: gordizk jas15  tir 16415 elf 14715
herbalism 12 riding 19
ancient history 13

Saving throws (incl. bonus)
Death magic &
Faralyze &
Faison &
Palymarph 9
Breath weapon )
Phyveical spell 3
Mertal spell g

T mod fearfcharm)

Peragorn narer swrbiticrar om at
genskate det gomle goncdfske kejserrige.

Han reprner med at hvis han opferer £ig
ekgemplorisk, vil alle holde ph hom
som dan ny kejser, CHam har opsd en 20
meter iang rulle papir, som er an stamtavie,
der viser at han nedstemmer dirskes fra
den sidste kejser.y

Paragorn ar medlem af CONMAN. (Se
Randalphs historie,}



gimki F. iwl. fighter

S5TR
INT
WG
OEX
CON
CHR

HF

AL

Lids

18/80

12

12

T4

1y

10
110

tyr:

+3 Battleaxe ¢THACO &, DAR 13, Speed &, 2 wng./r)

+3 chairmail

Norwespon proficisncies:

prog:  dwarf ja/13  gondisk 12f-
ruming 13 emgineering 9
blackemith 18  storemssen 16

saving throws (incl. bonus)
Death magic
Faralyie
Faieun
Folymarph
Breath waapon
Physical spell
Mental spell

(- ST A R

Harg far {(dvargekongen, som bor {engt
uden for kortet} sagde:

“"Min dreng ! Dres wd i verden, drab nagle
uhyrer of saml dig negle skatte. Kom sd
tilbage til din gamte fer og fartal ham
om det."



PCs Ay monstre

saving throus

HAYH AC W+ THACD  DAM SPEED  death paral pols polym breath megictpd (ma

1 Leve | s 25 15 24245 I 1 o1 12 13 % 1%
2  Helrond | 2 &0 10 & 5 3 5 5 E 1 a 5
3 Bozeo | & 50 18 3 i 6 & & 5 12 4 4
& Sort rytter |l 0 & & 4 3 OF i 7 T ? Tmmin
£ Seckelman [ 8 55 15 5 2 | 11 11 " ¥ g & &
& Elvere | % &5 14 5 & | 1mn N M 12 12 14 14
7 Gladriel | -2 100 3 (X2} z | & &4 & 5 2 3 5
a4 vagter | = 120 24 | immun mod magi som PCE har til racighed
¢ 2ombievagt | * 2% 13 & 8 | __immun__ 12 1% 14 immein
10 sheet | 2 5 7 12+poison & | 5 5 5 & 5 T 7
11 Dragen | 11 1an g 12412¢2%2 3 | har ogsh 40X MR, Effektivt 2 1 slle ST,
12 Bal f =1 i8] & 20(+10 fire) & | & [ & 5 [} 7 irmun
13 Morias | -4 5o 4 12+paralyze 0 | Tprm 7 5 4 L AT
14 Trolde | 4 3 13 Brén B d | 10 1w 1 11 w2 13 13
15 Randalph | & &0 g HL14) 5 ] 1 1w 1w 5N 7 ]
16 Logoims I =1 &5 T Ax2(bow) B | § a B g 3 5 11
17 Horomir | a 75 7 1211400z 3 | & & & 7 3 5 ?
18 Paragern | 2 & ? 1oL12)¢ey 1 | a B 5 9 3 ) 9
12 simli | 2 11 [ 13{%2) & | 3 3 3 4 & 3 &

Hoter:

1 #elrond har altid 5 lever med sig. En lave vi| opdage det hvis man st[eler spellbooks.(Henter Hetrond)
2 Spells: Held monster{x2} Heal(som han gerre bruger ph PCs} mofL (cleric 14 /7 magicuser 13 halfalf)

¥ ¥ niv. thief. m. dex 14 o9 con 18, Bruger kortsvardg,

& Regemererer 3 hpfr. Ghr de under 0 forsvinder dares afel som en sort thge ud af deces rustninger. B ol s
5 12, niv enchenter. Har bi.a Hold monster, Confusian, Haold person , Magic missile(X2){DAM &x3)

& LUdstyret med +1 elven chairmail og +1 longswords. Brug samme THACO/DAM for buer m. magiske pile(2K/r).
¥ 15, Lwl f{ghter. Den lave AC kommer af magisk ring og DEX 18,

E  Super-Storegolen, Ken dog ikka lave Slow,

9 Let intelligente (Ju-Ju} Zombies. Bruger langsvard., Eusl |, Tofew %

10 Giften er hurtig, Klarer man ikka ST ar man cod runden efter. bofil

11 Har ogsd en masee spells (megicuser 1-6 niv} og hresth (men wil ikka sods ait blerg) .Imme moed itd,
12 Har gutometisk fireshield (scgriber fér sin egen skade igeny. lmmon mod 7id.

15 Fyrer Slay Living af til han er under 45 hp. En Contingercy setter sd automarizk Merderksinens Evd quwd Zg

Transformation 1gang. Han har da effektivt %0 hp mere og 2 sngreb/r. Waben er en meget magisk dagger.

14 Regenererer Zhe/r efter 3 runder. Skal brandes. (Skdret 1 smd stykker kommer de ferst op pd en time.)



Kun for DM 1

Spillet er planlage til at vare to timer. NAr spillere og DM ar samlet 1 et lokale wdleverss de 5
figurer samt det stykke papir hvor de genperelle oplyeninger stdr pd. Monstertabel og papirer merket
"Kun for DH" md ncker ingen ometendigheder wdleveres,

Dar #r #t kvarter til st Lmsa papirer samt valgs epalls. Heraftar Eer DM ph 57t Ur of Grarter
splllet. To timer after stepper han spillet (En koaby m3 dog gerne spllles fard(g.), samler alle
pepirer ind op gdr til lokale nr. 17. Er dar endnu spil Tgang her, kan han gd Tnd og se pa.

Der lagges vagt pd hver Lengt holdet koewer, hvor goedt de klare de enkelte ting samt rollespfl,
Generel le aplysninger:

Spillestil:
Dat «r tilladt at DM improvicersr Lidt, hvis spillerns finder pd at gore gmarte sller underholdends ting.
Dog skal man vide felgende:
1. Det er meningen at spillerne skal f gennem hele rakken af de nummererede encounters,
De med bogstaver berevnte encounters kan enten tages med eller ikke. (5= dog hvad der stir under
Skommeleskoven om at tage direkte op bil Moruas for at gere der af med ham.)
Der €r dog intet til hinder for at de slipper nemt igennem nogen af stederne.
2, GAr det alt far nemt {dve, de ser ud il at blive ferdige pd en time eller tilsvarende 3, byt
da Lidt rundt pd tingens, f.eks_ kan Horuss cende nogla flare sorte ryttere after dem.
3. Lad under alle omstandighedsr wvare med at slagte spillerte helt medmindre da er utroligt dumme.

Om Noruse:
Det der stdr pd spillernes papir passer alt semmen. Worues top i 1948 fwc (for 1955 &r siden) til
Flemmebjerget. Her madte hen drepen, som han lavede en hendel med. (Den kunne godt bruge at par Wish,
han wille ikke s& garre spices.) Derpast ik han Bal til at hjalpe sig med at smeds ringen af det magiske
metal fra bfergetz indre. (Hahy Lowedes Bal nagle wiah, wen forsvandt ucken at betale, &3 Bal har haft hesten
2000 Ar til at Blive gal pd metnesker 7 almindelighed o9 Noruas 7 sardeleshed. )
Horuss sidder under det meste af spillet i sin borg i skumelskoven og jegtteger spillerne med sin
palant. Hans ebate mobile styrke ar de sarte ryttere, sol dar kun var § tilbage af da han getwpmtod.
HOLD SJE MED TIDEN. WORUAS HAR 2 SORTE RYTTERE + 1 PR. DAG EFTER DAG 1¥. f(Owvs. 18 dege efter start.)
DISSE SORTE RYTTERE ER ALTID MED HAM,
Han er iewript 20. niv. necromancer {magicuser}, s& 5T MOD HANS SLAY LIVIMG ER PA -71.

D ringen: {kan kon pdelasgges ved ot dragen sluger den.)
HAVER CANG RINGEW BRUGES SLAR DM ET SAVING THROW FOR BRUGEREW. ¢ ¢m) : mental magi , =& skema.) .
NAR NORUAS ER PERSOMLIGT TILSTEDE | 20 meters afstand 3 SLAS SAVING THROW FOR DEN DER HAR RINGEN ,
UAMSET OM HAN HAR DEN FA ELLER EJ, | STARTEN AF HVER RUNDE. Shfremt 5T mislykkes har Noruas fuld
kontrol over figuren og den overgdr til DM. Datte varar sd Lange man har ringen pd gig.
{Lad vmre wed at tage papiret fer det gir op for spillerne huad der er eket, }
WB: BOZO ¥IL AUTCHMATISK KLARE £IHE SAVING THROWS DE FERSTE 5 DAGE.
Ringen kan falgendes
1. True seeing. Kan bruges i1 op til 10 minutter {rounds) wden yderlipere saving throws.
2. Spesielt +4 ph ale. Aktiverss ved ar man gnsker at brugs ringsn til kame. Danns funktTon
kraver nyt saving throw § starten af hver runde, Opsummeret glver det:
af +i pd to hit
b/ +& pd allz saving throws undtagen pvenstdende,
ef + &0 {fyrra) hitpaines.
df Regenererer 4 hits pr, pucke,
e/ +h niveauer mht. spells (Men de skal forst lases op.)
Som en bivirkning aldes man feveigt Tkke cdlange man har den pb.
Dem Moruas kontrollerer wil seivfslgelio bruge alle ringens svner hete tiden.

Om palanterne:
Er nagen dum nok til at broge en kan de se en masse interessante ting. (lidbjerget ses som on
aktiv vulkan, Horuns ses omgivet af en hmr nf spectres og ghests, osv. - man ken se s& Lenge
man vil men kun gkifte sted hver halve tima.) Ser rogen i palant i over € tima, vil Norums pd
et tidspunkt bruge sin, og DM laver saving throw pd -4 for vedkomwende. Klares det fortsmtter
kiggeriet med nyt 5T hver ! time. Klaree det Tkke: Samme effekt som 5T for ringen.

Gardas
Dakker ca. kortetf. Cet gomle gondiske emperium brpd sammen omkring Ar 1700 fvc.
per er tkke nogle atscre militermagter 0g landet er rimelige tyredt befolket.
Hagi er ret sjaldent. {Kun ca. 1 ud af 10 byer har overhovedst sn nagicuser.
Kun Helrond of et par stykker mere har prastemagi.?

Udetyrs
Udover det opgivne anteges alle FCs at have teé], med,vend, en Kviv samt penge (400 gp) med.

Ikke-magiek udstyr for under 10 gp vardi kan fis hos Helrond ellar kebez 7 £e mindre byer man
kosmer forbi (ca. 1 pr. dogsrejse.}. Lad dem slebe med hvad de vil have, men staérre mangder
udetyr kraver at de kaber pakheste el. lign. (lgrorer 10 gp reglen wht. almindelige heste.)

1 tir ken men kobe slt ikke-megisk samt potions (heal, extraheal , flyimg ) , men sidstravnte
kraver } degs sggen pr. 2 petions {minimum 1 deg). Randalph wil ikke kuwe finde spelibooks,
mwen ken finde sfne spells 1 kongens bibiiotek hw!s han ledar 1 dag. (MA ikke tage cem med.)

Ipvrigt har man kun proficiency | de wiben men har fra start ( og ting zom daggert, stawv,
katapulter og lanser ), men kan selyfelgelig brupe endre med de sedvanlise minusser.



¥un for DM )

1. Levedalen,
Denrwe dal Ligger op ad Regnb]ergens, Der bor (wdover Halrond og hans ca, 200 laver) en hal del sivers og
halvelvere 1 delen. Helrond har to seérner som i ejeblikket er pd rejse langt vestpd for st finde en kur
mod an gaas, Bom gor At han ikke kan forlade sin dal. (Lavet af en splittergal omvandrendse enchanter.)
Det er morgen ps dag et ndr spillet ararter,

2. Schiere.
Der bor omkring 50 hobitter i nogle udhulede bakker her. De holder sig alle inden dgre hvis der kommer
MARNESEEr Qannem e,
Nar man kanker pa hog Bezo, vil der 98 nogle minutter f&r han lukker op. Men bliver streks inviteret
indenfor (“Til fedselsdag". Sperger man fir man at vide st det er hang salig onkel Bobo, der dode

i 23 fwe, som har fadselsdag.)

Der er tenmeligt levt til loftet, 58 man md g8 krumbajet derinde. Bozo wiser wej ind 1 stuen. Man
farswinder ud 1 kgkkeret, og kommer tilbage med en ca. 10 kg. tung lagkage, Til den bliver der
serveret te § rigelige mengder. Bozo bliver sur hvis men ikke vil fejre fedselsdap.

Sperger man til ringen, bliver man vist Tnd til pulterkammeret. {Et enormt stort og rodet rom. )
Ringen hanger p5 en krog indenfor deéren. Bozo forklerer st den er praktisk nar han skal finde noget
gerinde. HAW WIL IKKE GIVE RINGEN FRA 516G FRIVILLIGT, men vil gerre tage med. (Hvis man bare ikke
siger noget om mt ringen skal pdelsgpes.)

War man kommer wd derfra, wil man here nogle cyttere komme ad =n vej bag huset. Men kan enten Leppe
£7g pd lur/i bephold eller nd at ride vak. De sorte rytceres (P& sorte heste, med sorte rusthinger |
sate kapper og sorte mazker.) vil barke pd hos Bozo, sparke deren ind {(De har 18/76 styrke) nér der
ikke svares oo gennemssge huset. Dernmst il de udsperge naboerne {Som ikke har set PCs } og ride vak
{gen teken at {emluete nagen.

5. En dagsrejse fra Scheize, midt om natten.
De tre sorte ryttere ovenfor (hvis de ikke blev besejret i Scheize.) vil have sporet spillerne. En vagt
wil kusne here dem pd rimelfy afatand (3 runder, nok tid til at vakks de andre.}.
e wil forsege st drebe den der har rimgen op stikke med Liget. Wir =n felder bliver "drabt", wil de
andre forsgge at stikke af.

4. Doria.

Dem med ancient history prof. wed hvor indgengen skulle vare og at den er skjult. Dem med tracking kan,
hvis de siger de leder, finde spor af ryttere (4), der f#rer ind i en den den lodrette klippeveg, som
de fa@rstnavwnte siger indpanaen er i. (Ca. 1 km Lamg, 150 m. heji.).

Incgangen er godt skJult, men Logelas egfeller $imli ke finde den pd 1 deg. {Dpdager man sporene er
den selvfolgelig fundet.) Endelig ken den hurtigt findes med ringen.

Hvis Boka har rimgen vil han atraks foresld at hen brugerc den.

At 13 deiren op kraver enten 2 dage og det rigtipe varktgj, en knock =ller at man siger et lgsen pd
cvargesprog. (Dem der taler sproget, wil gette rigtigt med det femte forslag.)

pgren Abrner op til e erorm hule ¢ 200 X 200 meter, 30 meter til loftet,), FPé hver sin gide af dgren
stBr 2 sorte ryttere i baphold. De er helt lydlese. De her samme plan som dem ovenfor.

GAr man hurtigt ¥il men kunne komme igennem Doris ph ot par timer. Dar Lyder hala tiden underlige
lyde fra gange cher gir redad (Er Bozo med er det efter hen smed et afgnevet ben ned 1 en skakt.) .

Er fardalph ikke med (direction sense) wil man dog bruge en ekstra dag pd &t komme igennem, og er
Simli heller ikke wed, vil men fare vhjmipeligt vild. {Wan ken dog folge egne spor tilbege.)

5. Lidt uden for doria, eller syd for Regnbjergene hyis man ikke gdr gernem Doria.

Et stykke henre ad velen stdr en man i noget hyidt te] wed en stav. Nér man kowmer tettere pad, kan
Rendslph op Paregorn se at det er deres gamle ven Sack=lman {cgsh medlem af CONMAN).

sackelnat vil wil sparge tl] deres helbred osv, Hen vil darwer epdtge hvor de skal hen, of finds
ud af at hen tilfaldigvis skal semme sted hen. Virker det ikke, wil han prgve at finde pd noger andst.

Wmgter man sl félges med ham, wil han alligevel felge efter i en afstend efpasset efter hvor wvoldeligt
man han negtet hom folgeskab.

Sackalman har en palant darhjesme, men har til sn wis grad kunoet modstd Weruas. Hen ar ude aftsr at
3 far i ringen til sig selv. SAfremt der kun sr sn vage, wil han lave hold monster pd vedkomamends den
falgende nat, og stikke af med ringen, hvis der Lykkes. Lykkes det ikke, vil han pdstd ar lavede spell
i spwne, Er der mere end en vagt, vil han vente til en passerade Lejlighed, Fdr han et passende forspring,
wil dem med running prof. kunne lsbe ham op, =3 de kun spilder en dag. Ellars wil der gh 5 dage med det.
{Husk Tingens evner ca bivirkninger hvis han ber den.?

[ kasnpsituyationar wil Sackeimsn forssge at halde sty 7 baggrumden, Han wil i ruede 1 og 3 simulere
at han fyrer et spetl af [Modstanderen vil selvfslgelig klare 57T 1) op i runde 2 fyre riptioge spells
af. Er han zelv i dlrekte fare, wil han gere det mest affektive.

Hans spellbook er zelvfalgelig derhjemme i sikkerhed. ¢Han bor 2 degsrejzer syd for Regrnbjergene.}
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Kun for N !

fFagzet til Mornor.

Man gir op af en lang we] com efterhdnden enavrer sig Tnd.  Hist og her gir der sideveje op som ferer til
nogle trapper med udkigsposter {Der stdr 2 zombievegter hvert sted.) op negle forladite huler med en
mosse knwgler og gameelt skeamel 1, Broger man tid 4 dette, vil man mpde en patrul je (5 zombievagter),
Klipparne p& siderne &f vejen blivar hgjare og hajere, og det hele munder ud 7 en slags del, hvor den
videre passage 7 den modsatte ende er sparret af an mase{v barg. Porten er &ben, men sparrat af en & meter
ha] stenctatue. Dor er dog Lige plads til at man kan a4 under eller ved siden af.

Hvis man ghr derhen kan wan se en gdr med en Sbens port 7 den anden ende, hvor man kommer ud til Mornor.
Spillerne kan komme igennem ved at adelmooe vopteren, ved at labe igennem { Den farste og dern sidste fér
£t elag, men vogteren er for kluntet til at stoppe dem.) , ved at flywve over borgen eller ved at mindst
en af dem er ifart rombievegt-unifarm. WAr nogen forsgger at komse ind, vil vogteren wlstade en romiersde
lyd. S runder efter wil 10 zombievagter infinde 2ip i passegen. (Der er dere der.}

. Ga. 10 kilometer fra ildbjerpet. {Som jewrigt er en udalukt vulkan, )

Spillerne wil nok ikke bemarke det, men her er et usynligt magisk kraftfelt, som gar at man kun kan komme
vak for ildbjerset hvis drogen aiver tilladelse til det. (e kan KUN opdege det ved at g8 tilbage.)

1ldojerget.

Efter nopen segen finder de en snever klgft ind i bjerget. {Hvis ok flyver ind, speing det félgende ower, )
PA ot tidspunkt er vejen sparret at en kampemassigt edderkoppespind. Trddene er fastnet i klipperne pd
begpe sider uf wejen. Horamirs detect evil ken opdege edderkoppen Sheet § en hule 15 meter oppe pd venstre
side af vejen. fHulen ken ikke ses nedefra.). Hvis men forssger at pdeispee netter, wil Sheet springe ned i
hovedet pd den, der er ved at edelwgge det. Mankan enten flyve over eller shwrs hul 7 nettet meget meget
forzigtipt, hvis man ikke vil smaribes. Sheet er meget sulten.

Krateret.

Her &r bare sten over det hele, klafen ind og en stor huledbning. Inde § hulen ligger dragen of ravessver.
(HESKR 1Y DRAGEN SOM DOBBELT &Kk STOR SOM MOGEM DRAGE DE WOGENSTMOE HAR HBRT OM. 2300 &r gammel 2.ed. drage.)
Opfarer men sig pant overfor dragen {zom igvrigt er red 3, kan ce £ Low eil 2t komme wd. {og f3 den KL
at sluge ringen, hvis de sperger den om det.), hviz de henter noget mede i den kelder, som den er blevet
for stor til selv at g4 ned |, (Det magfske metsal. Dragen vil Tmene sidde o more s7g over Bale reaktion
med en clairvoyance spell.). Dragen har igvrigt en enorm =kat.

Dragens kalder.
Dette &r et stort wunderjordizk hulesystem. Hederst er et stort rum med en slags kilde | midten. Der kommer
noget magisk flydends metal op af den. Rundt omkring Stir en masse smedevarktgj og ting af metel.

Pal stdr irde i rummet. Hon er 3 meter hej, uvdstriler kraftip varme og har et stort svard. Bal er en
tammal ig dygtig smad, men havde en uoverensstemmelze med drapen, =& no @3 han sidde her og lave hestesko
og ildregere of et meget megizk g sjimldent metal.

Sisnart Bal fir gdje pd nogen raber han "Jeg hader jer® og fore hen og sld les.

Tilbage fra kalderen.

Dragen komwer dem i made og siger "Jeg tror at den herre der gerne wil diskuttere noget med jer inden ¥
ordner vores L7lla aftala.” og peger pd Noruas (i sort te]), =om Stér sammen med gt entel af herns sorie
ryttere (B2 har Tkke heste med.) . Oragen gar Lidt vak og ser pi, Noruse frefsterer pd at da afieverer
ringen, £LLers vil han sende rytterne frem og sely fyre spells af.{Se oplysninger om Noruas of rimgen
andetsteds.) Dragen vil efter kompen for en gangs skyld holde 3in aftale.{Men er ellers helt reutral.)

Skummed 5 koven.
Der er folgernde muligheder:
1. Ringsn #r Tkke med: Man vil mgas 10 trolds to gangs pd ve] op t71 Noruas thhy. 1 og 2 dagsrejser fer.)
2. Ringen er ikke med: HWorues vil [ede dem komme helt til sin borg af enget for at de skal vende om.
Ved Noruas barg vil de blive overfaldet af 10 trolde. 7 Runder inde i kompen wil MNoruas dukke op med
det antal sorte ryttere han har.
Elvarkengan vil Tkke hjsipe med nopet vasentligt. (“"Hvorfor har § dog sd travlt™d

B. Borien

Struks che kommer Tnd, wil cde blive mpdt af nogle meget lystige slvere, som rigtigt pyldrer om dem og
inviterer dem ind til deres by. Gar de med, vil de blive venligt wodtaget af Gladriel. Sisrart de
forlader stadet eller ndr de er ghet til ro, vl Gladriel og & slvere forsoge at ercbre ringen.
Giedriel har en palant og er fuldstendig kovtrolleret af Moruss, mes der er granger for hvad hun
kan bilde sine elvere fnd. [(De 8 er derimod helt lovale. Resten vibt vare neutrale.}

C. Tir

Er en kampenmssig by med en masse mure omkring. Hvis man henwender slg | paladeet, far wan ar vide at
kongen har siddet 3 dage alene sverst 1 sit hejeste tdrn. Det vil toge nogen tid at overbevise vagterno
om at da md gd op tit kongen.

fp de kommer der op aidder han begravet | en masse papirer. Han or ifard med at hitte ud af hvordan
hen =kal fi rid til at betale for en ny wdvidelse af bymuren, (Hah &r e emule paranoid.)

Kongen har en palant et sted 1 sit skatkammer, men han bruger den aldrig.



