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CHAMPAGNE ~-GALOPPEN!!

Et lgssluppent Call-scenarie
1 Gay Paree.
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Karakterene bliver bedt om
at ordne noget 1 Paris. De
far rejsen betalt. I Paris er
alt skgnt, men intet er sim—
pelt. Alt bgr g& hurtigt 1
dette scenarie.

Opdagerne kontaktes af ‘en

midaldrende dame, der er
meget bekymret. Hun ved gen-—
nem sine venner, at de er

amatgr—detektiver eller noget
der ligner.

Hvis de er i USA, kontaktes
de af Joseprhine Bennet, en

elegant og velkladt dame,
kone til  Dbgrsmegler Arthur
Bennet.

Hun har just féet telegram
fra sin svigerinde (hendes
mands lillesgster) i England:
hendes sgn Mark er il

problemer 1 Paris. Mark (19
4r gammel) er hendes eneste
barn, han teg til Paris for
at lere fransk og se verden
for 5 maneder siden. Han
sendte j®vnligt breve og lod
e at s cklare sig.godt. [ fen
maneds tid er der ikke kommet
breve; og for 2 dage siden
ringede Mark op fra Paris
T3l sin tandte Marina 1
London. Han lgd bange. Tele-—
gram til hans adresse viser,
at han ikke har veret hjemme
I ugevis .

Hun vil Dbetale karakter—
enes tur til Paris, samt en
bonus pa& 2-4000% for at op-
spore ham og bringe ham hjem
til England (hun er nem at
forhandle op). Hendes mand
har altid veret modstander af
sgnnens tur og m& ikke fa
noget at wvide. Ellers hen—
viser hun til Marina.

Hvis spillerne er i England
er det Marina Fitzhugh-Gable,
der henvender sig (eller hun
henter dem ved baden). Hun
var datter af en amerikansk
1igmand, som giftede sig med
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en adelig tredie-sgn, der var
lgang med at formgble sin
formue. Han dgde for flere ar
siden. Hun fé&r dog pengene
til at passe og er i gvrigt
for stolt til at bede sine
rige bror om noget. Opdagerne
inviteres til te og crumpets
i hendes lejlighed og prasen—
teres for hendes dgtre
Amanda(17) og Priscilla(15).

Hun kan fortzlle dem det
samme som josephine. Mark be—
sggte hende et par gange i
London, og virkede fornuftig
0g ansvarsbevidst og skrev
kort tid (i modsetning til
hendes egen sgn Phillip, der
er 1 Syd-Amerika). Da han
ringede op (til naboen, der
har telefon), 1gd han bange
og forpustet og maske syg.
Han snakkede om noget
frygteligt, der var handt fgr
forbindelsen blev afbrudt.

152 Psychology (eller
fortrolig snak med hende)
rgber, at Priscilla er meget
nervgs. Hun er forelsket i
s5in fetter og kan overtales
£il at berette, at Mark
fortalte hende om nogle meget
listige steder i Paris. Pris-—
cilla er bange for, at Mark
er faldet 1 klgerne pa en
falsk franskkvinde. Amanda,
til gengeld, kan tankes at
forelske sig i en karak-—
terene.

Bdde Marina og Priscilla
kender forskellige steder,
hvor Mark ferdedes.

Marina:

Marks adresse.

Bangue Atlantique.
Professor Carmiers.
Louvre-museet .
Biblioteeke Nationale.

Priscilla:

Le Faquin.

Bal Bullier (dansehal).
St. Marcel.

La Cupolle.

Select American Bar.

MARK'S LIDELSER:

Mark er blevet mange &r &ldre
i 1lgbet af sit halve &r i
Paris.- Han har gennemgdet
forskellige stadier og har
haft ubehagelige oplevelser.

Kultur: Ivrigt fulgte han de
fgrste forel®sninger p& Sor—
bonne om kunsthistorie, gik
Pd museer osv. Han blev meget
inspireret.

Livskunst: S& mgdte han nogle
rigtige kunstnere, som han
drev rundt med p& de mere
aparte og snuskede steder.
Sex: PA et af disse steder
mgdte han og faldt 1 klgerne
pd den fatale Nefertite di
Borgia, selvbestaltet skanda-
lgs kvinde.

‘Kerlighed: Hun droppede ham
efter et par uger. Han drev
sé& omKring og forfaldt,
indtil han mgdte Charlotte
(den faldne pige med et
hijerte af guld!). som forbar-—
mede sig over ham. De for-—
elskede sig wvildt, og Mark
flyttede ind hos hende. Mark
var lykkelig (pé dette
tidspunkt ankom Marks slette
fetter Philllips c1ls ‘Paris.
Phillip ville myrde Mark for
i blive hovedarving til
Marks fars formue) .

Dgd: Men ak! Phillip kom til
at forgive Charlotte i stedet
for Mark.

Dgdsdrift: Mark gik nu p& en
uges total druktur i et
forsgg pd at drukne sin sorg.
B morgen stod han ved
Seinens bred og skulle til at
drukne mere end sin sorg.
Frelse: Da sagde en stemme:"
Ggr det ikke: kom med mig, og
jeg skal fgre dig til lyset".
Religion: I de sidste par
uger har Mark ve&ret under
kraftig indoktrinering af en
orientalsk inspireret kult.
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FRANKRIG (0G PARIS) GENERELT.

Frankrig havde en pefolkning p& 38,8 mil e (192190 16% af den mandlige
befolkning var faldet i fgrste verdenskrig, o9 sarene fra denne var store.
Det havde ogsé indf lydelse pa politiken, hvor dominans over det besejrede
Tyskland og parlementariske egeninteresser 09 skremydsler (hva' er det ?7?)
dominerede.

Paris er centeret for Frankrig og dermed verdens midtpunkt. Byen har
4,4 mil. indbyggere (1921), o9 hertil kommer alle, der er noget 1 Frankrig,
herunder 180.000 udlendinge. Mange af disse kom til Paris, som Vvar
hovedstad for den nve 1gsslupne lisstil, og byens image som "Gay Paree"
voksede til en myte i lgbet af 20'erne. .

Det er bedst at kgre pd egne 09 spillernes associationer 1 scenariet.
Dem, der vil vide mere om Paris henvises til artiklen 1 Salomonsens
leksikon fra 1924. Salomonsens (ca. 20 bind) star pad lesesalen i mange
stgrre biblioteker.

Nar man er Ppa biblioteket, kan man ogsa lane Ernest Hemingway: 'Solen
gar sin gang' (1926) . Den handler om den "tabte generation', ©9 fgrste del
af Dbogen foregdr i det Paris, der figurerer i scenariet. Egentlig handler
bogen vist om kerlighed eller om at vere en rigtig man. Det var en af de
bgger, Som Var med til at bringe myten om "Gay Paree' ud til stgrre

grupper.

At tale fransk:'Hest hedder cheval, og sadan er det hele vejen" (Storm 1205))

Det giver god lokal kolorit, at kyperen kan udslynge nogle brokker. Det er
meget nemt pa fransk. Ved at gestikulere (vifte med armene) er meget
opndet. Det hizlper ogsa at indflette 1gsthengende ord eller udbrud som
mais (men) monsieur, parbleu (en mild ed), commeci—commeca, ah bien, et
cetera.

Fransk udtale er ikke =4 sver igen. Primert udtales alle stavelser som
een lyd, selv om der er flere vokaler i den. Francois udtales [Franhswal
ikke frans—o—is. Der er mange nasale lyde (fx.  figrste stavelse 1
francois), og der er betydeligt mindre stgd end pd dansk; ingen flade a'er
og e'er. Bogstaverne g, j og s er ofte stemt sammen med vokaler; fx. er
g'et stemt i baggage [baggaziel. Pa dansk udtales sidste stavelse [sigl —
forskellen er ikke sd stor.

Navne: Det virker ogsa fint, nar kyperen kan slynge om sig med navne pa
tilfeldige NPC'er (s8 ved spillerne ikke. hvem de skal mistenke mest) . Her
er nogle eksempler pa franske navne. De understregede dele af lydskriften
skal stemmes. Alt, hvad der ikke er adskilt af bindestreger, er en lyd

Fornavne:
Mznd: Alphonse, Edouard [eed—wal, Jean [ziean], Raymond [re-mon'l, Paul

[pael]l, Andre, Gaston, Pierre [pj&rl, Philippe, Henri.

Kvinder: Marie , Christine, Brigitte, Claire; Alberte, Georgette
[zjor-ziztt], Catherine: mange er bygget p& et mandenavn + tine't ellew
Wetite Vs

Efternavne. Franske navne kan konstrueres direkte fra ordbog ved at sztte
et eller andet pronomen foran et almindeligt navn eller udsagnsord;
LaTour, Ducourt, Leodoux, Delacroix.

Aubigner lo—binjel, Dubois, Berniot, Martigny, Devres, Quillon
[kKi—jjonl ., Saint—Andre, Marceau (marr—sol, Montpezat, Grandfresne, Floche,
du Champs de Saint Martin de la Riviere (streg ud, 54 du ikke forvirrer

spillerne med genbrug) .

SR Rt O I R RS
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udmzrker sig
have nogen

Dette scenarie
ved ikke at
velkonstrueret handling.
Efter noget efterforskning,
begynder karakterene at kunne
rekonstruere nogle af Dbe-
givenhederne. I denne forbin-
delse skal kyperen kaste dem
fra den ene begivenhed til
den anden.

Man kan ggre det 1 den
orden, som er Dbeskrevet 1
scenariet; efterforskning,
rundspgrge pé& barer, Wila og
hendes sl&ng, Kurt Krauze—
intermezzo, Charlottes skabne
mgde med fetter Phillip (+
komplikationer), templet.
Spillerne vil sikkert bide

fast i visse ting og kan
tilbage til

sig
s& senere vende
de spor, de ikke fulgte i
fgrste omgang. Kyperen bgr
frem for alt vere fleksibel,
og tillade spillerne at tenke
sig uden om nogle af episo—
derne og frem til visse
andre.

Det er fuldt tilladeligt
at lagge alternative spor ud
og lade utraditionelle efter-—
forskningsmetoder bzre frugt.

Paris — Arrondissementer

Paris er opdelt 1 sékaldte
Arrondissementer — bydele op-—
delt fra 1-20. Disse bydele
har alle deres szrheder, og
de anvendes i daglig tale. De
er ogs8d gode at forvirre
opdagerne med. Nummereringen

a?

—

starter 1 midten og kgrer 1
cirkler som i et sneglehus.

1.Arr. Bykernen, Louvre, rad-—
huset, turister. og s& Les
Halles (kgdhallerne), hvor

der bor normale mennsker.

2./8.Arr. Dyreforretningskva—
terer, @¢stpd normale men—
nesker.
4 . Arr. Notre
Dame,

Seine—gerne,
flere turister.

Latinerkvateret;
studenter, cafeer, turister
(forkledt s50m studenter) .
lerde debatter, boghandlere,
Quai d'Orsay (ministerier).

SL/6nAx T .

7 AT Eiffeltarnet og
eksklusive lejliheder. ambas-—
sader osvV.

8.Arr. Champs Elysses, Trium—
buen, larm, penge, prestige,
presidenten, flere ambassader
og turister (forkledt som
rige turister).

9,Arr .
kontorer,

Operaen, kultur,

butikker.

10.Arr. Franskmend, Turister
med kufferter, toge mod
kysten (& England). toge mod
Tyskland osv.

11./12.Arr. Arbejderkvaterer
omkring henholdsvis Place de
la Republique og Place du
Nation. Ingen turister. Gare
de Lyon (toget sydpa&) 1 12.
138 . Ary. Lejligheder og
forstad. Gare de Austerlitz
(toget til Spanien) .

il 14.Arr. Montparnasse, studen-—
ter, forfattere, Bohemer ,

Bl turister udklzdt som Bohemer.

15.Aer. Normalt byliv.
beboelse og butikker. Mont-—
parnasse station (tog Bl

Vestfrankrig) .
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Paris Arrondissements

Baoundary

<z City Boundary
O Rail &Main Station

|

16 .Arr. Rige svin og p&ne
severdigheder (som i 7.) ogsé
Bois de Boulogne [bwa' dg
bullonjg] (om sgndagen:
f ranskmend forkledt som
turister) .

17.Arr. « Ved ikke rigtig,
sikkert 1 samme stil, bare

ikke s& udpraget.

18.Arr. Montmatre (kunstnere,

turister), Pigalle (Moulin
Rogue, can—can piger.
Turister, der prgver at v&re
diskrete) .

19./20.Arr. Arbeijderkvaterer,

Pere Lachaise—kirkegdrden.

Antallet af turister er for
hgjsesonen (foradr, forsommer,
efterar). Om sommeren tager
de rigtige turister til Nice!
Levestandarden i arbejderkva-—
tererne er ca 20 &r Dbagud 1
forhold til England/Danmark/
USA.

EFTERFORSKNING

Afsnittene i efterforskningen
er lagt meget frit op. Det er
meningen, at kyperen skal
improvisere og sgrge for at
karaktererne fa&r rimelige op-—

lysninger. Selve efterforsk—
ningen har ikke nogen
ngdvendig rxkkefglge, men
generelt kan man ga& frem

efter rakkefglgen herefter.
En ting, der er vigtig, er

at huske., hvem spillerne pa

ethvert givet tidspunkt iagt-

tages af (fx. Phillip, dr.
Galdos, Kuntzes kumpaner,
Wila's tilbedere og evt. en

politiagent) .

Mark's bopzl

Mark havde lejet sig ind 1 en
ejendom i St. Germain-kvater—
et (Latiner—kvateret i 5.Arr)
Paris er i udbredt bygget 1
hgjden 5-6 etagers lejlighed-—
ejendomme, og dette er en af
disse. Stort set i alle ejen—
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domme er der en concierge
[kon-sj®rzj]l. En portner -
&rketypisk en gammel kone i

sort tgj, der sidden wudenfor
og strikker hele dagen, og
ikke lader nogen sere

personer komme ind.
Mark's concierge — madamme

Hulotte - lever op til disse
fordomme (det maglede ogsé
bare!) . Hun er samarbejds-—
wviltlig, hvis karakterene

pr@&senterer sig uden omsvgb —
ellers kan hun kgbes. Hun ved
at den unge herre var vyderst
reguler indtil for ca. 2
madneder siden, hvor han be-
gyndte at komme sent hjem. Sa
var han vak et par dage:
Madamme Hulotte har sine mis-—
tanker! De naste par uger var
han der kun et par gange, og
hun har ikke set ham i 3 uger
nu. Sidste gang s& han
omtdget ud. Lejligheden kan
gennemsgges uden resultat.
Madamme Hulotte kan fortzlle
at der har varet forskellige
personer og spgrge efter
Mark. Heldigvis er lejen
betalt forud!

Banken (2.Arr.)

Credit rating eller Law wvil
vere ngdvendigt for -at fa
styrelsens stgtte til ud-
spgrgelser (husk: far wved
ikke noget !). Via denne kan
man spore den kassedame, som
udbeltalte Marks manedlige
bidrag. Det vil vise sig, at
det store udtag er lavet wved
et dokumentfalskneri. Kasse-—
damen husker tydeligt dem
dame 1 sort og slgr, der var
med den unge mand, og som
udgav sig for hans mor (det
var en udkledt Wila). Hun fik
sin vilje igennem ved smiger
overfor afdelingslederen (der
er serlig fjendtlig) .

Professor Carmiers

P& universitetet i 5.Arr. kan
man treffe professor Carmiers
(kunsthistorie), som godt kan

huske Mark og bemerkede, at
han blev v&k for ca. 2 mdr.
siden. Kan huske, at der var
en anden ung mand og spgrge
efter Mark (kan give en
darlig beskrivelse aft
Phillip) .

Parises barer

Paris er fuld af listige smé
steder. Nogle steder er der
musik, andre steder er der
diskussion om lerde emner og
politik til langt ud pa
natten. Atter andre steder er
der letlevender damer. Nogle
steder kan man komme op at
slas.

Frekventerer man de barer,
Priscilla kan huske (alle i
5./6./14.Arr.), wvil man il
lgbet af et par omgange og
fortrolig snak med vert og
gester, Xkomme 1 kontakt med
nogen, der kender Mark (evt.
via nogen. der kender nogen) .
Fglgende rygter kan samles
op. Der er gode muligheder
for at fejlinformere spiller—
ne op til flere gange; s& ggr
det! Generelt bgr de ikke
m@gde de prxcise kilder forst.
Kontroler oplysningerne og du
kontrolerer handlingen: lad
spillerne selv skille sk&g
frai snoky

Mark opférte 519 paent, men
forsvandt for 6 uger siden (2
mdr? 3 uger?)

Mark er flink/dum/fordrukken/
umoden/intelligent

Mark er blevet set med en
noget e&ldre dame for c¢a 1
maneds tid siden (3 mdr./
fornylig). Var det ikke hende
den slemme...?

Mark er blevet forelsket i en
pige (som han hsar forladt
eller omvendt) .

Hvem mark? N&h ham. nej det
ved jeg ikke noget om.
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Mark er taget hjem/druknet.

Mark har giftet sig med Wila/
Charlotte.

S& ham pa& en snask 1 18 .Arr.
fornylig:; 1 Rue de 1'Ovine
sammen med en pige...

Karakterene modtager selvfgl—
gelig tilbud om at fa fundet
Mark til dem (for en Pris,;
monsieur, for én pris...Mais
monsieur[bebrejdende] . jeg
rdgber da ikke mine metoder. .)

Treffe mennesker

Der er oplagte muligheder 1
scenariet for at lgbe Imda
(eller blive gjort opmerksom
pd) allehaénde s&re personer.
Dem kan karakterene sé obser—
vere og forfglge i den tro at
de holder mysteriets nggler.
Og det ggr de maske ogsal.it

Capitan Victor Gerinauld
[zjerinohd] . En yderst
distingveret herre og officer
ved artilleriet. Er ogsa

lettere sindsyg efter sine
krigsoplevelser. Mener der
star komplotter af tyskere og
jgder bag alt.

Victor supplerer sit ego
og sin pension ved at fragte
udlendinge om 1 Paris' mere
snuskede higrner. Han er
overmade stolt af sit ringe
engelsk. Han taler f lydende
italiensk og er en stor
beundrer af Mussolini.
Rimelig kompetent med en
pistol og ikke darlig til
snigning.

Wila Nefertiti de Borgia (se
senere)

Jehan Corbierres. Ung maler
og Dbilledhugger, der prgver
at sla igennem med sin nye
nurkraft''malestil. Kan snakke
i timevis om afrikansk kunst
og europxiske istidslevn. Har
udstillet et par gange; men
alt for skandalgs.

Faktisk en god kunstner
(s®lg ham i 1960!).

En informant, der mener han
har fundet den karaktererne
sgger (se senere) .

Joe "Ironside" Weaver. Sort
amerikansk jazz—pianist. Har
det fedt som feteret stjerne
i Paris. Elsker at genere
hvide amerikanere ved at
tiltale dem som ligemend. Har
set Mark med Wila.

Fetter Phillip,. der
tilfeldigt falder 1 snak med
gruppen 3 kan muligvis
hjelpe ya.

"Rigtig levende forfatter";
James Joyce, Ernest Hemingway
etce

Charles Augustus Harthwood:
bergmt kommunalpolitiker fra
en af opdagernes hiemby.
Karakteren genkender hans
ansigt, men det kraver et
knowlegde-roll at huske hvem
han er. Han er i selskab med
2 piger, hvis samlede alder
er 1lidt under hans egen (54) .
Charles burde skamme sig.

En politiagent (fra Deruzy)
eller Dr. Ramon Galdos (hvis
Phillip er med gruppen) kan
bemerkes, hvis man klarer sit
spot hidden-roll.

Elizabetta Sogattini. (Glad)
enke efter Nilanesisk
bankmand . Hun kan henvise
spgende opdagere til "Madame
Sasha', det bergmte medie.
Madame Sasha er god nok.
Antag hun klarer sit
divination. Hun kan efter
behgrig opl&gning af Tarot—
kort fortelle karakterene om
"Blodets kvinde, der gemmer
en hemmelighed", "den unge
mand i dragens vold", ‘'en
rejse over vand og eéen ung
kvindes tragiske dgd". Og. et
"yinget fabeldyr; en Vi liens




Side 29

JEAN LUC FOURNIER _ :
Dette er den franske okkultist fra scenariet Fuldmanesonaten i Tabu nr. 9.

Han Kkan vere behjxlpelig med opklaringen. Han er modstander af Artoils
Griffons stil. Han har et rygte som en '"let" forsker. hvilket han prover
at l®gge bag sig med storverket "Le Masgue du L'homme Noir'" (den sorte
mands maske) . Han har ikke fattet alvoren bag de Cthuluide referencer. Der
ligger 11% Cthulhu mythos og et sanity loss p& 2d6 og venter pad ham! Han
var tysk krigsfange (og jernbanearbejder) 1914-18

STR 13 DEX 12 INT 18 R/W-Speak: Eng. 62-39. Ger. 58-41.
CON 12 APP 10 POW 11 Fatin 23417 @ccult 62 Iib use 535
51Z 1% San 95 EDU 57 History 38. Psychology, Listen,

Debate, hide ca 30, Operate locomotive, Mech rep, Oratory ca 50, Climb 67,
Jump 46, Throw 45, Kick 34. Rifle 17, Dodge 32.

mand" . der er central 1
spillets ople&aning. Den
iveige Xkyper bgr lane tarot-—
kort og lese instruktionen,
og v&lge de passende sk&bne-—
svangre Kort til den stgrre

Arcana. Bet vil give
spillerne utallige grd hé&r 1
hovedet.

Informanten

En god metode til at finde
folk, er at sprede penge = og
rygter. der kan f& folk til
at henvende sig med varme
Eapt

Denne fremgangsmade er og
ikke wuden besvarligheder og
endda farer. Opdageren kan
komme ud pd vildspor; fx. en
udf lugt pa lighuset (la
Morgue) for at identificere
etitl Ifelldige ligreVdertNden
morgen blev fisket op fra
Seinen.

Pinlige fejltagelser ‘er
ogsd mulige, og karakterene
kan uvidende rodes 1ind 1
intriger. En dgdelig variant
af typen fglger her.

En person spillerne har sat
pd sagen henvender sig. Ja -
han wved, hvor Mark er. En
gruppe forbrvdere, har
bortfgrt en ung amerikaner
svarende til hans Dbeskriv-—-
else. De orholder sig 1 en
gard syd for Paris, og de er
meget farlige. Informanten,
£ | i - s ot Pierre, ved at bandelederen
T - ‘ SN "Le Boche'" (ca = "Prgjseren')
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har bestukket sig vej ind til
det lokale politi, der derfor
ikke skrider ind.

Ganske rigtigt sidder den
tyske forbryder Kurt Krause 1
huset med tre franske bisser.
De har ogsd en fange. Det er
bare ikke Mark, men Henri '"Le
Corbin" LaFort, en heler. Det
ved informanten udmerket. Men
"Le Corbin" ved for meget om
Pierre og hans venner, og det
vil Kurt Krause og hans
venner gerne finde ud af; sa
hvis man kan fa en gruppe
udenlandske psykopater til at
Silia ot D18 = Rsas s o

Le Corbin er fanget i et hus
udenfor byen — ret isoleret i
noget skov.

Huset Bevogtes om natten
af 2 personer pa skift. Om
formiddagen tager 2 bisser ud
mens Kurt og den tredie hol-
der vagt. For det meste er Le
Corbin indesperret i et
kgkkenskab, men en gang
imellem kan der hgres dxmpede
skrig fra huset. Efter 3 dage
vil Le Corbin v&re brudt
sammen og have rgbet alt til
Kurt og drengene, der s&
kgrer pd nye eventyr (Le Cor-
Bin Dbliver efterladt. og
karakterene kan finde ham

halvdgd) .

Kurt Krause. 37 ar, tysk
skuurrkk, lysharet, karse-
klippet, brakket nese. Tidl.

bokser og sergeant.

STR 16 DEX 10 INT 15

CON 12 APP 14 POW 13

Iz 14 San 58 EDU 12
French, English, Accounting,
Law 40'%, Listen, Spot  Hid,
Sneak, Hide 60%, Pick locks.
Climb Oratory & “Vais off
meking you talk!'" 50%, Knife,
Luger 50%, Fist, Dodge 70%.

Maurice. 27 a&r. Fransk bisse.
brunhdret, rgdmosset, Bretag-—
ne—accent.

STR. 13 'DEX 12" " INT -3

CON 13 APP 10 POW 16

S1Z 16 San 80 EDU 6

Drive auto, Mech rep, Spot
hidden, First aid, climb 60%,
Hide 30%.Shot—gun (oversavet)
Kick 50%

Jacques. 42 A4r. Pengeskabs-—
tyv. Sort hadr & gjne, brand-
s8r 1 ansigtet.

STR 9 DEX 11" INT0

CON 12 APP 7 POW 9

SIZ 13 San 86 ERULD:
Explosives, Hide, Climb 70%,
Listen 100 %, Spot 'hid, « Rick
locks, Bargain, Psychology,
Knife 50%, Handgun (.32) 25%

Auguste. 31 &r. Lommetyv og
udkigsmand. Fedtet lille mand
med skevt smil.

STR 11 DEX 14 INT 13
CON 10 APP 10 POW 12
SIZ " 98 = San 588 SEDURL0

Many languages 20%, Fast talk
Mapping 50%, Spot H, Listen,
Sneak, Shadowing 60%, Hide,
Pick pockets 80%, Knife 60%.
Dodge 70%

Henri "Le Corbin". LaFort. 45,
mgbelpolstrer, Xkunsthandler.
Sortgrat hadr, krum nese. Ren
straffeatest.

SRR 1128 DEXS 120 INT 116

CON 10 APP 12* POW 15

SI1Z 14 San 72 EDU 16
Accounting, Law, Art history,
Redesigning, Bargain 70%,
Speak english, Credit rating,
Drive auto, Kick. Shotgun 50%
* for tiden er han p& APP 7
og har 6 HP.

Ca 20 Minutter efter at der
lyder skud, vil politiet
ankomme. Hvis der ikke har
veret vderligere udvikling i
situationen, wvil Krause o9
hans sleng stikke af her og
nu. Karakterene vil muligvis
ggre det samme (szrligt hvis
de er bange for at politiet
er i Krauses sold) .

NB: Selvom denne begivenhed
er irellevant for tilfzldet
Mark Benett, spiller den en
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rolle Fox scenariets
udvikling (i mangel pa en
handling som s&dan). Her kan
voldelige spillere g& i fa&l-
den ra grund af deres
instinkter og de mere te&nk-—
somme kan redde sig udenom.
Det ery altid - pinligt for
spillerne og deres karakterer
at blive "brugt'. Det er i
sig selv en god grund til at
sgrge for det sker!

Nefertiti de Borgia (Wila)

Marks forbindelse til Wila er
klart den nemmeste at spore.
Hun er ingen bly viol, men en
blodrgd rose med en sterk og
berusende duft (ca. 50 Fr. om
dagen i parfume). Hun er ogsa
nem at finde. Hun ferdes 1
Paris' natteliv, nu p& anden
madned o9 er omgivet af
beundrere eller blot
tilskuere (bier der sv&rmer
for hendes honning; siger
hun) . Rygterne vil vide stort
set alting om hende, men her
er nogle facts om denne

vVampyy , som kyperen kan
fordreje Ll uigenkende—
lighed:

Hun er datter af en russisk
adelsmand og dennes elsker—
inde.

Hun er opvokset i
Grzkenland og er inde den
mere obskure del af antik
kultvesen. Hun er i
besiddelse af mystiske
psykiske evner.

Hun har veret tilknyttet
okkulte grupper 1 Paris og
England i sin ungdom. Hun har
arbejdet sammen med Aleister
Crowley i et par ar for
krigen, inden de blev uenige
om filosofiske og magiske
detaljer (hvem der skulle
bestemme) . Wila gdr under det
selvvalgte navn Nefertiti de
Borgia. Hun dyrker
forskellige former for magi —
iser seksuelt.

Hendes g¢gkonomiske situa—
tion er noget usikker, men

indtal nu har hun altid
fundet udveie.

Hun er &ldre (41). end hun
umiddelbart ser ud (ca. 33),
og efterlader knuste mend 1
sit spor. De enten forguder
eller foragter hende.

P4 trods af at hun er nem at
finde, er hun sver at fa
noget ud af. Forskellige for-
sgg pd at nerme sig hende,
vil bhlive sggt forhindret af
hendes beundrere. Hun selv
elsker at sprede mystik, og
hun vil ikke svare direkte p&
spgrgsmal. Hun vil godt lade
som om hun har nedbrudt og
udsuget Mark. Hvis hun kommer
under mistanke for mordet pa
Charlotte, vil hun dog komme
til fornuft og samarbejde.
Hvis hun finder en karak-
terene appelerende (hun
elsker staedighed og
hemme ligheder), vil hun mu-—
ligvis 1lokke denne ud pa en
lengere og opslidende tur 1
Europa.
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Wila's psykologi:

Wila har en abnorm trang til at blive bekrzftet og til at fremhave
selv. Den h®nger <sammen med en frygt for
Hendes forhold til det andet kgn er bestemt af
uopndelige faderskikkelse. Det er blandt andet derfor hun dropper mend s&
ofte; Hun er bange for at blive forladt selv. Hver sgndag begiver hun
til den russiske (gresk—orthodoxe)
8.Arr) og beder om syndstilgivelse.
Disse domme ville kunne feldes efter en samtale.
Usikkerhed og selvhsvdelsesdrift)

STR 15 DEX 14 INT 16
CON 12 APFP 14 POW 13
SIZ 128 San 47 ERDUS1Z

Taler flydende russisk,
gresk. italiensk og fransk.
Tysk og enge lsk samt

klassiske sprog 30%.

Archeology 20%, Religous his-—
story 46% ., Occult 58%.,
Sailing 38%. Fharmacy. Treat
disease 40 %, Psychology,
Listen, Track 50%, Boating,

Painting 56%, Contortion,
Hide, Sneak 40%. Credit
rating 40% . Debate 50%.
Oratory 70%, Ride, Climb,

Swim 50 %, Rifle 35%
dodge 40%.

Wirla ™ ved: Ymeget "lidt. ‘om
Cthulhu mythos osv. Under
sine studier afgamle Tulter
har - hun 'bl.a. lest "Skrift om
Pan's magt', der handler om
Shub-Niggurath-kulten
(+3 Mythos =1d4 San; Spell

modifier x2; Spells: Summon
Dark Young (forvekslet med
guden Pan), Panic animals,
Bind Dark Young; Wila kan
alilles3tispelil s, U men " har  kun
brusgt « Ranic)’. I ekstase lkan
hun t&®nkes at udrdbe "Ia

Shub-Niggurath'". Det skal man
dog ikke l®gge for meget i.

Udstrekningen af Wilas
"magiske" evner er afhengig
af . hvormeget sadan noget
figurerer 1 din kampagne. De

vil minde mest om psykiske
evner ¢g bevidsthed: fx. til
at charmere sSig ind osv.
Ritualer spiller en vasentlig
ro lle her.

Wila's oplysninger

Hun husker godt Mark, og det
var ogsé& hende der var med 1
banken og hente hans inde-
stdende. Efter et par uger
droppede hun Mark. Wila har
hgrt, at Mark for tiden er
hos en Griffoun—-inspireret
kult. Hun vil nok ikke ryvkke
ud med det med det samme. Hun
hader Griffounisterne og
omvendt, og hun vil have pla—
ceret selv venlige opdagere,
fgr hun taler videre. Men hun
kan tenkes at afslgre. at hun
ved mere. S48 kan spillerne
tro hende eller lade veare.

Charlotte

I rue de: 1'Owvine. (i et
beskidt hjgrne af 18.Arr.)
ligger baren Chez Grigoriou;
et snusket sted. Verten (en
sdre suspekt tyre) siger
intet, men nogle af 1luderne,
som holder til der. vil for-—
telle om Mark's ' ferheld "“til
en vis Charlotte (en god
pige), og deres lykkelige

alt

M
(R

at blive efterladt og svigtet.
opvaeksten med den fjerne og
kirke 1 Rue Dary (beboelsesdelen af

Sla Psychology
og endelig et Psychoanalyse x2.
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fremtid sammen. De har hgrt,
at han havde veret i1 klgerne
pa en skraevvelig kvinde! Evt.
vil de ogsd prgve at Dblive
gift med rige udlzndinge
(karakterene) .

Verten vil ikke vide noget
af Mark. Han gav en ukendt
mand adressen p& Charlottes
lejlighed (som han har) og
gnsker ikke at Dblive rodet
ind i noget. I modssztning til
luderne har han nemlig hgrt,
at hun er dgd. Et par af
pigerne ved, hvor Charlotte
boede (sd&dan ca.).

Charlotte's lejlighed

I det 19.Arr. kan man finde
Charlottes lejlighed. Der bor
hun dog ikke. Af conciergen
kan man hgre, at hun er veak.
Faktisk dgd. I de sidste dage
havde hun en ukendt ung mand
boende hos sig. Det menes at
hun begik selvmord. Man ved
ikke hvordan, og alternativer
rygter verserer.

Conciergen ved ikke noget
om Mark (udover at hun har
observeret hvert skridt han
har taget, og lytte ved dgren
til Charlottes lejlighed osv)
Conciergen vil v&re meget
mere meddelsom, hvis hun tror
at karakterene Kkan hjelpe
hende med at f& mere at vide
om Charlottes dgd. Den
pageldende morgen husker hun
ikke noget specielt — bortset
fra at hun fik en fejl-
adresseret pakke den dag — nu
hun tenker over det. Efter
hun havde a&bnet den og undret
sig, wvar det at ‘'den unge
tysker" styrtede ud af
ejendommen. Jooh - hun har
sine mistanker!

Mark har til gengzld talt
med den gamle kgbmand 1 huset
ved siden af . Han er
livsfilosof, et fint menneske
med dyb forst8else af andre
etc. (velkendt statist). Han
har talt med den unge mand om
La vie, 1l'Amour og alt muligt
andet. Overhzld spillerne med

— Nattelivets Glader!
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gestikulering og fransk
lokumsfilosofi. Mark har ud-
penslet Wila's sletheder for
Concre her, som dog ikke
troede helt pd ham. Her kan
spillernes mistanke evt. f&
ny n&ring.

Politiet

P& politistationen vil
karakterene laere at hade den
franske ordensmagt: timelang
venten pd trazbznke under en

falmet tricolore og
mistenksomme blikke. S& kom-—
mey inspektgr Dreuzy, en

magey’ militerisk mand, der
lugter af hvidlgg. Han er
hadet og respekteret af sine
underordnede, og det wvil
krzve en indsats at fa
oplysninger ud af ham. Dreuzy
har ikke for vane at udbrede
sig til wudlendinge om sin
viden. Til geng®ld vil han
forsgge at presse s& meget ud
af karakterene som muligt.
Tydeligvis ved de noget.
Dreuzy vil ud af dette Arron-
dissement o©g have en bedre
stilling.

Dette er det rette tids-—
punkt at ggre spillerne op-
merksomme pé&, at hverken far
eller mor hjemme i staterne
ville bryde sig om, at Marks
navn kommer p& en politi-
attest. i .

Dreuzy tror, karakterene
dekker over noget, og hvis
kyperen vil, kan han s&tte en
politiagent til at skygge dem
— evt. 1 den bedste Inspector
Clouseau stil.

Skulle det 1lykkedes at
komme pa venlig fod med
Dreuzy, Xkan man fa& 1lov at
l#se 1 rapporten. Charlotte
blev forgiftet med arsenik,
og et ret darligt signalement
af en ung mand (formodentlig
en tysker er givet. Hjizlp fra
Dreuzy vil kreaeve, at
spillerne hjzlper med at
fange den mistenkte.

Skulle karakterene have
veret og trampe 1 klaveret,

vil de muligvis selv figurere
i politirapporten.

Et sidste ord; de franske
myndigheder vil g& langt for
ikke at blive lgbet om
hjgrner med.

Fetter Phillip
Mark er 1 Paris, men han er

ikke den eneste. Hans fetter
Phillip (Marinas sgn) er der
ogsd. Han er der for at tage
livet af sin fetter, hvilket
vil ggre hans mor til hoved—
arving til broderens Aurthur
Benetts formue. Dette vil
have en gavnlig effekt pé
hans Credit-rating.

Phillip har sterkt brug
for penge. Han 18nte penge
til en h@j rente hos visse
lyssky personer i Buneos
Aries 1 forbindelse med en
ret tvivlsom investering (der
fejlede). Phillip er stukket
af for at skaffe sig kapital
eller bare lanemuligheder.

Desverre er Phillip ikke
s& grundig og forudseende. Da
han havde fundet Mark 31
Charlottes lejlighed, sneg
han sig 1ind en formiddag,
mens Mark var ude og
Croissanter, og heldte arse-—
nik 1 den nylavede kaffe.
Desvarre kom han til at larme
og vaxkkede Charlotte, der var
blevet hjemme den dag.
Phillip gemte sig. Charlotte
tog sig straks en kop varm
kaffe...

Da Mark fandt sin elskede
dgd, styrtede han ud i panik.
Phillip havde set og hgrt
Charlotte dg og forlod lam-—
sldet lejligheden — kun mere
opsat p& at hans forehavende
skal lykkedes.

Phillip Fitzhugh-Gable.Z6 ar.
Bl& gine, brunt krgllet har.
STR. 1. DEX 40 INT 14
CON*16 “APP #11 . PGW - 9

slZ 12. San 384 EDU 16
Spanish, German, French 50%,
Mining, Chemestry., Pharmacy,
Husbandry. Treat poison 30%,
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Spot hidden 50%, Boating,
Drive auto 40%, Hide. Sneak
50%, Credit 10%, Bargain,
Fast talk, Promises 50%.
Climb, Swim 55%, Rifle 30%,
Knife, Dodge 45%

I 4 8&r i1 Sydamerika har Phil
prgvet 1lidt af ‘hvert, béade
som guldgraver og som pels-—
jeger. Han har endnu ikke
l=rt at han ikke er sa
heldig.

At introducere Phillip
Phillip har  drevet rundt i
Paris og ledt efter sin
fetter, spurgt efter ham pé&
snasker osv. Han forhgrer sig
diskret — bl.a. pA de Dbarer
karakterene ggr deres efter—
forskning, og kan komme pé&
sporet af dem. Han har to set
falske papirer: halvgode
tyske (Alois Schmitt) og gode
argentinske (Werner Mayer) .
De sidste tgr han ikke bruge,
da hans venner kender (har
lavet) dem.

Phillips "venner"

Phillips forretnings—
forbindelser bryder sig ikke
om hans flugt, s& de har
sporet ham til Paris (evt.
via karakterene) og kontaktet
en reprasentant.

Dr. Ramon Suarez Galdos. 44,
mgrklgdet, elegant, svage
indianske trak.

STR 15 DEX 9 INT 14

CON 14 APF 10 POW 15

S$1Z. 11 San 58. EDU 17
Spanish 65%, Anthropology,
History 30%, English. French,
First aid, Diagnose & Treat
disease & poison 50%, Drive
auto 40%, Lockpicking 50%,
Hide, Shadowing 60%, Debate,
Oratory 50%, Jump, Throw 45%,
Foil att./parry 70/40%, Hand-
gun 60%

Dr Galdos er blevet sat pa
Phillip for at opspore ham,
finde ud af hvad han laver og
rapportere tilbage. Normalt
driver han sin praksis i

- Likvidering!

Paris og likviderer
ekgil-latin—amerikanere PE.
bestiiling via Buneos Aires.
Han bruger lyddempet .38 og
k8rdestok. Galdos er sat ind
i situationen. Han f8r del 1
profitten, hvis han kan fé&
penge ud af gituationen. Fra
hans synspunkt wvil karak—
terene ogsa veare indblandede.

Dr. Galdos har en chauffgr
med clak samme stats som
Maurice (fra Kurt's bande). I
modsetning til ham, har Paco
stort overska&g. er mgrk og
naturligt truende. Han bruger
dog revolver, kniv og nzver 1
stedet for Haglgever og
spark.

Mé&ske finder Dr. Galdos Tl
idet denne holder @gje med
karakterene. Maske opdager
Phil det. Maske wvil han
derfor sgge at blive optaget
blandt opdagerne for at
gardere sig. Hvem ved (c
hvert tilfxlde i1kke spil-
lerne!) .
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Sluttelig vil karakterene da
finde frem til Mark. Det sker

gennem en kgbt informant
(hvis man tgr stole pd dem)
eller ved at legge pres pé
Wila. Andre metoder er op til
kyperen at finde pa.

Mark er nu: 1 Ghu-rhian—
templet. Dette er Dbeliggende
i to 6-verelses lejligheder
p& trediesalen ved Place des
Etats Unmits (16. Avre.) . et af
Paris fineste kvaterer.

I disse haller bor 11
yngre mennesker, to midalder-—
ende og en &ldre herre.
Naboerne har ikke meget at
berette om disse folk; men
tjenestefolkene kan informere
bedre om diverse detaljer.

Der er en wvis kommen og
gden af besggende og beboere;
alle nydeligt pdkledt. Men
observeres lejligheden fra
den anden side af pladsen
(evt. fra Macallans sprog &
korrespondanceskole) kan man
se folk 1 grd, gule og rgde
gevandter bevege sig hgjitide—
ligt rundt bag vinduerne. Og
blandt dem — Mark.

Mark Benett

STR 14 DEX 106 INT 1%

CON 14 APP 16 POW 11

S1Z 18 San 32 EDU 13

French 60%, Art history 30%,
Psychology 5%, Debate 15%,
Ghu-rhian teori 20%, Idea 20%
Mark dur ikke til s& meget
lige for tiden....

Mark er et stakkels ned-
brudt vesen, der er ved at
blive genopbygget tfter
Artois Griffouns model. Han
tror han er lykkelig her. Det
er han maske ogsa. Verden
udenfor har veret ond ved
ham. Han vil ikke frivilligt
derfra, og vil bruge sin
Debate og Ghu-rhian teori til
at overbevise opdagerne!

Hvis han fjernes fra det
beskyttende miljg, skal han
ne&nsomt bringes tilbage til
virkeligheden. Ellers kan de
stolte opdagere aflevere et
vrag til foraldrene.
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Kulten
Templets lzrdom bygger P&
nogle hemmeliger skrifter af

indo—kinesiske oprindelse;
omhandlende bl.a. vismanden
Ghu—-rhians gerninger. Ind-
tjeningen skyldes s®rligt de
rige parisere, der kommer til
ugentlig bgnne—-meditations og
indsigts—-mgder.

Indf lydelsen fra Artois
Griffoun, en af Frankrigs
fgrende okkulte filosofer er
dog mere synlig end de
obskure og ukendte indo-—
kinesiske laresztninger.

De indviede i1 Ghu-rhian er
tilsyneladende ganske normale
p&Ene unge mennesker; men kan
dog kendes pd et klart sker 1
ginene og et frelst udtryk 1
ansigtet.

Templets lere skal wudvikle
den enkelte til et bedre men-

neske. Normale mennesker er
blinde "larver", hvoraf visse
kan blive . "pupper'". Disse

skal Dbeskyttes mod farer,
mens de gennem meditation og
prgver skal udvikle sig til
sommerfugle’ . Lederen at
templet er "Dragen'". en stor
og bred mand med grat skeg.
Der er 8 gréklzdte pupper, S
sommerfugle 1 gult og Dragen
1 rgd . Pupperne kommey
sjeldent ud, og da er de
ledsaget af to sommerfugle.

der ogsa ferdes parvis.
Dragen ledsages altid af sin
assistent, en yngre kvinde

(sommerfugl) med let negroide
trek. Dragen, hvis rigtige
navn er Jean Corteille, ‘er
over legen, selvsikker, mys—
tisk og irriterende. De kar-—
akterer, som f&r noget at
ggre med ham, md8 og skal hade
ham.

DRAGEN

STR 11  DEX 15 INT 17

CON 16 APP 11 POW 17

81Z 15 ©San 41 EDU 20
Chinese 40%, English, Occult,
Oratory 70%, Psychology.
Debate 60%. Various Kknow.
skills 20-40%. wilderness
skills 30-50%, Cthulhu 11%,
Rifle 35% (lang tid siden),
fist 62%, kick 43%, Martial
Arts—-Savate 35%

Ieqbille (1 S LIAIETT

Almen Griffoun Teori 88%
Ghu-rhian Teori 94%
(hgjeste eksisterende stats)

Emotion control 74%
Thought implant 46%

Corteille er ogsd8 1 besid-
delgse af mange "regulere'
spells, som han dog oftest
ikke vil bruge. Bl.a. Flesh
Ward (d6 skadebeskyttelse pr.
magicpoint brugt. Koster d4
San, varer 24 timer eller til
den er brugt op).




Side 38

Corteille (f. 18B69) har en
baggrund som koloni—embeds-—
mand i Indo—-kina. Hans
karriereforlgb er let uklart,
med mindre man ggr det

umulige (far adgang e
koloni-ministeriets arkiver).
Det star fast, at han

avancerede hurtigt 1 grad-
erne. Undertog flere ekspidi-
ticoner til Ankor Wat og ind i
Laos og Yunnaprovinsen mod
ukendte mdl. Pludselig i 1912
sagde han sin stilling op og
tog til Paris. hver han kort
efter oprettede templet med
finansiering fra Griffoun
(som han muligvis havde mgdt
under en af dennes rejser 1
fijergsten) .

Det vil vere et sandt hel-
vede at overtale Corteille
til =at  lade' Mark 'ga Ffri.
Spillerne vil nok vere bedre
tient med at foretage en
diskret Dbortfgrelse. Angreb
pa templet 1 et af Dbyens
fineste kvaterer bgr nok
frarades (hvis de ggr det
skal de v&re dygtige for at
undgd at blive buret inde i
flere Ar); dog vil kun som-—
merfuglene 1 givet fald ggre
modstand 1 tilfelde af kamp
(pupperne er Heor 4nds-—
forsnottede til det). Cor-
teille vil muligvis angribe;
bortset fra, hvis der er
asiater til stede. Dem n&rer
ham nemlig en sygelig angst
for.

Typisk Sommerfugl

STR 12 DEX 12 INT 12+
CON 14 APP 3D6 POW 12+
S1Z Norm San Norm—-35 EDU 12+
De har forskellige special-—
iteter. Nogle er lzger, andre
snedkere osv.

Orate/Debate ca 40%. Enkelte
har gode vaben evner; en
enkel Martial arts 45%

Artois Griffoun

Fgdt 1875 af kgbmandsparret
Dumont 1 Lyon. Opndede efter
grundskolen legater og blev 1
1897 doktor i filosofi med
disputats om selverkendelse
og skabnetro i Antikkens
Grzkenland og Kina. Rejste i
de efterfglgende 8r i fjern—
gsten. vendte i 1908 hjem og
startede produktion af bgger
om okkulte spgrgsmdl, person—
lighedsudvikling, den starkes
ret osv. Sterkt inspireret af
Nietzsches tanker om "over—
mennesket". Andelig vejleder
for tusinder af mennesker og
ca. 20 okkulte kredse, sekter
oge kuliter i Erankrig SUSA)
England.

Stort set g8r Griffouns
filosofi ud p&, at selvdisci-
pliins er wvejen' tilh kentrol
over andre, hvilket han ser
som noget posetivt. Hans
verker lzses udbredt i intel-
lektuelle kredse i fransk- og
engelsktalende lande, men kun
de f&rreste pdastar, at de
forstd&r ham fuldtud.

Nogle af dem, der mener de
ggr, er medlemmer af Ghu-—
Rhian og lignende stiftelser.
De lxrer deres diciple at
underordne sig ‘"de visere",
dem der p& obskure mader
udmerker sig i fglge tempel-—
lederne. Kulter som den,
Temple of 1Isis 1 London og
Children of the sun 1 Lake
Schuyl, Pensylvania har trods
deres forskelle vesentlige
fellestraek men Ghu-Rian.

Der er 3 faser 1 udvik-
lingen af diciplene. Fgrst
bringes '"den blinde sjel" til
at fornegte sit tidligere liv
og loyaliteter afsondret fra
verden. Ca. 70% nér dette
stadie. resten finder under-
ordnede, beskyttede stil—
linger i samfundet.

I anden fase skal ‘'den
seende" genfgdes til verden
som et nyt vesen. De fleste
ndr denne fase og ikke
videre.
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I tredie fase er diciplin
en | yildigels | der ler i besid-
delse af evner til at pavirke
sine omgivelser. Der siges at
vere hgjere grader. Sindsyge
er bemzrke lsverdig hyppig
blandt dem, som svigter efter
at have gennemgéet de fgrste
trin. Dem der klarer sig
igennem, f&r efter nogle ars
tjeneste gode Jjobs, og er
ofte god administratorer.

Diciplene skiftes ud
mellem &r og dag og overfdres
til andre tienester, andre
selskaber, hvor deres grad
respekteres efter en la&re-—
periode. Dem der bliver
viljer settes pa kursus
nErmere ved Griffoun osv.
vender tilbage til samfunds-—
livet. Mange f&r hurtigt
betydningsfulde positioner 1
presse eller administration,
tilsyneladende normale.

Kulterne stgtter Griffoun
med penge oven i de
betydelige summer han tjener
pd bgger og foredrag.

Andre, der mener, at de
har gennemskuet ham, hader og
foragter, hvad han stdr for.
Visse filosofer og okkul-
tister kalder ham magtsvg,
hyklerisk og ond. Serligt har
den engelske okkulte for-
fatter Oberon Farne 1 en
artikelserie 1 sit blad "The
Starwatcher", afslgret Grif-
founs misbrug af mange af de
gamle skrifter han baserer
sin filosofi pA.

Artois Griffoun holder dog
sin 8ti ren. Han bor for det
meste afsondret pa& sit slot
ner Rouen afsk®rmet af mure,

tjenestefolk og Doberman
pinchers. Ingen skandaler
knytter sig direkte til ham,
se lvom der er forkommet
enkelte selvmord. forsvind-

inger, underslabsaffarer.

De nye Kult—-powers

Jeg vil ikke rgbe om
Griffouns tilhzngere tilbeder
de ydre guder, eller hvad de

egentlig er ude p&. Det er op
LSl peren og  til frem—
tidige eventyr at bevise. Jeg
er ikke uimodtagelig overfor
forslage fra lzzerne. Et er
sikkert; de md vide et eller
andet.

SAN— Teknisk set nedbryder
kulterne den nye dicipels San
og genopbygger den derpad med
anderledes byggestem. Den
vel—-inddoktiverede far derfor
et andet virkelighedsbilled
med illusioner og idealer.
Det er grunden til den frygt
mange med lemmer nerer for
omverdenen, og den hgie
frekvens af sindsyge og
selvmord hos de frafaldne.
Kun viljerne er fuldt i1 stand
til at fungere normalt i
samfundet igen.

Det koster ogsd Sanity at
tillere sig og bruge evnerne
i anden og tredie stadie.
Teori virker Snarere som en
SAN—-transformator.

De magilske evner bgr
indrettes efter Dbehovet 1

kampagnen.

De forsldede evner fun-—
gerer som normale skills, da
det egentligt bygger péa
mental diciplin snarere end
hokus pokus.

1. Stadie (puppe; blind siel)
teori (fx. Gru=-Rhian) ' kan
bruges +til @t  parere alle
argumenter og forblive
upévirket af fornuft.

2. Stadie (sommerfugl;seende)
Emotion contrel. Startchance=
INT. Bruges i samtaler til at
pavirke andres fglelser og
evt. konklusioner. Krazver at
man overvinder et modvilligt
offer med POW, og at denne
kikser et idearoll. Mere
effektiv mod positivt
indstillede ofre.

3. Stadie (Drage;Vilje)
Thougth implant. Ved at bruge
1 san,2 magic points, og
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klare et POW mod POW kan man

£a en person man taler
til, til at ggre noget (en
lille detalje 2 shleie - gl
ishedet for nej, tabe at
vaben) .

Det kan ikke ses, at man

Ivuger evnen. men offeret kan
merke det, hvis et Idea- roll
klare=s. Det Kkreéver snedighed
at bruge det mod spiller-—
figurer.

Og igen: hvem siger, at der
ikke findes heojiere, hemmelige
grader og ukendte magiske
evner indenfor kulten.
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